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1 Einfahrung in Acronis Snap Deploy 4

1.1 Uberblick
1.1.1 Was ist Acronis Snap Deploy 4

Acronis Snap Deploy 4 ist eine flexible, leistungsfahige Softwareldsung fiir das Deployment eines voll
konfigurierten Betriebssystems (mit oder ohne Anwendungsprogramme und andere(n) Daten) auf
mehrere Maschine. Das Produkt basiert auf der 'Disk Imaging'-Technologie und ist daher ideal fiir
schnelle Installationen auf fabrikneuer Hardware und ein flexibles zentrales Provisioning.

1.1.2 Wer benétigt Acronis Snap Deploy 4
Acronis Snap Deploy 4 ist primar fir folgende Zielgruppen konzipiert:

= Kleine und mittlere Unternehmen:
=  |T-Dienstleister
=  Hardware-Einzelhandel
= |T-Abteilungen groRerer Organisationen
= Schulen und Universitaten
=  Forschung, Entwicklung und Software-Testlabore
Mit Hilfe der Unternehmensfunktionen von Acronis Snap Deploy 4 (z.B. geplantes Deployment,
Unterstltzung der Preinstallation Environment, Befehlszeilenschnittstelle und Skripterstellung, um

nur einige zu nennen) lassen sich die Aufgaben der IT-Abteilung in groRen Unternehmen
automatisieren.

1.1.3 Infrastruktur von Acronis Snap Deploy 4

Die Komponenten der Acronis-Infrastruktur sind auf Windows-Maschinen installiert. Die Verwaltung
der Acronis-Infrastruktur erfolgt tiber die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

Ein Referenz-Image (Master-lmage genannt) kann in Windows, in der Acronis-Umgebung oder in
einer Windows Preinstallation Environment (WinPE), die Komponenten von Acronis Snap Deploy 4
enthalt, erstellt werden.

Deployments werden in der Acronis- oder einer WinPE-Umgebung, die Komponenten von Acronis
Snap Deploy 4 enthilt, durchgefiihrt. In beiden Umgebungen stellt Acronis Snap Deploy 4 die
grafische Benutzeroberflache (GUI) zur Verfliigung. WinPE unterstiitzt auRerdem den
Befehlszeilenmodus und die Skripterstellung.

Ein spezielles bootfahiges Werkzeug ermoglicht das voll funktionsfahige Deployment per GUI auf
einer autonomen Maschine (eine vom Netzwerk isolierte Maschine oder eine in ein Netzwerk ohne
Acronis Snap Deploy 4-Infrastruktur integrierte Maschine).

1.2 Das kdnnen Sie mit Acronis Snap Deploy 4 tun

Dieser Abschnitt beschreibt typische Anwendungsszenarien flir Acronis Snap Deploy 4.



1.2.1 Ein Image des Master-Systems erstellen

Zuerst erstellen Sie die gewiinschte Systemkonfiguration und speichern das Image der Festplatte in
einem Netzwerkordner, auf einem entfernbaren Medium (z.B. einem USB-Laufwerk) oder auf einem
Wechselmedium (z.B. einer DVD). Ein Image, auch Master-Image genannt, ist eine Datei, die das
System in gepackter Form enthélt.

Szenarios
Szenario 1

Jede Abteilung in Ilhrem Unternehmen (wie die Buchhaltung, der Verkauf und der technische
Support) verwendet flr die tagliche Arbeit standig bestimmte Anwendungen.

Erstellen Sie eine Bibliothek mit Master-Images. Zum Beispiel ein Image fiir jede Abteilung. Dann
stellen Sie einfach diese Images auf neuer Hardware bereit, ohne das Betriebssystem oder die
Anwendungen manuell konfigurieren zu miissen.

Szenario 2

Sie miissen eine im Master-Image enthaltene Standardkonfiguration auf Maschinen mit
abweichender Hardware bereitstellen.

Verwenden Sie das separat erhéltliche Add-on Acronis Universal Deploy. Dieses Add-on
konfiguriert die Windows-Systemtreiber so, dass Windows auch von abweichender Hardware
booten kann. Ohne dieses Add-on miissen das Mainboard, der Prozessor und die
Massenspeichergerate bei der urspriinglichen und der Ziel-Hardware identisch sein. Das Gleiche
gilt fur 'nicht Windows-basierte'-Betriebssysteme.

1.2.2 Deployment auf bestimmte Maschinen (sofortiges,
manuelles und geplantes Deployment)

Sie kdnnen ein Deployment auf eine bestimmte Liste von Maschinen mit bekannten physikalischen
Adressen (MAC-Adressen genannt) ausfiihren. Das Deployment kann sofort nach seiner Einrichtung,
planméaRig oder manuell gestartet erfolgen.

Diese Arten von Deployment sind auch bekannt als 'Manuelles' und 'Geplantes Deployment'.

Kurz bevor das Deployment beginnt, schaltet die Software die Zielmaschinen mit vordefinierten
MAC-Adressen (iber die Wake-on-LAN (WOL)-Funktionalitat des BIOS ein.

Maschinen in einem anderen Subnetz kdnnen mit Hilfe der Wake-on-LAN Proxy-Komponente
aufgeweckt werden, die zum Lieferumfang von Acronis Snap Deploy 4 gehért. Ublicherweise booten
die Maschinen in den PXE Server, der im selben Subnetz installiert ist.

Maschinen, die Wake-on-LAN nicht unterstiitzen, kdnnen vor dem Beginn des Deployments manuell
in die Acronis-Umgebung gebootet werden. Auch diese Maschinen werden bereitgestellt, sofern sie
fir das Deployment gelistet sind.

Szenarios

Szenario 1.Ein Unternehmen erhélt vom Hersteller eine Lieferung von Maschinen mit einer Liste ihrer
MAC-Adressen. Die IT-Abteilung muss das Betriebssystem auf der neuen Hardware bereitstellen.

Szenario 2.Ein Internet-Café oder der Computerraum einer Schule oder Universitdt haben 100
Maschinen mit bekannten MAC-Adressen. Uber Nacht soll das Deployment eines Images des
Ausgangszustands auf diese Maschinen erfolgen.



1.2.3 Deployment auf alle bereiten Maschinen
(ereignisgesteuertes Deployment)

Sie kénnen einrichten, dass das Deployment beim Erreichen einer bestimmten Anzahl von bereiten
Maschinen startet. Im Gegensatz zum Deployment auf bestimmte Maschinen (S. 8) muss ein
Deployment dieser Art nicht die MAC-Adressen der Maschinen kennen.

Die Software zahlt, wie viele Maschinen sich mit dem Deployment Server verbunden haben und
startet das Deployment, wenn die spezifizierte Anzahl von Maschinen (z.B. 10) verbunden ist.

Diese Art heilSt auch ereignisgesteuertes Deployment oder Deployment bei Eintritt eines Ereignisses.

Sie kénnen eine Timeout-Periode spezifizieren. Nach Ablauf dieser Zeitspanne beginnt das
Deployment auf die Maschinen, die bereit sind, auch wenn die vorbestimmte Anzahl nicht erreicht
wurde.

Szenario

Ihr Unternehmen erhélt 100 Maschinen vom Hersteller. Sie wollen das Betriebssystem und die
Programme auf all diesen Maschinen auf einmal bereitstellen.
1. Erstellen Sie eine Deployment-Aktion, die wartet, bis alle 100 Maschinen bereit sind.

2. Booten Sie jede Maschine in die Acronis-Umgebung, entweder unter Verwendung eines Acronis
bootfahigen Mediums oder dem Acronis PXE (Preboot Execution Environment) Server.

3. Acronis Snap Deploy 4 verwendet Multicasting, um das Deployment auf allen Maschinen
gleichzeitig auszufuhren.

1.2.4 Standalone-Deployment

Es kommt vor, dass ein Administrator ein Deployment auf eine Maschine ausfiihren muss, die vom
Netzwerk isoliert ist oder sich in einem Netzwerk ohne Acronis Snap Deploy 4-Infrastruktur befindet
(wie z.B. der Deployment-Server oder der License Server). Ein spezielles bootfahiges Werkzeug
ermoglicht das voll funktionsfahige Deployment per GUI auf eine Standalone-Maschine.

Das bereitzustellende Master-Image kann in einem Netzwerkordner sein oder auf einem
Wechselmedium (z.B. einer DVD) in der Maschine, auf die das Deployment erfolgt. Das Image kann
sich aber nicht auf der lokalen Festplatte der Maschine befinden, denn das Deployment beinhaltet
gewohnlich das Uberschreiben des Festplatteninhalts.

Das Add-on Universal Deploy ist fiir Standalone-Deployment nicht verfligbar.

1.2.5 Deployment mit individuellen Deployment-Einstellungen

Sie kdnnen fir jede Maschine individuelle Deployment-Einstellungen (S. 135) festlegen. Diese
Einstellungen liberschreiben die allgemeinen Einstellungen der Deployment-Aktion (das Deployment-
Template).

Szenarios
Szenario 1

Sie mochten ein Deployment auf mehrere Maschinen ausfiihren. Statt eines automatisch generierten
Namens mochten Sie jeder Maschine einen bestimmten Namen zuweisen.



1. Geben Sie die MAC-Adressen der Maschinen ein, damit sie alle in der Liste der Maschinen
erscheinen.

2. Wahlen Sie die einzelnen Maschine in der Liste aus und spezifizieren Sie fiir sie eine individuelle
Einstellung: den Namen der Maschine.

3. Erstellen Sie die Deployment-Aktion. Die anderen Deployment-Einstellungen sind fir alle
Maschinen gleich.

Szenario 2

Sie mochten ein Deployment auf eine groBe Anzahl von Maschinen ausfiihren. Doch bei einer der
Maschinen muss das Deployment auf das zweite Laufwerk statt auf das erste erfolgen.

1.

Geben Sie die MAC-Adressen aller Maschinen ein, damit sie in der Liste der Maschinen
erscheinen.

Spezifizieren Sie eine individuelle Einstellung fir die entsprechende Maschine: Deployment auf
das zweite Laufwerk.

Erstellen Sie eine Deployment-Aktion, um das Deployment auf das erste Laufwerk auszufihren.
Bei der einen Maschine erfolgt das Deployment auf das zweite Laufwerk.

1.2.6 Benutzerinitiiertes Deployment (benutzerdefiniertes

Deployment)

Sie kdnnen Acronis Snap Deploy 4 so konfigurieren, dass Benutzer ein (wiederholtes) Deployment
ihrer Maschinen mit einem einzigen Klick im Boot-Men{i ausfiihren kénnen.

Diese Art des Deployments wird auch als benutzerdefiniertes Deployment bezeichnet.

Szenarios

Szenario 1

Software-Tester missen bereinigte Betriebssysteme oder vorkonfigurierte Systeme auf
Testmaschinen bereitstellen.

Der Gruppenleiter des Test-Teams erstellt ein benutzerdefiniertes bootfahiges Medium oder ein
PXE-Paket, mit dem auf der Zielseite bestimmte Auswahlmaoglichkeiten verfiigbar sind. Ein
Mitglied des Test-Teams startet eine Test-Maschine neu und wahlt per Klick ein
bereitzustellendes Element aus dem Boot-Meni. Das Deployment startet sofort. Denkbare
Auswahlmoglichkeiten sind z.B. verschiedene Betriebssysteme, verschiedene Editionen
desselben Betriebssystems, oder dasselbe Betriebssystem mit unterschiedlichen Einstellungen
oder verschiedenen Anwendungen. Das Deployment wird auf jeder Maschine separat
durchgefihrt.

Szenario 2

Im Computerraum einer Universitat oder Schule muss zum Wechsel zwischen verschiedenen
Ubungen die Maschine ganz neu konfiguriert werden. Der Wechsel zwischen Ubungen oder
Neustart einer Ubung ist ohne Eingreifen des Lehrers moglich. Wird z.B. eine Maschine (durch
Léschen einer Datei oder Andern der Konfiguration usw.) unbrauchbar, kann der Schiiler oder
Studierende die Option 'automatische Wiederherstellung' im Boot-Meni wahlen.



1.2.7 Deployment eines Laufwerk-Volumes und MBR

Sie missen nicht unbedingt das gesamte Laufwerk bereitstellen. Sofern das Master- und das
Ziellaufwerk ein ahnliches Partitionierungsschema haben, brauchen Sie je nach Bedarf ein Image nur
von der Systempartition oder nur von den Daten erstellen und dieses dann bereitstellen.

Beim Deployment eines System-Volumes repariert Acronis Snap Deploy 4 automatisch die
Bootfahigkeit des bereitgestellten Systems.

Hinweis: Imaging oder Deployment von GPT-Volumes mit Linux-Betriebssystemen auf UEFI-Maschinen wird
nicht unterstiitzt.

1.2.8 Befehlszeilenmodus und Skripterstellung unter WinPE

Acronis Snap Deploy 4 enthilt ein Befehlszeilenwerkzeug, das einem bootfahigen, auf Windows
Preinstallation Environment (WinPE) basierenden Medium hinzugefiigt werden kann. Der
Administrator kann ein solches Medium auf einem physikalischen Laufwerk oder einem PXE Server
platzieren.

Nach dem Booten einer Maschine in Windows Preinstallation Environment (WinPE) kann der
Administrator Imaging oder Deployment im Befehlszeilenmodus sowie Skripte ausfiihren.

Szenarios
Szenario 1

Der Administrator muss auf jede Maschine im Netzwerk ein anderes Image bereitstellen.

Der Administrator schreibt ein Deployment-Skript, welches die MAC-Adresse der Zielmaschine
auslesen kann (z.B. 01-02-03-04-05-06) und dann ein passend zu dieser MAC-Adresse benanntes
Image abruf (z.B. image-01-02-03-04-05-06.tib). Diese Image kann sich an jedem geeigneten
Speicherort befinden, beispielsweise einer Netzwerkfreigabe.

Der Administrator fihrt dann das Skript auf einer beliebigen Anzahl von Zielmaschinen aus, um
das entsprechende Image auf jeder von diesen bereitzustellen.

Szenario 2
Der Administrator muss ein Imaging oder Deployment automatisch jedes Mal starten, wenn eine
Maschine vom PXE Server bootet.

Der Administrator erstellt ein Imaging- oder Deployment-Skript, fligt das Skript der PE hinzu und
nimmt es in die startnet.cmd-Datei mit auf. Beim Booten in die PE wird die Aktion automatisch
ausgefihrt.

Szenario 3
Der Administrator muss im Vorfeld des Deployments Aktionen auf den Maschinen im Netzwerk
automatisch ausfiihren (z.B. Laufwerkspartitionierung).

Der Administrator erstellt ein Skript, das die Vorab-Aktionen fiir das Deployment ausfihrt, fligt
das Skript zusammen mit dem Deployment-Skript der PE hinzu und nimmt beide Skripte in die
startnet.cmd-Datei mit auf. Beim Booten in die PE werden die Aktionen automatisch ausgefiihrt.



1.3 Funktionen von Acronis Snap Deploy 4

1.3.1 Neu: Unterstltzung fir UEFI

Acronis Snap Deploy 4 unterstiitzt Imaging und Deployment bei Maschinen mit UEFI-Architektur
genauso wie bei BIOS-Maschinen. Sie finden im Abschnitt 'Deployment von BIOS-basierten Systemen
zu UEFI-basierten Systemen und umgekehrt (S. 124)" weitere Details dariiber, wie Sie BIOS-basierte
Maschinen auf UEFI-basierten Maschinen bereitstellen kdnnen (und umgekehrt).

Beschrdnkung: Das Deployment von Linux-GPT-Laufwerken auf UEFI-Maschinen wird nicht unterstiitzt.

1.3.2 Neu: Unterstutzung fur Windows 8 und Windows Server
2012

Acronis Snap Deploy 4 unterstitzt das Windows 8-Betriebssystem (alle Editionen, ausgenommen die
RT-Edition) und das Windows Server 2012-Betriebssystem.

Sie kdnnen Acronis Snap Deploy 4 auf Windows 8 und Windows Server 2012 installieren und Master-
Images auf Windows 8 und Windows Server 2012 erstellen sowie bereitstellen.

1.3.3 Neu: Liste der Maschinen

Acronis Snap Deploy 4 enthalt die Ansicht 'Maschinen' (S. 132). Diese Ansicht zeigt eine Liste mit
allen Maschinen, die Sie fiir das Deployment vorgesehen haben oder die jemals bereitgestellt
wurden.

In dieser Ansicht haben Sie folgende Mdglichkeiten:

= Anzeige und Bearbeitung der Liste der Maschinen.
= Prifen Sie, welche Maschinen fiir das Deployment bereit sind

= Uberpriifen Sie den aktuellen Status der Deployment-Aktion und das Ergebnis des letzten
Deployments.

®  Figen Sie durch Angabe der MAC-Adressen Maschinen flir nachfolgende Deployments hinzu.
= Spezifizieren Sie individuelle Deployment-Einstellungen (S. 9).
= Konfigurieren Sie das Deployment fiir eine oder mehrere Maschinen.

=  QOrganisieren Sie die Maschinen in Gruppen.

1.3.4 Neu: Liste der Deployment-Tasks

Zentrales Deployment wird durch einen Deployment-Task ausgefiihrt. Acronis Snap Deploy 4 zeigt in
der Ansicht Deployment-Tasks (S. 137) die Liste aller Deployment-Tasks.

In dieser Ansicht kénnen Sie:
= Die Liste der Tasks ansehen und bearbeiten, einschlieflich der geplanten Tasks und Tasks, die das
Deployment bei Erreichen einer bestimmten Anzahl von bereiten Maschinen ausfihrt.

= Tasks bearbeiten; beispielsweise die Liste von Maschinen, auf die ein Deployment erfolgen soll,
andern.

= Einen beliebigen Task manuell starten; zum Beispiel um ein nicht im Plan enthaltenes
Deployment auszufihren.

= Den gegenwartigen Status des Tasks und das Ergebnis seiner letzten Ausfiihrung tGberprifen.



1.3.5 Neu: Deployment-spezifische Lizenzen

AulRler Maschinen-spezifischen Lizenzen unterstitzt Acronis Snap Deploy 4 auch Deployment-
spezifische Lizenzen.

Eine Deployment-Lizenz erlaubt ein einziges erfolgreiches Deployment auf eine bestimmte Maschine.
Eine Maschinen-Lizenz erméglicht eine unbegrenzte Anzahl von Deployments auf eine bestimmte
Maschine.

Weitere Details finden Sie unter Lizenzierungsrichtlinien (S. 17).

Szenario

Sie bereiten Maschinen fir Endbenutzer vor, indem Sie das Betriebssystem und die notwendige
Software auf einer Maschine bereitstellen und diese dann dem Endbenutzer liefern. Weil Sie nur ein
einmaliges Deployment auf jede Maschinen planen, mdchten Sie eine preisglinstigere Lizenz fur die
Maschine.

Je nach Anzahl der Maschinen, die Sie vorbereiten wollen, erwerben Sie die entsprechende Anzahl
von Deployment-Lizenzen. Die Deployment-Lizenz ist erst verwendet, wenn das Deployment auf die
entsprechende Maschine erfolgreich abgeschlossen wurde.

1.3.6  Neu: Unterstltzung des vhd-Formats

Acronis Snap Deploy 4 kann fiir ein Image sein eigenes Format verwenden oder das Deployment von
einer virtuellen Festplattendatei (vhd-Datei) ausfiihren. Diese Dateien speichern den Inhalt von
einem oder mehreren Laufwerken. Sie kdnnen in Windows Server 2008 und Windows 7 erstellt
werden.

Szenario

Sie haben die Laufwerke einer Maschine mit Hilfe des Programms Windows Backup in einer vhd-
Datei gespeichert. Jetzt wollen Sie diese Maschine auf anderen Maschinen bereitstellen.

Beim Einrichten des Deployments spezifizieren Sie die vhd-Datei so wie Sie eine von Acronis Snap
Deploy 4 erstellte Image-Datei spezifizieren wiirden. Wahrend das Deployment ausgefiihrt wird,
kann die Software die Einstellungen fiir die bereitzustellenden Maschinen dndern.

1.3.7 Neu: Grafische Benutzeroberflache in WinPE

Ein bootfdhiges Medium, das auf Windows Preinstallation Environment (WinPE) basiert, bietet jetzt
eine grafische Benutzeroberflache (GUI), die der eines Acronis bootfahigen Mediums dhnelt.

Von der GUI aus kdnnen Sie ein Master-Image erstellen und das Deployment ausfiihren.

Ein WinPE-basiertes Medium ist von Vorteil, wenn das Acronis-Medium ein bestimmtes Gerat, wie
z.B. ein exotisches Speichergerat, nicht erkennt.

Auch ein WinPE-basiertes bootfdahiges Medium enthalt ein Befehlszeilenwerkzeug (S. 11) fiir das
Ausfiihren von Imaging und Deployment.

1.3.8 Neu: E-Mail-Benachrichtigungen tber das Deployment

Wenn Sie den Befehlszeilenmodus (S. 11) verwenden, kdnnen Sie E-Mail-Benachrichtigungen tber
das Ergebnis der einzelnen Deployment-Aktionen einrichten.



Szenario

In Szenario 1 oder Szenario 2, wie bei Befehlszeilenmodus und Skripterstellung unter WinPE (S. 11)
beschrieben, mochte der Administrator E-Mail-Benachrichtigungen auch (iber Deployments erhalten.

Daflr nimmt der Administrator einen Befehl in das Deployment-Skript auf, um die Parameter der E-
Mail-Benachrichtigungen zu bestimmen, beispielsweise seine E-Mail-Adresse und die Parameter des
Mail-Servers.

Eine E-Mail-Benachrichtigung wird nach jedem Deployment-Befehl verschickt. Jede Benachrichtigung
enthalt die MAC-Adresse und IP-Adresse der entsprechenden Maschine sowie die Information, ob
das Deployment erfolgreich war.

1.3.9 Neu: Kompatibilitat mit Backups von Acronis True Image,
Acronis Backup & Recovery 10 und Acronis Backup &
Recovery 11

Acronis Snap Deploy 4 kann ein mit der Acronis True Image-, Acronis Backup & Recovery 10- oder
Acronis Backup & Recovery 11-Produktfamilie erstelltes Laufwerk-Backup als Master-Image
verwenden.

1.3.10 Neu: Unterstltzung fir mehrere Netzwerkadapter

Eine Maschinen-Lizenz ist an den Netzwerkadapter der Maschine (auch bekannt als Netzwerkkarte,
NIC) gebunden.

Falls die Maschine tiber mehrere Netzwerkadapter verfligt, sorgt Acronis Snap Deploy 4 dafiir, dass
der Maschine nur eine Lizenz zugewiesen wird. Es wird keine weitere Lizenz verbraucht, wenn Sie
einen Adapter hinzufligen oder entfernen.

Um sicherzugehen, dass der Maschine nur eine Lizenz zugewiesen wird, entfernen Sie nicht alle
Netzwerkadapter auf einmal.

Wird die Funktion 'Wake-on-LAN' verwendet, schickt die Software ein spezielles Paket (ein
sogenanntes 'Magic Packet') an alle Netzwerkadapter der Maschine.

1.3.11 Multicast TTL und Begrenzung der Netzwerkbandbreite

Ein Parameter in der Konfiguration des Deployments bestimmt die Time-to-Live (TTL) fir Multicast-
Pakete. Mit dieser Einstellung kdnnen Sie die Verteilung von Multicast-Paketen lber die Gateways
begrenzen.

Durch Einstellen der erlaubten Bandbreite konnen Sie die Netzwerkauslastung wahrend des
Deployments begrenzen.

1.3.12 Neu: Fallback auf Unicast

Um das Deployment auf mehrere Maschinen zu beschleunigen, sendet Acronis Snap Deploy 4 den
Inhalt des Master-Images (Deployment-Stream) im Multicast-Modus Gber das Netzwerk. Auf diese
Weise kann das Deployment simultan auf allen Maschinen ausgefiihrt werden, obwohl der
Deployment-Stream nur einmal gesendet wird.



Wenn das Netzwerk Multicasting nicht zuldsst, wechselt Acronis Snap Deploy 4 automatisch in den
Unicast-Modus.

Beim Unicast-Modus sendet Acronis Snap Deploy 4 eine Kopie des Deployment-Streams auf jede
Maschine. Das erhoht die Netzwerklast und der Deployment-Prozess kann langer dauern.

1.3.13 Verschlisselte Kommunikation

Die Acronis Snap Deploy 4-Komponenten kommunizieren miteinander und verwenden dabei das
Secure Sockets Layer (SSL)-Verschliisselungsprotokoll. Die Verschlisselung beginnt im ersten
(frihesten) Stadium des Verbindungsversuchs, so dass alle in den nachsten Schritten libertragenen
Daten (einschlieBlich der fiir die Clientauthentifizierung erforderlichen Daten) verschlisselt sind.

Nach der Installation von Acronis Snap Deploy 4-Komponenten ist deren verschlisselte
Kommunikation untereinander automatisch aktiviert.

Der Inhalte des Master-Images werden unverschlisselt Gbertragen.

1.3.14 Kennwortschutz

Mit Acronis Snap Deploy 4 erstellte Master-Images kdnnen Sie mit einem Kennwort vor unbefugtem
Deployment schiitzen.

Acronis Snap Deploy 4 unterstiitzt auch kennwortgeschiitzte Backups, die mit der Acronis True
Image-, Acronis Backup & Recovery 10- und Acronis Backup & Recovery 11-Produktfamilie erstellt
wurden.

Um die unbefugte Ausfiihrung von Acronis bootfahigen Komponenten zu verhindern, kénnen Sie
auch diese im Acronis Boot-Menl mit einem Kennwort schiitzen. Der Benutzer wird bei Auswahl
einer bootfahigen Komponente nach dem Kennwort gefragt. Fiir den Start des Betriebssystems auf
der Maschine ist kein Kennwort erforderlich.

1.4 Unterstltzte Betriebssysteme fur Imaging und
Deployment

Acronis Snap Deploy 4 bietet die volle Imaging- und Deployment-Funktionalitat fur folgende
Betriebssysteme:

Bei den meisten Betriebssystemen kdnnen Sie Einstellungen andern, z.B. den Netzwerknamen, den
die Maschine nach dem Deployment hat.

Das Deployment eines Betriebssystems erfordert eine Lizenz. Je nach Typ des Betriebssystems
bendtigen Sie eine Server-Lizenz oder eine Workstation-Lizenz. Details zu Lizenzen finden Sie unter
Lizenzierungsrichtlinien (S. 17).

Betriebssystem Imaging und Einstellungen Lizenztyp
Deployment andern
Windows Server 2012 Foundation Ja Ja Server
Windows Server 2012 Essentials Ja Ja Server
Windows Server 2012 Standard Ja Ja Server
Windows Server 2012 Datacenter Ja Ja Server




Windows Server 2008 R2
(Ohne Service Pack oder Service Pack 1)

Ja

Ja

Server

Windows Server 2008 (x86, x64)
(Ohne Service Pack, Service Pack 1 oder Service Pack
2)

Ja

Ja

Server

Windows Server 2003 (x86, x64)
(Ohne Service Pack, Service Pack 1 oder Service Pack
2)

Ja

Ja

Server

Windows Server 2003 R2 (x86, x64)
(Ohne Service Pack, Service Pack 1 oder Service Pack
2)

Ja

Ja

Server

Windows Small Business Server 2011
(Ohne Service Pack)

Ja

Ja

Server

Windows Small Business Server 2003
(Ohne Service Pack, Service Pack 1 oder Service Pack
2)

Ja

Ja

Server

Windows Storage Server 2003 R2
(Ohne Service Pack, Service Pack 1 oder Service Pack
2)

Ja

Ja

Server

Windows Server 2003 x64-Edition
(Ohne Service Pack, Service Pack 1 oder Service Pack
2)

Ja

Ja

Server

Windows 8 (x86, x64)

Ja

Ja

Workstation

Windows 8 Pro (x86, x64)

Ja

Ja

Workstation

Windows 8 Enterprise (x86, x64)

Ja

Ja

Workstation

Windows 7 Home Basic (x86, x64)
(Ohne Service Pack oder Service Pack 1)

Ja

Ja

Workstation

Windows 7 Home Premium (x86, x64)
(Ohne Service Pack oder Service Pack 1)

Ja

Ja

Workstation

Windows 7 Professional (x86, x64)
(Ohne Service Pack oder Service Pack 1)

Ja

Ja

Workstation

Windows 7 Ultimate (x86, x64)
(Ohne Service Pack oder Service Pack 1)

Ja

Ja

Workstation

Windows Vista Home Basic (x86, x64)
(Ohne Service Pack, Service Pack 1 oder Service Pack
2)

Ja

Ja

Workstation

Windows Vista Home Premium (x86, x64)
(Ohne Service Pack, Service Pack 1 oder Service Pack
2)

Ja

Ja

Workstation

Windows Vista Business (x86, x64)
(Ohne Service Pack, Service Pack 1 oder Service Pack
2)

Ja

Ja

Workstation

Windows Vista Ultimate (x86, x64)
(Ohne Service Pack, Service Pack 1 oder Service Pack
2)

Ja

Ja

Workstation

Windows XP Home

Ja

Ja

Workstation




(Jedes Service Pack oder ohne Service Pack)

Windows XP Professional Ja Ja Workstation
(Ohne Service Pack, Service Pack 1, Service Pack 2 oder

Service Pack 3)

Windows XP Professional x64-Edition Ja Ja Workstation
(Ohne Service Pack, Service Pack 1 oder Service Pack

2)

Windows 2000 Server Ja Nein Server
(Jedes Service Pack oder ohne Service Pack)

Windows 2000 Advanced Server Ja Nein Server
(Jedes Service Pack oder ohne Service Pack)

Windows 2000 Professional Ja Nein Workstation
(Jedes Service Pack oder ohne Service Pack)

Windows NT/4.0 Server Ja Nein Server
Windows 98/Me Ja Nein Workstation
Linux (Kernel: 2.4.9 und spater) Ja Nein Server

Acronis Snap Deploy 4 ermoglicht Imaging und Deployment fiir alle PC-basierten Betriebssysteme.
Bei manchen Betriebssystemen sind jedoch einige Aktionen und Optionen nicht verfligbar. Zum
Beispiel kbnnen Windows 98/NT/ME, NT/4.0 Server, Windows 2000 und Linux (Kernel: 2.4.9 und
spater) kann nur 'wie vorliegend' bereitgestellt werden; es erfolgt keine 'on-the-fly'-Anpassung der

Einstellungen.

Das Deployment eines nicht erkannten Betriebssystems oder eines Laufwerks ohne Betriebssystem

erfordert eine Workstation-Lizenz.

Die Option 'Acronis Universal Deploy' ist fir die Betriebssysteme Windows 2000, Windows 98/NT/ME

und Windows NT/4.0 Server nicht anwendbar.

1.5 Lizenzierungsrichtlinien

Die Lizenzierung von Acronis Snap Deploy 4 basiert auf der Anzahl der Maschinen (Server oder
Workstations), die Sie bereitstellen. Um zum Beispiel ein System auf 100 Maschinen bereitzustellen,

bendtigen Sie 100 Lizenzen.

1.5.1 Maschinen-Lizenzen und Deployment-Lizenzen

Mit Bezug auf die Zahl der erlaubten Deployments gibt es zwei Lizenztypen:

= Eine Maschinen-Lizenz ermdglicht eine unbegrenzte Anzahl von Deployments auf eine
bestimmte Maschine. Dieser Lizenztyp ist vorteilhaft, wenn Sie regelmaRig ein Deployment auf

dieselbe Maschine ausfihren.

=  Eine Deployment-Lizenz erlaubt ein einziges erfolgreiches Deployment auf eine Maschine.
Dieser Lizenztyp ist vorteilhaft, wenn Sie auf dieselbe Maschine nur einmal oder unregelmaRig
ein Deployment ausfiihren. Wenn wahrend der Verwendung einer Deployment-Lizenz das
Deployment fehlschlagt, konnen Sie mit derselben Lizenz ein weiteres Deployment ausfiihren.

Sie kdnnen einen Lizenzschllssel erwerben, der fiir eine bestimmte Anzahl von Deployment-Lizenzen

glltig ist.




Beim Erstellen einer Deployment-Aktion konnen Sie wahlen (S. 98), ob automatisch statt einer
Maschinen-Lizenz eine Deployment-Lizenz verwendet werden kann oder umgekehrt.

1.5.2 Server-Lizenzen und Workstation-Lizenzen

Mit Bezug auf das Betriebssystem, das Sie bereitstellen kénnen, gibt es zwei Lizenztypen:

= Eine Server-Lizenz ermoglicht das Deployment eines Server-Betriebssystems.

®  Eine Workstation-Lizenz ermoglicht das Deployment eines Workstation-Betriebssystems. Eine
Workstation-Lizenz brauchen Sie, um ein Laufwerk oder ein Volume bereitzustellen, das kein
Betriebssystem enthalt, wenn der Zielmaschine noch keine Maschinen-Lizenz zugewiesen wurde.

Linux wird als Server-Betriebssystem betrachtet. Hier finden Sie eine vollstandige Liste der
unterstitzten Server- und Workstation-Betriebssysteme.

Wenn Acronis Snap Deploy 4 den Typ des Betriebssystems nicht ermitteln kann, wird angenommen,
dass es ein Workstation-Betriebssystem ist.

Beim Einrichten einer Deployment-Aktion konnen Sie wahlen (S. 98), ob fiir das Deployment eines
Workstation-Betriebssystems statt einer Workstation-Lizenz automatisch eine Server-Lizenz
verwendet werden soll.

1.5.3 Lizenzen fir Acronis Universal Deploy

Acronis Universal Deploy ist ein Add-on flr Acronis Snap Deploy 4; welches einen eigenen
Lizenzschlissel hat.

Das Zahlen, die Verwendung und das Upgrade von Lizenzen fiir Acronis Universal Deploy funktioniert
genau so wie bei Acronis Snap Deploy 4:

= Acronis Universal Deploy hat Lizenzen fir Server- und Workstation-Betriebssysteme.

®  Eine Lizenz fiir Universal Deploy kann entweder fiir eine Maschine glltig sein (und eine
unbegrenzte Anzahl von Universal Deploy-Schritten zulassen) oder fiir ein Deployment (und nur
einen Universal Deploy-Schritt zulassen).

Sie bendtigen fir Universal Deploy eine Lizenz pro Zielmaschine.

Sie bendtigen keine Lizenz, um Universal Deploy zu installieren. Vergessen Sie jedoch nicht, die
Universal Deploy-Lizenzen dem License Server vor Start des Deployments hinzuzufiigen. Falls die
Lizenzen wahrend des Deployments nicht gefunden werden, wird der Schritt 'Universal Deploy'
Ubersprungen.

1.5.4 Testversion von Acronis Snap Deploy 4

Die Testversion von Acronis Snap Deploy 4 bietet die volle Funktionalitat der Vollversion.

Um die Testversion zu nutzen, missen Sie eine Testlizenz erwerben. Die Testversion steht entweder
als Server-Lizenz oder als Workstation-Lizenz zur Verfligung.

Eine Testlizenz ermdoglicht lhnen, fiir 15 Tage eine unbegrenzte Anzahl von Deployments auf bis zu
flnf Maschinen durchzufiihren.

Fiir Acronis Universal Deploy ist keine Testlizenz verfiigbar.

Um ein Upgrade von der Testversion zur Vollversion durchzufiihren, missen Sie die Software nicht
noch einmal herunterladen. Sie brauchen nur die Vollversion-Lizenzen zu erwerben und in den



License Server zu importieren. Nach Ablauf einer Testlizenz wird Acronis Snap Deploy 4 die
entsprechende Vollversion-Lizenz verwenden.

1.6 Upgrade auf Acronis Snap Deploy 4

Fir ein Upgrade von Acronis Snap Deploy 3 auf Acronis Snap Deploy 4 missen Sie Upgrades der
Lizenzen und der Software-Komponenten durchfiihren.

1.6.1 Upgrade von Lizenzen

Um ein Upgrade der Lizenzen von Acronis Snap Deploy 3 durchfiihren zu kénnen, erwerben Sie die
erforderliche Anzahl von Upgrade-Lizenzen und importieren diese dann in den License Server.

Pro vorhandener Lizenz fiir Acronis Snap Deploy 3 (ASD3) bendétigen Sie eine Upgrade-Lizenz fir
Acronis Snap Deploy 4 (ASD4). Nach dem Import der Upgrade-Lizenzen in den License Server kénnen
Sie Acronis Snap Deploy 4 zum Deployment auf beliebige Maschinen verwenden.

Ob die ASD3-Lizenz selbst eine Upgrade-Lizenz ist, hat keine Bedeutung.

Die nachfolgende Tabelle zeigt, wie sich ein Upgrade bei den verschiedenen Lizenz-Kombinationen
auswirkt. Errechnen Sie anhand der Tabelle, wie viele Upgrade-Lizenzen Sie benétigen.

Sie haben Sie erwerben und Sie kénnen jetzt

importieren
Vollversion-Lizenz fur Upgrade-Lizenz fir ASD4 ein Deployment auf eine beliebige Zielmaschine
ASD3 ausfihren
Verfiigbar
Vollversion-Lizenz fur Upgrade-Lizenz fir ASD4 ein Deployment auf eine beliebige Zielmaschine
ASD3 ausfihren

Maschinel zugewiesen

Upgrade-Lizenz fiir ASD3  Upgrade-Lizenz fiir ASD4 ein Deployment auf eine beliebige Zielmaschine
fiir eine friihere Version ausfiihren

Verfiigbar

Upgrade-Lizenz fiir ASD3  Upgrade-Lizenz fir ASD4 ein Deployment auf eine beliebige Zielmaschine
flr eine frihere Version ausfihren

Maschinel zugewiesen

Keine Lizenz Vollversion-Lizenz fiir ASD4 ein Deployment auf eine beliebige Zielmaschine
ausfihren

1.6.2 Upgrade von Komponenten

Installieren Sie die Komponenten von Acronis Snap Deploy 4 ber die von Acronis Snap Deploy 3.

Wenn alle Komponenten von Acronis Snap Deploy 3 auf derselben Maschine installiert sind, fihren
Sie auf dieser Maschine einfach das Setup-Programm von Acronis Snap Deploy 4 aus. Wahrend der
Installation kénnen Sie die Upgrade-Lizenzen hinzufligen.

Wenn die Komponenten auf verschiedenen Maschinen installiert sind, flihren Sie zuerst das Setup-
Programm von Acronis Snap Deploy 4 aus, um den License Server zu aktualisieren. Importieren Sie



wahrend des Upgrades die Upgrade-Lizenzen in den License Server. Aktualisieren Sie anschlieBend
weitere Komponenten auf den Maschinen.

Das Upgrade des Acronis PXE Servers entfernt alle Komponenten von Acronis Snap Deploy 3, die
zuvor auf den PXE Server hochgeladen wurden. Um den PXE Server weiterhin verwenden zu kdnnen,
miussen Sie auf ihn die neuen Komponenten hochladen (S. 72).

Die Komponenten der Vorversionen von Acronis Snap Deploy 3 sind nicht mit Acronis Snap Deploy 4
kompatibel. Sie miissen diese Komponenten vor der Installation von Acronis Snap Deploy 4
entfernen.

1.7 Technischer Support

Maintenance- und Support-Programm

Wenn Sie Unterstiitzung fiir Ihr Acronis-Produkt bendtigen, besuchen Sie
http://www.acronis.de/support/

Produkt-Updates

Sie kénnen fir all Ihre registrierten Acronis-Software-Produkte jederzeit Updates von unserer
Website herunterladen, nachdem Sie sich unter Mein Konto (https://www.acronis.de/my) eingeloggt
und Ihr Programm registriert haben. Weitere Informationen auch in den (englischsprachigen) Artikel
unter Registering Acronis Products at the Website (http://kb.acronis.com/content/4834) und
Acronis Website User Guide (http://kb.acronis.com/content/8128).



2 Acronis Snap Deploy 4 verstehen

In diesem Abschnitt werden die Komponenten der Acronis Snap Deploy 4-Infrastruktur und ihr
Zusammenspiel beschrieben.

2.1 Terminologie

In der folgenden Tabelle sind die in diesem Dokument haufig verwendeten Begriffe und
Beschreibungen aufgelistet.

Master-System

Das bereitzustellende System.

Master-Image (Image) Eine Datei, die das Master-System in verpackter Form enthalt. Diese Datei hat die

Online-Imaging

Offline-Imaging

Deployment

Standalone-
Deployment

Ziellaufwerk

Zielmaschine
(Ziel)

Deployment-Template
(Template)

Dateiendung .tib.

Erstellen eines Master-Images wahrend das Master-System im Produktionszustand ist
(das Betriebssystem lauft auf der Master-Maschine).

Erstellen eines Images, wahrend die Master-Maschine mit der Acronis-Umgebung oder
einer Windows Preinstallation Environment hochfahrt.

Ubertragen von Betriebssystem, Anwendungen und Daten aus der Master-lmage-Datei
auf ein physikalisches Laufwerk (siehe 'Ziellaufwerk'). In den meisten Fallen wird ein
Deployment per Multicast des Master-Images Gber das Netzwerk durchgefiihrt.

Deployment auf einer vom Netzwerk isolierten Maschine bzw. einer Maschine, die sich
in einem Netzwerk ohne Acronis Snap Deploy 4-Infrastruktur befindet. Das Standalone-
Deployment wird lokal mit Hilfe eines bootfahigen Komponenten von Acronis Snap
Deploy 4 ausgefiihrt.

Das physikalische Laufwerk (die interne Festplatte der Zielmaschine), auf welches das
Deployment erfolgt.

Die Hardware, auf welche das Deployment ausgefiihrt wird.

Die Konfigurationsparameter fiir das Deployment:
= der Pfad zum Master-Image

®  der Aktionsmodus, z.B. die Verwendung von Multicast oder Unicast und der Umgang
mit freiem Speicherplatz auf dem Ziellaufwerk

= die auf die bereitgestellten Systeme anzuwendenden Einstellungen, z.B.
Maschinennamen und Benutzerkonten

® die auf den bereitgestellten Systemen auszufiihrenden Aktionen, z.B. Ubertragen
von Dateien, Ausfiihren von Anwendungen, Herunterfahren oder Neustart



Ein gespeichertes Deployment-Template kénnen Sie erneut verwenden.

Administrator Eine Person mit Zugriffsrechten zum Verwalten der Acronis Snap Deploy 4-Infrastruktur.

Benutzerinitiierter Modus, in dem das Deployment von Seiten der Zielmaschine initiiert werden kann.
Deployment-Modus

Benutzer Die Person, die das benutzerinitiierte Deployment von Seiten der Zielmaschine startet.

Diese Bezeichnung bezieht sich nur auf den benutzerinitiierten Deployment-Modus.

2.2 Komponenten

Acronis Snap Deploy 4 beinhaltet folgende Komponenten:

Komponenten fiir Windows

Diese Komponenten sind auf Maschinen installiert, die unter Windows laufen, und stellen die Acronis
Snap Deploy 4-Infrastruktur zur Verfiigung.

Die Acronis Snap Deploy 4 Management Console ist ein administratives Werkzeug fir den
Remote-Zugriff auf die Acronis Server und den >BRAND> Snap Deploy 4 Management Agenten.

Wenn keine Verbindung zu den Acronis-Komponenten besteht, ermoglicht die Konsole nur die
Installation von Produkt-Komponenten auf Remote-Maschinen und das Erstellen von
bootfiahigen Medien.

Die Komponente Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server (der Deployment Server) fihrt mit
Hilfe von Acronis Snap Deploy 4 Agenten ein zentrales Deployment lber das Netzwerk aus. Der
Deployment Server wird mit dem Add-on Acronis Universal Deploy installiert, das ein
hardwareunabhangiges Deployment eines Betriebssystems ermaoglicht.

Die Komponente Acronis Snap Deploy 4 Management Agent erstellt, vom Administrator
gesteuert, mit der Acronis Snap Deploy 4 Management Console ein Image des Master-Systems in
einer Windows-Umgebung.

Mit dem Acronis PXE Server konnen Sie Maschinen (iber das Netzwerk in den Acronis Snap
Deploy 4 Agenten, den Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator oder die Windows
Preinstallation Environment booten. Dazu missen die Maschinen PXE unterstiitzen. Verglichen
mit bootfahigen Medien reduziert die Verwendung des Acronis PXE Servers deutlich die zum
Booten mehrerer Maschinen bendétigte Zeit. AuRerdem entfillt die Notwendigkeit eines
Technikers vor Ort, um das bootfdhige Medium in das zu bootende System einzulegen.

Mit Hilfe der Komponente Acronis Wake-On-LAN Proxy kann der Acronis Snap Deploy 4 OS
Deploy Server Zielmaschinen in einem anderen Subnetz einschalten.

Der Acronis Snap Deploy 4 License Server ist eine Komponente zur Verfolgung von Lizenzen fir
Acronis-Produkte.

Bootfihige Komponenten

Diese Komponenten sind in der Acronis-Umgebung oder der Windows Preinstallation Environment
verfligbar. Damit Sie Imaging oder Deployment durchfiihren kdnnen, muss die Maschine in die
entsprechende Komponente booten.

Die bootfdahige Komponente Acronis Snap Deploy 4 Agent fiihrt vom Acronis Snap Deploy 4 OS
Deploy Server gesteuert das Deployment auf eine Zielmaschine durch.



Es gibt zwei Wege, um den Acronis Snap Deploy 4 Agenten auf Zielmaschinen zu laden: lokal von
bootfiahigen Medien oder remote mit Hilfe des Acronis PXE Servers.

= Die bootfdhige, lokal gesteuerte Komponente Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator
erstellt ein Image des Master-Systems.

Es gibt zwei Wege, um den Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator auf eine Master-
Maschine zu laden: direkt von bootfahigen Medien oder remote mit Hilfe des Acronis PXE
Servers.

= Die bootfdhige Komponente Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility ermoglicht ein voll
funktionsfahiges Deployment mit grafischer Benutzeroberflache auf eine Standalone-Maschine
(eine Maschine, die vom Netzwerk isoliert ist oder sich in einem Netzwerk ohne Acronis Snap
Deploy 4-Infrastruktur befindet).

Das Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility kann nur von einem Acronis Bootable Media
geladen werden.

= Die bootfdhige Komponente Acronis System Report sammelt Informationen Gber die Maschine
und speichert diese auf einem lokal angeschlossenen USB-Laufwerk.

Es gibt zwei Wege, um den Acronis System Report zu laden: direkt von einem bootfahigen
Medium oder remote mit Hilfe des Acronis PXE Servers.

2.3 Unterstitzte Dateisysteme und Speichermedien

2.3.1 Unterstitzte Dateisysteme

Acronis Snap Deploy 4 bietet die volle Imaging- und Deployment-Funktionalitat fur folgende
Dateisysteme:

=  FAT16

= FAT32

= NTFS

= Ext2

= Ext3

=  Ext4

®  ReiserFS
®  Reiserd
" Linux SWAP
= XFS

= JFS

Acronis Snap Deploy 4 kann unter Verwendung eines Sektor-flir-Sektor-Ansatzes das Imaging und
Deployment von beschadigten oder nicht unterstiitzten Dateisystemen ausfiihren. Dieser Ansatz
fiihrt gewdhnlich zu einem groRReren Master-Image und verldangert den Imaging- oder Deployment-
Prozess. Die GrofSe eines Volumes mit einem nicht unterstiitzten Dateisystem kann wahrend des
Deployment nicht verandert werden.

2.3.2 Unterstutzte Medien

Mit dem Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator und dem Acronis Snap Deploy 4
Management Agenten konnen Sie Images an folgenden Orten speichern:

" in einem Netzwerkordner



= auf einem internen Laufwerk der Master-Maschine

= auf USB- oder FireWire (IEEE-1394)-Speichergeraten (Festplatten, Flash-Laufwerken), die an die
Master-Maschine angeschlossen sind

= auf einer DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW oder einem beschreibbaren Blue-ray-Medium (BD-R,
BD-RE) im Medium-Laufwerk der Master-Maschine

Ein groReres Image kann automatisch auf mehrere Medien aufgeteilt werden.

Der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server kann Images aus folgenden Speicherorten bereitstellen:

= aus Netzwerkordnern

= von einem internen Laufwerk auf dem Deployment-Server

= von USB- oder FireWire (IEEE-1394)-Speichergeraten (Festplatten, Flash-Laufwerken), die an den
Deployment Server angeschlossen sind

= auf einer DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW oder einem beschreibbaren Blue-ray-Medium (BD-R,
BD-RE) im Medium-Laufwerk des Deployment Servers

Als beste Vorgehensweise empfiehlt sich das Aufbewahren von Images auf der Festplatte des
Deployment Servers. Damit wird der Netzwerkverkehr wahrend des Deployments auf ein Minimum
reduziert.

Ein Image, das auf einem Wechselmedium erstellt wird, muss auf eine Medium-Disk passen. Um ein
Image auf zwei oder mehr CDs, DVDs oder andere Medien aufzuteilen, missen Sie alle Teile des
Images in denselben Ordner auf dem Deployment Server oder einen Netzwerkordner kopieren.

Das Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility kann Images aus folgenden Speicherorten
bereitstellen:
= aus Netzwerkordnern

= von USB- oder FireWire (IEEE-1394)-Speichergeraten (Festplatten, Flash-Laufwerken), die an die
verwaltete Maschine angeschlossen sind

= von einer DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW oder einem beschreibbaren Blue-ray-Medium (BD-R,
BD-RE) im Medium-Laufwerk der verwalteten Maschine

Ein Image, das auf einem Wechselmedium erstellt wird, muss auf eine Medium-Disk passen. Um ein
Image auf zwei oder mehr CDs, DVDs oder andere Medien aufzuteilen, missen Sie alle Teile des
Images in denselben Ordner auf einem externen Laufwerk oder einem Netzwerkordner kopieren.

2.4 Unterstutzte Laufwerkstypen und Firmware
Interface

Acronis Snap Deploy 4 fiihrt das Imaging und Deployment von Basis-Laufwerken mit dem
Partitionierungsschema Master Boot Record (MBR) oder GUID-Partitionstabelle (GPT) aus.

Deployments kdnnen auf Basis-Laufwerke vom Typ MBR oder GPT durchgefiihrt werden (wie auch
auf leere oder 'nicht initialisierte' Laufwerke). Imaging und Deployment von dynamischen
Laufwerken wird derzeit nicht unterstiitzt.

Bei den Firmware-Schnittstellen werden BIOS (Basic Input/Output System) und UEFI (Unified
Extensible Firmware Interface) sowohl bei Master- wie auch Ziel-Maschinen unterstitzt.

Tipp: Sie kénnen das Produkt 'Acronis Backup & Recovery 11' verwenden, um Imaging- und Deployment-
Aktionen auch mit solchen Systemen durchfiihren zu kénnen, die von Acronis Snap Deploy 4 nicht unterstiitzt
werden (beispielsweise weil sie dynamische Laufwerke verwenden). Und zwar kénnen Sie das Image einer



Maschine erstellen, indem Sie diese per Laufwerk-Backups sichern — und dann ein Deployment auf die
Zielmaschine durchfiihren, indem Sie Daten von diesem Backup aus wiederherstellen. Weitere Informationen
(einschlieflich der Liste unterstiitzter Betriebssysteme) finden Sie unter 'Hilfe fiir Acronis Backup & Recovery 11".

2.5 Verwendung

Dieser Abschnitt gibt einen allgemeinen Uberblick iiber die Verwendung des Produkts, jedoch keine
detaillierten Anweisungen fir das Ausfiihren bestimmter Aktionen. Fortgeschrittene Anwender
konnen diesen Abschnitt aber durchaus als Schnellanleitung verwenden. Detaillierte Informationen
konnen zudem in den anderen Abschnitten gefunden werden.

2.5.1 Offline-Imaging

Offline-Imaging bedeutet, dass das Master-System angehalten wird und die Master-Maschine mit der
Acronis-Umgebung oder einer Windows Preinstallation Environment (WinPE) hochfahrt.

So fiihren Sie ein Offline-Imaging aus

1. Konfigurieren Sie das Master-System.

2. Installieren Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.
3. Wahlen Sie eine der nachfolgenden Varianten:

= Erstellen Sie mit dem Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator ein bootfahiges Medium
(entweder ein Acronis-Medium oder ein WinPE-basiertes Medium).

ODER

= |nstallieren Sie den Acronis PXE Server, verbinden Sie die Konsole mit dem PXE Server und
laden Sie den Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator hoch.

4. Booten Sie die Maschine mit dem Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator — je nach Auswahl
im vorangegangenen Schritt entweder von einem bootfahigen Medium oder vom PXE Server.

5. Befolgen Sie die Anweisungen des Assistenten 'Master-Image erstellen' auf der Master-
Maschine, um die Imaging-Aktion zu konfigurieren und zu starten. Das Image kdnnen Sie in
einem Netzwerkordner, auf einem entfernbaren Medium (z.B. einem USB-Laufwerk) oder einem
Wechselmedium (z.B. einer DVD) speichern. Um aus der bootfahigen Umgebung auf das
Netzwerk zuzugreifen, bendtigen Sie einen DHCP-Server-Agenten oder Sie miissen die
Netzwerkeinstellungen der Master-Maschine manuell konfigurieren.
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2.5.2  Online-Imaging

Online-Imaging bedeutet, dass das Master-System wéahrend des Imaging lduft (ohne dass die
Maschine neu gestartet oder der Betrieb unterbrochen wird). Online-Imaging kann jederzeit remote
ausgefihrt werden. Der Nachteil ist, dass Sie Imaging-Software installieren missen, die dann im
Master-Image enthalten ist. Das ist nicht immer sinnvoll.

So fiihren Sie Online-Imaging aus
1. Konfigurieren Sie das Master-System.
2. Installieren Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

3. Installieren Sie den Acronis Snap Deploy 4 Management Agenten auf dem Master-System,
entweder lokal mit Hilfe des Setup-Programms oder remote mit Hilfe der Acronis Snap Deploy 4
Management Console.

Nach Installation des Acronis Snap Deploy 4 Management Agenten ist ein Online-Imaging des
Master-Systems (ohne Neustart der Maschine) jederzeit moglich.



4. Verbinden Sie die Konsole mit dem Master-System und klicken Sie auf Image erstellen —> Weiter
—> Ein Master-Image. Befolgen Sie die Anweisungen des Assistenten 'Master-Image erstellen’,
um die Imaging-Aktion zu konfigurieren und zu starten. Das Image konnen Sie in einem
Netzwerkordner, auf einem entfernbaren Medium (z.B. einem USB-Laufwerk) oder einem
Wechselmedium (z.B. einer DVD) speichern.
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License Server
(Lizanzcheck) Manageameant Console

05 Deploy Server
H.'F’}{E Sarver

Online-Imaging

2.5.3 Deployment

Dieser Abschnitt veranschaulicht die Funktionalitdt der Acronis-Komponenten am Beispiel eines
manuell gestarteten Deployments. Details tber die Arten von Deployment finden Sie unter Ein
Master-Image bereitstellen (S. 85).

In der folgenden Beschreibung wird angenommen, dass die Acronis Snap Deploy 4 Management
Console installiert wurde und ein Master-Image erstellt wurde.
So fiihren Sie ein Deployment durch
1. Installieren Sie den Acronis Snap Deploy 4 License Server. Importieren Sie die Lizenzen in den
License Server. Installieren Sie den Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server.
2. Wahlen Sie eine der nachfolgenden Varianten:
= Erstellen Sie mit dem Acronis Snap Deploy 4 Agenten ein bootfdhiges Medium (entweder ein
Acronis-Medium oder ein WinPE-basiertes Medium).
ODER
= |nstallieren Sie den Acronis PXE Server, verbinden Sie dann die Konsole mit dem PXE Server
und laden anschlieBend den Acronis Snap Deploy 4 Agenten hoch.
3. Booten Sie die Zielmaschinen in den Acronis Snap Deploy 4 Agenten — je nach Auswahl im
vorangegangenen Schritt entweder von einem bootfdahigen Medium oder vom PXE Server.

Sie missen Gber einen DHCP-Server verfligen oder die Netzwerkeinstellungen der Zielmaschinen
manuell konfigurieren, um den Zielmaschinen den Verbindungsaufbau zum Acronis Snap Deploy
4 OS Deploy Server zu ermoglichen.

4. Verbinden Sie die Konsole mit dem Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server. Gehen Sie zur
Ansicht Maschinen.



5. Vergewissern Sie sich, dass die Zielmaschinen in der Liste angezeigt werden und den Status
Bereit haben. Das bedeutet, dass die Maschinen verbunden und zum Deployment bereit sind.

6. Wahlen Sie die Maschinen aus, klicken Sie in der Symbolleiste auf Image bereitstellen und folgen
Sie den Anweisungen des Assistenten 'Deployment-Task-erstellen', um die Deployment-Aktion zu
konfigurieren und zu starten. Auf Nachfrage, wann Sie das Deployment ausfiihren méchten,
klicken Sie auf Jetzt.
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2.6 Was ist Acronis Universal Deploy

Dieser Abschnitt beschreibt die proprietare Acronis-Technologie, die Sie beim Deployment und
Booten von Windows auf abweichender Hardware unterstiitzt. Mit Acronis Universal Deploy
brauchen Sie nicht fiir jeden Hardware-Typ, auf den ein Deployment durchgefiihrt werden soll, ein
neues Master-System zu konfigurieren.

Wenn Sie beabsichtigen, Windows auf mehreren Maschinen bereitzustellen, die zwar identisch sind,
sich jedoch von der Hardware der Master-Maschine unterscheiden, kdnnen Sie das Master-Image auf
einer der identischen Maschinen mit Acronis Universal Deploy bereitstellen. Damit wird Windows an
die abweichende Hardware angepasst. Erstellen Sie dann ein Master-Image des angepassten Systems
und fuihren Sie ein Deployment des Images auf die identischen Maschinen durch.

Die Option Acronis Universal Deploy steht im Modus Standalone-Deployment (S. 9) nicht zur
Verflgung.

2.6.1 Verwendungszweck von Acronis Universal Deploy

Das Image eines Systems lasst sich leicht auf identischer Hardware bereitstellen bzw. auf der
Maschine, auf der es erstellt wurde. Wenn Sie jedoch das Mainboard austauschen oder einen



anderen Prozessortyp verwenden, kann es passieren, dass das bereitgestellte System nicht mehr
bootfahig ist. Ein Versuch, das System auf eine neue, sehr viel leistungsfahigere Maschine zu
Ubertragen, fihrt normalerweise zum selben Ergebnis. Der Grund dafiir ist, dass die neue Hardware
in der Regel mit den wichtigsten Treibern, die im Image enthalten sind, inkompatibel ist.

Auch die Verwendung des Microsoft System Preparation Tools (Sysprep) 16st das Problem nicht, weil
Sysprep nur das Hinzufligen von Treibern fiir Plug-and-Play-Gerate erlaubt (wie zum Beispiel
Soundkarten, Netzwerkadapter, Grafikkarten usw.). Was jedoch die Treiber fiir Hardware Abstraction
Layer (HAL) und Massenspeichergerate betrifft, so miissen diese auf der Quell- und Zielmaschine
identisch sein (siehe Microsoft Knowledge Base, Artikel 302577 und 216915).

Die Acronis Universal Deploy-Technologie bietet eine effiziente Lésung zum hardwareunabhéangigen
System-Deployment durch Hinzufligen essenzieller Treiber fir Hardware Abstraction Layer (HAL) und
Massenspeichergerite.

2.6.2  Allgemeine Prinzipien von Acronis Universal Deploy

Automatische Wahl der Treiber fiir HAL und Massenspeichergerate

Acronis Universal Deploy durchsucht (im bereitzustellenden Master-Image) den Windows-
Standardordner fiir Treiber nach HAL- und Massenspeichergeratetreibern und installiert dann die am
besten zur Ziel-Hardware passenden Treiber. Sie kbnnen einen benutzerdefinierten Ablageort fiir
Treiber angeben (einen Netzwerkordner oder eine CD), die dann ebenfalls durchsucht wird.

Tipp: Der Standardordner fiir Treiber in Windows wird (iber den Wert DevicePath im Registry-Schliissel
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion hinterlegt. Normalerweise ist dieser
Speicherordner '"WINDOWS/inf'.

Manuelle Wahl des Massenspeichergeratetreibers

Falls die Ziel-Hardware fiir die Festplatte einen speziellen Massenspeicher-Controller verwendet (wie
SCSI, RAID oder Fibre Channel), so kénnen Sie den passenden Treiber unter Umgehung der
automatischen Treiber-Suche-und-Installations-Prozedur manuell installieren.

Treiber fiir Plug-and-Play-Gerite installieren

Acronis Universal Deploy ist auf den integrierten Plug-and-Play-Erkennungs- und
Konfigurationsprozess des Betriebssystems angewiesen, um Hardware-Unterschiede bei Geraten zu
handhaben, die unkritisch fir den Start des bereitgestellten Systems sind (wie etwa Grafik, Audio und
USB). Windows tbernimmt wahrend der Anmeldephase die Kontrolle tber diesen Prozess; sollten
dabei einige der neuen Gerate nicht erkannt werden, so bekommen Sie spater die Gelegenheit, die
entsprechenden Treiber manuell zu installieren.

2.6.3  Acronis Universal Deploy und Microsoft Sysprep

Acronis Universal Restore ist kein Tool zur Systemvorbereitung. Sie kdnnen es auf jedes System-
Image anwenden, das durch ein Acronis-Produkt erstellt wurde, jedoch nicht auf Images von
Systemen, die mit dem Microsoft System Preparation Tool (Sysprep) vorbereitet wurden.

2.6.4  Acronis Universal Deploy erwerben

Acronis Universal Deploy ist ein Add-on flir Acronis Snap Deploy 4. Es wird separat erworben und hat
eine eigene Lizenz.



Informationen liber den Erwerb von Universal Deploy finden Sie auf der Acronis Snap Deploy-
Webseite

2.7 Vorgehensweise

So erstellen Sie ein Image einer Maschine ohne auf der Maschine zusatzliche Software zu
installieren

Ausfiihren von Offline-Imaging (S. 75).

So erstellen Sie ein Image einer Maschine ohne Neustart
Ausfiihren von Online-Imaging (S. 75).

So bereiten Sie die Deployment-Tools vor

Erstellen eines bootfahigen Mediums (S. 65) mit dem Acronis Snap Deploy 4-Agenten. Die
Maschinen booten mit diesem Medium.

So fithren Sie ein Deployment eines Images auf eine Liste bestimmter Maschinen durch

Verwenden Sie die Option 'Die unten aufgelisteten Maschinen' im Assistenten 'Deployment-
Task-erstellen' (S. 107). Geben Sie an, auf welche Liste das Deployment durchgefiihrt werden
soll.

So fithren Sie ein Deployment eines Images auf eine Anzahl beliebiger Maschinen durch

Verwenden Sie die Option 'Alle zum Deployment bereiten Maschinen' im Assistenten
'Deployment-Task-erstellen' (S. 110). Geben Sie die Anzahl der Maschinen an, auf die gewartet
werden soll.

So fiihren Sie ein Deployment eines Images ohne Netzwerkverbindung durch
Verwendung der Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility (S. 116).

So ermoglichen Sie es Benutzern, selbst ein Deployment durchzufiihren
Richten Sie das benutzerinitiierte Deployment ein (S. 117).

So lassen Sie sich den Status eines Massen-Deployment anzeigen
Offnen Sie die Ansicht 'Deployment-Tasks'. (S. 137)

So lassen Sie sich die Liste der Maschinen anzeigen
Offnen Sie die Ansicht '"Maschinen'. (S. 132)

So kénnen Sie Deployment-Lizenzen hinzufiigen bzw. entfernen

Offnen Sie die Ansicht 'Lizenzen'. (S. 60)



3 Erste Schritte mit Acronis Snap Deploy 4

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Acronis Snap Deploy 4 installieren und ein einfaches Deployment
durchfihren.

Mit den folgenden Schritten kénnen Sie diese Aktionen ausfiihren:

a) Acronis Snap Deploy 4 installieren und starten.
b) Ein Master-Image einer Maschine erstellen.

c) Das Master-Image auf derselben oder einer anderen Maschine bereitstellen.
Schritt 1. Installation von Acronis Snap Deploy 4

In diesem Schritt installieren Sie Acronis Snap Deploy 4 mit einer typischen Konfiguration. Eine
vollsténdige Beschreibung der Installationsmethoden und -prozeduren finden Sie im Abschnitt
'Installation’ (S. 44).

Stellen Sie vor der Installation Folgendes sicher:

= Sie haben eine Maschine, die unter einer neueren Version von Windows lauft, z.B. Windows 7
Professional. Eine Liste der Betriebssysteme, auf denen Acronis Snap Deploy 4 installiert werden
kann, finden Sie unter 'Unterstiitzte Betriebssysteme'.

=  Sje haben das Setup-Programm. Das Setup-Programm kdnnen Sie von der Acronis Download-
Seite zum Programm im Internet herunterladen.

= Sie haben einen oder mehrere Lizenzschlissel fiir Acronis Snap Deploy 4. Auf der Acronis Snap
Deploy 4 Webseite kdonnen Sie Vollversion-Lizenzen erwerben oder Testlizenzen bekommen. Der
Lizenztyp ('fiir Server' oder 'fiir Workstation') bestimmt die Art des Betriebssystems, die
bereitgestellt werden kann.

Fiihren Sie auf der Maschine, auf der Acronis Snap Deploy 4 installiert werden soll, folgende Schritte
aus:

1. Melden Sie sich als Administrator an und starten Sie das Setup-Programm.

2. Klicken Sie auf Installation von Acronis Snap Deploy 4.

3. Nehmen Sie die Lizenzvereinbarung an und klicken Sie dann auf Weiter.



4. Klicken Sie auf Typisch.
e Acronis Snap Deploy 4 ol = (S|

| Wahlen Sie die Installationskonfiguration von Acronis Snap Deploy 4

= Typisch
Acronis Snap Deploy 4 mit der am hiufigsten verwendeten Konfiguration installieren.

= Benutzerdefiniert

Erlaubt Ihnen, die Produkt-Komponenten zu wahlen, die auf der Maschine installert werden sollen.

sebrechen

5. Klicken Sie auf Lizenz hinzufiigen und spezifizieren Sie dann die Lizenzschlissel. Sie konnen die
Lizenzschllissel manuell eingeben oder aus einer Textdatei importieren.

=& Acronis Snap Deploy 4 Eﬂ@

Spezifizieren Sie die dem License Server hinzuzufiigenden Lizenzschlissel

Es ist ein Lizenzschiissel erforderlich,

Zur Installation| «ge | hinzufa I—IEI _
Lizenz wird au S

Spezifizieren Sie die hinzuzufiigenden Lizenzschliissel oder importieren Sie diese
aus einer Textdate

[ Schliissel von Datei importieren... ]

JIRGZUE9H-LREEP69E-RSHT288S-Q6¥TSDF9-MCAJ3KAB-KNRWZACH-85HZGGQU-UR -

Lizenzschlissel el
Gehen Sie zur Ad

6. Spezifizieren Sie, ob die Maschine am Programm zur Kundenzufriedenheit (CEP) teilnimmt.
7. Klicken Sie auf Installation.

Schritt 2. Acronis Snap Deploy 4 starten
Auf der Maschine, auf der Acronis Snap Deploy 4 installiert ist:

= Klicken Sie auf dem Desktop auf Acronis Snap Deploy 4.
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Beim Start von Acronis Snap Deploy 4 erscheint die Willkommensseite.

<& Acronis Snap Deploy 4 Management Console : Maschine (=% ECR =<~
() Vesinden Aktion Barss Hilfe 2 Acronis
G Wilkommensseite Willkommen zu '‘Maschine’
WP Maschinen
- o Image erstellen
['] Deployment-Tasks N Erfassen Sie ein Image des Master-Systems, das Sie far
T andere Maschinen bereitstellen wollen,
I P server
r Image bereitstellen — 5] Benutzerinitiiertes Deployment
N ez Ji - .
4r? Lizenzen ‘?} Erstellen Sie einen Task zum Deployment eines ‘_j;; )| konfigurieren
Gt Master-System-Images auf Remote-Maschinen. %

Erstellen Sie ein bootféhiges Medium, mit dem Benutzer
das Image wahlen konnen, das auf ihre Maschinen
bereitgestellt wird.

Schritt 3. Bootfahiges Medium erstellen

In diesem Schritt erstellen Sie ein bootféhiges Medium, mit dem das Erstellen von Master-Images und
das Durchfiihren von Deployments méglich ist.

Fiihren Sie auf der Maschine, auf der Acronis Snap Deploy 4 installiert und gestartet worden ist,
folgende Schritte aus:

1. Klicken Sie im Men( Extras auf Bootfahiges Medium erstellen.

2. Wabhlen Sie in der Liste der Komponenten den Acronis Snap Deploy 4 Agenten und den Acronis
Snap Deploy 4 Master Image Creator aus.

tal Acronis Snap Deploy 4 Bootable Media Builder EI =] @

Wahlen Sie die Acronis-Komponenten, die auf dem bootfahigen Medium
eingerichtet werden sollen.

4 |[E i
@“;:Z:T:ﬂs:%giy 4a " Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator
[[15% Acronis Snap Deploy 4 St
= Acronis Snap Deploy 4 M
[[15% Acronis System Report

Version: 4.0.242
Sprache: Deutsch

Eine bootfahige, lokal kontrollierte Komponente, die ein
Master-Image des Systems erfasst.

Starte beim Booten von dem Medium automatisch:

Kein automatischer Start -
] 11 3

Start nach (Sek. 10 -

Erforderlicher Platz: 62,38 MB

[ < Zuriick “ Weiter >} ]l&bbrechen ]

3. Spezifizieren Sie in den Netzwerkeinstellungen unter Servername/IP den Namen der Maschine,
auf der der Acronis Snap Deploy 4 installiert ist.

4. Wahlen Sie als Option das Erstellen des Mediums auf CD oder DVD. Legen Sie einen CD-R/RW-
oder DVD-R/RW-Rohling ein.



5.

Tipp: Wenn die Maschine kein CD-RW- oder DVD-RW-Laufwerk und auch kein vergleichbares
optisches Laufwerk hat, kénnen Sie als Option das Erstellen einer ISO-Datei wahlen, die Sie
spater auf einer anderen Maschine auf einen optischen Datenspeicher brennen kénnen. Sie
kdnnen das Medium auch auf einem USB-Laufwerk erstellen. Details finden Sie unter 'Erstellen
eines bootfahigen Mediums' (S. 65).

Klicken Sie auf Erstellen.

Schritt 4. Erstellen eines Master-Images

In diesem Schritt erstellen Sie ein Image einer Maschine und speichern es auf einer USB-Festplatte.

Wahlen Sie die Maschine, von der ein Image erstellt werden soll. Flr das Imaging der Maschine ist
keine Lizenz erforderlich. Sie bendtigen aber eine Server- oder Workstation-Lizenz fiir das
Deployment der Maschine, je nachdem, ob auf der Maschine ein Server-Betriebssystem

(Windows 2008 Server oder Linux) oder ein Workstation-Betriebssystem (z.B. Windows 7) lduft. Eine
Liste der Server- und Workstation-Betriebssysteme finden Sie unter 'Unterstiitzte Betriebssysteme
fir Imaging und Deployment'.

Flihren Sie auf der Maschine, deren Image erstellt werden soll, folgende Schritte aus:

1.

34

Stellen Sie sicher, dass das CD- oder DVD-Laufwerk eine hohere Boot-Prioritat hat als das
Festplatten-Laufwerk. Moglicherweise missen Sie dazu das BIOS-Setup-Werkzeug der Maschine
offnen und die Einstellungen fiir die Boot-Prioritat wie in der folgenden Abbildung gezeigt
anpassen.

CD-ROM Drive

SchlieRRen Sie die USB-Festplatte an die Maschine an.

Tipp: Sie kénnen das Image auch, wie weiter unten beschrieben, in einem Netzwerkordner
speichern.

Booten Sie die Maschine mit dem erstellten bootfdhigen Medium.
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4. Klicken Sie im Boot-Men auf Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator.

%-Eu Acronis Snap Deploy 4 Master Image

& Creator \‘

' :9 Acronis Snap Deploy 4 Agent

Snap Deploy® 4

www.acronis.de

5. Klicken Sie im Fenster, das sich 6ffnet, auf Abbrechen oder warten Sie, bis das Fenster sich
schlief3t.

& ACTONTE Sneg Uanloy | plasiar e s Crasing (=S

Klicken Sie auf OK, um Acronis Snap Deploy 4 Master Image
Creator zu konfigurieren.

[ 0K || Abbrechen &
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6. Wahlen Sie die Volumes aus, die in das Master-Image aufgenommen werden sollen. Sie kdnnen
die Standardauswahl unverandert lassen; diese enthalt normalerweise die Volumes mit dem
Betriebssystem.

<& Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator

Wahlen Sie die Laufwerke und Volumes, deren Image Sie erstellen

wollen
&y e U
Volume Flags Kapazitdt Belegter Speicherplatz Typ
Laufwerk '1'
[y NTFS () Pri, Act. 40,00 GB 14,20 GB NTFS
] Laufwerk ‘2
[ [LADaten (F) Pri. 100,00 GB 88,85 MB MTFS
] Laufwerk '3
[0 | external () 931,5GB 2437 GB NTFS

Kapazitat: 14,2 GB

’ < Zurick ][ Weiter > ]lﬂbbrechen ]

7. Geben Sie an, in welchem Ordner auf der USB-Festplatte das Image gespeichert werden soll.

Sie kdnnen auch einen Netzwerkordner angeben, einschliellich Benutzernamen und Kennwort
fir den Zugriff auf den Ordner.

8. Klicken Sie solange auf Weiter, bis das Fenster 'Zusammenfassung' erscheint. Klicken Sie in
diesem Fenster auf Erstellen.

Acronis Snap Deploy 4 beginnt mit der Erstellung des Images.

ﬁ Frrisenin e 2oy E
Acronis® 1. Image wird erstellt
] Laufwark: 1
Sl'lﬂp Deploy 4 Laufwearkshuchstahe: C:
Dateisystem: NTFS

“olume-Bezeichnung:
Grofe: 0,14 GE

Fortschritt der aktuellen Aktion:  Yerhaltnis: 51,49 MB/Selk.

Fortschritt insgesamt:
i . @
%) Acronis | ‘

COMPUTE WITH CONFIDEHCE

WWW.ACROHIS.DE




Nach Erstellen des Images wird die Maschine neu gestartet.

Schritt 5: Deployment ausfiihren

In diesem Schritt fiihren Sie ein Deployment des erstellten Master-Images auf eine einzelne Maschine
(die Zielmaschine) durch.

Tipp: Wir empfehlen, Deployments zundchst auf dieselbe Maschine, auf der Sie das Image erstellt haben,
durchzufiihren, oder auf Maschinen mit identischer Hardware. In diesem Fall sind keine weiteren Schritte wie
etwa Verwendung der Option 'Universal Deploy' erforderlich.

Vorbereiten der Zielmaschine
Flihren Sie auf der Zielmaschine folgende Schritte aus:

1. Stellen Sie sicher, dass das CD- oder DVD-Laufwerk eine hohere Boot-Prioritat hat als das
Festplatten-Laufwerk. Moglicherweise missen Sie dazu das BIOS-Setup-Werkzeug der Maschine
o6ffnen und die Einstellungen fiir die Boot-Prioritdt anpassen.

Booten Sie die Maschine mit dem erstellten bootfahigen Medium.

Klicken Sie im Boot-Menii auf Acronis Snap Deploy 4 Agent.

Acronis Snap Deploy 4 Master Image
Creator

7 OS-Boot fortsetzen

Acronis®
Snap Deploy® 4

www.acronis.de

4. Klicken Sie im Fenster, das sich 6ffnet, auf Abbrechen oder warten Sie, bis das Fenster sich
schlieRt.
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5. Stellen Sie sicher, dass die Maschine zum Deployment bereit ist. Das Fenster sollte dhnlich wie
hier abgebildet aussehen.

© Anrunis Snsg Dagluy < fajanic 1025001515 (=3

Diese Maschine wird mit dem Acronis Snap Deploy 4 Agent gebootet
(4.242)

Acronis® Verbunden mit
& Acronis Snap Deploy 4 0S Deploy Server
Snap Deploy 4 10.250.149.80
“Yerfughare Netewerkschnittstellen:
Metzwerkadapter 0
IF=10.250.148.15/255.255.248.0
DNS=10250.32.60
Gatewsy=10.2501441

R

Die Maschine ist zum Deployment bereit

Falls es einen Task zum Deployment auf diese

r) . ® taschine gibt, dann wird das Deployment nach Zeit/
j Acronis Ereignis-Flanung gestartet - alternativ kinnen Sie den
Task auch manuell starten. Falls es noch keine Tasks
gibt, dann erstellen Sie zuerst den Deployment-Task.

COMPUTE WITH CONFIDENCE

WWW.ACROMWMIS.DE

Details: Die Zielmaschine ist zum Deployment bereit, wenn eine Verbindung mit dem Acronis
Snap Deploy 4 OS Deploy Server hergestellt ist. Dieser Server ist Bestandteil von Acronis Snap
Deploy 4. Wenn die Maschine keine Verbindung zum Server herstellt, miissen Sie moglicherweise
die Netzwerkeinstellungen anpassen, wie unter 'Booten der Zielmaschinen' beschrieben.

Wenn die Zielmaschine bereit ist, kdnnen Sie das Deployment des Master-Images durchfihren.

Deployment eines Master-Images
Flihren Sie auf der Maschine, auf der Acronis Snap Deploy 4 installiert ist, folgende Schritte aus:

1. SchlieBen Sie die USB-Festplatte mit dem Master-Image an die Maschine an. Sie kénnen das
Image auch auf die lokale Festplatte der Maschine kopieren.



2. Klicken Sie auf die Ansicht '"Maschinen'. Vergewissern Sie sich, dass die vorbereitete Zielmaschine
in der Liste angezeigt wird und den Status Bereit hat.

& Acronis Snap Deploy 4 Management Console : 7x64_German oo ==
@ ‘j Verbinden  Aktion  Exras  Hilfe ) o
aF Wilkommensseite Maschinen auf '7x64_German'
¥ Maschinen F iter . \ : De
= [ Filter %G\uppa erstellen ',& Maschinen hinzufigen v | [ Image bereitstellen Dep
lJ Ty Gruppe Maschine IP-Adresse MAC-Adresse Stadium Neuesi
=] All machines (1) = gp 1NIWALULAE 00-0c-20-304a-d3  Bereit Deploy

Image bereitstellen

kﬂ PXE Server

% Lizenzen
/"‘/

% Deployments ablehnen
Cal

Bezeichnung festlegen
k] _ L3
1 Individuelle Einstellungen

Maschine Individuelle Einstellungen

Bezeichnung:

Letzter Maschinenname:

Letzte IP-Adresse: 10.250.148.15

Letzte MAC-Adresser 00-0¢c-29-30-4a-d3

Stadium: Bereit

Neuestes Deployment:  Task ‘Deployment 1’ erfolgreich abgeschlossen bei 09.07.2011 13:47:16
Agent version: 40242

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zielmaschine und wahlen Sie dann Image
bereitstellen.

4. Klicken Sie solange auf Weiter, bis das Fenster zur Template-Auswahl erscheint. Klicken Sie in
diesem Fenster auf Erstellen.

Klicken Sie auf Ein neues Template erstellen und dann auf Weiter.
Wahlen Sie das erstellte Master-Image (die .tib-Datei) und klicken Sie dann auf Weiter.
Klicken Sie im Fenster fiir die Deployment-Einstellungen auf Weiter.



Hinweis: Wenn Sie ein Image einer Maschine mit einem Workstation-Betriebssystem (z.B.
Windows 7) erstellt haben, aber nur Server-Lizenzen haben (z.B. Acronis Snap Deploy 4 flr
Server — Testlizenz), sollten Sie die Software so konfigurieren, dass dieser Lizenztyp fiir ein
Deployment der Maschine verwendet werden kann. Klicken Sie dazu im Fenster fir die
Deployment-Einstellungen auf Lizenzierung und dann auf Verwende automatisch eine Server-
Lizenz.

<& Opticnen @

Sie kénnen die Optionen der gewéhlten Elemente einsehen und konfigurieren

Layout des Ziellaufwerks Lizenzierung

Speicherplatnutzung Es ist eine Lizenz erforderlich, um das Master-Image auf einer Maschine

Maschinenname und Mitgliedscha  pereitzustellen. Es kann entweder eine Lizenz fur eine einfache
TCP/IP-Eigenschaften Deployment-Aktion sein oder eine Lizenz fir mehrere Deployments auf
eine einzelne Maschine.

Benutzerkonten

sicherheits-IDs Wahrend des Deployments:  Verwende Deployment-Lizenzen -
Alktion nach dem Deployment

Netzwerkverwendung Falls keine Deployment-Lizenzen dbrig sind:

Lizenzierung (0) Stoppe das Deployment

(@ Verwende automatisch eine Maschinen-Lizenz

Zum Deployment eines Servers oder Linux-Betriebssystems ist eine
Server-Lizenz erforderlich. Zum Deployment eines Workstation-
Betricbssystemns oder von Laufwerken bzw. Volumes chne
Betrichssystem ist eine Workstation-Lizenz efferderlich,

Falls dem Acronis Snap Deploy 4 License Server beim Deployment die
Workstation-Lizenzen ausgehen:

() Stoppe das Deployment

(@ ¥erwende automatisch eine Server-Lizenz

[ 0K | [ abbrechen |

Sie kdnnen auch vor Beginn des Deployments eine Workstation-Lizenz hinzufligen; dazu 6ffnen
Sie die Ansicht Lizenzen und klicken in der Symbolleiste auf Lizenz hinzufiigen.

8. Klicken Sie solange auf Weiter, bis das Fenster 'Zusammenfassung' erscheint. Klicken Sie in
diesem Fenster auf Speichern.

Details: Sie haben ein Deployment-Template erstellt. Dies legt fest, wie ein Deployment
durchgefiihrt wird. Sie kdnnen das Template fir andere Deployment-Tasks wiederverwenden.

9. Wahlen Sie das erstellte Deployment-Template aus und klicken Sie auf Weiter.
<& Assistent 'Deployment-Task erstellen’ EI@

Wihlen Sie ein existierendes Deployment-Template oder erstellen Sie ein neues

Name Erstellt E'}I Neu erstellen
E] Deployment-Template 08.07.2011 13:45:55 09.07.2011 13:45:55 2, Umbenennen
# Bearbeiten
3¢ Loschen
o Details

< Zurick “ Weiter > ][Abbrechen




10. Wahlen Sie als Zeitpunkt des Deployments Jetzt und geben Sie Benutzernamen und Kennwort fir
die Anmeldung an Windows ein.

& Assistent 'Deployment-Task erstellen’

=N Nl >3

Spezifizieren Sie, wann der Task ausgefiihrt wird

Task jetzt starten

Jetzt
Einmal spater Spezifizieren Sie die Anmeldedaten, die der Task zur Ausfihrung ven
Taglich Benutzername: MemMaschme\used
Wachentlich K
Menatlich Kennwort: seseseses
Manuell
] n r

I @ Der Task wird nach Erstellung gestartet.

[ < Zurick ][ Weiter > I[&bbrechen I

11. Klicken Sie solange auf Weiter, bis das Fenster 'Zusammenfassung' erscheint. Klicken Sie in
diesem Fenster auf Erstellen.

Sie kénnen sich den Deployment-Fortschritt auf der Maschine, auf der Acronis Snap Deploy 4
installiert ist, und auf der Zielmaschine anzeigen lassen.

<& Acronis Snap Deploy 4 Management Console : 7x6d_German =N ==
—
@ ) Verbinden Aktion Extras  Hilfe 2 Ao
& Wi ssi i ! !
AF Willommensseite Maschinen auf '7x64_German
1
§ Maschinen S Fitter | B8 Gruppe erstellen (B Maschinen hinzufigen = | (3 Image bereitstellen | Deployment abbrechen
[] Deployment Tasks Gruppe Maschine 1P-Adresse MAC-Adresse Stadium Neues!
120 Al machines (1) 9 00-0c-29-30-4a-d3 1025014815 00-0c-29-30-4a-d3 4% Deploy
B P server
& Lizenzen
&
‘ i '
Maschine Individuelle Einstellungen
Bezeichnung:
Letzter Maschinenname:
Letzte IP-Adresse: 10.250.148.15
Letzte MAC-Adresse:  00-0¢-29-30-4a-d3
Stadium: 4%
Meuestes Deployment:  Niemals bereitgestellt
Agent version: 10242

Anzeige des Deployment-Fortschritts auf der Maschine mit Acronis Snap Deploy 4
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Diese Maschine wird mit dem Acronis Snap Deploy 4 Agent gebootet
(4.242)

Acronis® 1. Deployment

@ Ziellaufwerk: 1
Snap Deplov 4 Image: Mylmage.tib

Yerhaltnis: 14,72 MB/Sek.
Lo |

y ACfDniSO Fortschrittinsgesamt: 2 binuten
SEMPUTEWITH EONFIENCE - . .

WWW.ACROHIS.DE

Anzeige des Deployment-Fortschritts auf der Zielmaschine

Maogliche nachste Schritte

Im Fensterbereich 'Navigation' kdnnen Sie die entsprechenden Ansichten 6ffnen, um durch das
Programm zu navigieren.

Um ein Deployment erneut auszufiihren 6ffnen Sie die Ansicht Deployment-Tasks, wahlen den
erstellten Task aus und klicken dann in der Symbolleiste auf Ausfiihren.

Details zur Ansicht Deployment-Tasks finden Sie unter 'Deployment-Tasks verwalten' (S. 137).

Um weitere Maschinen hinzuzufiigen 6ffnen Sie die Ansicht Maschinen und klicken Sie auf
Maschinen hinzufiigen. Sie konnen Maschinen anhand ihrer physikalischen Adressen,
sogenannter MAC-Adressen, hinzufligen.

Sie kdnnen eine Maschine auch zu dieser Ansicht hinzufiigen, indem Sie die Maschine booten,
damit sie flr das Deployment bereit ist, wie weiter oben in diesem Abschnitt unter 'Vorbereiten
der Zielmaschine' beschrieben. Sie kdnnen die Maschine dann herunter- oder wieder
hochfahren, ohne ein Deployment auszufiihren. Die Maschine wird weiterhin in der Ansicht
angezeigt..

Details zur Ansicht Maschinen finden Sie unter 'Liste der Maschinen verwalten' (S. 132).

Um weitere Deployment-Lizenzen hinzuzufiigen 6ffnen Sie die Ansicht Lizenzen und klicken in
der Symbolleiste auf Lizenzen hinzufiigen. Mit einem Klick auf Lizenz erhalten 6ffnen Sie die
Webseite zum Erwerb von Acronis Snap Deploy 4.

Details zum Verwalten von Lizenzen finden Sie unter 'Nutzung des Acronis Snap Deploy 4 License
Servers' (S. 60). Informationen Uber die Lizenztypen finden Sie unter Lizenzierungsrichtlinien (S.
17).

Um fiir eine Maschine das Booten per Netzwerk einzurichten (statt sie von einem Medium zu
booten), 6ffnen Sie die Ansicht PXE Server, klicken auf Komponenten zum PXE Server hochladen



und fiihren dann die einzelnen Schritte aus, ahnlich wie weiter oben in diesem Abschnitt unter
'‘Bootfdhige Medien erstellen' beschrieben.

Details zur Konfiguration des Bootens per Netzwerk finden Sie unter 'Den Acronis PXE Server
konfigurieren' (S. 72).



4 Installation von Acronis Snap Deploy 4

4.1 Unterstlutzte Betriebssysteme

In diesem Abschnitt sind die Betriebssysteme, auf denen Komponenten von Acronis Snap Deploy 4
installiert werden k_nnen, aufgelistet:

Es ist nicht relevant, welches Service Pack (falls _berhaupt) im Betriebssystem installiert ist.

Alle Komponenten f_r Windows k_nnen unter folgenden Betriebssystemen installiert werden:

=  Windows Server 2008 R2

= Windows Server 2008 (x86, x64)

=  Windows Server 2003 (x86, x64)

= Windows Server 2003 R2 (x86, x64)

= Windows Small Business Server 2011

=  Windows Small Business Server 2003

=  Windows Server 2003 x64-Edition

= Windows 8 (x86, x64)

= Windows 8 Pro (x86, x64)

=  Windows 8 Enterprise (x86, x64)

= Windows 7 Professional (x86, x64)

"  Windows 7 Ultimate (x86, x64)

= Windows Vista Business (x86, x64)

= Windows Vista Ultimate (x86, x64)

= Windows XP Professional

®=  Windows XP Professional x64-Edition

=  Windows Server 2012 Foundation

= Windows Server 2012 Essentials

= Windows Server 2012 Standard

=  Windows Server 2012 Datacenter

Zus_tzlich zu den oben aufgelisteten Betriebssystemen k_nnen Sie die Acronis Snap Deploy 4
Management Console und den Acronis Snap Deploy 4 Agenten auch auf folgenden
Betriebssystemen installieren:

®  Windows 7 Home Basic, Windows 7 Home Premium

= Windows Vista Home Basic, Windows Vista Home Premium

= Windows XP Home



4.2 Systemanforderungen

Komponenten fiir Windows

Komponente Erforderlicher Durch Komponenten Zusatzlich
Speicherplatz bei belegter Speicherplatz
Installation oder Update

Vollstdndige 485 MB 271 MB
Installation

Management 386 MB 193 MB CD-R/RW, DVD-R/RW oder BD-R/RE
Konsole zur Erstellung bootfahiger Medien

1024x768 als Bildschirmauflosung

Maus (erforderlich)

OS Deploy Server 54 MB 27 MB
Management 38 MB 19 MB
Agent

PXE Server 30 MB 15 MB
Wake-on-LAN 12 MB 6 MB
Proxy

License Server 24 MB 12 MB

Die minimalen Arbeitsspeicher-Anforderungen fiir eine Komponente sind dieselben wie fiir das
Windows-Betriebssystem, auf dem diese installiert ist.

Eine Netzwerkkarte ist eine gemeinsame Anforderung fir alle Komponenten.

Bootfihiges Medium

Medientyp Arbeitsspeicher 1SO-Image-GroRe
Basierend auf Windows PE 512 MB 357 MB
Linux-basiert 256 MB 110 MB

4.3 Verwendete Ports und IP-Adressen

Der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server und die Komponenten der Acronis Snap Deploy 4
Management Console nutzen folgende Ports und IP-Adressen fiir den Remote-Betrieb:

=  UDP-Port: 9876

= TCP-Port: 9876. Wenn dieser Port beschéftigt ist, wahlen der Deployment Server und die
Management Konsole einen beliebigen anderen Port.

" |Pv4-Multicast-Adresse: 239.255.219.45

= Acronis Snap Deploy 4 Management Console UDP-Port: 9877. Wenn dieser Port beschaftigt ist,
wahlt die Management Konsole einen beliebigen anderen Port.

Der Acronis PXE Server verwendet folgende Ports und IP-Adressen:

= UDP-Port: 67, 68, 69
®  Broadcast-Adresse: 255.255.255.255



Flir eine Remote-Installation (S. 53) wird der TCP-Port 25001 verwendet.

Wenn Sie eine Firewall haben, miissen Sie moglicherweise die entsprechenden Zugriffsoptionen
angeben.

4.4 Typische Installation

Bei einer typischen Installation werden alle, fiir das Deployment und Offline-Imaging erforderlichen
Komponenten von Acronis Snap Deploy 4 auf derselben Maschine installiert.

Acronis Snap Deploy 4 wird mit den folgenden Funktionen installiert:

= Ausfiihren von Deployments lber das Netzwerk

= Booten der Zielmaschinen liber das Netzwerk

= Verwalten der Deployments mit der Management Konsole

= Erstellen eines bootfahigen Mediums fiir das Deployment

= Erstellen eines bootfahigen Mediums zum Erfassen eines Master-Images

= Speichern und Verwalten von Acronis Snap Deploy 4-Lizenzen

Folgende Komponenten werden auf der Maschine installiert:

= Der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server (einschlieRlich des Add-ons Acronis Universal Deploy
(S.28))

= Acronis Snap Deploy 4 License Server

= Acronis Snap Deploy 4 Management Console

= Acronis PXE Server

Verwenden Sie die benutzerdefinierte Installation (S. 46), um den Acronis Snap Deploy 4

Management Agent oder Acronis Wake-on-LAN Proxy zu installieren, oder fiir eine flexiblere

Installation.

So installieren Sie Acronis Snap Deploy 4 (typische Installation)

1. Melden Sie sich als Administrator an und starten Sie das Setup-Programm.

Klicken Sie auf Installation von Acronis Snap Deploy 4.

Nehmen Sie die Lizenzvereinbarung an und klicken Sie dann auf Weiter.

Klicken Sie auf Typisch.

vk W

Klicken Sie auf Lizenz hinzufiigen und geben Sie dann die Lizenzschlissel fiir Acronis Snap Deploy
4 ein oder importieren Sie sie aus einer Datei. Es muss mindestens ein Lizenzschliissel
eingegeben werden (entweder eine Maschinen-Lizenz oder eine Deployment-Lizenz).

Beachten Sie: Die Lizenzen werden erst verwendet, wenn Sie das Deployment starten.

6. Spezifizieren Sie, ob die Maschine am Programm zur Kundenzufriedenheit (CEP) teilnimmt.

Sie kdnnen diese Einstellung auch spater andern; starten Sie dazu Acronis Snap Deploy 4 und
klicken Sie auf Hilfe -> Programm zur Kundenzufriedenheit (CEP).

7. Klicken Sie auf Installation.

4.5 Benutzerdefinierte Installation

Bei der benutzerdefinierten Installation kdnnen Sie entscheiden, welche Komponenten von Acronis
Snap Deploy 4 installiert werden. Sie kdnnen auch zusatzliche Parameter spezifizieren. Beispielsweise
kénnen Sie den Standardordner fiir die Installation andern.



In folgenden Fallen ist die benutzerdefinierte Installation angebracht:
® |nstallation des Acronis Snap Deploy 4 Management Agenten, um ein Master-Image einer
Maschine ohne Neustart zu erstellen (S. 26)

= |nstallation des Acronis Wake-on-LAN Proxy, um Maschinen in einem anderen Subnetz
einzuschalten

= |nstallation verschiedener Komponenten auf unterschiedlichen Maschinen, z.B. wenn Sie den
Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server auf einer Maschine installieren und den Acronis PXE
Server auf einer anderen. Beispiele finden Sie unter Allgemeine Installationskonfigurationen (S.
48).

4.5.1 Installationsprozedur

Vorbereitung

Um den Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server zu installieren, muss mindestens eine Maschinen-
Lizenz oder Deployment-Lizenz auf dem Acronis Snap Deploy 4 License Server vorhanden sein. Dies
kann eine Lizenz fiir eine Test- oder Vollversion sein.

= Wenn Sie den Acronis Snap Deploy 4 License Server und den Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy
Server auf derselben Maschine installieren, kénnen Sie die Lizenzschlissel wahrend der
Installation eingeben.

= Wenn der Acronis Snap Deploy 4 License Server auf einer anderen Maschine installiert ist,
missen Sie die Lizenzschlissel vor der Installation des Deployment Servers auf den License
Server hochladen.

Der Lizenzschliissel muss nur auf dem License Server verfligbar sein. Er wird erst verwendet, wenn
Sie das Deployment starten.

Zur Installation anderer Komponenten ist keine Lizenz erforderlich.

So installieren Sie Acronis Snap Deploy 4 (benutzerdefinierte Installation)
1. Melden Sie sich als Administrator an und starten Sie das Setup-Programm.
Klicken Sie auf Installation von Acronis Snap Deploy 4.

Nehmen Sie die Lizenzvereinbarung an und klicken Sie dann auf Weiter.

Klicken Sie auf Benutzerdefiniert.

vk W

Wahlen Sie aus der Liste der Komponenten die zu installierenden Komponenten aus. Detaillierte
Informationen Uber die Installation von Komponenten finden Sie unter 'Installation von
Komponenten' (S. 49).

6. Wenn Sie den Acronis Snap Deploy 4 License Server fir die Installation ausgewahlt haben,
missen Sie die Lizenzschlissel flir Acronis Snap Deploy 4 eingeben.

7. Wenn Sie den Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server aber nicht den Acronis Snap Deploy 4

License Server ausgewdhlt haben, missen Sie Namen oder IP-Adresse der Maschine angeben, auf

der der License Server installiert ist.
Spezifizieren Sie den Ordner, in dem die Komponenten installiert werden sollen.
9. Spezifizieren Sie auf Anfrage Folgendes:

®  Ob die Komponenten fiir alle Benutzer der Maschine installiert werden sollen (empfohlen)
oder nur fir den aktuellen Benutzer

®  Ob die Maschine am Programm zur Kundenzufriedenheit (CEP) teilnimmt Sie kénnen diese
Einstellung auch spater andern; starten Sie dazu Acronis Snap Deploy 4 und klicken Sie auf
Hilfe -> Programm zur Kundenzufriedenheit (CEP).



10. Klicken Sie auf Installation.

4.5.2 Allgemeine Installationskonfigurationen

Die Komponenten von Acronis Snap Deploy 4 kdnnen mit unterschiedlichen Konfigurationen
installiert werden, um die verschiedenen Komponenten und Funktionen auf die Maschinen im
Netzwerk zu verteilen.

a)

b)

d)

Die minimale Konfiguration, die nur Offline-lmaging (S. 25) und Standalone-Deployment (S. 9)
ermoglicht, besteht aus der folgenden Komponente:

= Acronis Snap Deploy 4 Management Console

Die minimale Konfiguration, die Offline-Imaging, Standalone-Deployment und Deployment iiber
das Netzwerk mit Hilfe des Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Servers ermoglicht, besteht aus
folgenden Komponenten:

= Acronis Snap Deploy 4 Management Console

= Acronis Snap Deploy 4 License Server

= Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server

Auf den Zielmaschinen sind keine Acronis-Komponenten erforderlich.

Folgende Konfiguration flgt der unter (b) beschriebenen Funktionalitat noch das Netzwerk-
Booten der Zielmaschinen hinzu:

= Acronis Snap Deploy 4 Management Console
= Acronis Snap Deploy 4License Server

= Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server

= Acronis PXE Server

Die Komponenten kdnnen alle auf derselben Maschine installiert werden oder aber auf
verschiedenen Maschinen. Auf den Zielmaschinen sind keine Acronis-Komponenten erforderlich.

Dies ist die empfohlene elementare Konfiguration, die die meisten Funktionen von Acronis Snap
Deploy 4 verfiigbar macht. Es ist die Konfiguration fir die Typische Installation (S. 46).

Falls der Zugriff auf den leistungsstarken Server begrenzt ist, kénnen Sie die Konsole auf einer
separaten Maschine installieren. Eine weitere tibliche Konfiguration ist:

Workstation:

= Acronis Snap Deploy 4 Management Console
Server:

= Acronis Snap Deploy 4 License Server

= Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server

= Acronis PXE Server

Im Allgemeinen kénnen Sie alle Acronis Server auf separaten Maschinen installieren. In diesem
Fall miissen Sie die Management Konsole mit jedem Server separat verbinden, um sie zu
verwalten. Befinden sich alle Server auf einer Maschine, ist nur eine Verbindung zur Konsole
notwendig.

Installieren Sie den Acronis Snap Deploy 4 Management Agenten, um eine der Konfigurationen
(a) bis (c) mit der Fahigkeit zum Online-lmaging (S. 26) und zur Validierung der Image-Integritat
zu erweitern.

Online-Imaging bedeutet, dass das Master-System wahrend des Imaging lauft (ohne dass die
Maschine neu gestartet oder der Betrieb unterbrochen wird). Sie kdbnnen Online-Imaging remote
ausfuhren, indem Sie die Konsole mit dem auf der Master-Maschine installierten Management



Agenten verbinden. Der Management Agent wird in das Master-Image aufgenommen und so auf
allen Zielmaschinen bereitgestellt.

Allerdings ist es nicht immer sinnvoll, zusatzliche Software ins Master-Image aufzunehmen.

Wir empfehlen, ein Master-Image mit Hilfe der bootfahigen Komponente Acronis Snap Deploy 4
Master Image Creator zu erstellen. Trotzdem ist es sinnvoll, wenigstens einen Management
Agenten im Netzwerk zu haben (nicht unbedingt auf der Master-Maschine). Mit dem
Management Agenten kdnnen Sie die Integritat der Images validieren (S. 84).

e) Um einen Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server mit der Konfiguration (b) oder (c) um die
Maoglichkeit des Deployments in ein anderes Subnetz (iber einen Netzwerk-Switch) zu
erweitern, installieren Sie den Acronis Wake-On-LAN Proxy auf einem beliebigen Server in dem
Subnetz, in dem sich die Zielmaschinen befinden. Es sind keine weiteren Aktionen erforderlich.

Der Acronis Wake-On-LAN Proxy muss nur im folgenden Fall installiert werden:
= Sje wollen ein Deployment auf eine bestimmte Liste von Maschinen ausfiihren.
UND

= Alle bzw. einige der Zielmaschinen befinden sich in einem anderen Subnetz als der Acronis
Snap Deploy 4 OS Deploy Server.

4.5.3 Installation von Komponenten

Das Setup-Programm von Acronis Snap Deploy 4 enthélt die folgenden Komponenten und
Komponenten-Funktionen:
= OS Deploy Server mit

= Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server

= Acronis Universal Deploy
® License Server mit

= Acronis Snap Deploy 4 License Server

= Das Befehlszeilenwerkzeug Acronis Snap Deploy 4 License Server Management Tool
=  Management Console mit

= Acronis Snap Deploy 4 Management Console

=  Media Builder zum Erstellen von Acronis Bootable Media und WinPE-basierten bootfahigen
Medien

=  PXE Server
=  Management Agent



=  Wake-on-LAN Proxy

“e Acronis Snap Deploy 4 EI [=] @

Wahlen Sie die Komponenten, die Sie und instalieren wollen oder die, die entfernt
werden. Die gewahlten Komponenten sind auf der Maschine bereits installiert.

[E] Alle Komponenten wahlen

Acronis Snap Deploy 4 0S Deploy Server
v p Deploy y
Acronis Snap Deploy 4 Management Console
Acronis PXE Server

|:| Acronis Snap Deploy 4 Management Agent
[7] Acronis Wake-on-LAM Proxy

Acronis Snap Deploy 4 License Server

Erforderlicher Platz: 27ME
Gesamter erforderlicher Flatz: 0 Bytes

Acronis Snap Deploy 4 05 Deploy Server fiihrt zentrale Deployments Gber das Netzwerk mit Hilfe der Acronis Snap
Deploy 4 Agenten aus.

Liste der Komponenten

4.5.3.1 Installation der Acronis Snap Deploy 4 Management Console

Die Acronis Snap Deploy 4 Management Console ist ein administratives Werkzeug fiir lokalen und
Remote-Zugriff auf die Acronis Server und den >BRAND> Snap Deploy 4 Management Agenten.
Installieren Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console auf der Maschine, von der aus Sie
arbeiten moéchten.

Die Installation der Acronis Snap Deploy 4 Management Console beinhaltet auch die Media Builder
fiir das Erstellen eines Acronis Bootable Media oder eines bootfahigen Mediums, das auf Windows
Preinstallation Environment (WinPE) basiert.

Sobald die Acronis Snap Deploy 4 Management Console installiert ist, kdnnen Sie andere
Komponenten remote installieren (S. 53).

4.5.3.2 Installation des Acronis Snap Deploy 4 License Servers

Der Acronis Snap Deploy 4 License Server ist eine Komponente zur Verfolgung von Lizenzen fir
Acronis-Produkte. Installieren Sie den Acronis Snap Deploy 4 License Server auf einer Maschine, auf
die der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server Zugriff hat. Es ist von Vorteil, beide Produkte auf
derselben Maschine zu installieren.

Die Installation des Acronis Snap Deploy 4 License Servers beinhaltet auch das Acronis Snap Deploy 4
License Server Management Tool. Dabei handelt es sich um ein Befehlszeilenwerkzeug zur Steuerung
des License Servers. Alternativ kdnnen Sie zur Steuerung des License Servers die Acronis Snap Deploy
4 Management Console verwenden.

Beachten Sie: Auch wenn Sie bereits einen License Server als Bestandteil eines anderen Acronis-Produkts
installiert haben, miissen Sie den Acronis Snap Deploy 4 License Server installieren. Sie kénnen beide License
Server auf derselben Maschine installieren. Die Maschine fungiert dann als gemeinsamer License Server fiir alle
Acronis-Produkte.




Nach der Installation startet der Acronis Snap Deploy 4 License Server automatisch als Windows-
Dienst.

Bei Installation des Acronis Snap Deploy 4 License Servers kénnen Sie Lizenzschlissel hinzufligen. Zu
einem spateren Zeitpunkt konnen Sie Lizenzschlissel entweder liber die Management Konsole (S. 60)
oder im Befehlszeilenmodus (S. 62) hinzufligen.

4.5.3.3 Installation des Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Servers

Die Komponente Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server fihrt mit Hilfe von bootfédhigen
Komponenten, sogenannten Agenten, ein zentrales Deployment (iber das Netzwerk aus.

Bevor Sie den Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server installieren, miissen Sie den Acronis Snap
Deploy 4 License Server installieren (S. 50) und die Lizenzschliissel importieren. Sie kdnnen beide
Server auf derselben Maschine installieren.

Falls der Acronis Snap Deploy 4 License Server nicht auf der Maschine installiert ist, auf der Sie den
Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server installieren, erfragt das Setup-Programm die Angabe eines
License Servers. Suchen Sie den Server oder geben Sie seinen Namen bzw. seine IP-Adresse ein.

Hinweis:Wir empfehlen, den License Server anhand seines Maschinennamens zu spezifizieren. Wenn Sie den
License Server anhand seiner IP-Adresse spezifizieren, kann der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server ihn bei
einer Anderung der IP-Adresse nicht finden.

Es gibt eine Ausnahme fiir diese Empfehlung: sollte der License Server 'nicht englische' Zeichen (z.B.
Sonderzeichen wie deutsche Umlaute) in seinem Host-Namen verwenden, dann miissen Sie den License Server
iiber seine IP-Adresse spezifizieren. Unicode wird derzeit bei der Kommunikation zwischen den Komponenten
von Acronis Snap Deploy 4 nicht unterstiitzt. Der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server ist daher nicht in der
Lage, den Namen des License Servers korrekt aufzulésen, falls dieser 'nicht englische' Zeichen (beispielsweise
Unicode-Symbole, deutsche Umlaute etc. enthdilt).

Die Installation des Deployment Servers verringert nicht die Anzahl der Lizenzen. Die Software
Uberprift lediglich die Verfligbarkeit der Lizenzen und speichert die spezifizierten Parameter des
Acronis Snap Deploy 4 License Servers, um bei einem Deployment auf ihn zugreifen zu kénnen.

Wichtig:Falls Sie mehrere Deployment Server verwenden méchten, vergewissern Sie sich, dass jeder von ihnen
nur jeweils eine bestimmte Maschine bereitstellt. Anderenfalls kann es sein, dass jeder Deployment Server eine
separate Lizenz fiir die Maschine verwendet.

45.3.4 Installation des Acronis PXE Servers

Der Acronis PXE Server ermoglicht das Netzwerkbooten von Zielmaschinen, um ein Deployment
durchzufiihren.

Verglichen mit bootfahigen Medien reduziert die Verwendung des Acronis PXE Servers deutlich die
zum Booten der Maschinen benétigte Zeit. AuRerdem entfallt die Notwendigkeit eines Technikers
vor Ort, um das bootfdhige Medium in das zu bootende System einzulegen. Somit ist
unbeaufsichtigtes geplantes Deployment moglich.

Die Verwendung des Acronis PXE Servers ist sinnvoll, wenn sich im Netzwerk ein Dynamic Host
Control Protocol (DHCP)- Server befindet, so dass die Maschinen beim Booten automatisch eine IP-
Adresse erhalten. Ohne einen DHCP-Server kénnen Sie Maschinen nicht von PXE booten.

Wir empfehlen, dass Sie in einem Subnetz nur einen PXE Server haben, um das Verhalten der
bootenden Maschinen vorhersehbar zu machen.



Der Acronis PXE Server lauft unmittelbar nach der Installation als Dienst. Bei jedem System-Neustart
wird er automatisch ausgefiihrt. Sie kbnnen den Dienst auf dieselbe Art wie andere Dienste stoppen
und starten.

4.5.3.5 Installation von Acronis Wake-On-LAN Proxy

Uber den Acronis Wake-On-LAN Proxy kann der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server
Zielmaschinen in einem anderen Subnetz einschalten.

Sie brauchen Acronis Wake-on-LAN Proxy nur im folgenden Fall zu installieren:

= Sie wollen ein Deployment auf bestimmte Maschinen ausfiihren (beim Deployment auf alle
bereiten Maschinen werden die Maschinen nicht vom Deployment Server eingeschaltet).

UND

= Alle bzw. einige der Zielmaschinen befinden sich in einem anderen Subnetz als der Acronis Snap
Deploy 4 OS Deploy Server.

Sie kdnnen den Acronis Wake-on-LAN Proxy auf einem beliebigen Server im selben Subnetz wie die
Zielmaschinen installieren. Es sind keine weiteren Aktionen erforderlich.

Der Acronis Wake-on-LAN Proxy lauft unmittelbar nach der Installation als Dienst. Spater wird er
automatisch nach jedem System-Neustart ausgefiihrt. Sie konnen den Dienst auf dieselbe Art wie
andere Dienste stoppen und starten.

4.5.3.6 Installation des Acronis Snap Deploy 4 Management Agenten

Die Installation des Acronis Snap Deploy 4 Management Agenten ermdglicht Online-Imaging und
Validierungen zur Wahrung der Integritat von Master-Images.

Online-Imaging bedeutet, dass das Master-System wahrend des Imaging lauft (ohne dass die
Maschine neu gestartet oder der Betrieb unterbrochen wird). Sie kdnnen Online-Imaging remote
ausfuhren, indem Sie die Konsole mit dem auf der Master-Maschine installierten Management
Agenten verbinden. Der Management Agent wird in das Master-Image aufgenommen und so auf
allen Zielmaschinen bereitgestellt.

Allerdings ist es nicht immer sinnvoll, zusatzliche Software ins Master-Image aufzunehmen.

Wir empfehlen, ein Master-Image mit Hilfe der bootfdhigen Komponente Acronis Snap Deploy 4
Master Image Creator zu erstellen. Trotzdem ist es sinnvoll, wenigstens einen Management Agenten
im Netzwerk zu haben (nicht unbedingt auf der Master-Maschine). Mit dem Management Agenten
kdnnen Sie die Integritat der Images validieren (S. 84).

4.5.3.7 Installation von Acronis Universal Deploy

Acronis Universal Deploy ist ein Add-on flir Acronis Snap Deploy 4. Es wird automatisch installiert,
wenn Sie den Acronis OS Snap Deploy 4 Deploy Server installieren.

Universal Deploy erfordert eine separate Lizenz (S. 18).

Beachten Sie: Sie benétigen keine Lizenz, um Acronis Universal Deploy zu installieren. Vergessen Sie jedoch
nicht, dem License Server die Acronis Universal Deploy-Lizenzen vor dem Start des Deployments hinzuzufiigen.
Falls die Lizenzen wéihrend des Deployments nicht gefunden werden, wird das Ausfiihren von Acronis Universal
Deploy (ibersprungen.




4.6 Andere Installationsmdglichkeiten

4.6.1 Komponenten remote installieren

Mit Hilfe der Acronis Snap Deploy 4 Management Console kénnen Sie folgende Komponenten von
Acronis Snap Deploy 4 remote installieren:

Acronis Snap Deploy 4 Management Agent
Acronis Wake-on-LAN Proxy

Acronis PXE Server

Acronis Snap Deploy 4 License Server

Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server

4.6.1.1 Vorbereitung

Bereiten Sie die Maschinen vor der Remote-Installation vor wie folgt:

Einfache Dateifreigabe: Fiir eine erfolgreiche Installation auf einer Remote-Maschine mit einer
beliebigen Version von Windows XP muss die Option Systemsteuerung -> Ordneroptionen ->
Ansicht —> Einfache Dateifreigabe verwenden auf dieser Maschine deaktiviert sein.

Benutzerkontensteuerung: Fiir eine erfolgreiche Installation auf einer Remote-Maschine mit
Windows Vista oder einer spateren Windows-Version muss die Benutzerkontensteuerung (UAC)
deaktiviert sein. Diese Option finden Sie unter Systemsteuerung —> Benutzerkonten —>
Einstellungen der Benutzerkontensteuerung @ndern.

Auf der Remote-Maschine muss die Datei- und Druckerfreigabe aktiviert sein. So finden Sie
diese Option:

= Auf einer Maschine, die unter Windows XP mit Service Pack 2 oder Windows 2003 Server
l[auft: Gehen Sie zu Systemsteuerung —> Windows Firewall —=> Ausnahmen —> Datei- und
Druckerfreigabe.

= Auf einer Maschine, die unter Windows Vista, Windows Server 2008 oder Windows 7 lauft:
gehen Sie zu Systemsteuerung —> Windows-Firewall —> Netzwerk- und Freigabecenter —>
Erweiterte Freigabeeinstellungen d@ndern.

Ports: Acronis Snap Deploy 4 verwendet zur Remote-Installation die TCP-Ports 445 und 25001.

Stellen Sie sicher, dass diese Ports den Firewall-Einstellungen auf den Remote-Maschinen als

Ausnahmen hinzugefligt wurden. Der TCP-Port 445 wird den Ausnahmen der Windows-Firewall

automatisch hinzugefiigt, wenn Sie die Datei- und Druckerfreigabe aktivieren.

So fligen Sie einen Port zu den Ausnahmen hinzu:

= |n Windows XP, Windows 2003 Server, und Windows Vista: gehen Sie zu Systemsteuerung —>
Windows-Firewall —> Ausnahmen —> Port hinzufiigen

® |n Windows 7: gehen Sie zu Systemsteuerung —> Windows-Firewall —> Erweiterte
Einstellungen —> Eingehende Regeln —> Neue Regel —> Port

Tipp: Wenn die Remote-Maschinen Mitglieder einer Active Directory-Domain sind und nur die Windows-
Firewall verwenden, kénnen Sie durch Verwendung einer Gruppenrichtlinie den TCP-Port 25001 zu den
Ausnahmen hinzufiigen. Erstellen Sie auf einem Domain-Controller ein Gruppenrichtlinienobjekt und gehen
Sie dann zu Administrative Vorlagen —> Netzwerk —> Netzwerkverbindungen —> Windows Firewall —>
Domdnenprofil —> Windows-Firewall: Portausnahmen festlegen (oder: Eingehende Portausnahmen
festlegen) — und fiigen Sie dann folgende Portausnahmen hinzu:

25001:tcp:*:aktiviert:Acronis Remote-Installation




Sie konnen beide Ports nach Abschluss der Remote-Installation wieder von den Ausnahmen
ausschlieen.

4.6.1.2 Installationsprozedur

So fiihren Sie eine Remote-Installation einzelner Komponenten von Acronis Snap Deploy 4
durch

1. Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

2. Klicken Sie im Meni Extras auf Komponenten remote installieren.

3. Wahlen Sie den Speicherort, von dem die Installationspakete fiir die Komponenten genommen
werden sollen.

Die Auswahl Registrierte Komponenten entspricht dem Standardordner:
%ProgramFiles%\Gemeinsame Dateien\Acronis\SnapDeploy\Remotelnstall

Wahlen Sie die zu installierenden Komponenten.

5. Geben Sie bei Installation des Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Servers den Namen oder die IP-
Adresse der Maschine an, auf der der Acronis Snap Deploy 4 License Server installiert ist. Auf
diesem License Server muss mindestens eine Lizenz verfiigbar sein.

6. Spezifizieren Sie unter Maschine Namen oder IP-Adresse der Maschine, auf der die
Komponenten installiert werden sollen. Klicken Sie auf Durchsuchen, um eine Liste der
Maschinen im Netzwerk zu 6ffnen.

7. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Die Maschine bei Bedarf automatisch neu starten, damit die
Remote-Maschine gestartet werden kann, falls dies fiir die Installation erforderlich ist. Wenn Sie
das Kontrollkdstchen deaktivieren, miissen Sie moglicherweise die Remote-Maschine spater neu
starten, damit die Komponente funktioniert.

8. Sperzifizieren Sie unter Benutzername und Kennwort den Benutzernamen und das Kennwort des
Administrators der Remote-Maschine.

9. Klicken Sie auf Installation.

Aktualisieren von Komponenten

Mit dem gleichen Verfahren aktualisieren Sie Komponenten auf einer Remote-Maschine.

4.6.2  Acronis Snap Deploy 4-Komponenten extrahieren

Wenn Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console installieren, werden alle
Installationsdateien (.msi-Dateien) der Acronis Snap Deploy 4-Komponenten im Ordner
'%ProgramFiles%\Common Files\Acronis\SnapDeploy\Remotelnstall' platziert. Dies ermoglicht
lhnen, mit der Management Konsole eine Komponente remote zu installieren (S. 53); auBerdem
kdnnen Sie mit dem msiexec-Programm Komponenten installieren, modifizieren oder reparieren.
So extrahieren Sie eine oder mehrere Komponenten

1. Fuhren Sie das Setup-Programm von Acronis Snap Deploy 4 aus.

2. Klicken Sie auf Installationsdateien extrahieren.

3. Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen der Komponenten, deren Installationsdateien Sie extrahieren
wollen.

4. Wabhlen Sie einen Speicherort fir die Installationsdateien und klicken Sie dann auf Extrahieren.

4.7 Upgrade von Acronis Snap Deploy 4

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie ein Upgrade von Acronis Snap Deploy 4 durchfiihren.



4.7.1 Upgrade von einer frilheren Produktversion

Voraussetzungen

Stellen Sie sicher, dass Sie einen oder mehrere Lizenzschliissel fiir Acronis Snap Deploy 4 haben,
bevor Sie ein Upgrade von einer friheren Version von Acronis Snap Deploy durchfiihren. Dies konnen
entweder Standard-Lizenzschlissel oder Upgrade-Lizenzschlissel sein.

Mit einem Upgrade-Lizenzschliissel konnen Sie auch weiterhin den Lizenzschlissel fir die frihere
Version nutzen (‘alter' Lizenzschlussel). Den alten Lizenzschliissel kdnnen Sie nicht einer anderen
Maschine zuordnen.

Sie bendtigen mindestens einen Lizenzschlissel (eines beliebigen Typs) fiir Acronis Snap Deploy 4,
um ein Upgrade von Acronis OS Deploy Server durchzufiihren. Dieser Lizenzschlissel bleibt auch
weiterhin verflgbar.

So fiihren Sie ein Upgrade von Acronis Snap Deploy 3 durch

Fiihren Sie auf jeder Maschine, auf der eine Komponente von Acronis Snap Deploy 3 installiert ist,
folgende Schritte aus. Beginnen Sie mit der Maschine, auf der der Acronis License Server installiert
ist.

1. Starten Sie das Setup-Programm von Acronis Snap Deploy 4.

2. Klicken Sie auf Installation von Acronis Snap Deploy 4.

3. Klicken Sie auf Update.
4

Geben Sie fiir ein Upgrade des Acronis License Servers die Lizenzschliissel fiir Acronis Snap
Deploy 4 ein. Die Lizenzschliissel fiir Acronis Snap Deploy 3 sind weiterhin auf dem License Server
gespeichert.

5. Wenn Sie ein Upgrade des Acronis OS Deploy Servers durchfiihren, dieser sich aber nicht auf
derselben Maschine wie der Acronis License Server befindet, geben Sie die Maschine an, auf der
der Acronis License Server installiert ist.

6. Uberpriifen Sie die Zusammenfassung der Installation und klicken Sie auf Installation.

Durch das Upgrade des Acronis PXE Servers werden alle Komponenten von Acronis Snap Deploy 3
vom Acronis PXE Server entfernt. Um den PXE Server auch weiterhin zu nutzen, missen Sie die
neuen Komponenten hochladen; stellen Sie dazu eine Verbindung mit dem PXE Server her und

klicken Sie auf Komponenten hochladen. Detaillierte Informationen finden Sie im Abschnitt 'Den
Acronis PXE Server konfigurieren' (S. 72) in der Programmibhilfe.

Upgrade von einer dlteren Version

Die Komponenten von Acronis Snap Deploy Version 3 sind nicht mit Acronis Snap Deploy 4
kompatibel. So fiihren Sie das Upgrade durch:

1. Bereiten Sie eine Liste mit Lizenzschlisseln vor, die die Lizenzschlissel fir die dltere Version
sowie Standard- oder Upgrade-Lizenzschlissel fir Acronis Snap Deploy 4 enthalt.
Deinstallieren Sie alle Komponenten der alteren Version.

Installieren Sie Acronis Snap Deploy 4. Sie kdnnen beispielsweise eine typische Installation (S. 46)
durchfiihren. Spezifizieren Sie bei der Eingabeaufforderung alle Lizenzschlissel Ihrer Liste.

4.7.2 Upgrade von einer Test- zu einer Vollversion des Produkts

Um ein Upgrade von der Test- auf die Vollversion durchzufiihren, miissen Sie die Vollversion-Lizenzen
erwerben und die Lizenzschliissel auf den Acronis Snap Deploy 4 License Server importieren.



So fiihren Sie ein Upgrade auf die Vollversion des Produkts durch
1. Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

2. Klicken Sie auf Lizenzen. Geben Sie bei der Eingabeaufforderung an, auf welcher Maschine der
License Server installiert ist.

3. Klicken Sie auf Lizenz hinzufiigen und geben Sie die Vollversion-Lizenzschlissel ein.

Nach Ablauf der Testlizenzen wird Acronis Snap Deploy 4 die Vollversion-Lizenzen verwenden.

4.8 Deinstallation von Acronis Snap Deploy 4

Fiir die Deinstallation von Acronis Snap Deploy 4 sollten Sie das Setup-Programm verwenden.

So deinstallieren Sie einige oder alle Komponenten von Acronis Snap Deploy 4
1. Starten Sie das Setup-Programm von Acronis Snap Deploy 4.
2. Klicken Sie auf Installation von Acronis Snap Deploy 4.
3. Wahlen Sie eine der nachfolgenden Varianten:
= Klicken Sie auf Entfernen, um alle Komponenten zu entfernen.

= Klicken Sie auf Modifizieren um nur einige Komponenten zu deinstallieren und deaktivieren
Sie dann die Kontrollkdstchen fiir die zu deinstallierenden Komponenten.

4. Setzen Sie die Deinstallation fort.
Nach der Deinstallation verbleibende Daten

Bei Deinstallation des Acronis Snap Deploy 4 License Servers werden die Lizenzschliissel nicht
geldscht. Wenn Sie den License Server spater neu installieren, erscheinen alle Lizenzschlissel
automatisch im neuen License Server. Bereits verwendete Lizenzen sind auch weiterhin nicht
verfligbar.

Bei Deinstallation des Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Servers werden Deployment-Tasks,
Deployment-Templates, die Liste der Maschinen und individuelle Deployment-Einstellungen nicht
geldscht. Wenn Sie den Deployment Server spater neu installieren, stehen diese Daten dem neuen
Deployment Server zur Verfligung.



5 Die Acronis Snap Deploy 4 Management Console
verwenden

5.1 Mit einer Maschine verbinden

5.1.1 Mit einer lokalen Maschine verbinden

Nach dem Start stellt die Acronis Snap Deploy 4 Management Console eine Verbindung zur lokalen
Maschine her, wenn sich darauf eine verwaltbare Komponente von Acronis Snap Deploy 4 (wie z.B.
der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server) befindet. Ohne weitere Aktionen kdnnen Sie jeden auf
derselben Maschine installierten Acronis Server oder Acronis Snap Deploy 4 Management Agenten
verwalten.

<% Acronis Snap Deploy 4 Management Console: Maschine = e
@ T) Verbinden  Aktion  Extras  Hilfe 4 Acronis
O Willkommensseite Willkommen zu 'Maschine'

E‘E’ Maschinen
Image erstellen

. O
D Deployment-Tasks Erfassen Sie ein Image des Master-Systems, das Sie far
= andere Maschinen bersitstellen wollen.

B PE server

Image bereitstellen Benutzerinitiiertes Deployment

& |-

,> Lizenzen f,?ﬁ Erstellen Sie einen Task zum Deployment eines konf'gurleren

Master-System-Images auf Remate-Maschinen. “" -

Erstellen Sie ein bootféhiges Medium, mit dem Benutzer
das Image wahlen kénnen, das auf ihre Maschinen
bereitgestellt wird.

Die Willkommensseite der Management Konsole

5.1.2 Mit einer anderen Maschine verbinden

Uber das Netzwerk kann die Acronis Snap Deploy 4 Management Console eine Verbindung zu einer
Maschine herstellen, auf der eine oder mehrere der folgenden Komponenten installiert sind:

= Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server

= Acronis Snap Deploy 4 License Server

= Acronis PXE Server

= Acronis Snap Deploy 4 Management Agent

Ist die Verbindung hergestellt, kdnnen Sie den Acronis Server verwalten oder Aktionen mit Hilfe des
Acronis Snap Deploy 4 Management Agenten ausfiihren.

Um eine Verbindung zu einer Acronis-Komponente herzustellen, bendtigen Sie Administratorrechte
auf die Remote-Maschine.



So verbinden Sie sich mit einer Komponente

1.
2.

Alternativ kdnnen Sie sich mit den jeweiligen Komponenten verbinden, indem Sie die Ansicht
Maschinen, Deployment-Tasks, PXE Server oder Lizenzen 6ffnen. Auf der Willkommensseite werden

Klicken Sie im Menl Verbinden auf Verbinden.

Spezifizieren Sie im Feld Maschine den Namen oder die IP-Adresse der Maschine, auf der die
Komponente installiert ist. Klicken Sie auf Durchsuchen, um eine Liste der Maschinen im
Netzwerk zu 6ffnen.

Spezifizieren Sie unter Benutzername und Kennwort den Benutzernamen und das Kennwort
eines Administrator-Kontos auf der Maschine.

Durch Aktivieren des Kontrollkdstchens Kennwort speichern speichern Sie das Kennwort des
Benutzers.

Sie dazu aufgefordert, eine Verbindung mit dem Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server
herzustellen, wenn dieser nicht auf der lokalen Maschine installiert ist.

<%+ Acronis Snap Deploy 4 Management Console

( ) Verbinden Aktion Edtras  Hilfe

4 Willkommensseite

WY Maschinen

Acronis Snap Deploy 4 Management Console

o | &)=

4 Acronis

Um Deployments verwalten zu kénnen, verbinden Sie sich mit dem OS Deploy Server...

LJ Deployment-Tasks

LE PXE Server O

N
S Lizenzen -

< Verbinde zu Remote-Maschine

==

Geben Sie den Namen der Maschine ein oder
wéhlen Sie ihn aus dem Listenfeld

Maschine:

MeinMaschine

- (Quctascer]

~) Anmeldecinstellungen verbergen

Benutzemame:

Kennwort:

user

Das Kennwert speichern

oK | [ abbrechen

utzerinitiiertes Deployment
figurieren
llen Sie ein bootfahiges Medium, mit dem Benutzer

mage wahlen konnen, das auf ihre Maschinen
itgestellt wird.

Mit einer Komponente auf einer Remote-Maschine verbinden

Die folgenden Aktionen erfordern die Verbindung zu einer Komponente:

Fir die folgenden Aktionen ist keine Verbindung notwendig:

Acronis-Komponenten remote installieren (S. 53)

Deployment verwalten (S. 85): Verbindung zum Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server.

Erstellen eines Master-Images einer Maschine ohne Neustart (S. 75): Verbindung zum Acronis
Snap Deploy 4 Management Agenten.

Validierung eines Master-Images (S. 84): Verbindung zum Acronis Snap Deploy 4 Management
Agenten.

Lizenzen verwalten (S. 60): Verbindung zum Acronis Snap Deploy 4 License Server.

Acronis PXE Server konfigurieren (S. 72): Verbindung zum Acronis PXE Server.

Erstellen eines Acronis Bootable Media (S. 66) oder eines WinPE-basierten bootfihigen Mediums




5.2 Durchsuchen von Logs

Der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server und der Acronis PXE Server speichern ein Log der
ausgefihrten Aktionen.
So lassen Sie sich das Log des Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Servers anzeigen

1. Verbinden Sie die Management Konsole mit der Maschine, auf der der Acronis Snap Deploy 4 OS
Deploy Server installiert ist.

2. Waihlen Sie eine der nachfolgenden Varianten:
= Klicken Sie erst im linken Bereich auf Deployment-Tasks, dann auf Log in der Symbolleiste.
= Klicken Sie im Meni Hilfe auf Log anzeigen.

3. Wahlen Sie im linken Fensterbereich ein Log aus. Die aufgezeichneten Log-Ereignisse finden Sie
im rechten Fensterbereich.

Der linke Fensterbereich zeigt bis zu 50 Log-Eintrage. Sind noch weitere Eintrdge vorhanden, kénnen
Sie deren Liste mit Hilfe der linken bzw. rechten Pfeiltaste durchsuchen.

Um einen Log-Eintrag zu |6schen, wahlen Sie diesen aus und klicken dann auf Gewahlten Eintrag
lI6schen.

Wurde irgendein Schritt aufgrund eines Fehlers abgebrochen, ist der entsprechende Log-Eintrag mit
einem roten Kreis, der ein weilRes Kreuz enthalt, gekennzeichnet.

Das rechte Fenster zeigt die Ereignisliste des ausgewahlten Log-Eintrags. Die drei rechts gelegenen
Schaltflachen kontrollieren Nachrichtenfilter: Das weille Kreuz im roten Kreis filtert
Fehlermeldungen, das Ausrufezeichen in einem gelben Dreieck Warnungen und das 'i' in einem
blauen Kreis Informationen.

Um festzulegen, welche Spalten angezeigt werden sollen (z.B. Datum und Zeit eines Ereignisses),
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spaltenkopf und wahlen die gewlinschten Spalten aus.

Um die Ereignisse nach einer bestimmten Spalte zu sortieren, klicken Sie auf den Namen dieser
Spalte. Um die Sortierungsrichtung zu wechseln, klicken Sie erneut auf den Spaltenkopf.

AulRerdem kénnen Sie die Spaltenbreite durch Ziehen mit der Maus verdandern.

Ansicht 'Log des Acronis PXE Servers'

1. Verbinden Sie die Management Konsole mit der Maschine, auf der der Acronis PXE Server
installiert ist.

Klicken Sie im linken Fensterbereich auf PXE Server.

Uberpriifen Sie die Log-Eintrage im unteren Bereich der Ansicht.

5.3 Priufung auf Software-Updates

Acronis Snap Deploy 4 priift bei jedem Start der Management Konsole, ob auf der Acronis-Website
eine neue Version der Software verfligbar ist. Wenn dem so ist, bietet Ihnen die Software einen Link
zum Download des Setup-Programms der neuen Version an.

Um manuell auf Updates zu priifen, starten Sie die Management Konsole und klicken dann auf Hilfe —
> Auf Updates priifen. In diesem Fenster konnen Sie auch die automatische Priifung auf Updates
deaktivieren.



6 Nutzung des Acronis Snap Deploy 4 License
Servers

Dieser Abschnitt enthalt allgemeine Informationen Giber den Acronis Snap Deploy 4 License Server,
einschlieBlich von Aktionen, die Lizenzen betreffen.

6.1 Acronis Snap Deploy 4 License Server verstehen

Der Acronis Snap Deploy 4 License Server dient der Uberwachung von Lizenzen fiir Acronis-Produkte.
Die Lizenzierung von Acronis Snap Deploy 4 richtet sich nach der Zahl der Maschinen (Server oder
Workstations), auf denen ein System bereitgestellt werden sollen. Sie bendtigen z.B. 100 Lizenzen,
um ein System auf 100 Maschinen bereitzustellen.

Acronis Universal Deploy (S. 28) ist ein Add-on fir Acronis Snap Deploy 4; welches einen eigenen
LizenzschlUssel hat.

Der Acronis License Server iberwacht die Lizenzen anhand der MAC-Adresse, die fiir jede
Netzwerkkarte (NIC) eindeutig ist. Obwohl eine MAC-Adresse gewdhnlich mit der NIC verbunden ist,
bieten einige Betriebssysteme die Moglichkeit, sie zu dndern. Beachten Sie, dass der Versuch, die
MAC-Adresse auf einem System zu dndern, den Betrieb des Acronis Snap Deploy 4 License Servers
und die Durchfihrung weiterer Deployments auf diese Maschine verhindern kann.

Bei Installation des Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Servers miissen Sie einen License Server
angeben. Wenn der License Server gefunden wurde, sucht das Programm nach verfiigbaren Lizenzen
auf dem Server und speichert seine Netzwerkadresse, um den Zugriff auf den License Server zu
einem spdteren Zeitpunkt zum Beginn des Deployment zu erméglichen.

Zu Beginn des Deployments lberprift der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server, ob Lizenzen auf
dem License Server verfligbar sind. Wenn fiir eine Maschine eine passende Lizenz verflgbar ist, lauft
das Deployment auf der Maschine. Die Anzahl der verfiigbaren Lizenzen verringert sich entsprechend
der Anzahl bereitgestellter Systeme.

Eine Deployment-Lizenz wird wieder verfiigbar, wenn ein Deployment fehlschldgt. Eine Maschinen-
Lizenz gilt unabhangig vom Ergebnis eines Deployments als verwendet.

Der Acronis Snap Deploy 4 License Server kann mehrere Lizenzen aus .txt- oder .eml-Dateien
importieren, so dass Sie nicht umstandlich Zahlen eingegeben mussen.

Bei Upgrade, Wiederherstellung oder Neuinstallation halt der License Server alle importierten
Lizenzen intakt. Es wird jedoch empfohlen, die Dateien mit den Lizenzschliisseln auf Wechselmedien
zu kopieren oder einen Ausdruck der Dateien anzufertigen und diesen an einem sicheren Ort zu
verwahren. Dadurch wird sichergestellt, dass Sie bei einem Hardware-Ausfall alle Lizenz-Daten
verfligbar haben.

6.2 Hinzufligen von Lizenzen mit Hilfe der Acronis Snap
Deploy 4 Management Console

Beim Installieren des Acronis Snap Deploy 4 License Servers kénnen Sie Lizenzen hinzufiigen. Nach
dessen Installation fligen Sie Lizenzen tber die Acronis Snap Deploy 4 Management Console
folgendermafien hinzu:



Hinzufiigen eines oder mehrerer Lizenzschliissel zum License Server

1.
2.

Flihren Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console aus.

Klicken Sie auf Lizenzen. Falls der License Server auf einer anderen Maschine installiert ist,
klicken Sie auf Mit dem Acronis Snap Deploy 4 License Server verbinden und geben Sie Namen
oder IP-Adresse dieser Maschine ein.

Klicken Sie auf Lizenz hinzufiigen.

Geben Sie im Fenster Lizenzen hinzufiigen entweder den Lizenzschlissel ein oder den Pfad einer
.txt- oder .eml-Datei, die den Lizenzschlissel enthalt — oder Sie suchen nach der Datei.

Klicken Sie auf Hinzufiigen. Der Acronis Snap Deploy 4 License Server flihrt die Aktion durch und
nennt die Anzahl der neu hinzugefligten Lizenzen.

% Acronis Snap Deploy 4 Management Console : Maschine ferE =
@ o) Vebinden Aktion Edras  Hife 4) pcronis
A Willommensseite License Server auf 'Maschine'

B\ aschi -
W Maschinen o Lizenz hinzufiigen G Lizenz erhalten 3§ Lizenzen entfernen

u Deployment-Tasks Lizenzschliissel Importiert Luft ab Benutzt Verfugbar -
Zusammenfassung:
Lﬁ AR Acronis Snap Deploy fiir Server - Deployment-Lizenz 2 7
5 Acronis Snap Deploy 4.0 fir Workstation - Maschinen-Lizenz 0 8
A> o Acronis Snap Deploy far Workstation — 100er Deployment-Lizenz 0 100

Acronis Snap Deploy fiir Server - Deployment-Lizenz

TMFBBMSK-LZZYTFWA-SA23JVAX-HEUVSMSL-CD4FAAIS-4M... 09.07.2011 1 0
GMLX3VBG-MGNHUQYU-GUKSKGZ6-K62TRWEB-8HIXASQK-... 09.07.2011 1 0 £
FTAMATHY-5QF7VMUZ-UU2ZMPTGW-Q639PIE3-TGXVQFRE-C... 09.07.2011 0 1
LSUZNUWH-LR6MZKVH-68DAHVQW-NEXDYG2T-SZ42RK92-X... 09.07.2011 0 1
SROOPMG3- V6 TPR-SREWTKWY-FAVNHMGH-BEW2WIOUH-... 09.07.2011 0 1
GSBJ45LW-FGEIQ2XA-QZNIE G2F-AFLAFPXP-ETCGERRZ-HACD... 09.07.2011 1] 1
GIETMNIUS- ABAWIWTT-EKQISPRB-AHUUSLPX-UFNIL74H-EG... 09.07.2011 0 1
TQBXG2U3-PWHNGE3SK-TUDVDIGW-NYXWTGSU-DKSKSEHE-...  09.07.2011 0 1
(QDBLAYOW-3WXXNRXB-X2735U5R-57B5AAB8-9FEBUAHW-LC... 09.07.2011 1] 1
Acronis Snap Deploy 4.0 fiir Workstation — Maschinen-Lizenz
P9PJ5V27-ADNI3VHE-SKUBPESX-MIUMEGUX-9Q88ZYGC-SRF... 09.07.2011 0 1
QRGZVEIN-LREEPGIE-RSHT2885-Q6YTVRLI-MCAIZKAB-KNR... 09.07.2011 0 1
X3LYETSS-Y2ZREP2FU-QHBSUTNI-3MGWV3FT-4ZIXKFFG-LGTE... 09.07.2011 0 1
2J5Y8PUU-3UBSGKGT-TMTQBEBPY-EMTYRXB3-P6FSPVBT-KIN... 09.07.2011 1] 1

< m b

Auf dem License Server gibt es 10 verschiedene Typen von Lizenzschliisseln. Ein markierter

Lizenzschliissel entspricht einer Lizenz, die bereits fiir ein Deployment verwendet wurde. Der letzte

Lizenzschliissel entspricht 100 Deployment-Lizenzen.

6.3 Informationen zu Lizenzen anzeigen

So werden Ihnen Informationen iiber Lizenzen angezeigt

1.
2.

Fiihren Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console aus.

Klicken Sie auf Lizenzen. Falls der License Server auf einer anderen Maschine installiert ist,
klicken Sie auf Mit dem Acronis Snap Deploy 4 License Server verbinden und geben Sie Namen
oder IP-Adresse dieser Maschine ein.



Dadurch werden alle auf dem Acronis Snap Deploy 4 License Server verfligbaren Lizenzschlissel
angezeigt. Ein Lizenzschlissel kann mehreren Einzellizenzen entsprechen.

<&~ Acronis Snap Deploy 4 Management Console : Maschine [E=NECH <=
@ ) Vebinden Aktion Extras Hilfe ) pcronis
GF Wilkemmensscite License Server auf 'Maschine’

8 1 1as -
¥ Maschinen o Lizenz hinzufiigen § Lizenz erhalten 3¢ Lizenzen entfernen

u Deployment-Tasks Lizenzschlassel Importiert Lauftab Benutzt Verfughar -
Zusammenfassung:
LE EE Acronis Snap Deploy fiir Server - Deplayment-Lizenz 2 7
S Acronis Snap Deploy 4.0 fiar Workstation - Maschinen-Lizenz 0 8
.,) Lizenzen Acronis Snap Deploy fur Workstation — 100er Deployment-Lizenz 0 100

Acronis Snap Deploy fiir Server - Deployment-Lizenz

TMFBEMSK-LZZYTFWA-SA23IVAX-HEUVSMSL-CD4FAAIS-4M... 09.07.2011 1 0
GMLX3VEG-MGNHUQYU-GUKSKGZ6-K62 TRWSEB-8HIXASQK-... 09.07.2011 1 1] E
FTAMATHY-5QF7TVMUZ-UU2MPTGW-Q639PIE3-TGXVQFRG-C... 03.07.2011 0 1
LSUZNUWH-LREMZKVH-68DAHVQW-NEXDYG2T-5Z42RKI2-X... 03.07.2011 0 1
SR99PMG3-Y6J4T4PR-SREWTKWV-FAVNHMGH-BEW2WIUH-... 09.07.2011 0 1
GS6J45LW-FGEIQ2ZXA-QZNIBG2F- AFLAFPXP-ETCGERRZ-HACD. .. 09.07.2011 0 1
GIETNIUB-ABAWIWTT-EKQISPRE- AHUUSLPX-UFNALT4H-EG... 09.07.2011 0 1
7OBXG2U3-PWNGE3SX-TUDVDIGW-NVXWTESU-DKSKSBHB-... 09.07.2011 0 1
QDBL4YIW-3WXXNRXE-X2735U5R-57B5AAB8 -OFEBU4HW-LC... 09.07.2011 0 1
Acronis Snap Deploy 4.0 fiir Workstation — Maschinen-Lizenz
PIPJ5V27- ADMNI3VHE-SKUBPEIX-MIUMESUX-0QBBZYGC-SRF... 03.07.2011 0 1
QRGZVEIN-LREEPGIE-RSHT2885-Q6YTVRLI-MCAIZKAB-KNR... 03.07.2011 0 1
H3LYETSS5-Y2REP2FU-QHBSUTNI-3MGWV3F7-4ZIXKFFG-LGTE... 09.07.2011 0 1
2J5¥9PUU-3UBSGKGT-TMTQBBPY-EMTYRX89-P6FSPVBT-K7N... 09.07.2011 0 1 -
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Auf dem License Server befinden sich 10 Server-Lizenzen und fiinf Workstation-Lizenzen

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spalteniberschriften, um auszuwéahlen, welche
Details angezeigt werden sollen: Lizenzschlissel, Importdatum, Ablaufdatum (fir Testlizenzen),
Gesamtzahl der Lizenzen, die jedem Lizenzschllssel zugeordnet sind, Anzahl der verfiigbaren
(d.h. freien) Lizenzen und Anzahl der verwendeten Lizenzen. Wenn z.B. eine Einzel-Lizenz einem
LizenzschlUssel entspricht, ist Gesamtzahl=1, Verfiigbar=1, Verwendet=0 (wenn die Lizenz frei
ist), oder Verfligbar=0, Verwendet=1 (wenn die Lizenz zugeordnet wurde).

6.4 Lizenzen entfernen

Um eine Lizenz vollstandig vom Acronis Snap Deploy 4 License Server zu entfernen, wahlen Sie den
entsprechenden Lizenzschllssel aus der Liste aus und klicken Sie in der Symbolleiste auf Lizenz
entfernen.

Folgende Lizenzen kénnen nicht entfernt werden:

=  Verwendete Lizenzen
= Testlizenzen

Nach Ablauf einer Testlizenz verwendet Acronis Snap Deploy 4 eine verfligbare Vollversion-Lizenz des
entsprechenden Typs.

6.5 Hinzufligen von Lizenzen im Befehlszeilenmodus

Sie kdnnen Lizenzen statt Gber die Benutzeroberflache auch im Befehlszeilenmodus, mit dem Acronis
Snap Deploy 4 License Server Management Tool, hinzufiigen.

So fiigen Sie Lizenzen im Befehlszeilenmodus hinzu

1. Fdhren Sie cmd.exe aus, um das Fenster mit der Eingabeaufforderung zu 6ffnen.

2. Gehen Sie zu dem Ordner, in dem der Acronis Snap Deploy 4 License Server installiert ist.
StandardmaRig heillt der Ordner: %Program Files%\Acronis\SnapDeploy\LicenseServerConsole.

3. Fihren Sie folgenden Befehl aus:



LicenseServerCmdLine --import-file <Servername> <Dateiname>
Dieser Befehl setzt sich so zusammen:

= <Servername> ist der Name der Maschine, auf der der Acronis Snap Deploy 4 License
Server installiert ist.

= <Dateiname> ist der Name der .txt- oder .eml-Datei, die die Lizenzschllssel enthalt.

Die komplette Syntax des Acronis Snap Deploy 4 License Server Management Tools finden Sie unter
Verwenden des Acronis Snap Deploy 4 License Server Management Tools (S. 63).

Beispiel

Der folgende Befehl fugt die Lizenzschliissel aus der Datei C:\Lizenzen.txt dem License Server
MeineMaschine hinzu:

licenseservercmdline --import-file mymachine c:\Licenses.txt

BN C:\Windows\system32\cmd.exe EI@

C:~>cd "“Program Files {(x86>“Acronis:\License Server"

m| e

IC:“Program Files (xB86>“Acronis\License Server>LicenseServerCmdLine.exe ——import—
file localhost c:“license.txt
Imported 4 new license

C:\Program Files (xB6>“Acronis:\License Server>_

6.6 Nutzung des Acronis Snap Deploy 4 License Server
Management Tools

Das Acronis Snap Deploy 4 License Server Management Tool ist ein Befehlszeilenwerkzeug zum
Steuern des Acronis Snap Deploy 4 License Servers. Bei dem Werkzeug handelt es sich um die Datei
LicenseServerCmdLine.exe, die sich im Installationsordner befindet. StandardmaRig ist dies der
Ordner %Programme%\Acronis\BackupAndRecoveryConsole.

Das Management Tool verwendet folgende Syntax:
LicenseServerCmdLine <Befehl> <Optionl> <Option2> ...

Das Management Tool unterstiitzt folgende Befehle und Parameter:
--list

Zeigt eine Liste von im lokalen Netzwerk gefundenen License Servern an.
--status <Name oder IP-Adresse des Servers>

Zeigt den Status des angegebenen License Servers an, d.h. die Gesamtzahl aller Lizenzen sowie
die Zahl freier Lizenzen fir jedes Acronis-Produkt.

--import <Servername> <Lizenzschliissel>

Fligt einen neuen Lizenzschllssel hinzu. Sie kbnnen mehrere Lizenzen durch Leerzeichen
voneinander getrennt angeben.



--import-file <Servername> <Dateiname>
Importiert Lizenzschlissel aus einer .txt- oder .eml-Datei.
--help

Zeigt Informationen lber die Verwendung.



7 Deployment-Werkzeuge

Vor dem Deployment muss jede Zielmaschine in eine spezielle bootfahige Komponente von Acronis
Snap Deploy 4 booten. Der Acronis Snap Deploy 4-Agent ist ein Beispiel flr eine solche Komponente.

Die Maschine kann auf eine dieser Arten in die Komponente booten:

= Von einem physikalischen Medium (wie eine DVD oder ein USB-Laufwerk), das diese
Komponente enthalt. Das ist ein sogenanntes bootfdahiges Medium.

= Mit dem Acronis PXE Server, auf den die Komponente hochgeladen wurde, iber das Netzwerk.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie ein bootfdhiges Medium erstellen oder den PXE Server
konfigurieren.

7.1 Bootfahige Komponenten

Acronis Snap Deploy 4 hat mehrere bootfahige Komponenten, die auf einer beliebigen PC-
kompatiblen Hardware Aktionen ausfiihren kdnnen, auch auf fabrikneuen Geraten und Maschinen
mit nicht unterstitzten Dateisystemen.

= Der Acronis Snap Deploy 4-Agent bootet auf einer Zielmaschine, um das Deployment durch den
Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server (S. 103) zu ermoglichen.

= Der Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator bootet auf einer Master-Maschine und erstellt
ein Image des Systems (S. 75).

= Die Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility bootet auf einer Zielmaschine und flihrt das
Deployment selbst durch (S. 116).

= Das Acronis Snap Deploy 4 Befehlszeilentool liefert eine Befehlszeilenschnittstelle (S. 139) fur
die Ausfiihrung von Imaging und Deployment sowie das Senden von E-Mail-Benachrichtigungen,
die das Deployment betreffen.

= Die Komponente Acronis System Report bootet auf einer Maschine, sammelt Informationen
Uber die Maschine und speichert diese Informationen auf einem entfernbaren USB-Laufwerk
(z.B. einem USB-Stick). Details finden Sie unter Systeminformationen sammeln (S. 151).

7.2 Bootfahiges Medium erstellen

Sie kdnnen zwei Arten von bootfdahigen Medien erstellen:

®  Ein Acronis bootfahiges Medium (in den meisten Fallen empfohlen) basiert auf einem Linux-
Kernel und enthalt bootfahige Komponenten von Acronis Snap Deploy 4. Um ein Medium dieses
Typs zu erstellen, verwenden Sie den Assistenten 'Acronis Snap Deploy 4 Bootable Media
Builder' (S. 66).

= Ein WinPE-basiertes bootfihiges Medium basiert auf Windows Preinstallation Environment
(WinPE) und enthélt bootfdhige Komponenten von Acronis Snap Deploy 4. Um ein Medium
dieses Typs zu erstellen, verwenden Sie den Acronis Snap Deploy 4 PE Builder-Assistenten (S.
69).

Beide Medientypen verfiigen lGber eine dhnliche grafische Benutzeroberflache, unterscheiden sich
aber hinsichtlich der enthaltenen bootfahigen Komponenten. Im Allgemeinen kénnen Sie ein Acronis-
Medium verwenden. Ein WinPE-basiertes Medium ist vorzuziehen, wenn das Acronis-Medium die
Hardware der Maschine, z.B. einen Netzwerkadapter, nicht richtig erkennt oder Sie die
Befehlszeilenschnittstelle verwenden missen.



Sie kénnen das bootfahige Medium auf einem physikalischen Medium erstellen, wie einer DVD oder
einem USB-Stick. Der Acronis-Server mit seinen hochgeladenen, bootfdhigen Komponenten kann
auch als eine Art bootfahiges Medium angesehen werden. Daher kénnen Sie mit demselben
Assistenten bootfahige Medien erstellen oder diese auf den PXE Server hochladen. Alternativ kdnnen
Sie den PXE Server direkt konfigurieren (S. 72).

7.2.1 Bootfahiges Acronis-Medium erstellen

Ein Acronis bootfahiges Medium ist ein physikalisches Medium (CD, DVD, USB-Stick oder ein anderes
Medium, das vom BIOS der Maschine als Boot-Medium unterstiitzt wird), das die bootfdhigen
Komponenten von Acronis Snap Deploy 4 enthilt.

Die auf Linux basierenden bootfahigen Medien von Acronis Snap Deploy 4 unterstiitzen sowohl die
BIOS- wie auch die UEFI-Architektur.

Sie kdnnen ein Acronis bootfahiges Medium erstellen, das eine oder mehrere der folgenden
bootfahigen Komponenten (S. 65) enthalt:

= Acronis Snap Deploy 4 Agent

= Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator

= Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility

= Acronis System Report

So erstellen Sie ein bootfdhiges Medium

1. Starten Sie die Management Konsole.

2. Klicken Sie im Meni Extras auf Bootfdahiges Medium erstellen.

3. Wahlen Sie die bootfdahigen Komponenten, die auf dem Medium platziert werden sollen.

Wenn Sie zum Beispiel den Acronis Snap Deploy 4-Agenten und den Acronis Snap Deploy 4
Master Image Creator wahlen, konnen Sie die bootfdahigen Medien dazu verwenden, um ein
Deployment lGber den Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server auszufithren sowie ein Master-
Image zu erstellen.
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Wahlen Sie die Acronis-Komponenten, die auf dem bootfahigen Medium eingerichtet werden
sollen.

4 i Acronis Snap Deploy 4 o .
[@ Acronis Snap Deploy 4 Agent ~  Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator

S Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility
% Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator
[T15 Acronis System Report

Version: 4.0.242
Sprache: Deutsch

Eine bootfahige, lokal kontrollierte Komponente, die ein
Master-Image des Systems erfasst.

Starte beim Booten von dem Medium automatisch:

Kein automatischer Start

Kein automatischer Start

Erforderlicher Platz: 91,45 MB

Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility

Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator
Acronis Snap Deploy 4 Agent

Bootfihige Komponenten auswdhlen

4. Wabhlen Sie unter Starte beim Booten von dem Medium automatisch die Komponente, die nach
dem angegebenen Zeitlimit automatisch starten soll. Diese Komponente wird auch als



Standardoption des Boot-Meniis bezeichnet. Folgende Auswahlméglichkeiten stehen zur
Verflgung:

=  Eine der Komponenten auf dem Medium: Die Komponente startet nach dem Zeitlimit.

= Kein Autostart: Der Acronis Loader zeigt das Boot-Meni an und wartet auf eine Auswahl, ob
entweder das Betriebssystem oder eine der Acronis-Komponenten gestartet werden soll.

= Das Betriebssystem starten: Wenn ein Betriebssystem auf der Festplatte der bootenden
Maschine vorhanden ist, startet es nach dem Zeitlimit. Mit dieser Option kann die
Zielmaschine nach dem Deployment mit dem bereitgestellten Betriebssystem hochfahren.
Dies ist das wichtigste Einsatzszenario:

Sie verwenden diesen Assistenten, um den PXE Server fiir ein Geplantes Deployment (S.
104) zu konfigurieren. Sie legen fest, dass der Acronis Snap Deploy 4-Agent automatisch
startet. Nach Fertigstellung des Deployments bootet die Zielmaschine wieder in den
Agenten und kann mit einer weiteren Deployment-Aktion bereitgestellt werden. Wie
vermeiden Sie diese Situation?

Um sicherzustellen, dass die Zielmaschine nach dem Deployment mit dem
bereitgestellten Betriebssystem hochfahrt, wahlen Sie in diesem Schritt des Assistenten
die Option Betriebssystem starten. Um zu gewahrleisten, dass die Zielmaschine vor dem
Deployment in den Agenten bootet, missen Sie den PXE Server bei der Planung des
Deployments (S. 107) so konfigurieren, dass er mit dem Deployment Server arbeitet.

Hinweis: Die Option 'Starte beim Booten von dem Medium automatisch’' gilt nicht, wenn das
bootfdhige Acronis-Medium im UEFI-Modus geladen wird.

Geben Sie unter Automatisch starten nach das Zeitlimit in Sekunden an. Wenn Sie z.B. den
automatischen Start des Acronis Snap Deploy 4 Agenten auswahlen und diesen Parameter auf 10
setzen, startet der Agent 10 Sekunden nachdem das Boot-Meni angezeigt wird.

Wenn Sie den Acronis Snap Deploy 4-Agenten auf dem Medium speichern, missen Sie angeben,
ob der Agent eine Verbindung zu einem bestimmten Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server
herstellen soll. Diese Einstellung lasst mehrere Deployment Server im Netzwerk zu, die
unterschiedliche Funktionen ausfiihren.

Geben Sie unter Server-Name/IP den Namen oder die IP-Adresse des gewiinschten Deployment
Servers an.

Hinweis: Die bootfédhigen Acronis-Medien verwenden das NetBIOS-Netzwerkprotokoll, um den Namen bzw.
die Adresse des Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Servers im Netzwerk aufzulésen. Beim NetBIOS-Protokoll
werden ANSI-Zeichen fiir die Host-Namen verwendet. Auf Maschinen, die nicht nur die einfachen englische
Zeichen in ihren Namen verwenden (sondern Sonderzeichen wie deutsche Umlaute), kann daher nicht
zugegriffen werden. Sollte die Maschine des Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Servers 'nicht englische'
(Sonder)Zeichen im Namen enthalten, dann verwenden Sie die IP-Adresse der Maschine, um Sie im
Netzwerk zu spezifizieren.

AuBerdem kdnnen Sie den Deployment Server (zusammen mit den Netzwerkeinstellungen fir
den Agenten) beim Booten des Agenten onsite (aufseiten der Zielmaschinen) spezifizieren.
Richten Sie eine ausreichend lange Zeitverzogerung ein, damit Sie die Konfiguration des Agenten
onsite vornehmen koénnen, bevor die Standardnetzwerkeinstellungen Gbernommen werden.
Details finden Sie unter Booten der Zielmaschinen.



Falls nicht konfiguriert, wird der Deployment Server automatisch ermittelt. Der Agent startet die
Suche nach Ablauf der Zeit in Sekunden, die Sie unter Zeitlimit (Sek) angeben.
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Uberpriifen Sie die Optionen des Snap Deploy Agenten und &ndern Sie die
Einstellungen (falls erforderlich)

Netzwerk-Einstellungen

Acronis Snap Deploy 4 Agent kann dazu konfiguriert werden,
sich mit dem von Thnen spezifizierten 05 Deploy Server zu
verbinden.

Servername/IP:

Bestimmen Sie eine Wartezeit, bis die Verbindung zum
Server erfolgen soll oder dass automatisch nach einem
Server gesucht werden soll.

=

Zeitlimit (Sek.): 5

Das Log des Agenten auf dem Deployment Server ablegen

I < Zuriick ” Weiter = llﬂbbrechen

Einstellungen fiir den Acronis Snap Deploy 4 Agenten

Die Moglichkeit, das Log des Agenten auf dem Deployment Server zu speichern, soll vor allem
der Fehlerbehebung dienen. Das Log finden Sie auf dem Deployment Server in folgendem
Ordner: %AllUsersProfile%\Anwendungsdaten\Acronis\DeployServer\AgentsLogs.

Wahlen Sie die Art des zu erstellenden bootfdhigen Mediums. Sie kdnnen:

= eine CD, eine DVD oder andere Medien erstellen, z.B. ein USB-Flash-Laufwerk, sofern das
BIOS der Hardware das Booten von diesen Medien erlaubt

=  ein ISO-Image eines bootfahigen Mediums erstellen, um es spater auf einen leeren Rohling
zu brennen oder auf einen USB-Stick zu speichern.

= Laden Sie die ausgewahlten Komponenten auf den Acronis PXE Server hoch. Zuvor
hochgeladene Komponenten werden vom PXE Server geldscht, bevor neu ausgewahlte
hochgeladen werden.

Hinweis:Das Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility kann nur auf einem physikalischen Medium abgelegt
werden. Diese Komponente ist nicht fiir das Booten von einem PXE Server vorgesehen.

Um ein physikalisches Medium zu erstellen, legen Sie entweder einen leeren Rohling ein (damit
die Software die Kapazitat bestimmen kann) oder schlieRen Sie ein USB-Flash-Laufwerk an.

Wenn Sie ein ISO-Image eines bootfahigen Mediums erstellen, geben Sie Namen der ISO-Datei
und das Zielverzeichnis an.
Wenn Sie die Komponenten auf einen PXE Server hochladen, spezifizieren Sie den Namen der

Maschine mit dem PXE Server sowie den Benutzernamen und das Kennwort eines Administrator-
Kontos auf dieser Maschine.



8. [Optional.] Schiitzen Sie die auf den PXE Server hochgeladenen Komponenten per Kennwort vor
unbefugter Ausfiihrung. Die Eingabeaufforderung fir das Kennwort erscheint bei der Auswahl
der bootfahigen Komponente. Fir den Start des Betriebssystems auf der Maschine ist kein
Kennwort erforderlich.

< Komponenten zum PXE Server hochladen @

Sie kénnen die auf den PXE Server hochgeladenen Komponenten per
Kennwort schiitzen

Dadurch kénnen Sie die Kemponenten vor unbefugter Ausfihrung schitzen,

Geben Sie das Kennwort ein:

Kennwort bestatigen:

| < Zurick ” Weiter » ]|&hhrechen|

Bootféhige Komponenten mit einem Kennwort schiitzen

9. Klicken Sie auf Erstellen. Nachdem Sie das Medium erstellt haben, beschriften Sie es und
bewahren Sie es an einem sicheren Ort auf.

Hinweis:Die Komponenten auf einem Acronis bootfédhigen Medium basieren auf einem Linux-Kernel; sie
enthalten das Linux-System und die Gerdtetreiber. Acronis aktualisiert regelmdfig die vorhandenen Treiber mit
Treibern fiir neue Gerdte. Trotzdem ist es méglich, dass einige Treiber nicht mit lhrer Hardware kompatibel sind
— die bootfihige Komponente kann dann nicht starten oder auf das notwendige Gerdt zugreifen oder sie
reagiert nicht mehr. In diesem Fall sollten Sie stattdessen die Erstellung eines WinPE-basierten bootféhigen
Mediums (S. 69) erwdgen.

7.2.2 WInPE-basierte bootfahige Medien erstellen

Windows Preinstallation Environment (WinPE) ist ein funktionsreduziertes Windows-System, das auf
dem Windows Vista-, Windows Server 2008- oder Windows 7-Kernel basiert. WinPE wird
Ublicherweise von OEMs und Unternehmen fiir Deployments, Tests, Diagnosen und
Systemreparaturen verwendet.

Ahnlich wie bei der Erstellung eines Acronis bootfahigen Mediums (S. 66) kénnen Sie ein bootfihiges
Medium erstellen, das auf WinPE basiert und die bootfdahigen Komponenten von Acronis Snap
Deploy 4 enthalt.

Statt eines Acronis bootfdahigen Mediums kdnnen Sie ein WinPE-basiertes Medium fiir folgende
Zwecke verwenden:

" |maging oder Deployment auf Maschinen, deren Hardware von den Acronis bootfahigen Medien
(die auf einem Linux-Kernel basieren) nicht richtig erkannt wird

= Deployment im Befehlszeilenmodus (S. 139), zum Beispiel um unterschiedliche Master-Images
auf verschiedenen Zielmaschinen (S. 148) bereitzustellen



=  E-Mail-Benachrichtigungen lGber das Deployment

Hinweis: PE-basierte bootfihige Medien kénnen nicht im UEFI-Modus gestartet werden.

7.2.2.1  Komponenten in den bootfahigen Medien
Jedes WinPE-basierte bootfahige Medium enthalt die folgenden bootfahigen Komponenten (S. 65):

= Acronis Snap Deploy 4-Agent
= Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator
= Acronis Snap Deploy 4 Command-Line Utility

Das Medium enthalt auRerdem das Add-on Acronis Universal Deploy (S. 28).

7.2.2.2  Acronis Snap Deploy 4 PE Builder

Der Acronis Snap Deploy 4 PE Builder ist ein spezielles Tool fiir die Erstellung von WinPE-basierten
bootfahigen Medien. Der PE Builder wird mit der Acronis Snap Deploy 4 Management Console
installiert.

Der PE Builder erstellt das bootfahige Medium, indem er einer Quelldatei ('PE-Image’ genannt)
Komponenten von Acronis Snap Deploy 4 hinzufiigt.

Normalerweise ist ein PE-Image eine WIM-Datei. Der PE Builder kann ein PE-Image automatisch
erstellen oder ein von lhnen vorgegebenes verwenden. Das PE-Image kann auf WinPE 2.x oder
WinPE 3.0 basieren.

Die Bezeichnung 'Image' in 'PE-Image' hat keinen Bezug zu dem Begriff 'Master-Image'.

7.2.2.3  Ein auf WInPE 2.x, 3.0 oder 4.0 basierendes bootfahiges Medium
erstellen

Installation von Windows AIK

Um ein bootfahiges Medium zu erstellen, das auf WinPE 2.x oder WinPe 3.0 basiert, missen Sie das
Windows Automated Installation Kit (AIK) installiert haben. Installieren Sie zu diesem Zweck die
Acronis Snap Deploy 4 Management Console auf einer Maschine, auf der Windows AlK installiert ist.
Fall Sie keine solche Maschine verfligbar haben, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Laden Sie Windows AIK herunter, zum Beispiel von der Windows AIK 3.0 Webseite.

2. Brennen Sie das AIK auf DVD oder speichern Sie es auf einen USB-Stick.

3. SchlieRen Sie den USB-Stick an oder legen Sie die DVD in das Medium-Laufwerk einer Maschine,
die unter Windows lauft.

4. Installieren Sie von diesem Kit:
a. Microsoft .NET Framework 2.0 (NETFXx86 oder NETFXx64, je nach vorhandener Hardware)
b. Microsoft Core XML Services (MSXML) 5.0 oder 6.0
c. Windows AIK

5. Installieren Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

Windows ADK 1.0 fiir Windows 8 installieren

Damit Sie ein bootfdhiges WinPE-Medium erstellen kénnen, das auf Windows 8 basiert, miissen Sie
Windows Preinstallation Environment (Windows PE) installiert haben. Installieren Sie zu diesem



Zweck die Acronis Snap Deploy 4 Management Console auf einer Maschine, auf der Windows PE
installiert ist. Fall Sie keine solche Maschine verfiigbar haben, gehen Sie folgendermalen vor:

1. Laden Sie das Windows ADK von der Windows ADK 1.0-Webseite herunter.

2. Brennen Sie es auf eine DVD oder speichern Sie es auf einem USB-Stick.

3. SchlieRen Sie den USB-Stick an oder legen Sie die DVD in das Medium-Laufwerk einer Maschine,
die unter Windows lduft.

4. Legen Sie fest, dass Folgendes installiert werden soll (eine Internetverbindung wird
vorausgesetzt):

= Deployment-Werkzeuge
= Windows Preinstallation Environment.

5. Installieren Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.
Bootfahige Medien erstellen

Fir ein funktionierendes bootfahiges Medium, das auf WinPE 2.x basiert, sind mindestens 256 MB
Arbeitsspeicher erforderlich. Die empfohlene SpeichergroRe fiir solche Medien ist 512 MB. Fir ein
funktionierendes bootfahiges Medium, welches auf WinPE 3.0 oder 4.0 basiert, sind mindestens
512 MB Arbeitsspeicher erforderlich.

Der PE Builder unterstiitzt nur 32-Bit (x86) WinPE 2.x oder 3.0 oder 4.0. Diese WinPE-Distributionen
konnen aber auch auf 64-Bit (x64)-Hardware verwendet werden.

So erstellen Sie ein bootfihiges Medium, das auf WinPE 2.x, WinPE 3.0 oder WinPE 4.0 basiert
1. Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

2. Klicken Sie im Menii Extras auf PE-Image erstellen.

3. Wahlen Sie eine der nachfolgenden Varianten:

= Sollten Sie kein PE-Image als Basis fiir das Medium haben, dann klicken Sie auf Windows PE
2.x oder 3.0 automatisch erstellen oder Windows PE 4.0 oder 3.0 automatisch erstellen.

= Wenn Sie fiir das bootfdahige Medium ein bestimmtes PE-Image als Basis verwenden wollen,
klicken Sie auf WinPE-Dateien im spezifizierten Ordner verwenden und geben dann den
Ordner mit der WIM-Datei des Images an.

4. Spezifizieren Sie unter Netzwerkeinstellungen, ob der Acronis Snap Deploy 4-Agent sich mit
einem bestimmten Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server verbinden soll.

5. Bestimmen Sie unter Autostart, ob der Acronis Snap Deploy 4 Agent nach einem Zeitlimit
automatisch starten soll.

6. Wahlen Sie aus, wie Sie das bootfdahige Medium erstellen mdchten.

= Wenn Sie ein physikalisches Medium erstellen mdchten, wahlen Sie ISO-Image. Die Software
erstellt dann eine ISO-Datei, die Sie spater auf DVD brennen oder auf einen USB-Stick
speichern kdnnen.

= Wenn Sie die bootfdahigen Komponenten auf den Acronis PXE Server hochladen mdchten,
wahlen Sie Acronis PXE Server.

= Wenn Sie ein PE-Image (eine WIM-Datei) erstellen mdchten um es spater auf den PXE Server
hochzuladen (S. 72), wahlen Sie WIM-Image. Diese Einstellung ist sinnvoll, wenn die
Preinstallation Environment flir ein unbeaufsichtigtes Deployment auf bestimmte Maschinen
(S. 104) genutzt werden soll. Stellen Sie in diesem Fall sicher, dass Sie den automatischen
Start des Agenten ausgewahlt haben (siehe voriger Schritt).

Tipp:Die Einstellung WIM-Image erméglicht Ihnen, ein PE-Image fiir zukiinftige Zwecke zu erstellen,
z.B. um den Acronis-Komponenten weitere Tools hinzuzufiigen.




7. Wahlen Sie eine der nachfolgenden Varianten:

= Wenn Sie eine ISO- oder WIM-Datei erstellen mochten, spezifizieren Sie den vollstandigen
Pfad fiir die resultierende Datei, einschlieBlich des Dateinamens.

= Wenn Sie die Komponenten auf den Acronis PXE Server hochladen mdchten, spezifizieren Sie
die Maschine mit dem PXE Server sowie den Benutzernamen und das Kennwort eines ihrer
Administrator-Kontos.

8. [Optional.] Spezifizieren Sie die Treiber fiir Speicher-Controller bzw. Netzwerkadapter, die Sie
dem Medium hinzufiigen mochten. Klicken Sie auf Hinzufiigen und geben Sie den Pfad zur
notwendigen .inf-Datei fiir einen entsprechenden SCSI-, RAID- oder SATA-Controller oder einen
Netzwerkadapter an. Sie missen dieses Verfahren fir jeden Treiber wiederholen, den Sie in das
bootfahige Medium aufnehmen wollen.

9. Uberpriifen Sie lhre Einstellungen im Fenster 'Zusammenfassung' und klicken Sie auf Erstellen.

10. Wenn Sie eine ISO-Datei erstellen mochten, brennen Sie diese mit dem Tool eines
Drittherstellers auf DVD oder speichern Sie die Datei auf einen USB-Stick.

7.2.2.4  Ein PE-Image auf den Acronis PXE Server hochladen

Sie kénnen eine WIM-Datei von WinPE 2.x oder WinPE 3.0 auf den Acronis PXE Server hochladen. So
eine Datei wird 'PE-Image' genannt. Wir empfehlen, den Acronis Snap Deploy 4 PE Builder zum
Erstellen der WIM-Datei zu verwenden.

So laden Sie ein PE-Image hoch

1. Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

2. Klicken Sie auf PXE Server. Spezifizieren Sie bei Aufforderung die Maschine, auf der der Acronis
PXE Server installiert ist.

3. Klicken Sie auf PE-Image hochladen.
Spezifizieren Sie den Pfad zu der WIM-Datei von WinPE 2.x oder 3.0, die Sie hochladen wollen.

Uberpriifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster 'Zusammenfassung' und klicken Sie auf Erstellen.

7.3 Konfiguration des Acronis PXE Servers

Sie kdnnen den Acronis PXE Server konfigurieren:
=  Wenn Sie ein Acronis bootfahiges Medium (S. 66) oder ein WinPE-basiertes bootfahiges Medium
(S. 69) erstellen

= Wenn Sie ein bootfahiges Medium fiir benutzerinitiiertes Deployment (S. 120) erstellen
Alternativ kdnnen Sie die direkte Server-Konfiguration wie folgt verwenden:

So konfigurieren Sie den PXE Server direkt
1. Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.
2. Klicken Sie im Fensterbereich 'Navigation' auf PXE Server.

3. Falls der PXE Server auf einer anderen Maschine installiert ist, klicken Sie auf Mit dem PXE
Server verbinden und geben Sie den Namen oder die IP-Adresse dieser Maschine ein. Geben Sie
bei den Anmeldeeinstellungen den Benutzernamen und das Kennwort eines Administrator-
Kontos auf dieser Maschine ein.

Wenn Sie mit dem PXE Server verbunden sind, kdnnen Sie die folgenden Aktionen Uber die
entsprechenden Schaltflachen in der Symbolleiste ausfiihren:

=  Komponenten hochladen: Hochladen bootfahiger Komponenten (S. 65), wie den Acronis Snap
Deploy 4-Agenten, in gleicher Weise wie beim Erstellen eines Acronis bootfahigen Mediums (S.



66). Zuvor hochgeladene Komponenten werden vom PXE Server gel6scht, bevor neu
ausgewahlte hochgeladen werden.

PE-Image zum PXE hochladen: Hochladen des Preinstallation Environment (PE-) Image (eine
WIM-Datei), das zuvor mit dem Acronis Snap Deploy 4 PE Builder erstellt wurde. Details finden
Sie unter Ein PE-Image auf den Acronis PXE Server hochladen (S. 72).

Entfernen: entfernt eine Komponente oder ein PE-Image vom PXE Server.

PXE Server deaktivieren: den PXE Server deaktivieren. Der Dienst wird nicht angehalten,
antwortet aber auch nicht mehr auf einkommende Anfragen.

PXE Server aktivieren: den zuvor deaktivierten PXE Server wieder aktivieren.

% Acronis Snap Deploy 4 Management Console: Maschine o= =
&5 ) Verbinden Aktion Extras Hilfe 4 pcronis
W o= ' H '

AP Willkommensseite PXE Server auf 'Maschine

B \aschi -

[, -/ ey B Komponenten zum PXE hochladen [ PE-Image zum PXE hochladen ) Entfenen B PXE Server aktivieren

LJ Deployment-Tasks Komponente

- 4 Acronis Snap Deploy 4

PAE Server [ Acronis Snap Deploy 4 Agent

% Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator
/,E/ Lizenzen

Kein Element zur Anzeige.

Zwei bootfidhige Komponenten von Acronis Snap Deploy 4 werden auf den PXE Server hochgeladen.



8 Erstellen eines Master-Images

Um ein System bereitstellen zu kdnnen, missen Sie die gewiinschte Systemkonfiguration einrichten
und dann ein Image der Festplatte oder des Volumes in einem Netzwerkordner, auf einem
entfernbaren Medium (z.B. USB-Laufwerk) oder auf Wechselmedien (z.B. DVD) speichern.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie mit Acronis Snap Deploy 4 ein Master-Image erstellen.

Zudem kann Acronis Snap Deploy 4 jede der folgenden Dateien als Master-Image verwenden:

= Backups, die mit der Acronis True Image-, Acronis Backup & Recovery 10- und Acronis Backup &
Recovery 11-Produktfamilie erstellt wurden, einschlielich kennwortgeschiitzter Backups

= vhd-Dateien (Virtual Hard Disk, virtuelles Laufwerk)

Informationen Gber das Deployment eines Images finden Sie unter Ein Master-Image bereitstellen (S.
85).

8.1 Vorbereitung des Master-Betriebssystems

In der Acronis-Umgebung oder einer Windows Preinstallation Environment (in allen Fallen auRer im
Befehlszeilenmodus (S. 139)) konfiguriert Acronis Snap Deploy 4 jedes bereitgestellte System
automatisch entsprechend den festgelegten Deployment-Einstellungen.

Sie kdnnen das Master-Betriebssystem auch vor der Erstellung des System-Images mit dem Microsoft
System Preparation Tool (Sysprep) vorbereiten. In diesem Fall konfiguriert Acronis Snap Deploy 4
nicht die bereitgestellten Systeme.

Das Tool Sysprep dient z.B. Administratoren in Unternehmen oder Original-Equipment-
Manufacturern (OEMs) zum Deployment und zur automatischen Konfiguration von Betriebssystemen
auf mehreren Maschinen.

Wenn ein mit Sysprep vorbereitetes Betriebssystem auf den Maschinen bereitgestellt wird,
konfiguriert Sysprep Einstellungen, die gewdhnlich individuell fir jede Maschine sind. Insbesondere
fihrt Sysprep folgende Aktionen aus:

= Generieren einer eindeutigen Sicherheits-ID (SID) fir die neuen Maschinen
® |nitileren des Windows Mini-Setups flr Plug-and-Play-Gerate
=  Anwenden des Maschinennamens, der Domain- bzw. Arbeitsgruppen-Mitgliedschaft sowie

anderer, in der Antwortdatei Sysprep.inf angegebener Einstellungen

Sie kdnnen Sysprep entweder von der Microsoft-Website herunterladen oder aus der Datei
deploy.cab extrahieren; diese befindet sich auf der Installations-CD fiir Windows NT, Windows 2000
und Windows XP bzw. Windows Server 2003. Bei Windows Vista, Windows 2008 und Windows 7
befindet sich das Tool Sysprep im Ordner Windows\System32.

Wichtig: Wenn Sie beabsichtigen, Sysprep zu verwenden, empfehlen wir dringend, die entsprechenden Artikel zu
Sysprep und zur Duplizierung von Laufwerken in der Microsoft Knowledge Base zu lesen.

8.2 Online- und Offline-Imaging im Vergleich

Sie kbnnen ein Master-Image auf einem der folgenden Wege erstellen:



" |n Windows kdnnen Sie den auf der Master-Maschine installierten Acronis Snap Deploy 4
Management Agenten verwenden. Diese Art des Imaging wird als Online-Imaging bezeichnet.

= Sie konnen auch entweder ein mit dem Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator erstelltes
bootfiahiges Medium (entweder ein Acronis-Medium oder ein WinPE-basiertes Medium), oder
das Befehlszeilenwerkzeug in einem WinPE-basierten Medium verwenden. Diese Art des Imaging
wird als Offline-Imaging bezeichnet.

In diesem Abschnitt wird das Imaging mit dem Acronis Snap Deploy 4 Management Agenten und
dem Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator beschrieben. Informationen (iber das Imaging im
Befehlszeilenmodus finden Sie unter 'Befehlszeilenmodus und Skripterstellung unter WinPE' (S. 139).

8.3 Ausfuhren von Online-Imaging

Online-Imaging bedeutet, dass das Master-System wahrend des Imaging lauft (ohne dass die
Maschine neu gestartet oder der Betrieb unterbrochen wird). Online-Imaging kann jederzeit remote
ausgefiihrt werden. Der Nachteil ist, dass Sie Imaging-Software installieren missen, die dann im
Master-Image enthalten ist. Das ist nicht immer sinnvoll.

So fiihren Sie Online-Imaging aus

1. Installieren Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

2. Konfigurieren Sie das Master-System.

3. |Installieren Sie den Acronis Snap Deploy 4 Management Agenten auf dem Master-System,
entweder lokal mit Hilfe des Setup-Programms oder remote mit Hilfe der Acronis Snap Deploy 4
Management Console. Nach Installation des Acronis Snap Deploy 4 Management Agenten ist ein
Online-Imaging des Master-Systems (ohne Neustart der Maschine) jederzeit moglich.

Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.
Stellen Sie die Verbindung mit der Master-Maschine her.
Klicken Sie auf Image erstellen —> Weiter —> Ein Master-Image.

Tipp: Die andere Option, Bootféihiges Medium, ermdéglicht das Erstellen bootfdhiger Medien (S. 66) fiir das
Offline-Imaging (S. 75).

7. Fihren Sie die Schritte des Assistenten 'Master-Image erstellen' nacheinander aus (S. 78).

8.4 Ausfuhren von Offline-Imaging

Offline-Imaging bedeutet, dass das Master-System angehalten wird und die Master-Maschine mit der
Acronis-Umgebung oder einer Windows Preinstallation Environment hochfahrt.

So fiihren Sie ein Offline-Imaging aus

1. Installieren Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

2. Wahlen Sie eine der nachfolgenden Varianten:

= Erstellen Sie ein bootfdhiges Medium (S. 65), das den Acronis Snap Deploy 4 Master Image
Creator enthalt.

ODER
= |nstallieren Sie den Acronis PXE Server, verbinden Sie die Konsole mit dem PXE Server (S. 72)

und laden Sie den Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator hoch. Stellen Sie sicher, dass
das Booten vom Netzwerk (S. 106) auf der Master-Maschine aktiviert ist.

Tipp: Beim Erstellen des bootfdhigen Mediums oder beim Hochladen des Acronis Snap Deploy 4 Master
Image Creators auf den PXE Server kénnen Sie den Image Creator so konfigurieren, dass er nach einer
Zeitverzégerung automatisch startet.




3. Konfigurieren Sie das Master-System.

4. Booten Sie die Master-Maschine mit dem Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator — je nach
Auswahl im zweiten Schritt entweder von einem bootfdahigen Medium oder vom PXE Server.

Das Boot-Menu erscheint auf der Master-Maschine.

- lh"“ Acronis Snap Deploy 4 Master Image
&l Creator

0S-Boot fortsetzen

Acronis®
Snap Deploy® 4

www.acronis.de

Das Boot-Menii auf der Master-Maschine
Klicken Sie im Boot-Meni auf Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator.

Der Master Image Creator stellt eine Netzwerkverbindung her, um das Image in einem
Netzwerkordner zu speichern. Ein Dialogfenster erscheint und fordert Sie auf, die vom Image
Creator verwendete Netzwerkverbindung zu konfigurieren.

StandardmaRig verwendet der Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator die
Autokonfiguration per DHCP. Ignorieren Sie die Eingabeaufforderung (klicken Sie auf Abbrechen),
wenn sich ein DHCP-Server im Netzwerk befindet oder wenn das Image auf einem lokalen
Laufwerk oder einem Wechselmedium gespeichert werden soll.

§ ECTONIE Snan Uoaloy | plasiar ez Uraeainr

Klicken Sie auf OK, um Acronis Snap Deploy 4 Master Image
Creatar zu konfigurieren.

[ OK || Abbrechen |

Eingabeaufforderung fiir die Konfiguration des Master Image Creators

Der Master Image Creator kann vorkonfiguriert werden, um nach einer Zeitverzégerung die
Standardnetzwerkeinstellungen automatisch zu Glbernehmen.
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Eine manuelle Konfiguration ist erforderlich, wenn die automatische Konfiguration nicht moglich
ist (kein DHCP-Server im Netzwerk) oder fehlschlagt. Klicken Sie im Eingabedialogfenster auf OK,
um die Netzwerkverbindung manuell zu konfigurieren.

o Arruniz Snog Uagloy | plasior nengs Craair ==

Konf_i_gurﬂliun andern
Andern der gegenwartigen Einstellungen.

B Metewerkadapter MNetzwetkadapter: Intel 8254x Gigahit Ethernet Caontroller
B Hardware-Adresse:  00:0C:29:30:44.03
Status: Auto-MNegotiation wird benutzt,
1.000 Mbps. FullDuglex.
Kabkel angeschlossen
Medientyp Auto-MNegotiation benutzen -
V| Autokonfiguration
DHCP: Benutzt
IP-Adresse: 192.1658.220.130
Subnetzmaske 255 2662650
DMNS-Suffix: localdomain
Standardgatewsy:
DMNS-Server: 192.168.220.1
WINS-Server:
B

| oK | [ Abbrechen |

Konfiguration des Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creators: Netzwerkeinstellungen
Geben Sie die gewiinschten Werte ein und klicken Sie auf OK.

7. Wenn der Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator startet, wird sein Willkommenssfenster
angezeigt.

# Avronis Snag Deoluy ) plasizre nays Craaior EXD)|

Willkommen zum Master Image Creator

Dieser Assistent unterstiitzt Sie dabei, ein Image des Master-Systems zu erstellen. Das
erstellte Image kann auf dem Laufwerk der Master-Maschine, einem Wechselmedium,
einer Netzwerkfreigabe oder einem an die Maschine angeschlossenen Wechsellaufwerk
gespeichertwerden.

< Zuriick ’ Weiter » ]|abbrechen |

Assistent 'Master Image erstellen’: Willkommensfenster

8. Klicken Sie im Fenster auf Weiter und fihren Sie die Schritte des Assistenten 'Master-Image
erstellen' nacheinander aus (S. 78).



8.5 Schritte des Assistenten 'Master-Image erstellen’

Dieser Abschnitt beschreibt die einzelnen Schritte des Assistenten 'Master-Image erstellen' in der
Reihenfolge, in der sie erscheinen.

Mit den Schaltflachen Weiter und Zuriick konnen Sie zwischen den Schritten wechseln.

8.5.1 Imaging von Laufwerken und Volumes

Wahlen Sie die Laufwerke oder Volumes aus, die Sie in das Master-Image aufnehmen wollen.

Sie kdnnen eine beliebige Zusammenstellung von Laufwerken und Volumes bestimmen. Der Master
Boot Record (MBR) wird ebenfalls im Image enthalten sein.

Wichtig: Ein Betriebssystem enthdlt einen Loader: ein kleines Programm, das den Hauptteil des Betriebssystems
lddt. Der Loader und der Rest des Betriebssystems befinden sich méglicherweise auf verschiedenen Volumes.
Windows 7 und Windows Server 2008 R2 platzieren den Loader beispielsweise auf einem versteckten Volume
mit der Kennzeichnung System-reserviert. Falls Betriebssystem und Loader auf unterschiedlichen Volumes
liegen, nehmen Sie immer beide mit in das Image auf. Ein den Loader enthaltendes Volume ist gewdhnlich mit
der Kennzeichnung Aktiv in der Liste aufgefiihrt. Diese Laufwerke miissen auch zusammen bereitgestellt
werden, da andernfalls ein hohes Risiko besteht, dass das Betriebssystem nicht mehr startet.

Maschinen mit UEFI-Architektur haben zudem ein spezielles ESP-Volume (EFI-System-Volume). Sollten Sie das
Image einer UEFI-Maschine auf einer anderen UEFI-Maschine bereitstellen, dann sollten Sie auch das ESP-
Volume in das Deployment mit aufnehmen. Anderenfalls wird die Zielmaschinen nach dem Deployment nicht
mehr bootfdhig sein. Sollten Sie das Image einer UEFI-Maschine auf einer BIOS-Maschine bereitstellen, dann ist
es nicht notwendig, das ESP-Volume bereitzustellen.

¥ Anronis Suag Dealuy o Dlasizr i Craainr =

Wahlen Sie die Laufwerke und Volumes, deren Image Sie erstellen wollen

W @
Walume Flags kapazitat Belegter Speicherplatz Twp
[E] Laufwerk '1"
Pri.Act, 30,14 GB 13,64 GE MTFS
|y Wolume (D) Pri. 4,979 GB 49,38 MB NTFS
O [ volume (E) Pri. 4,883 GB 48,88 MB NTFS

Lauftwerk '2'

|y Daten (F) Fri. 100 GB 1.404 GE MTFS
[0 Laufwerk '3
O [ Acronis (G Fri. 100 GB 2294 B NTFS

Kapagzitat: 15,09 GB

[ < Zuriick ” Ikgﬂeiten ][ébbrechen

Laufwerke und Volumes fiir das Imaging auswdhlen

Beschrankungen

Folgende Volumes kénnen nicht in das Master-Image aufgenommen werden:



=  Dynamische Laufwerke
"  Linux-GPT-Laufwerke auf einer UEFI-Architektur

8.5.2 Image-Name und -Speicherort

Der Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator kann ein Image in folgenden Speicherorten
ablegen:

" in einem Netzwerkordner
= auf einem internen Laufwerk der Master-Maschine

= auf einem USB- oder FireWire (IEEE-1394)-Speichergerat (wie einem USB-Stick), das an die
Master-Maschine angeschlossen ist.

= auf einer DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW oder einem beschreibbaren Blu-ray-Medium (BD-R,
BD-RE) im Medium-Laufwerk der Master-Maschine

Ein groReres Image kann automatisch auf mehrere Medien aufgeteilt werden.

Wahlen Sie den Image-Speicherort im Verzeichnisbaum der Gerdte. Geben Sie unter Dateiname den
Dateinamen des Images ein. Um einen Dateinamen zu generieren, der im ausgewahlten Speicherort
eindeutig ist, klicken Sie auf Dateinamen generieren.

o Arrunls Sang Dzoluy ¢ plasizr inange Craaigr EXT

Verwenden Sie den Befehl 'Durchsuchen’, um zu wahlen, wo das erstellte Image
gespeichert werden soll.

X L Public

4 Arbeitsplatz

g 35" Diskette (&)
Lokales Laufwerk (C) Freier Platz: 26.06 GB
Wolume (D) Kapazitat 40 GB
Wolume (E3)

Daten (F)

g Acronis (G

s @ Metzwerkumgebung
4 5% Acronis

[

Freigegebener Ordner

m

VY Y Y

¢

4 9% paschine
& DriversPack

Dateiname:  WWASCHINEWPubliciMeinimage tib -

Dateitvp: Images (“tik) -

l € Zuriick “ eitar » ]lgbbrechenj

Hinweis: Die bootfédhigen Acronis-Medien verwenden das NetBIOS-Netzwerkprotokoll, um den Namen bzw. die
Adresse des Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Servers im Netzwerk aufzulésen. Beim NetBIOS-Protokoll werden
ANSI-Zeichen fiir die Host-Namen verwendet. Auf Maschinen, die nicht nur die einfachen englische Zeichen in
ihren Namen verwenden (sondern Sonderzeichen wie deutsche Umlaute), kann daher nicht zugegriffen werden.
Sollte die Maschine des Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Servers 'nicht englische' (Sonder)Zeichen im Namen
enthalten, dann verwenden Sie die IP-Adresse der Maschine, um Sie im Netzwerk zu spezifizieren.




8.5.3 Imaging-Optionen
Beim Erstellen des Master-Images stehen lhnen folgende Optionen zur Verfligung:

Schutz
Bestimmt, ob das Master-Image durch ein Kennwort geschiitzt wird. Diese Option ist sinnvoll, um
unbefugtes Deployment zu verhindern.
Voreinstellung ist: Kein Kennwort

Um ein Kennwort anzugeben, tragen Sie es in den Feldern Geben Sie das Kennwort ein und
Bestdtigen Sie das Kennwort ein.

Mit Einrichten eines Kennworts wird der Inhalt des Images nicht verschliisselt.
Komprimierung
Bestimmt den Komprimierungsgrad fiir das Image.

Voreinstellung ist: Normal

Je héher der Komprimierungsgrad, desto kleiner die Image-GrofRe — das Erstellen des Images wird
aber entsprechend langer dauern. In den meisten Fallen wird der Standardgrad Normal

empfohlen.
<& Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator @
Uberpriifen Sie die Imaging-Optionen und &ndern Sie diese
Einstellungen bei Bedarf
B schutz Komprimierung
@ Sie kénnen die Daten im Image kemprimieren
u Prozessprioritat lassen. Je hiher der Komprimierungsgrad,
. desto kleiner die Image-Grofe — der Prozess
t;ﬁ Aufteilen N
kann aber entsprechend langer dauern,
&4 Fehlerbehandlung
@ Erweiterte Einstellungen ) Keine
@ Normal
) Hoch
- Maximum
’ < Zurick ” Weiter » ] ’ Abbrechen
Auswahl des Komprimierungsgrads
Prozessprioritat

Diese Option ist nur fiir das Online-Imaging (S. 74) verfiigbar.
Voreinstellung ist: Niedrig
Bestimmt die Prioritat des Imaging-Prozesses.



Die Prioritat eines im Betriebssystem laufenden Prozesses bestimmt, in welchem Grad ihm CPU-
Nutzung und Systemressourcen zugewiesen werden. Wird die Prioritat der Image-Erstellung
herabgesetzt, so werden mehr Ressourcen fiir andere Anwendungen freigegeben. Durch
Heraufsetzen der Prioritat fir die Image-Erstellung kann das Imaging beschleunigt werden, weil
Ressourcen von anderen laufenden Prozessen abgezogen werden. Der Effekt ist aber abhangig
von der totalen CPU-Auslastung und anderen Faktoren.

<& Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator @

Uberpriifen Sie die Imaging-Optionen und &ndern Sie diese
Einstellungen bei Bedarf

E.\| Schutz

@ Kemprimierung

®

rgﬁ Aufteilen

@ Fehlerbehandlung

@ Erweiterte Einstellungen

Prozessprioritat

Sie kdnnen die Prioritdt des Imaging-
Prozesses dndern. Dieser kann dadurch
schneller oder langsamer laufen, was jedoch
auch andere auf der betreffenden Maschine
laufende Prozesse beeinflussen kann.

9 Miedrig
- Normal

7 Hoch

l < Zuriick “ Weiter > Jlﬂbbrechen

Konfiguration der Prozessprioritdit

Aufteilen

Bestimmt, wie ein groReres Image in zwei oder mehr Dateien geteilt wird, die zusammen das

Original-lmage bilden.

Voreinstellung ist: Nur, falls erforderlich

Mit dieser Einstellung verhalt sich das Programm folgendermalen:

Bei Image-Erstellung auf einem Laufwerk

Wenn das ausgewahlte Laufwerk Gber ausreichend Speicherplatz verfiigt und das
Dateisystem die geschatzte DateigrolRe zuldsst, erstellt das Programm eine einzelne Image-

Datei.

Wenn das Speicherlaufwerk zwar Gber ausreichend Platz verfiigt, aber das Dateisystem die
geschatzte DateigroRe nicht zuldsst, wird das Image automatisch in zwei oder mehr Dateien
aufgeteilt. Das ist z.B. der Fall, wenn als Ziel des Images ein FAT16- oder FAT32-Dateisystem
gewahlt ist, das die DateigrofRe auf 4 GB begrenzt.

Wenn wahrend der Image-Erstellung der freie Speicherplatz auf dem Laufwerk aufgebraucht
ist, wird die Aktion mit einem Fehler beendet.

Wenn Sie ein Image auf einer CD-R/RW, DVD-R/RW, DVD+R/RW oder einem beschreibbaren Blu-

ray-Medium (BD-R, BD-RE) erstellen,

wird Sie der Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator auffordern, einen neuen
Datentrager einzulegen, wenn der bisherige voll ist.



Alternativ kdnnen Sie die Option 'Immer, in Dateien einer bestimmten GroRe' wahlen und die
gewinschte DateigrofRe eingeben oder aus der Liste wahlen. Das Image wird dann auf mehrere
Dateien der angegebenen GroRRe aufgeteilt. Das ist praktisch, wenn Sie ein Image mit der Absicht

erstellen, dieses nachtraglich auf mehrere Datentrdger zu brennen.

Sie konnen die DateigroRe in Byte (B), Kilobyte (KB), Megabyte (MB), Gigabyte (GB), oder
Terabyte (TB) angeben.

Anmerkung: Das Erstellen von Images direkt auf CD-R/RW, DVD-R/RW, DVD+R/RW oder einem
beschreibbaren Blu-ray-Medium nimmt gewohnlich mehr Zeit in Anspruch als auf einem
Festplattenlaufwerk.

Fehlerbehandlung

Bestimmt, wie beim Imaging auftretende Fehler behandelt werden.
Fehlerhafte Sektoren ignorieren
Voreinstellung ist: Deaktiviert

Wenn die Option deaktiviert ist, erscheint jedes Mal, wenn das Programm auf einen
fehlerhaften Sektor stof3t, ein Pop-up-Fenster mit der Aufforderung, das Imaging
fortzusetzen oder abzubrechen.

'Stiller Modus' aktivieren (keine Eingabeaufforderungen wahrend der Image-Erstellung)
Voreinstellung ist: Deaktiviert
Wenn der stille Modus aktiviert ist, reagiert das Programm automatisch in Situationen, die
eine Benutzeraktion erfordern (aulRer der Behandlung von fehlerhaften Sektoren, die tGber
die Option Fehlerhafte Sektoren ignorieren gesteuert wird). Falls eine Aktion nicht ohne

Benutzereingriff fortfahren kann, wird sie fehlschlagen. Detaillierte Informationen tber die
Aktion, einschlielRlich eventueller Fehler, finden Sie im Log der Aktion.

Bei

Fehler neu versuchen in (Minuten)
Voreinstellung ist: 5

Wenn ein behebbarer Fehler auftritt, versucht die Software, die erfolglose Aktion erneut

durchzufihren. Sie konnen das Zeitintervall zwischen den Versuchen einstellen. Die Versuche

werden beendet, sobald die Aktion erfolgreich ist.

Wenn beispielsweise der Speicherort des Images im Netzwerk nicht mehr verfiigbar oder
erreichbar ist, wird die Anwendung alle finf Minuten versuchen, den Ort zu erreichen. Die
Versuche werden beendet, sobald die Verbindung wieder hergestellt ist.

Erweiterte Einstellungen
Image nach Erstellung iiberpriifen

Voreinstellung ist: Deaktiviert

Wenn die Option aktiviert ist, Gberprift das Programm die Integritdt des gerade erstellten
Images.

Sie kénnen diese Uberpriifung auch nach dem Imaging (S. 84) durchfiihren.

8.5.4 Bemerkungen und Zusammenfassung

Wir empfehlen das Eingeben eines Kommentars, um die Identifikation des Master-Images zu
vereinfachen.

Nachdem Sie auf Weiter geklickt haben, erscheint die Zusammenfassung der Imaging-Erstellung.
Uberpriifen Sie die Einstellungen und klicken Sie dann auf Fortsetzen.



Die Imaging-Aktion startet und der Fortschritt wird angezeigt.

3 Frrisenin e 2oy

is® . Image wird erstellt
Acronis® 1.1 d n
o Laufwerk: 1
Snap DEDIDY 4 Laufwearkshuchstahe:
Dateisystam: NTFS

“olume-Bezeichnung:
Grofe: 3014 GB

C:

Forschritt der aktuallen Aktion:

Yerhaltnis: 61,49 MB/Sek.

Fortschritt insgesamt:

Y Acronis® I

COMPUTE WITH CONFIDEHCE

WWW.ACRONIS.DE

Acronis Snap Deploy 4 erstellt das Master-Image
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9 Validierung eines Master-lmages

Um sicherzugehen, dass ein Master-Image intakt ist, kdnnen Sie es validieren.

So validieren Sie ein Master-Image
1. Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

2. Verbinden Sie die Management Konsole mit der Maschine, auf der der Acronis Snap Deploy 4
Management Agent installiert ist.

3. Klicken Sie im Meni Aktionen auf den Befehl Image validieren.
4. Wahlen Sie das zu validierende Master-Image aus.
5. Klicken Sie im Fenster 'Zusammenfassung' auf Validieren.

Die Validierung startet. Falls erforderlich, konnen Sie die Aktion durch einen Klick auf Abbrechen
stoppen.

Nach Abschluss der Validierung zeigt das Programm das Ergebnis an.



10 Deployment eines Master-Images

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie ein Master-Image auf einer oder mehreren Maschinen
bereitstellen.

Vorsicht:Das Deployment auf eine Maschine bedeutet, dass einige oder alle der gegenwdirtig dort gespeicherten
Daten geldscht werden. Vergewissern Sie sich, dass das Deployment auf die richtigen Maschinen und dort auf
die richtigen Laufwerke erfolgt.

10.1 Unterstltzung von Dateien als Master-Image

Acronis Snap Deploy 4 kann folgende Dateien bereitstellen:
= ein Master-Image, das von Acronis Snap Deploy 4 oder einer fritheren Version der Software
erstellt wurde

= ein von der Acronis True Image-, der Acronis Backup & Recovery 10- oder der Acronis Backup &
Recovery 11-Produktfamilie erstelltes Backup auf Laufwerksebene

= eine vhd-Datei (Virtual Hard Disk)

Unterstiitzung der Backups von Acronis True Image, Acronis Backup & Recovery 10
und Acronis Backup & Recovery 11

Diese Acronis-Produkte speichern die Laufwerke und Volumes einer Maschine in einer Datei, die
Backup heil3t.

Ahnlich wie Master-Images werden Backups als .tib-Dateien gespeichert. Sie kénnen solche Dateien
genauso spezifizieren wie das Master-Image.

Manche Backups (inkrementelle oder differentielle Backups) haben Abhadngigkeiten zu anderen
Backups. Wir empfehlen, Backups in dem Speicherort zu belassen, in dem es vom Acronis-Produkt
erstellt wurde, damit Acronis Snap Deploy 4 alle von ihm benétigten Backups findet.

Falls das Backup in zwei oder mehr Teile aufgesplittet ist, missen sich alle Teile im selben Ordner
befinden. Um ein solches Backup zu spezifizieren, reicht es, ein beliebiges seiner Teile anzugeben.

Das Backup kann Laufwerke verschiedenen Typs enthalten, fiir ein Deployment stehen aber nur
Laufwerke vom Typ 'Basis' zur Verfligung.

Unterstiitzung von vhd-Dateien

Diese Dateien speichern Laufwerke und Volumes einer Maschine. Eine solche Datei kann von
folgenden Programmen erstellt werden:

= Microsoft Virtual PC 2007 SP 1.0, Windows Virtual PC und Microsoft Virtual Server

= Windows Backup (in Windows 7)

=  Acronis True Image Home 2010 und spater

Sie kdnnen das Deployment einer vhd-Datei ausfiihren, die Basis- und dynamische Volumes enthalt.

Allerdings wird jedes dynamische Volume, wie zum Beispiel ein einfaches oder Gibergreifendes
Volume, als ein Basis-Volume bereitgestellt.

Wichtig:Wenn Sie die vhd-Datei mit Hilfe des Programms Windows Backup erstellt haben, empfehlen wir, es an
seinem urspriinglichen Speicherort zu belassen. Wenn Sie die vhd-Datei in einen neuen Speicherort verschieben



miissen, achten Sie darauf, ihren gesamten Ordner einschliefSlich aller Unterordner und zusdtzlichen Dateien
(z.B. .xml-Dateien) zu verschieben. Andernfalls kann die Deployment-Aktion fehlschlagen.

Falls die vhd-Datei in zwei oder mehr Teile aufgesplittet ist, missen sich alle Teile im selben Ordner
befinden. Um die vhd-Datei zu spezifizieren, wahlen Sie ein beliebiges ihrer Teile aus.

10.2 Deployment-Lizenzen

Bei der Ausfliihrung eines Deployments auf eine Maschine verwendet der Acronis Snap Deploy 4 OS
Deploy Server eine Maschinen-Lizenz oder eine Deployment-Lizenz (S. 17). Sobald die Lizenz fir eine
Maschine verwendet wurde, steht sie nicht mehr fiir eine andere Maschine zur Verfligung.

Eine Maschinen-Lizenz gilt als verwendet, wenn das erste Deployment auf die Maschine startet.
Unabhangig vom Ergebnis des Deployments gilt diese Lizenz weiterhin als verwendet.

Normalerweise gilt eine Deployment-Lizenz als verwendet, wenn das Deployment erfolgreich
abgeschlossen wurde. Falls das Deployment fehlschlagt, kann der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy
Server die Lizenz fir ein anderes Deployment auf dieselbe Maschine oder auf eine andere Maschine
verwenden.

In manchen Fallen gilt die Deployment-Lizenz als verwendet auch wenn das Deployment fehlschlagt.
Der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server wird die Lizenz dann fiir das nachste Deployment auf
dieselbe Maschine verwenden.

10.3 Deployment-Templates

Ein Deployment-Template ist ein Satz von Konfigurationsparametern fiir Deployment-Aktionen. Dazu
gehoren diese Parameter:

= der Pfad zum Master-Image

= der Aktionsmodus (Multicast oder Unicast, der Umgang mit freiem Speicherplatz auf dem
Ziellaufwerk, usw.)

= die auf die bereitgestellten Systeme anzuwendenden Einstellungen (z.B. Maschinennamen und
Benutzerkonten)

» die auf den bereitgestellten Systemen auszufiihrenden Aktionen (Ubertragen von Dateien,
Ausfiihren von Anwendungen, Herunterfahren oder Neustart).

Alle Deployment-Templates werden auf dem Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server gespeichert.
Ein gespeichertes Template kdnnen Sie zukiinftig verwenden.

Beim Erstellen einer Deployment-Aktion (Deployment-Task) missen Sie ein Deployment-Template
spezifizieren. Sie konnen einfach ein gespeichertes Template auswahlen und die Deployment-
Startbedingung festlegen. Alternativ kdnnen Sie ein neues Template erstellen.

Templates ermdglichen auch das benutzerinitiierte Deployment (S. 117). Bei diesem Modus kénnen
Benutzer ohne Unterstlitzung des Administrators mit einem Klick das Deployment auf ihre
Maschinen ausfiihren. Um diesen Modus einzurichten, muss der Administrator ein oder mehrere
Deployment-Templates erstellen.

Offnen Sie das Templates-Fenster (S. 103), um die Liste der gespeicherten Templates anzusehen oder
zu bearbeiten.



10.3.1 Erstellen eines Deployment-Templates

Ein Deployment-Template kénnen Sie beim Erstellen eines Deployment-Tasks oder bei der
Konfiguration des benutzerinitiierten Deployment-Modus (S. 120) erstellen.

Alternativ kdnnen Sie ein Deployment-Template im Templates-Fenster (S. 103) erstellen.

Dieser Abschnitt beschreibt die Verwendung des Assistenten 'Deployment-Template erstellen'.

10.3.1.1 Master-Image auswahlen
In diesem Schritt spezifizieren Sie Folgendes:

=  Das Master-Image

=  Den Benutzernamen und das Kennwort fiir den Netzwerkordner, sofern das Image sich im
Netzwerk befindet. Die beste Vorgehensweise ist, den Netzwerkordner als lokales Laufwerk zu
'mappen’ (klicken Sie auf dem Desktop mit der rechten Maustaste auf Computer oder
Arbeitsplatz und dann auf Netzlaufwerk mappen).

Fiir ein Deployment kdnnen Sie nicht nur von Acronis Snap Deploy 4 erstellte Images verwenden,
sondern auch von Acronis True Image, Acronis Backup & Recovery 10 oder Acronis Backup &
Recovery 11 erstellte Laufwerk-basierte Backups sowie vhd-Dateien (Virtual Hard Disk, virtuelles
Laufwerk). Details hierzu finden Sie bei Unterstiitzung von Dateien als Master-Image.

Image-Speicherort

Der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server kann Images bereitstellen, die sich in folgenden
Speicherorten befinden:

" in einem Netzwerkordner
= auf einem internen Laufwerk des Deployment Servers

= auf einem USB- oder FireWire (IEEE-1394)-Speichergerat (wie ein USB-Stick), das an den
Deployment Server angeschlossen ist

= auf einer DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW oder einem beschreibbaren Blue-ray-Medium (BD-R,
BD-RE) im Medium-Laufwerk des Deployment Servers

Als beste Vorgehensweise empfiehlt sich das Aufbewahren von Images auf der Festplatte des
Deployment Servers. Damit wird der Netzwerkverkehr wahrend des Deployments auf ein Minimum
reduziert.

Ein Image, das auf einem Wechselmedium erstellt wird, muss auf eine Medium-Disk passen. Um ein
auf mehrere CDs, DVDs oder andere Medien verteiltes Image bereitzustellen, kopieren Sie alle Teile
des Images in denselben Ordner auf dem Deployment Server oder in einen Netzwerkordner.

Das Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility kann Images aus folgenden Speicherorten
bereitstellen:

" in einem Netzwerkordner

= auf einem USB- oder FireWire (IEEE-1394)-Speichergerat (wie ein USB-Stick), das an die
verwaltete Maschine angeschlossen ist

= auf einer DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW oder einem beschreibbaren Blue-ray-Medium (BD-R,
BD-RE) im Medium-Laufwerk der verwalteten Maschine



Ein Image, das auf einem Wechselmedium erstellt wird, muss auf eine Medium-Disk passen. Um ein
auf mehrere CDs, DVDs oder andere Medien verteiltes Image bereitzustellen, kopieren Sie alle Teile
des Images in denselben Ordner auf einem externen Laufwerk oder in einen Netzwerkordner.

<& Assistent 'Deployment-Template erstellen’ @

Wahlen Sie das bereitzustellende Master-Image

4 Arbeitsplatz 5 Meinlmage.tib
[ ﬁ Externes Laufwerk (4:)
[ e Lokales Laufwerk (C:)
b o €D Laufwerk (D)
4 %@ external (E) Daturn: Samstag, 9. Juli 2011 13:49:50

b ) SRECYCLE.AIN GroBe: 6,733 GB

4 Images

-

22 Other

I [ RECYCLER

I [0 System Volume Information

Dies ist ein Laufwerk-Image.
Keine Beschreibung verfiigbar.

b @ Netzwerkumgebung i [ JIC 1 |
S 1[c D: E
40 GB 30,14 GB NTFS 497... ||4.85..
g [ ]
S 2|[Daten (F:)
100Ge |/100,00 GE NTFs
o [ |
S 3||acronis (G
100Ge | /100,00 GB NTFS
Dateiname:  EM\Images\MeinImage.tib -
Dateityp: Images (*tib) -
l < Zuriick ][ Weiter = I l Abbrechen

Auswahl eines Master-Images

10.3.1.2 Auswabhl eines Laufwerks oder Volumes

Wenn das Image mehr als ein Laufwerk enthalt, geben Sie das bereitzustellende Laufwerk an und
klicken Sie auf Weiter. Sie kdnnen nur ein Laufwerk auswahlen.

<& Assistent 'Deployment-Template erstellen’ @

Wéhlen Sie das Laufwerk, das Sie bereitstellen wollen

Laufwerk Kapazitat Modell Schnittstelle
e Laufwerk '1' 40 GB VMware, VMware Virtual S SCSI
[] e laufwerk 2’ 100 GB VMware, VMware Virtual S SCSI
[ e laufwerk's 100 GB VMware, VMware Virtual S SCSI
. |l ]l Il ]
“ﬂ C Volume (0:) || Velume (E)
10GE 30,14 GB NTFS 4979 GE ... |/4,883GE ..
[ |
“J Daten (F:)
100 GB 100,00 GB NTFS
- [ ]
ﬁ Acronis (G:)
100 GB 100,00 GB NTFS
= Primar M Logisch [ Micht zugeordnet [ Dynamisches Volume W NMicht unterstiitzt

[ < Zurick ][ Weiter = ][Abbrechen

Auswahl eines Laufwerks vom Master-Image



Wenn das ausgewahlte Laufwerk mehr als ein Volume enthilt, geben Sie die bereitzustellenden
Volumes an. Sie konnen ein oder mehrere Volume(s) auswahlen.

<@ Assistent 'Deployment-Template erstellen’ @

Wahlen Sie das Volume, das Sie bereitstellen wollen

) cufd
] 4

Volume Flags Kapazitat Freier Speicherplatz Typ
Laufwerk ‘1

|y NTFS (C:) Pri, Act. 30,14 GB 16,50 GB NTFS
[ [ Velume (D:) Pri. 4,979 GB 4,930 GB NTFS
1 [ Velume (E) Pri. 4,883 GB 4,835 GB NTFS

| < Zuriick “ Weiter » ]|Ahhrechen ‘

Auswahl der bereitzustellenden Volumes auf dem Laufwerk

Die weiteren Schritte sind abhdngig von der Anzahl der ausgewdahlten Volumes.

=  Wenn Sie nur ein Volume bereitstellen, geht das Programm davon aus, dass das Ziellaufwerk
Volumes enthélt und Sie konnen das Ziel-Volume auswahlen, auf das das Deployment erfolgen
soll. Andere Volumes bleiben in diesem Fall unberiihrt. Alternativ kdnnen Sie alle momentan auf
dem Ziellaufwerk existierenden Volumes l6schen.

= Beim Deployment von mehr als einem Volume werden alle Volumes auf dem Ziellaufwerk
geloscht. Nach dem Deployment sind auf dem Laufwerk nur die neu bereitgestellten Volumes
vorhanden.

Der Master Boot Record (MBR) wird, unabhéangig von lhrer Auswahl, immer vom Image
bereitgestellt.

Wichtig: Ein Betriebssystem enthdlt einen Loader; ein kleines Programm, das den Hauptteil des Betriebssystems
lddt. Der Loader und der Rest des Betriebssystems befinden sich méglicherweise auf verschiedenen Volumes.
Windows 7 und Windows Server 2008 R2 platzieren den Loader beispielsweise auf einem versteckten Volume
mit der Kennzeichnung System-reserviert. Falls Betriebssystem und Loader auf unterschiedlichen Volumes
liegen, nehmen Sie immer beide mit in das Image auf. Das den Loader enthaltende Volume ist gewéhnlich mit
der Akt.-Flag als aktives Volume gekennzeichnet. Diese Laufwerke miissen auch zusammen bereitgestellt
werden, da andernfalls ein hohes Risiko besteht, dass das Betriebssystem nicht mehr startet.

10.3.1.3 Deployment-Einstellungen

In diesem Schritt spezifizieren Sie die Deployment-Einstellungen.
Die Standardwerte fiir diese Einstellungen stammen von den Standardeinstellungen (S. 102).

Die meisten Einstellungen beziehen sich auf die Konfiguration des Betriebssystems der Zielmaschine.
Daher sind diese Einstellungen nur verfligbar, wenn die ausgewahlten Volumes ein Betriebssystem,
dessen Einstellungen verdnderbar sind enthalten. Die allgemeinen Einstellungen kénnen Sie immer
spezifizieren, z.B. das Laufwerk, auf das das Deployment erfolgen soll.



Individuelle Einstellungen (S. 135) einer Maschine kdnnen diese Einstellungen tiberschreiben.

Layout des Ziellaufwerks

Diese Einstellung bestimmt das Ziellaufwerk fiir das Deployment und welcher Speicherplatz auf dem
Ziellaufwerk fiir das Deployment des Master-Images verfligbar ist.

Voreinstellung ist: Standardlaufwerk

Die Auswahl Standardlaufwerk bedeutet, dass das Image auf der Festplatte bereitgestellt wird, die
im BIOS die Nummer 1 hat. (Hinweis fiir erfahrene Benutzer: Fir dieses Laufwerk ist der
hexadezimale Wert, bekannt als die physikalische Laufwerksnummer, 0x80.)

Sie kdnnen ein anderes Laufwerk spezifizieren, indem Sie auf Laufwerksnummer im BIOS klicken und
dann die Laufwerksnummer entweder eingeben oder auswahlen.

o Rasisbert rum Bearbeten von Deplayment Templates =

Auswahl des Ziellaufwerks und -volumes

Haben Sie fiir das Deployment ein einzelnes Volume ausgewahlt (S. 88), spezifizieren Sie, wo das
Volume auf dem Ziellaufwerk platziert werden soll:

= Alle Volumes ersetzen: Alle auf dem Ziellaufwerk bestehenden Volumes werden geléscht und
der gesamte Speicherplatz (einschlielRlich des gegenwartig nicht zugeordneten Speicherplatzes)
steht fiir das bereitzustellende Volume zur Verflgung.

®=  Volume ersetzen: Nur das Volume mit der ausgewahlten Nummer wird gel6scht. Enthalt das
Ziellaufwerk nur ein Volume, steht der gesamte Speicherplatz (einschlieflich des gegenwartig
nicht zu geordneten Speicherplatzes) steht fiir das bereitzustellende Volume zur Verfiigung.
Andernfalls ist fir das bereitzustellende Volume nur der Speicherplatz verfiigbar, der von dem
ausgewadhlten Volume belegt wird; gegenwartig nicht zugeordneter Speicherplatz verbleibt nicht
zugeordnet.

Hinweis:Das aktive Volume des Ziellaufwerks bleibt weiterhin aktiv. So wird ein aktives Volume, das neben
dem bereits vorhandenen aktiven Volume bereitgestellt wird, nicht aktiv. Fiihren Sie daher ein Deployment
eines aktiven Volumes immer auf ein aktives Volume durch, wenn von dem bereitgestellten Volume
gebootet werden soll.

Tipp:Um ein einzelnes Volume auf nicht zugeordnetem Speicherplatz oder fabrikneuen Maschinen
bereitzustellen, erstellen Sie zuerst das Zielvolume in gewiinschter Gréf3e mit Hilfe eines Partitionstools von
Drittherstellern, wie z.B. Microsoft Disk Management, oder mit Acronis Disk Director.

In beiden Fallen ist die GroRe des bereitgestellten Volumes abhangig von den Einstellungen unter
Speicherplatznutzung (S. 91).



Die Einstellung Bei Deployment eines einzelnen Volumes ist nicht wirksam, wenn Sie mehrere
Volumes bereitstellen. In diesem Fall werden immer alle auf dem Ziellaufwerk bestehenden Volumes
geloscht und der gesamte Speicherplatz steht fiir die Volumes zur Verfligung.

Ziellaufwerk zu GPT konvertieren

Spezifizieren Sie beim Deployment eines MBR-Laufwerks/-Volumes, ob das Ziellaufwerk zu GPT
konvertiert werden soll, falls das Image auf Maschinen bereitgestellt wird, die Laufwerke gréRer als 2
TB verwenden.

Voreinstellung ist: Laufwerk zu GPT konvertieren, falls das Ziellaufwerk grofRer als 2 TB ist

= Laufwerk zu GPT konvertieren, falls das Ziellaufwerk gréBer als 2 TB ist: MBR-Laufwerke haben
eine GroRenbeschrankung von 2 TB — sollte das Image eines MBR-Laufwerks auf einem
Ziellaufwerk groRRer als 2 TB bereitgestellt werden, stehen daher nur die ersten 2 TB der
kompletten Laufwerkskapazitat zur Verfiigung. Zur Losung dieses Problems konvertiert Acronis
Snap Deploy das Laufwerk automatisch in das GPT-Layout. Damit die Zielmaschine von dem GPT-
Volume aber auch booten kann, muss sie die UEFI-Architektur unterstiitzen. Sollte die
Zielmaschine kein UEFI unterstiitzen, dann deaktivieren Sie diese Option, damit das Laufwerk als
Typ 'MBR' bereitgestellt wird.

Die Option 'Laufwerk zu GPT konvertieren, falls das Ziellaufwerk groBer als 2 TB ist' ist beim
Deployment nur verfiigbar, wenn ein MBR-Laufwerk/-Volume mit konvertierbarem Betriebssystem
bereitgestellt wird. Die folgenden Betriebssysteme von Microsoft Windows sind konvertierbar,
erlauben also ein Wechsel des Boot-Modus von BIOS zu UEFI (und zuriick):

= Windows Vista SP1 x64 und spéter.

= Windows Server 2008 x64 SP1 und spater.

= Windows 7 x64.

= Windows Server 2008 R2 x64.

Bei Volumes mit anderen Betriebssystemen (oder Volumes ohne Betriebssystem) ist die Option

'‘Laufwerk zu GPT konvertieren, falls das Ziellaufwerk gréRer als 2 TB' nicht verfligbar, weil Acronis
Snap Deploy solche Laufwerke nicht zu GPT konvertieren kann.

Speicherplatznutzung

Diese Einstellung legt fest, ob die GroRe der bereitzustellenden Volumes je nach verfliigbarem
Speicherplatz auf dem Ziellaufwerk verdandert wird. Der verfiigbare Speicherplatz ist abhangig von
der GroRe des Ziellaufwerks und ob Sie alle Volumes ersetzen wollen oder nur ein bestimmtes (siehe
die Einstellung Layout des Ziellaufwerks ).

Voreinstellung ist: VolumegroRe an Ziellaufwerk anpassen

Die Einstellungen sind wie folgt:

= VolumegroRe an Ziellaufwerk anpassen: Die Software vergroRert oder verkleinert proportional
jedes der bereitzustellenden Volumes entsprechend dem verfligbaren Speicherplatz auf dem
Ziellaufwerk.

Die folgenden Beispiele gehen davon aus, dass Sie ein 300 GB groRes Ziellaufwerk haben, das
bereits zwei Volumes enthalt: das erste Volume ist 50 GB grof3, das zweite 250 GB.

Beispiel 1:Sie stellen ein einzelnes 100-GB-Volume bereit. Im Layout des Ziellaufwerks haben
Sie ausgewahlt, alle Volumes auf dem Ziellaufwerk zu ersetzen. In diesem Fall betragt die
GroRe des bereitgestellten Volumes 300 GB.



Beispiel 2:Sie stellen ein einzelnes 100-GB-Volume bereit. Im Layout des Ziellaufwerks haben
Sie ausgewahlt, das zweite (250 GB groRe) Volume auf dem Ziellaufwerk zu ersetzen. In
diesem Fall betragt die GroRRe des bereitgestellten Volumes 250 GB. Das erste Volume auf
dem Ziellaufwerk bleibt weiterhin aktiv.

Beispiel 3:Sie stellen zwei je 50 GB grolRe Volumes bereit. Weil Sie mehr als ein Volume
bereitstellen, werden alle Volumes auf dem Ziellaufwerk geldscht; siehe Layout des
Ziellaufwerks. Jedes der bereitgestellten Volumes wird 150 GB groR sein.

Beispiel 4:Sie stellen ein 10-GB-Volume und ein 20-GB-Volume bereit. Alle Volumes auf dem
Ziellaufwerk werden geldscht. Dementsprechend werden die bereitgestellten Volumes
100 GB und 200 GB groR sein.

Beispiel 5:Sie stellen ein 1000-GB-Volume und ein 2000-GB-Volume bereit, die beide nur
wenige Daten enthalten. Alle Volumes auf dem Ziellaufwerk werden geldscht.
Dementsprechend werden die bereitgestellten Volumes 100 GB und 200 GB groR sein. Falls
eines der Volumes zu viele Daten enthalt, um auf die entsprechende Grol3e verkleinert zu
werden, wird das Deployment fehlschlagen.

= Wie im Master-Image: Jedes bereitgestellte Volume hat die gleiche GroRe wie im Master-Image.
Der (iberschiissige verfliigbare Speicherplatz auf dem Ziellaufwerk verbleibt als 'nicht
zugeordnet'. Wenn das Ziellaufwerk nicht genligend verfligbaren Speicherplatz hat, um die
Volumes zu platzieren, wird das Deployment fehlschlagen.

Bevorzugte Einstellungen

Die Bevorzugten Einstellungen bestimmen, ob die individuellen Deployment-Einstellungen einer
Maschine (S. 135) die Deployment-Einstellungen des Templates liberschreiben.

Wenn Sie die Bevorzugten Einstellungen aktiviert haben und individuelle Einstellungen fir eine
Maschine festlegen, erfolgt ein Deployment auf diese Maschine mit diesen individuellen
Einstellungen; die entsprechenden Einstellungen des Templates werden ignoriert.

Sind die Bevorzugten Einstellungen deaktiviert, erfolgt ein Deployment auf alle Maschinen mit den
Einstellungen des Templates; alle individuellen Einstellungen werden ignoriert.

Maschinenname und Mitgliedschaft

Diese Einstellung bestimmt die Maschinennamen der Zielmaschinen, die auch als NetBIOS-Namen
bezeichnet werden; sie bestimmt auRerdem den Namen der Arbeitsgruppe oder der Active
Directory-Domain, zu der die Zielmaschinen nach dem Deployment hinzugefiigt werden.



Voreinstellung ist: Name und Mitgliedschaft sind dieselben wie die der Maschine im Master-Image

“@ Assistent zum Bearbeiten von Deployment-Templates @

Spezifizieren Sie die allgemeinen Deployment-Einstellungen fir alle bereitgestellten
Maschinen

Layout des Ziellaufwerks Maschinenname und Mitgliedschaft

speicherplstznutzung Spezifizieren Sie das Muster, nach dem die Zielmaschinen benannt werden

Bevorzugte Einstellungen sollen. Stellen Sie auBerdem die Domain- oder Arbeitsgruppen-
Maschinenname und Mitgliedschaft|  Mitgliedschaft fur diese Maschinen ein.
TCP/IP-Eigenschaften

Benutzerkonten

Vorgabe fir Maschinenname:

Sicherheits-IDs Maschine(1}

Aktion nach dem Deployment

Zu iibertragende Dateien Maschinen hinzufiigen zu:
Auszufuhrende Anwendung Dormain
Netzwerkverwendung

Lizenzierung

@ Arbeitsgruppe

| <zumck ][ weiter> | [ abbrechen |

StandardmaRig haben alle bereitgestellten Maschinen denselben Namen wie die Maschine im
Master-Image. Alternativ kénnen Sie ein Muster flr die Namensvergabe fiir die Maschinen
spezifizieren.

Legen Sie fest, ob die Maschine Mitglied einer Arbeitsgruppe oder einer Active Directory-Domain sein
soll. Falls Sie 'Domain-Mitgliedschaft' gewahlt haben, spezifizieren Sie den Benutzernamen und das
Kennwort eines Domain-Administrator-Kontos.

Muster zur Namensvergabe

Ein Muster fir die Namensvergabe bestimmt den Namen, den die Zielmaschine nach dem
Deployment hat.

Um einen einzigen Namen fir alle Zielmaschinen zu spezifizieren, geben Sie diesen Namen unter
Muster fiir Maschinenname ein. Schreiben Sie beispielsweise: BereitgestellteMaschine

Um unterschiedliche Namen fiir die Zielmaschinen zu generieren, verwenden Sie einen der
nachfolgenden Platzhalter oder eine Kombination aus diesen.

{Start}
Generiert aufeinanderfolgende Nummern, die mit Start beginnen. Jede Maschine erhilt eine
eindeutige Nummer.

Das Muster {1} generiert die Namen 1, 2, 3 und so weiter, bis die Anzahl der Zielmaschinen
erreicht ist. Ahnlich generiert das Muster {5} die Namen 5, 6, 7 und so weiter.

Es ist sinnvoll, nur eine dieser Wildcards fiir das Muster zu verwenden.
{Start,Anzahl}

Generiert eine Anzahl von aufeinanderfolgenden Nummern, die mit Start beginnen.

Zum Beispiel generiert das Muster {1,5} die Namen 1, 2, 3, 4 und 5. In dhnlicher Weise generiert
das Muster {8,5} die Namen 8, 9, 10, 11 und 12.



Stellen Sie sicher, dass der Wert flir Anzahl hoch genug ist. Ist die Zahl der Zielmaschinen héher
als die Anzahl, wird das Deployment auf die tGbrigen Maschinen fehlschlagen.

Sie konnen zwei oder mehr dieser Wildcards einsetzen. Siehe die spater in diesem Abschnitt
folgenden Beispiele.

Bei den Wildcards muss der Wert von Start 0 oder grofRer sein. Der Wert von Anzahl muss 1 oder
grolRer sein.

Sie kénnen die Wildcards allein verwenden oder sie mit Text kombinieren, wie in den folgenden
Beispielen.

Beispiele

Maschine{1}

Dieses Muster generiert die Namen Maschinel, Maschine2, ..., MaschineN, wobei N die Anzahl
der Zielmaschinen ist.

Name{1,3}

Dieses Muster generiert die Namen Namel, Name2 und Name3.
{1,3H1,4}

Dieses Muster generiert die Namen 11, 12, 13, 14; 21, 22, 23, 24; 31, 32,33 und 34
{1,9}0,10}

Dieses Muster generiert 90 Namen: 10, 11, 12, .., 19; 20, 21, 22, ..., 29; ...; 90,91, 92, ..., 99
Maschine{2,3}{5,4}

Dieses Muster generiert die Namen Maschine25, Maschine26, Maschine27, Maschine28,
Maschine35, Maschine36, Maschine37, Maschine38, Maschine45, Maschine46, Maschine4?,
Maschine48

Name{0}{0,10}

Dieses Muster generiert die Namen Name00, Name01, ..., Name09, Namel0, Namell, Namel2,
..., Name100, Name101 und so weiter. Jede Maschine erhilt einen eindeutigen Namen.

Uberlegungen zur Verwendung von Namensmustern

Muster sind am effektivsten, wenn Sie auf einfache Weise unterschiedliche Namen fur die
Zielmaschinen erstellen miissen und der jeweils vergebene Name fiir die Maschine nicht von
Bedeutung ist. Falls Sie einer bestimmten Maschine einen bestimmten Namen geben wollen, sollten
Sie flr diese Maschine eine individuelle Deployment-Einstellung (S. 135) verwenden.

Es gibt keine Reihenfolge fiir die von dem Muster zugewiesenen Benennungen der Maschinen. Eine
Maschine kann beim nachsten Deployment einen anderen Namen zugewiesen bekommen.

TCP/IP-Eigenschaften

Diese Einstellung legt die Netzwerkeinstellungen der Zielmaschinen fest, wie zum Beispiel die IP
(Internet Protocol)-Adressen.

Voreinstellung ist: Die Netzwerkeinstellungen des Master-Systems

Sie haben folgende Optionen:

= Verwenden Sie die Netzwerkeinstellungen des Master-Systems.



= Richten Sie die Zielmaschinen so ein, dass sie die IP-Adressen automatisch von einem DHCP-
Server erhalten.

= Geben Sie einen Bereich statischer IP-Adressen, eine Subnetzmaske und das Standard-Gateway
fir die Zielmaschinen an. Diese Option ist vorteilhaft, wenn das Netzwerk nicht tiber die DHCP-
Funktion verflgt. Jeder Maschine wird eine IP-Adresse aus dem spezifizierten Bereich
zugewiesen. Stellen Sie sicher, dass der Bereich grol8 genug gewahlt ist. Ist die Zahl der
Zielmaschinen hoher als die Anzahl der IP-Adressen in dem Bereich, wird das Deployment auf die
Ubrigen Maschinen fehlschlagen.

<& Assistent 'Deployment-Template erstellen’ @

Spezifizieren Sie die allgemeinen Deployment-Einstellungen fir alle bereitgestellten
Maschinen

Layout des Ziellaufwerks TCP/IP-Eigenschaften

Speicherplatznutzung Spezifizieren Sie die auf die Zielmaschinen anzuwendenden Metzwerkeinsty
Bevorzugte Einstellungen

Maschinenname und Mitgliedschat /| Einstellungen aus dem Master-Image verwenden

Benutzerkonten
Sicherheits-IDs
Alktion nach dem Deployment

m

Zu iibertragende Dateien
Auszufahrende Anwendung
Netzwerkverwendung
Lizenzierung

] m b
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TCP/IP-Eigenschaften

Wenn Sie die Einstellung 'Netzwerkeinstellungen des Master-Systems bewahren' nicht aktiviert
haben, kénnen Sie den DNS-Server spezifizieren. Sie konnen die IP-Adresse des DNS-Servers angeben
(z.B. 192.168.0.1) oder den Netzwerknamen des DNS-Servers mit Host-Name und Domain-Name
(z.B. dns und beispiel.com fiir den DNS-Server 'dns.beispiel.com’).

Wenn Sie das Betriebssystem auf der bereitgestellten Maschine starten, kdnnen Sie die
Netzwerkeinstellungen dandern.

Benutzerkonten

Diese Einstellung bestimmt, welche lokalen Benutzerkonten auf den Zielmaschinen erstellt werden,
zusatzlich zu den im Master-System vorhandenen Konten.

Jedes Benutzerkonto kann zu den Gruppen Administratoren, Hauptbenutzer oder Benutzer
hinzugefiigt werden. Hier haben Sie die Moglichkeit, allen Systemen ein gemeinsames Administrator-
Konto hinzuzufiigen, falls erforderlich. Mit den Schaltflachen Entfernen und Alle entfernen kénnen
Sie zuvor ausgewahlte Konten entfernen.

Die Komplexitat des Kennworts muss der fiir die Master-Maschine eingestellten Kennwortrichtlinie
entsprechen. So kénnen Sie sich die Kennwortrichtlinie auf der Master-Maschine anzeigen lassen und
bearbeiten:

1. Klicken Sie auf Start -> Systemsteuerung -> Verwaltung -> Lokale Sicherheitsrichtlinien.

2. Klicken Sie unter Kontenrichtlinien auf Kennwortrichtlinie.



Sicherheits-1Ds

Mit dieser Einstellung bestimmen Sie, ob Acronis Snap Deploy 4 eindeutige Sicherheits-IDs (SIDs) fir
die Zielmaschinen erstellt.

Voreinstellung ist: Einen eindeutigen SID fir jede Zielmaschine generieren

Das Erstellen von eindeutigen SIDs soll normalerweise aktiviert sein. Wir empfehlen, den SID nicht zu
andern; es sei denn, Sie stellen das Image auf derselben Maschine bereit, auf der es erstellt wurde.

Sie kénnen den SID unverdndert lassen, wenn keine andere Maschine in der gleichen Arbeitsgruppe
oder Domain den gleichen SID hat. Das ist der Fall, wenn sich die Master-Maschine nicht mehr im
Netzwerk befindet.

“& Assistent 'Deployment-Template erstellen’ @

Spezifizieren Sie die allgemeinen Deployment-Einstellungen fur alle bereitgestellten

Maschinen
Layout des Ziellaufwerks Sicherheits-1Ds
Spelcherplatz.nutzung Das Programm kann eine eindeutige Sicherheits-ID (Security Identifier, SID)
Bevorzugte Einstellungen fidr jede Zielmaschine erstellen. Anderenfalls erhalten alle Maschinen die SID
Maschinenname und Mitgliedschaft der Master-Maschine,
TCP/IP-Eigenschaften Eine eindeutige SID fir jede bereitgestellte Maschine generieren
Benutzerkonten
Sicherheits-IDs|

Aktion nach dem Deployment
Zu dbertragende Dateien
Auszufihrende Anwendung
Metzwerkverwendung

Lizenzierung
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Hinweis: Die SID wird nicht gedndert, falls das Master-Image einen Server enthdilt, fiir den die Domain-
Controller-Rolle (auch Domdénencontrollerfunktion genannt) aktiviert ist. Der Domain-Controller-Server speichert
eine Domain-SID, die auf allen Domain-Maschinen gleich sein und daher nicht gedéindert werden sollte.

Aktion nach Deployment
Diese Einstellung legt die Aktion fiir die Zielmaschinen nach Abschluss des Deployments fest.
Voreinstellung ist: Herunterfahren

Geben Sie an, ob die Zielmaschine heruntergefahren oder neu gestartet werden soll, wenn das
Deployment und alle damit zusammenhingenden Aktionen, wie das Ubertragen von Dateien (S. 96),
abgeschlossen sind.

Zu Ubertragende Dateien

Diese Einstellung definiert die Liste der Dateien, z.B. Installationsdateien, die nach dem Deployment
auf alle Zielmaschinen zu tbertragen sind.

Jede Datei muss sich in einem Netzwerkordner befinden. Spezifizieren Sie beim Hinzufligen der Datei
die Anmeldedaten fiir den Netzwerkordner.

Das Ziel fur jede Datei muss eines der Volumes sein, das Sie bereitstellen.



Um die Datei nach ihrer Ubertragung auszufiihren, aktivieren Sie fiir Datei auf Zielmaschinen
ausfiihren das entsprechende Kontrollkadstchen. Die Datei wird beim ersten Start von Windows auf
der Zielmaschine ausgefihrt.

Beispiel

Die Zielmaschinen sollen einen bestimmten Treiber fir Plug-and-Play-Gerate verwenden, wie zum
Beispiel den fiir Videoadapter, damit Windows das Gerat beim Booten automatisch erkennt. Gehen
Sie hier so vor:

1. Erstellen Sie einen Netzwerkordner, zum Beispiel \\server\share, und legen Sie in ihm die
Treiberdateien ab. Treiberdateien enthalten gewdhnlich eine .inf-Datei und eine .sys-Datei.

2. Spezifizieren Sie beide Dateien in der Einstellung Zu Gbertragende Dateien, mit den folgenden
Pfaden im Feld Ziel:

= Firdie .inf-Datei: C:\Windows\inf
"  Fir die .sys-Datei: C:\Windows\System32\drivers

Falls sich das Betriebssystem im Master-Image auf einem anderen Volume befindet, dndern Sie
den Laufwerksbuchstaben im jeweiligen Pfad entsprechend.

Wahrend des Deployments werden die Dateien in den entsprechenden Ordnern abgelegt. Beim Start
auf der Zielmaschine findet Windows das neue Gerat und den Treiber dafiir.

Auszufihrende Anwendungen

Diese Einstellung bestimmt die Anwendungen, wie z.B. Dienstanwendungen, die auf den
Zielmaschinen nach Abschluss des Deployments laufen werden.

Um eine Anwendung hinzuzufiigen, klicken Sie auf Hinzufiigen und spezifizieren dann den Pfad zu
der Anwendung sowie die bei ihrer Ausfiihrung geltenden Parameter.

Die Anwendung muss sich auf einem der Volumes befinden, die Sie bereitstellen.

Wenn Windows das erste Mal auf der Zielmaschine startet, wird die Anwendung ausgefihrt.

Netzwerkauslastung

Diese Einstellung bestimmt den Modus der Datentibertragung beim Deployment.
Voreinstellung ist: Multicast

Mit dem Ubertragungsmodus Multicast sendet der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server die
Daten gleichzeitig an eine Gruppe von Empfangern.

Wenn das Kontrollkistchen Zu Unicast wechseln, falls die Multicast-Ubertragung beim Deployment
fehlschlagt aktiviert ist, wechselt der Deployment Server automatisch zum Unicast-
Ubertragungsmodus, wenn die Netzwerk-Hardware, z.B. ein Router, kein Multicasting zulésst oder
die Verteilung von Multicast-Paketen im Netzwerk beschrankt. Der Wechsel zum Unicast-Modus
kann bis zu einer Minute dauern. Nach dem Wechsel zu Unicast setzt der Deployment Server das
Deployment fort.

Mit dem Ubertragungsmodus Unicast sendet der Server eine Kopie der Daten an jeden Empfinger.
Dies kann die Deployment-Geschwindigkeit signifikant reduzieren.

Nehmen Sie beispielsweise an, dass bei einer Bandbreite von 100 MB pro Sekunde ein System auf 10
Zielmaschinen bereitgestellt werden soll.



= Beim Unicast-Modus verteilt der Server die Geschwindigkeit auf 10 Maschinen. Also betragt die
Ubertragungsgeschwindigkeit fiir jede Zielmaschine 10 MB pro Sekunde.

=  Mit dem Ubertragungsmodus Multicast sendet der Server eine Kopie der Daten an eine
Multicast-Adresse und jeder Client empfangt die Daten mit einer Geschwindigkeit von 100 MB
pro Sekunde.

Ein Parameter in der Multicast-Konfiguration bestimmt die Time-to-Live (TTL) fir Multicast-Pakete.
Mit diesem Parameter kénnen Sie die Verteilung von Multicast-Paketen (iber die Gateways
begrenzen.

Der Standardwert ist 15. In der Praxis kdnnen die Pakete so bis zu 15 Hops durchlaufen, was als
unbegrenzte Entfernung betrachtet werden kann. Der Mindestwert 1 begrenzt die Verbreitung der
Pakete auf ein Subnetz.

Durch Einstellen der erlaubten Bandbreite konnen Sie die Netzwerkauslastung wahrend des
Deployments begrenzen. Der Standardwert ist 1 Gigabit (Gbit) pro Sekunde.

“¢" Assistent 'Deployment-Template erstellen’ @

Sperzifizieren Sie die allgemeinen Deployment-Einstellungen fir alle bereitgestellten
Maschinen

Layout des Ziellaufwerks Netzwerkverwendung
Spelcherplatz.nutzung Wahlen Sie den far das Deployment zu verwendenden Ubertragungsmodus:
Bevorzugte Einstellungen

Maschinenname und Mitgliedschaft Multicast. TTL-Wert: 155

TCR/IP-Eigenschaften Die Dateniibertragung vorm OS5 Deploy Server auf eine Gruppe von
Benutzerkonten Zielmaschinen erfolgt simultan.

Sicherheits-IDs V] Zu Unicast wechseln, falls die Multicast-Ubertragung beim
Aktion nach dem Deployment Deployment fehlschligt.

Zu dbertragende Dateien

Unicast
Auszufihrende Anwendung

Netzwerkverwendung D.Er as Dep\.ny Server arbeitet mitja.\:ler Z\E!m.aschi.ne unahhﬁ!ﬂgig.
. Dies kann die Deployment-Geschwindigkeit signifikant reduzieren.
Lizenzierung

Netzwerkbelastung bei der Datendbertragung begrenzen:

Bandbreitendrosselung: 1GB =
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Einstellungen fiir die Netzwerkauslastung anpassen

Acronis Snap Deploy 4 verwendet das Internet Group Management Protocol (IGMP) fiir Multicasting.
Alle Netzwerkgerate (wie Router oder Netzwerkswitche) missen daher IGMP-fahig und richtig
konfiguriert sein. Die genauen Informationen zur Konfiguration eines bestimmten Routers oder
Netzwerkswitches finden Sie gewdhnlich in der Dokumentation fir die Hardware.

Verwenden Sie den Unicast-Ubertragungsmodus, wenn keine IGMP-fihige Hardware im Netzwerk
vorhanden (oder eine richtige Konfiguration nicht moglich) ist.

Lizenzierung

Mit dieser Einstellung legen Sie fest, welcher Lizenztyp fiir das Deployment auf eine Zielmaschine
verwendet wird sowie die Vorgehensweise fiir den Fall, dass auf dem License Server keine
entsprechende Lizenz vorliegt.

Voreinstellung ist:

= Entsprechenden Typ von Deployment-Lizenz verwenden (Server-Lizenz oder Workstation-Lizenz)



=  Falls eine derartige Lizenz nicht gefunden wird, verwende eine Maschinen-Lizenz desselben Typs

= Ansonsten das Deployment stoppen

“&" Assistent zum Bearbeiten von Deployment-Templates @

Spezifizieren Sie die allgemeinen Deployment-Einstellungen fir alle bereitgestellten
Maschinen

Layout des Ziellaufwerks Lizenzierung

Speicherplatznutzung Es ist eine Lizenz erforderlich, um das Master-Image auf einer Maschine

bereitzustellen. Es kann entweder eine Lizenz fir eine einfache Deployment-
Maschinenname und Mitgliedschaft|  Aktion sein oder eine Lizenz fir mehrere Deployments auf eine einzelne
TCP/IP-Eigenschaften Maschine.

Benutzerkonten
Sicherheits-IDs

Bevorzugte Einstellungen

‘Wahrend des Deployments:  Verwende Deployment-Lizenzen -

Aktion nach dem Deployment Falls keine Deployment-Lizenzen iibrig sind:
Zu ubertragende Dateien Stoppe das Deployment
Auszufiihrende Anwendung

@ Verwende automatisch eine Maschinen-Lizenz
MNetrwerkverwendung

Zum Deployment eines Servers oder Linux-Betriebssystems ist eine Server-
Lizenz erforderlich. Zum Deployment eines Workstation-Betriebssysterns
oder von Laufwerken bzw. Velumes ohne Betriehssystem ist eine
Workstation-Lizenz erforderlich,

Falls dem Acrenis Snap Deploy 4 License Server beim Deployment die
Workstation-Lizenzen ausgehen:

@ Stoppe das Deployment

Verwende automatisch eine Server-Lizenz
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Lizenzierungs-Einstellungen spezifizieren

Je nach lhrer Auswahl verwendet die Software eine Deployment-Lizenz (die nur ein erfolgreiches
Deployment erlaubt) oder eine Maschinen-Lizenz (die eine unbegrenzte Anzahl von Deployments auf
eine Maschine erlaubt). Abhangig von dem Betriebssystem, das Sie bereitstellen, wird eine
Workstation-Lizenz oder eine Server-Lizenz verwendet.

Ist keine entsprechende Lizenz auf dem License Server verfligbar, kann die Software entweder das
Deployment auf diese Maschine stoppen oder eine alternative Lizenz verwenden.

Tipp: Sie kénnen das Verwenden einer Maschinen-Lizenz fiir eine bestimmte Maschine erzwingen, indem Sie die
Einstellung fiir Lizenzierung dieser Maschine als deren individuelle Einstellung (S. 135) spezifizieren.

Wenn Sie ein Workstation-Betriebssystem bereitstellen und die Option Verwende automatisch eine
Server-Lizenz gewdhlt haben, verwendet die Software eine Server-Lizenz, falls keine Workstation-
Lizenz verflgbar ist.

Die Einstellung Lizenzierung gilt auch fiir die Acronis Universal Deploy-Lizenzen, unabhéngig von den
Hauptlizenzen. Wenn beispielsweise eine Workstation-Lizenz flr die Durchfiihrung eines
Deployments vorhanden ist, aber keine Workstation-Lizenz fiir Acronis Universal Deploy vorliegt,
kann Acronis Snap Deploy 4 eine Server-Lizenz fuir Acronis Universal Deploy verwenden und trotzdem
die Workstation-Lizenz fiir die Durchfiihrung des Deployments verwenden.

Beispiel

Angenommen, Sie stellen ein Workstation-Betriebssystem bereit. Erwagen Sie folgende
Einstellungen:

= Wahrend des Deployments: Verwende Deployment-Lizenzen

= Falls keine Deployment-Lizenzen verfligbar sind: Verwende automatisch eine Maschinen-Lizenz

=  Falls dem License Server die Workstation-Lizenzen ausgegangen sind: Verwende automatisch
eine Server-Lizenz



Mit diesen Einstellungen verwendet die Software Lizenzen gemals folgenden Prioritaten:

a) Workstation-Deployment-Lizenz

b) Workstation-Maschinen-Lizenz

c) Server-Deployment-Lizenz

d) Server-Maschinen-Lizenz

Wenn Sie die zweite Einstellung von Verwende automatisch eine Maschinen-Lizenz dndern in
Stoppe das Deployment, verwendet die Software nur Deployment-Lizenzen. Die Software

geht nach folgenden Prioritaten vor:

a) Workstation-Deployment-Lizenz

b) Server-Deployment-Lizenz

10.3.1.4 Verwendung von Acronis Universal Deploy

Geben Sie an, ob Acronis Universal Deploy wahrend des Deployments verwendet werden soll.
Acronis Universal Deploy ist ein Add-on flir Acronis Snap Deploy 4. Es bendétigt eine separate Lizenz.

Uberspringen Sie diesen Abschnitt, wenn eine der folgenden Aussagen zutrifft:

= Sie haben keine Lizenz fiir Acronis Universal Deploy.

=  Sie mochten ein Image bereitstellen, das nicht Windows enthalt.
Um diese Einstellung zu konfigurieren:

1. Entscheiden Sie sich fir oder gegen die Verwendung von Acronis Universal Deploy.
Acronis Universal Deploy unterstitzt Sie durch die automatische Installation der erforderlichen
Systemtreiber bei der Erstellung eines bootfdahigen Windows-Klons auf abweichender Hardware.
Verwenden Sie Acronis Universal Deploy, wenn Windows auf einer Maschine bereitgestellt
werden soll, bei der der Prozessor, das Mainboard oder ein anderes Massenspeichergerat von
der entsprechenden Hardware des als Image erstellten Systems abweicht. Weitere
Informationen finden Sie unter Was ist Acronis Universal Deploy (S. 28).

<& Assistent 'Deployment-Template erstellen’ @

Wahlen Sie, ob Acronis Universal Deploy verwendet werden soll

Acronis Universal Deploy konfiguriert die Windows-Systemtreiber so, dass Windows auch von abweichender Hardware
booten kann.

Nicht verwenden

Universal Deploy wird nach Treiber suchen und solche installieren, die besser fir die Ziel-Hardware geeignet sind.
Dadurch kénnen Sie ein Betriebssystem booten, bei dem das Deployment auf abweichender Hardware erfolgt.

.4, Stellen Sie vor dem Start des Tasks sicher, dass der Acronis Snap Deploy 4 License Server geniigend Lizenzen far
Acronis Universal Deploy enthalt. Lizenzschlissel bereitstellen...

Lizenzschldssel erhalten...
Gehen Sie zur Acronis-Website, um die fir die Komponente erforderlichen Lizenzschliissel zu erwerben.
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Entscheiden Sie sich fiir oder gegen die Verwendung von Acronis Universal Deploy.

Acronis Universal Deploy verwendet drei Quellen fiir Treiber:



= den Standardordner fir Treiber in Windows (im bereitzustellenden Master-Image)
= das Repository fiir Treiber, d.h. ein oder mehrere Netzwerkordner oder Wechselmedien
= ein benutzerdefiniertes Massenspeichergerat

Aus allen verfligbaren Treibern sucht die Software den heraus, der am besten passt, und
installiert ihn im bereitgestellten System. Ein vom Benutzer angegebener Treiber hat immer
Prioritat. Er wird — mit entsprechenden Warnungen — auch dann installiert, wenn die Software
einen besseren Treiber findet.

[Optional] Spezifizieren Sie einen Repository fiir Treiber.

Spezifizieren Sie einen Treiberspeicherort, an dem wahrend der automatischen Such-und-
Installations-Prozedur nach HAL- und Speichergerate-Treibern gesucht werden soll. Sie kénnen
Netzwerkspeicherorte hinzufligen und die Suche nach Treibern auf Wechselmedien aktivieren.

n. Treiberspeicher hinzufligen @

Automatische Suche nach Treibern konfigurieren

Tragen Sie den Pfad zum Speicherort der Treiber und die erforderlichen Anmeldedaten
zum Zugriff auf den Speicher ein.

@ Netzwerkumgebung: Maschine
I cf Microsoft Terminal Services
4 G‘f Micresoft Windows Network

g .fﬂ\cronis Benutzername:
4 % Maschine
I L DriversPack
b i Public Kennwort:
b i Shared sescsese
I ﬁ VMware-Ordnerfreigaben
I @ Web Client Network

user

Suchenin:  “\Maschine\Shared' v
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Einen Treiberspeicherort hinzufiigen
[Optional] Spezifizieren Sie den Massenspeichergeratetreiber.

Falls die Hardware des Zielcomputers fiir die Festplatte (oder ein dhnliches Laufwerk) einen
speziellen Massenspeicher-Controller verwendet (wie SCSI, RAID oder Fibre Channel), dann
geben Sie den genauen Treiber flr diesen Controller an. Der Treiber wird in jedem Fall unter
Umgehung der automatischen Such-und-Installations-Prozedur installiert.

Verwenden Sie diese Option nur, wenn die automatische Such-und-Installations-Prozedur nicht
erfolgreich war.

Tipp: Wenn Sie ein System auf einer virtuellen Maschine bereitstellen, die einen SCSI-Festplatten-Controller
verwendet, dann geben Sie auf jeden Fall die SCSI-Treiber fiir eine virtuelle Umgebung an. VMware
erfordert beispielsweise Buslogic- oder LS| logic-Treiber. Verwenden Sie die Treiber, die mit lhrer
Virtualisierungssoftware ausgeliefert werden oder laden Sie die neueste Treiberversion von der Website des
Software-Herstellers herunter.




10.3.1.5 Fenster 'Zusammenfassung’

Uberpriifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster 'Zusammenfassung' und klicken Sie auf Speichern.

“& Assistent 'Deployment-Template erstellen’ @

Zusammenfassung der durchzufiihrenden Aktionen anzeigen

Mame des Templates:  Deployment-Template 09.07.2011 14:55:14

1. Deployment
Ziellaufwerk: 1
Image: E\lmages\Meinlmagetib
2. Sicherheitseinstellungen
SID @ndern
3. Aktion nach Deployment
Zielmaschine herunterfahren.
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Das Fenster 'Zusammenfassung'

10.3.2 Konfiguration der standardmafidigen Deployment-
Einstellungen

Im Fenster Standardeinstellungen fiir Deployment konnen Sie die standardmaRig verwendeten
Werte fur das Erstellen eines Deployment-Templates (S. 87) spezifizieren.

So kénnen Sie die Standardeinstellungen fiir Deployment ansehen oder éindern

1. Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

2. Klicken Sie im Menu Extras auf Standardeinstellungen konfigurieren. Geben Sie auf Nachfrage
den Namen oder die IP-Adresse der Maschine ein, auf der der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy
Server installiert ist sowie den Benutzernamen und das Kennwort eines Administrator-Kontos auf
dieser Maschine.

Jede Standardeinstellung hat einen voreingestellten Wert. Um alle Standardeinstellungen auf ihre
vorgegebenen Werte zurlickzusetzen, klicken Sie auf Alle zuriicksetzen.

Liste der Standardeinstellungen
Folgende Liste enthalt die Standardeinstellungen fiir Deployment und ihre voreingestellten Werte:

= Layout des Ziellaufwerks
Voreinstellung ist: Filhre das Deployment auf die erste Festplatte im BIOS aus
= Speicherplatznutzung (S. 91)

Voreinstellung ist: VergroRere oder verkleinere die bereitzustellenden Volumes je nach dem
verfligbaren Speicherplatz auf dem Ziellaufwerk

= Maschinenname und Mitgliedschaft (S. 92)
Voreinstellung ist: Dieselben Einstellungen wie das Master-System
= TCP/IP-Eigenschaften (S. 94)



Voreinstellung ist: Die Netzwerkeinstellungen des Master-Systems
= Benutzerkonten (S. 95)

Voreinstellung ist: Keine weiteren Benutzerkonten erstellen
= Sicherheits-IDs

Voreinstellung ist: Eine eindeutige Sicherheits-ID (SID) fiir jede Zielmaschine generieren
= Aktion nach Deployment (S. 96)

Voreinstellung ist: Maschine nach Abschluss des Deployments herunterfahren
= Netzwerkauslastung (S. 97)

Voreinstellung ist:

= Deployment unter Verwendung von Multicast ausfiihren

®  Zu Unicast wechseln, falls Multicast fehlschlagt
= Lizenzierung (S. 98)

Voreinstellung ist:

= Entsprechenden Typ von Deployment-Lizenz verwenden (Server-Lizenz oder Workstation-
Lizenz)

=  Falls eine derartige Lizenz nicht gefunden wird, verwende eine Maschinen-Lizenz desselben
Typs
= Ansonsten das Deployment stoppen

10.3.3 Deployment-Templates verwalten

Im Fenster Templates kénnen Sie die auf dem Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server gespeicherten
Deployment-Templates erstellen, ansehen, bearbeiten und I6schen.

Um dieses Fenster zu 6ffnen, klicken Sie auf Aktionen -> Templates verwalten. Spezifizieren Sie auf
Nachfrage den Namen oder die IP-Adresse der Maschine mit dem Deployment Server sowie den
Benutzernamen und das Kennwort eines Administrator-Kontos dieser Maschine.

So erstellen Sie ein Deployment-Template

1. Verbinden Sie die Management Konsole mit dem Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server.

2. Klicken Sie im Meni Aktionen auf Templates verwalten.

3. Klicken Sie auf Neu erstellen und folgen dann den Schritten des Assistenten 'Deployment-
Template erstellen’ (S. 87).

10.4 Deployment auf Basis eines Deployment-Tasks

Wenn Sie einen Deployment-Task verwenden, kdnnen Sie das Deployment in einer der folgenden
Arten ausfiihren:

= Deployment auf eine spezifizierte Liste von Maschinen (S. 104). Acronis Snap Deploy 4 verwendet
die Funktion Wake-on-LAN, um ausgeschaltete und daher nicht fiir ein Deployment
bereitstehende Maschinen aufzuwecken.

= Deployment sobald eine festgelegte Anzahl beliebiger Maschinen zum Deployment bereit ist (S.
110). Sie (oder die Benutzer im lhrem Unternehmen) missen die Maschinen bereitmachen.

Eine Maschine ist flr ein Deployment bereit, nachdem sie von einem bootfahigen Medium oder
einem PXE Server in den Acronis Snap Deploy 4-Agenten gebootet und sich dann mit dem Acronis
Snap Deploy 4 OS Deploy Server verbunden hat.



AuBerdem kdnnen Sie einen Deployment-Task auch manuell Giber die Deployment-Tasks-Ansicht (S.
137) ausfihren.

Ein Deployment-Task wird so ausgefiihrt, wie in einem Deployment-Template (S. 86) festgelegt. Bei
Erstellung eines Tasks konnen Sie ein neues Deployment-Template erstellen oder ein bestehendes
angeben.

10.4.1 Voraussetzungen
Bevor Sie mit dem Deployment beginnen, sollten Sie sicherstellen, dass:

"  Folgende Komponenten installiert sind: die Acronis Snap Deploy 4 Management Console, der
Acronis Snap Deploy 4 License Server, der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server und (optional)
der Acronis PXE Server. All diese Komponenten sind bereits installiert, wenn Sie eine typische
Installation (S. 46) ausgefiihrt haben.

= Sie eine ausreichende Anzahl von Lizenzen (S. 17) in den Acronis Snap Deploy 4 License Server
importiert haben

= Sie entweder mit einem bootfahigen Medium (Offline-Imaging (S. 75)) oder dem Acronis Snap
Deploy 4 Management Agenten (Online-Imaging (S. 75)) ein Master-Image erstellt haben.

Die Vorgehensweise in diesem Abschnitt geht davon aus, dass diese Schritte erfolgt sind.

10.4.2 Deployment auf bestimmte Maschinen

Das Deployment auf in einer Liste spezifizierten Maschinen kann sofort, manuell oder planmaRig
erfolgen.

Kurz bevor das Deployment beginnt, verwendet die Software die Funktion Wake-on-LAN (WOL) des
BIOS, um die Maschinen in der Liste aufzuwecken (einzuschalten).

Acronis Snap Deploy 4 weckt jede Maschine auf, indem es ein spezielles Paket, das sogenannte
Magic Packet, an alle Netzwerkadapter der Maschine schickt.

Maschinen in einem anderen Subnetz kdnnen mit Hilfe der Acronis Wake-on-LAN Proxy-Komponente
aufgeweckt werden, die zum Lieferumfang von Acronis Snap Deploy 4 gehort.

Die aufgeweckten Maschinen booten dann in den Acronis Snap Deploy 4-Agenten.

Maschinen, die Wake-on-LAN nicht unterstiitzen, kénnen Sie manuell booten, bevor der Task startet.
Auch diese Maschinen werden bereitgestellt, sofern sie flir das Deployment gelistet sind.

Bei diesem Deployment-Typ verwenden Sie am besten den Acronis PXE Server, um die Maschinen zu
booten. Alternativ kdnnen Sie die Maschinen Uber ein bootfahiges Medium booten.

10.4.2.1 Vorbereitungsschritte

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie ein Deployment auf eine Liste mit spezifizierten Maschinen
vorbereiten.

MAC-Adressen abrufen

Die MAC-Adresse (Media Access Control) ist eine 48-Bit physikalische (Hardware-)Adresse eines
Netzwerkgerats. In Windows erhalten Sie die physikalische Adresse durch Ausfiihren des Befehls
ipconfig /all oder liber die Auswahl LAN-Verbindung -> Status -> Netzwerkunterstiitzung ->



Details (in Windows 7 kénnen Sie auf diese Option liber das Netzwerk- und Freigabecenter
zugreifen).

MAC-Adressen von fabrikneuen Geraten werden normalerweise vom Geratehersteller mitgeliefert.
Die MAC-Adresse jeder PC-kompatiblen Hardware erhalten Sie tiber das Meni
'Netzwerkkonfiguration' einer beliebigen Acronis bootfahigen Komponente, wie zum Beispiel dem
Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator.

Ein Administrator kann ein Skript ausfiihren, dass die MAC-Adressen aller Maschinen im Netzwerk
sammelt und sie in einer Text-Datei speichert. Das kann eine einfache Text-Datei sein, wie z.B.:

00-01-23-45-67-1A
02-01-23-45-67-1B

Bei der Erstellung des Deployment-Tasks oder in der Ansicht Maschinen unter Maschinen hinzufiigen
(S. 132) konnen Sie dann diese Datei spezifizieren.

AulRerdem kénnen Sie jede MAC-Adresse manuell eingeben.

Wake-on-LAN auf Zielmaschinen aktivieren

Vergewissern Sie sich, dass Wake-on-LAN auf den Zielmaschinen aktiviert ist. Gehen Sie in das BIOS
der Maschine und wahlen Sie Power -> Wake On PCI PME -> Power On. Die genauen Bezeichnungen
kénnen je nach BIOS-Version variieren.

Um die Funktion Wake-on-LAN auf einer unter Windows laufenden Maschine zu aktivieren, setzen
Sie die Einstellungen des Netzwerkadapters (NIC) auf der Maschine wie folgt:

Wahlen Sie Control Panel -> System -> Device Manager -> Network adapters -> wdhlen Sie den
Netzwerkadapter aus -> Properties -> Advanced:

= Enable PME -> Enabled

= Wake On Link Settings -> OS Controlled

= Wake On Settings -> Wake On Magic Packet

Die genauen Bezeichnungen der Befehle kann je nach Betriebssystem variieren.

Falls Sie Wake-on-LAN auf einigen oder allen Zielmaschinen nicht verwenden kénnen oder mochten,
missen Sie diese vor Erreichen der geplanten Zeit manuell in den Acronis Snap Deploy 4-Agenten
booten.

Installation und Konfiguration des PXE Servers

Gehen Sie folgendermalien vor, damit die Maschinen bei Erreichen der geplanten Zeit automatisch
Uber das Netzwerk in den Acronis Snap Deploy 4-Agenten booten:

1. Installieren Sie den Acronis PXE Server. Wenn Sie eine typische Installation (S. 46) durchgefiihrt
haben, ist der PXE Server bereits zusammen mit dem Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server
installiert worden.

Tipp: Wenn sich alle Zielmaschinen in einem Subnetz befinden, aber der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy
Server in einem anderen Subnetz installiert ist, empfehlen wir, einen separaten PXE Server in dem Subnetz
der Zielmaschinen zu installieren. Details hierzu finden Sie unter Deployment in ein anderes Subnetz (S.
109).

2. Verbinden Sie die Management Konsole mit dem PXE Server.



3. Fuhren Sie einen der nachfolgenden Schritte aus, wie unter 'Den Acronis PXE Server
konfigurieren' (S. 72) beschrieben:

= Klicken Sie auf Komponenten hochladen, um den Acronis Snap Deploy 4 Agenten auf den
PXE Server hochzuladen.

= Klicken Sie auf PE-Image zum PXE hochladen, um das Image einer Preinstallation
Environment (PE) auf den PXE Server hochzuladen. Information zum Erstellen eines PE-
Images (einer WIM-Datei) finden Sie unter 'Auf WinPE 2.x oder 3.0 basierendes bootfidhiges
Medium erstellen'.

Beim Hochladen des Agenten oder des PE-Images:

= Bestimmen Sie Betriebssystem starten als Standardoption des Boot-Men{is.

= Bestimmen Sie ein angemessenes Zeitlimit, so dass das Betriebssystem automatisch starten
kann. Die Standardeinstellung fiir das Zeitlimit kann bestehen bleiben.

Gibt es keinen PXE Server, mussen Sie die Zielmaschinen manuell booten, bevor der Deployment-
Task startet.

Eine Maschine fur das Booten von PXE konfigurieren

Fir fabrikneue Maschinen reicht es aus, dass ihre BIOS-Konfiguration Netzwerk-Booten unterstiitzt.
Denn weil sich auf der Festplatte kein Betriebssystem befindet, bootet die Maschine Uber das
Netzwerk obwohl das Festplattenlaufwerk das erste Gerat in der Boot-Sequenz ist.

Das BIOS einer Maschine, auf deren Festplatte bereits ein Betriebssystem installiert ist, muss so
konfiguriert werden, dass der Netzwerkadapter entweder als erstes Boot-Gerat oder zumindest vor
der Festplatte aufgelistet ist.

Das folgende Beispiel zeigt eine typische BIOS-Konfiguration. Wenn Sie kein bootfahiges Medium
einlegen, wird die Maschine vom Netz booten.

Network boot from AHD AMTICITOA

e
Enter

Ein Beispiel fiir das Einrichten des BIOS zum Booten per Netzwerk

In einigen BIOS-Versionen miissen Sie die gednderten BIOS-Einstellungen nach Aktivierung des
Netzwerkadapters erst abspeichern, damit der Netzwerkadapter in der Liste der Boot-Gerate
erscheint.
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Falls die Hardware liber mehrere Netzwerkadapter verfiigt, stellen Sie sicher, dass das
Netzwerkkabel an den vom BIOS unterstitzten Adapter angeschlossen ist.

10.4.2.2 Den Deployment-Task erstellen

Kurz bevor das Deployment startet, weckt der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server die
Zielmaschinen auf, die Sie in der Liste spezifiziert haben.

Die Zielmaschinen werden eingeschaltet, booten in den Acronis Snap Deploy 4 Agenten des Acronis
PXE Servers und verbinden sich mit dem Deployment Server. Wenn alle (oder die ausgewahlten)
Zielmaschinen verbunden sind, startet der Deployment Server das Deployment. Ein Deployment wird
Ublicherweise Gber Multicasting ausgefiihrt.

Die folgende Abbildung verdeutlicht ein Deployment auf bestimmte Maschinen innerhalb eines
einzelnen Subnetzes. Wenn sich die Zielmaschinen in einem anderen Subnetz befinden, miissen Sie
vor dem Erstellen des Deployment-Tasks eventuell zusatzliche Schritte ausfiihren (S. 109).
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Deployment auf bestimmte Maschinen innerhalb eines Subnetzes

So erstellen Sie einen Deployment-Task fiir bestimmte Maschinen
1. Vergewissern Sie sich, dass die Vorbereitungsschritte (S. 104) abgeschlossen sind.
2. Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

3. Klicken Sie in der Willkommensseite auf Image bereitstellen. Spezifizieren Sie bei Aufforderung
die Maschine, auf der der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server installiert ist.

Unter Bereitstellen auf wahlen Sie Die unten aufgelisteten Maschinen.

5. Wahlen Sie Maschinen hinzufiigen -> Aus Datei und spezifizieren Sie dann die erstellte Datei mit
den MAC-Adressen.

Sie kdnnen die MAC-Adressen auch manuell spezifizieren (wahlen Sie Maschinen hinzufiigen ->
Per MAC-Adresse) oder wahlen Sie Maschinen aus, die gegenwartig in der Ansicht Maschinen
gelistet sind (wahlen Sie Maschinen hinzufiigen -> Aus Maschinenliste).

6. Konfigurieren Sie den PXE Server wie folgt:

a. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen PXE Server zum Booten per Agent verwenden und
klicken Sie dann auf Spezifizieren.

b. Spezifizieren Sie den Namen oder die IP-Adresse der Maschine mit dem PXE Server sowie den
Benutzernamen und das Kennwort eines Administrator-Kontos dieser Maschine.

Das Konfigurieren des PXE Servers stellt sicher, dass die gelisteten Maschinen beim Start des
Tasks in den Acronis Snap Deploy 4-Agenten booten (obwohl als Standardoption des Boot-Meniis
Betriebssystem starten gewahlt ist (S. 105)) und nach Abschluss des Tasks ins Betriebssystem
booten.



10.

11.

Maschinen, die nicht auf der Liste stehen, sind nicht betroffen: Sie booten entsprechend der
Standardoption des Boot-Men(s.

Der PXE Server verbleibt in dieser Einstellung, bis der Task abgeschlossen ist. Er stellt sich wieder
ein, wenn der Task das nachste Mal startet.

Beachten Sie bei Verwendung von WinPE: Das Konfigurieren des PXE Servers hat keine Auswirkung, wenn
Sie die bootfédhigen Komponenten beim Erstellen eines WinPE-basierten bootféhigen Mediums direkt auf
den PXE Server hochgeladen haben (mit der Einstellung Acronis PXE Server). Das kommt daher, dass in
diesem Fall keine Standardoption des Boot-Menlis zur Auswahl steht. Sie miissen zundchst (mit der
Einstellung WIM-Image) ein PE-Image erstellen und es dann auf den PXE Server hochladen (S. 72).

Befinden sich die Maschinen in einem anderen Subnetz als der Deployment Server (S. 109),
spezifizieren Sie den Wake-on-LAN Proxy, der in dem Subnetz installiert ist, folgendermalRien:

a. Erweitern Sie Wake-on-LAN Proxy-Einstellungen anzeigen und klicken Sie dann auf
Spezifizieren.

b. Spezifizieren Sie den Namen oder die IP-Adresse der Maschine mit dem Acronis Wake-on-
LAN Proxy sowie den Benutzernamen und das Kennwort eines Administrator-Kontos auf
dieser Maschine.

Klicken Sie auf Weiter.

Erstellen Sie ein Deployment-Template (S. 87) oder wahlen Sie ein bereits vorhandenes aus.
Spezifizieren Sie den Zeitpunkt der Task-Ausfiihrung (legen Sie die Deployment-Planung fest):

®  Jetzt: Der Task wird sofort nach seiner Erstellung ausgefiihrt.

= Einmal spéater: Der Task lduft einmal an dem Tag und zu der Uhrzeit, die Sie bestimmen.

= Taglich: Der Task lauft jeden Tag oder alle paar Tage zu den festgelegten Zeiten.

= Waochentlich: Der Task lauft jede Woche oder alle paar Wochen an den festgelegten Tagen.
®  Monatlich: Der Task lduft jeden Monat an dem festgelegten Tag.

®  Manuell: Der Task lauft nur, wenn Sie ihn manuell starten.

Spezifizieren Sie bei Aufforderung die Anmeldedaten fiir die Task-Ausfiihrung.

Wichtig:Vergewissern Sie sich, dass die Zielmaschinen bei Erreichen der geplanten Zeit entweder
ausgeschaltet oder in den Acronis Snap Deploy 4 Agenten gebootet sind.

Jede Deployment-Planung ermoglicht die manuelle Ausfiihrung eines Tasks, indem Sie ihn in der
Deployment-Tasks-Ansicht (S. 137) markieren und in der Symbolleiste auf Ausfiihren klicken.
Bestimmen Sie ein Zeitlimit (in dem darauf gewartet wird, dass die gelisteten Maschinen in den
Status 'Bereit' wechseln) und die Aktion, die nach Ablauf dieser Zeitspanne erfolgt.

Es kommt vor, dass sich einige der gelisteten Maschinen zur geplanten Zeit nicht mit dem
Deployment Server verbinden. Zum Beispiel, weil sie gerade verwendet werden. Der Task wartet
wahrend der festgelegten Zeitspanne darauf, dass die gelisteten Maschinen in den Status 'Bereit'
wechseln. Sobald alle Maschinen bereit sind, startet der Task das Deployment.

Falls nach Ablauf des Zeitlimits nicht alle Maschinen bereit sind, kann der Task:

= Das Deployment auf den Maschinen ausfiihren, die gegenwartig bereit sind



= Stoppen und das Deployment auf keiner Maschine ausfiihren. Der Task wird bei seinem
nachsten Planungszeitpunkt starten und wird erneut beginnen, auf die Bereitschaft aller
Maschinen zu warten.

%" Assistent 'Deployment-Task erstellen’ EI@

Spezifizieren Sie die Deployment-Startbedingungen
Wenn der Task startet, wartet er solange, bis alle Maschinen bereit sind. Legen Sie eine maximale Zeitspanne fest,
die der Task auf die Maschinen wartet.

Warte auf die Bereitschaft aller Maschinen: [1: Stunde(n) -~

Bei Zeitiberschreitung:
@) Deployment auf die Maschinen, die bereit sind

Stoppe den Task

| < Zuriick |[ Weiter > ]|Ahhrechen

Startbedingung fiir das Deployment
12. Uberpriifen Sie die Task-Zusammenfassung und klicken Sie dann auf Erstellen, um den Task zu
erstellen und zu speichern.

Der Task erscheint in der Ansicht 'Deployment-Tasks'. In dieser Ansicht werden nach dem Start des
Tasks die IP-Adressen der verbundenen Maschinen und der Task-Fortschritt angezeigt.

Nach Abschluss des Tasks sind seine Log-Eintrage im Log des Deployment Servers verfligbar.

10.4.2.3 Deployment in ein anderes Subnetz

Maschinen in einem anderen Subnetz (hinter einem Netzwerkswitch oder Router) kénnen mit der
Acronis Wake-on-LAN Proxy-Komponente aufgeweckt werden.

Falls der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server in einem Subnetz installiert ist (Subnetz 1) und die
Zielmaschinen in einem anderen (Subnetz 2), bereiten Sie das Deployment so vor:

1. Installieren Sie den Acronis Wake-On-LAN Proxy in Subnetz 2.

2. Bereiten Sie den Acronis PXE Server auf eine dieser beiden Arten vor:

= |nstallieren Sie den PXE Server in Subnetz 2 und konfigurieren Sie diesen PXE Server. Auf
diese Art ist es nur Maschinen in Subnetz 2 moglich, in den PXE Server zu booten

ODER



® |nstallieren Sie den PXE Server in Subnetz 1. Ermdglichen Sie diesem PXE Server auch in
Subnetz 2 zu arbeiten, indem Sie den Netzwerkswitch so konfigurieren, dass er PXE-
Netzwerkverkehr weiterreichen kann. Die IP-Adressen des PXE Servers sind auf Pro-
Netzwerkadapter-Basis konfiguriert, unter Verwendung von IP-Helfer-Funktionalitdt wie bei
DHCP-Server-Adressen. Weitere Informationen finden Sie unter
http://support.microsoft.com/kb/257579/de. Auf diese Weise kdnnen Maschinen aus beiden
Subnetzen in diesen PXE Server booten.
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Deployment in ein anderes Subnetz mit Hilfe des Acronis Wake-on-LAN Proxy. Der
Netzwerkswitch ist so konfiguriert, dass er den PXE-und DHCP-Netzwerkverkehr weiterreichen
kann.

3. Deployment-Task erstellen (S. 107). Spezifizieren Sie beim Erstellen des Deployment-Tasks den
Wake-on-LAN Proxy und den PXE Server, den Sie im vorangegangenen Schritt vorbereitet haben.

Beachten Sie: Wenn der Router auch als Network Address Translation (NAT)-Gerdt agiert, finden Sie weitere
Informationen unter 'Deployment hinter einem NAT-Gerdt' (S. 115).

10.4.3 Deployment auf alle bereiten Maschinen

Das Deployment auf alle bereiten Maschinen startet, wenn eine bestimmte Anzahl von Maschinen
dazu bereit ist. Der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server zahlt, wie viele Maschinen sich mit ihm
verbunden haben und beginnt mit dem Deployment, sobald die festgelegte Maschinenanzahl
erreicht ist. Ein Deployment wird Ublicherweise iber Multicasting ausgefiihrt.

Sie kénnen eine Timeout-Periode spezifizieren. Nach Ablauf dieser Zeitspanne beginnt das
Deployment auf die Maschinen, die zu diesem Zeitpunkt bereit sind.

Diese Art von Deployment entkoppelt die Konfiguration der Deployment-Aktion und das Booten der
Zielmaschinen. Sie konfigurieren zuerst das Deployment (unabhangig davon, ob die Zielmaschinen
bereit sind oder nicht) und booten dann die Maschinen. Die Aktion startet, sobald die Zielmaschinen
bereit sind oder (optional) nach dem Timeout.

So erstellen Sie einen Deployment-Task fiir alle bereiten Maschinen

1. Wahlen Sie eine der nachfolgenden Varianten:

= Erstellen Sie ein bootfahiges Medium (S. 65) mit dem Acronis Snap Deploy 4-Agenten
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=  Verbinden Sie die Management Konsole mit dem Acronis PXE Server und laden Sie den
Acronis Snap Deploy 4-Agenten hoch (S. 72).

Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

Klicken Sie in der Willkommensseite auf Image bereitstellen. Spezifizieren Sie bei Aufforderung
die Maschine, auf der der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server installiert ist.

Unter Image bereitstellen auf wahlen Sie Alle Maschinen, die fiir das Deployment bereit sind.
5. Waihlen Sie die Bedingung aus, die das Deployment auslost:

= Spezifizieren Sie die Anzahl von Maschinen, die Sie bereitstellen missen, z.B. 70 Maschinen.

= Waibhlen Sie aus, ob das Deployment nach einem Timeout trotzdem starten soll.

Wurde keine Timeout-Periode spezifiziert (das Kontrollkdstchen Deployment trotzdem nach
ist nicht aktiviert), wird der Deployment Server warten, bis 70 Maschinen in den Acronis Snap
Deploy 4-Agenten booten und sich mit dem Deployment Server verbinden.

Falls Sie eine Timeout-Periode angeben, startet das Deployment entweder wenn alle 70
Maschinen verbunden sind oder die Zeit abgelaufen ist und zumindest eine Maschine
verbunden ist. Ist keine Maschine verbunden, stoppt der Task.

e Assistent 'Deployment-Task erstellen’ EI@

Spezifizieren Sie die Maschinen, auf die das Deployment erfolgen soll

Bereitstellen auf:

Die unten aufgelisteten Maschinen

@) Alle zum Deployment bereiten Maschinen

Um fiir das Deployment bereit zu sein, missen die Maschinen mit dem Acronis Snap Deploy 4 Agenten gebootet
worden sein, Booten Sie die Maschinen mit einem bootfahigen Medium, welches den Agenten enthilt.
Bootfihiges Medium erstellen...

Auf diese Zahl von Maschinen warten, die zum Deployment bereit sind: ?d =

Deployment trotzdem nach: 1. Stunde(n) -

| < Zuriick ” Weiter > ]|Abbrechen

Ausldsende Bedingungen fiir das Deployment
Klicken Sie auf Weiter.
Erstellen Sie ein Deployment-Template (S. 87) oder wéahlen Sie ein bereits vorhandenes aus.

Uberpriifen Sie die Zusammenfassung der Deployment-Aktion und klicken Sie auf Erstellen, um
den Deployment-Task zu erstellen und zu speichern. In der Ansicht Deployment-Tasks kénnen
Sie den Task sehen. Der Task bleibt im Zustand Warte auf die Maschinen, bis die festgelegte
Anzahl von Maschinen verbunden ist.

9. Booten Sie die Zielmaschinen vom bootfahigen Medium oder dem PXE Server in Acronis Snap
Deploy 4.

Wenn sich die Zielmaschinen mit dem Deployment Server verbinden, erscheinen sie mit dem Status
Bereit in der Ansicht Maschinen.

Wahrend der Deployment Server wartet, kdnnen Sie das Deployment abbrechen, indem Sie den Task
auswadhlen und in der Symbolleiste auf Stop klicken.



Sobald die auslésende Bedingung erfillt ist, findet das Deployment auf die verfligbaren Maschinen
statt und ihr Status dndert sich auf Ausfiihrung.

10.4.4 Booten der Zielmaschinen

In folgenden Fallen missen Sie die Zielmaschinen manuell in den Acronis Snap Deploy 4-Agenten
booten:

®=  Um ein Deployment auf alle bereiten Maschinen (S. 110) auszufiihren

= Um ein Deployment auf solche Maschinen (S. 104) auszufiihren, die die Funktion Wake-on-LAN
nicht unterstiitzen

Sie kdnnen die Maschinen mit Hilfe eines bootfahigen Mediums oder mit dem Acronis PXE Server
booten.

So booten Sie eine Zielmaschine

1. Wahlen Sie eine der nachfolgenden Varianten:

= Erstellen Sie ein bootfahiges Medium (S. 66) mit dem Acronis Snap Deploy 4-Agenten
ODER

= Verbinden Sie die Management Konsole mit dem Acronis PXE Server und laden Sie den
Acronis Snap Deploy 4-Agenten hoch (S. 72).

Tipp:Wenn Sie das bootféihige Medium erstellen oder den Agenten auf den PXE Server hochladen, kénnen
Sie den Agenten so konfigurieren, dass er nach einer Timeout-Periode automatisch startet.

2. Booten Sie die Zielmaschine von einem bootfdhigen Medium oder vom PXE Server in den Acronis
Snap Deploy 4-Agenten.

‘ ﬂ Acronis Snap Deploy 4 Agent -‘

: . 05-Boot fortsetzen
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Das Boot-Menii auf der Zielseite

3. Wahlen Sie im Boot-Menii den Acronis Snap Deploy 4 Agenten. Wenn Sie den Agenten so
konfiguriert haben, dass er automatisch startet, kénnen Sie diesen Schritt Gberspringen.

112 Copyright © Acronis International GmbH, 2002-2012



4.

[Optional.] Wahlen Sie aus, ob Sie den Agenten konfigurieren wollen. Die Konfiguration des
Agenten beinhaltet die Netzwerkeinstellungen und die Adresse des Acronis Snap Deploy 4 OS
Deploy Servers. Ein Dialogfenster erscheint und fordert Sie auf, den Agenten zu konfigurieren.

Um den Agenten in der Standardeinstellung zu laden (in den meisten Fallen empfohlen), klicken
Sie auf Abbrechen oder warten Sie, bis das Dialogfenster nach einem Zeitlimit verschwindet. Um
den Agenten vor dem Laden zu konfigurieren (empfohlen, wenn das Netzwerk nicht tiber einen
DHCP-Server verfiigt), klicken Sie auf OK.

©oAanrunls Snag Dagloy | Azt (5]

Klicken Sie auf OK, um Acronis Snap Deploy 4 Agent zu
kanfigurieren.

[ 0K || Abbrechen | s

Eingabeaufforderung fiir die Konfiguration des Agenten auf der Zielseite
Mit der Standardkonfiguration fiihrt der Agent folgende Aktionen aus:

= Ubernehmen der Netzwerkeinstellungen, wie die IP-Adresse, vom DHCP-Server (verwendet
DHCP-Autokonfiguration)

= Verbinden mit dem Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server, den Sie beim Erstellen des
bootfahigen Mediums oder Hochladen des Agenten spezifiziert haben Wenn Sie keinen
Deployment Server angegeben haben, verbindet sich der Agent mit dem ersten Deployment
Server, den er im Netzwerk findet.

Sie kdnnen den Agenten mit der Standardkonfiguration laden, wenn ein DHCP-Server und nur
einen Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server im Netzwerk vorhanden sind.

Bei der Konfiguration des Agenten konnen Sie folgende Einstellungen einrichten:

= Netzwerkeinstellungen fir jeden Netzwerkadapter der Zielmaschine. Diese Option
ermoglicht die manuelle Spezifizierung der Netzwerkkonfiguration, falls die automatische
Konfiguration nicht moglich ist (z.B. weil es im Netzwerk keinen DHCP-Server gibt).

=  Den Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server, zu dem der Agent eine Verbindung herstellt.
Diese Option lasst mehrere Deployment Server zu, die im selben Netzwerk unterschiedliche
Funktionen ausfliihren. Wenn Sie dieses Feld leer lassen, sucht die Software automatisch
nach Deployment Servern.



Hinweis: Die bootféhigen Acronis-Medien verwenden das NetBIOS-Netzwerkprotokoll, um den Namen bzw.
die Adresse des Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Servers im Netzwerk aufzulésen. Beim NetBIOS-Protokoll
werden ANSI-Zeichen fiir die Host-Namen verwendet. Auf Maschinen, die nicht nur die einfachen englische
Zeichen in ihren Namen verwenden (sondern Sonderzeichen wie deutsche Umlaute), kann daher nicht
zugegriffen werden. Sollte die Maschine des Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Servers 'nicht englische'

(Sonder)Zeichen im Namen enthalten, dann verwenden Sie die IP-Adresse der Maschine, um Sie im
Netzwerk zu spezifizieren.

Arronls Buag Deaaluy | Azt (==

Konfiguration &ndern
Andern der gegenwiértigen Einstellungen.

4 ¥ Deployment Serveradresse: 192 168.172.134 [}\
§ Senver

N Netzwerkadapter Spezifizieren Sie den DNS-MNamen oder die IP-Adresse des
B oo Deployment Servers.

[ oK | [ Abbrechen

Konfiguration des Agenten auf der Zielseite
Geben Sie die gewiinschten Werte ein und klicken Sie auf OK.

Wenn der Acronis Snap Deploy 4 Agent startet und die Zielmaschine bereit zum Deployment ist, wird
in der Zielmaschine folgendes Fenster angezeigt:

-

© Anronls Baag Deoluy < Ayent | U250 8,57 ==

Diese Maschine wird mit dem Acronis Snap Deploy 4 Agent gebootet
(4.257)

Acronis® Verbunden mit
@ Acronis Snap Deploy 4 0S5 Deploy Server
Snap Deploy 4 10.250.149.80
verfighare Metzwerkschnittstellen:
MNetzwerkadapter 0:
IP=10.250.148.67/255.256.248.0
DMS=10.250.32 60
Gateway=10.250.144.1

Die Maschine ist zum Deployment bereit

Falls es einen Task zum Deployment auf diese
Masgchine gibt, dann wird das Deployment nach Zeit/
COMPUTEWITH CONFIGENCE Ereignis-Flanung gestartet - alternativ kinnen Sie den
o0 L0 Task auch manuell starten. Falls s noch keine Tasks
gikt. dann erstellen Sie zuerst den Deployment-Task.

Acronis Snap Deploy 4 Agent: zum Deployment bereit



10.4.5 Aktionen mit Deployment-Tasks

Nachdem ein Deployment-Task erstellt wurde, erscheint er in der Ansicht Deployment-Tasks.

<@ Acronis Snap Deploy 4 Management Console : Maschine EI@

—
@ o) Verbinden Aktion Bdras  Hitfe 4 Acroris

G Wilkommensseite Deployment-Tasks auf "Maschine'

B | aschi
[, - v [ Estellen B Ausuhren Q) Stopp # Bearbeiten 3¢ Loschen [ Log anzeigen

E] Deployment-Tasks Name = Stadium Ausfihrungszeitp...  Master-L. | Masc..  Letzter Startzeitpunkt Letztes Ergebnis

4 BeiEreignis

Eﬁ PXE Server @ Deployment 2 Warte auf die Maschinen Bei Bercitschaft der 5 ... Meinlmage.... 0 ‘Samstag, 9. Juli 2011 14:57:08

’\> 4 Manueller Start

Lizenzen

4

(©)Deployment 1 Untatig Mylmage.tib 1 Samstag, 9. Juli 2011 14:6:551 Erfolgreich abgesch

ur m ¢

Maschine IP-Adresse Stadium Deployment

Liste der Deployment-Tasks

Um einen Task zu bearbeiten (zum Beispiel seinen Plan dndern), wahlen Sie diesen aus und klicken
dann auf Bearbeiten. Das Bearbeiten erfolgt auf die gleiche Weise wie die Erstellung, wobei die
friiher gewahlten Optionen gesetzt sind und Sie deshalb nur Anderungen vornehmen miissen.

Alle Tasks verbleiben auf dem Deployment Server, bis sie geléscht werden. Um einen Task zu
entfernen, wahlen Sie diesen aus und klicken dann auf Léschen.

Um den Task sofort auszufiihren, wahlen Sie den Task aus und klicken auf Ausfiihren. Die Task-
Planung bleibt unverandert.

Sie kdnnen einen Task wahrend seiner Ausfiihrung nicht bearbeiten oder I6schen.

10.4.6 Deployment hinter einem NAT-Gerat

Wenn der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server und die Zielmaschinen durch ein Network Address
Translation (NAT)-Gerat getrennt sind, ist ein erfolgreiches Deployment nicht garantiert. Gewdéhnlich
agiert ein typischer Router als ein NAT-Gerat.

Alle Maschinen hinter einem NAT-Gerat bilden normalerweise ein separates Subnetz und fir den
Deployment Server sieht es so aus, als hatten sie die gleiche IP-Adresse. Das kann problematisch sein
bei der Verbindungsherstellung zu Acronis Snap Deploy 4 und beim Anzeigen des Deployment-
Fortschritts fiir jede Zielmaschine.

Um diese Probleme zu verhindern, empfehlen wir, den Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server im
selben Subnetz wie die Zielmaschinen zu installieren.

Ist das Installieren des Deployment Servers in dem Subnetz nicht moglich, konfigurieren Sie das NAT-
Geréat folgendermaRen:

1. Richten Sie die Port-Weiterleitung fur das NAT-Gerat ein:



=  Falls der Acronis Wake-on-LAN Proxy in dem Subnetz installiert ist, leiten Sie die TCP- und
UDP-Ports 9876 auf die Maschine mit dem Wake-on-LAN Proxy weiter.

= Falls der Acronis PXE Server in dem Subnetz installiert ist, leiten Sie die UDP-Ports 67, 68, und
69 auf die Maschine mit dem PXE Server weiter.

2. Spezifizieren Sie beim Erstellen des Deployment-Tasks die IP-Adresse des NAT-Gerats, wenn Sie
nach der Adresse des PXE Servers bzw. des Wake-on-LAN Proxys gefragt werden.

Auch wenn Sie das NAT-Gerat auf diese Weise konfiguriert haben, ist es trotzdem moglich, dass Sie
inkonsistente Informationen lGber den Deployment-Fortschritt fiir jede Maschine bekommen.

10.5 Standalone-Deployment

Standalone-Deployment bedeutet Deployment auf einer vom Netzwerk isolierten Maschine bzw.
einer Maschine, die sich in einem Netzwerk ohne Acronis Snap Deploy 4-Infrastruktur befindet (ohne
den Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server, um genau zu sein). Das Standalone-Deployment wird
lokal mit Hilfe der bootfahigen Komponente Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility ausgefihrt.

Die Option Acronis Universal Deploy (S. 28) steht im Standalone-Deployment-Modus nicht zur
Verfligung.

So fiihren Sie ein Standalone-Deployment durch

1. Installieren Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

2. Erstellen Sie ein bootfahiges Medium (S. 66), das den Acronis Snap Deploy 4 Master Image
Creator und das Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility enthalt.

Beachten Sie: Das Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility kann nur auf einem physikalischen Medium
abgelegt werden. Diese Komponente ist nicht fiir das Booten von einem PXE Server oder von einem WinPE-
basierten bootfédhigen Medium vorgesehen.

7" Acronis Snap Deploy 4 Bootable Media Builder EI [=] @

Wahlen Sie die Acronis-Komponenten, die auf dem bootfahigen Medium
eingerichtet werden sollen.

4 @ Acronis Snap Deploy 4 £ Acronis Snap Deploy 4
[7][& Acronis Snap Deploy 4 Agent =i Standalone Utility
% {Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utilityi
= Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator
[T15% Acronis System Report

Version: 4.0.242
Sprache: Deutsch

Eine bootfihige Komponente, die auf
einer autonomen Maschine ein voll
funktionsfahiges Deployment per
grafischer Benutzeroberfliche
ermdglicht.

Starte beim Booten von dem Medium
automatisch:

Kein automatischer Start -
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Die Acronis Standalone-Komponenten, die auf dem bootféhigen Medium abgelegt werden sollen
3. Konfigurieren Sie das Master-System.

4. Booten Sie das Master-System in den Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator. Erstellen Sie
ein Image des Master-Systems und speichern Sie es in einem Netzwerkordner, auf einem



entfernbaren Medium oder auf einem Wechselmedium. Speichern Sie das Image nicht auf einer

internen Festplatte der Zielmaschine, weil darauf wahrend des Standalone-Deployments kein

Zugriff besteht.

Booten Sie die Zielmaschine mit dem Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility.

Wenn Sie das Master-Image auf ein Medium gespeichert haben, schlieRen Sie dieses an oder

legen Sie es ein.

Das Acronis Snap Deploy 4 Standalone Utility kann Images bereitstellen, die sich in folgenden

Speicherorten befinden:

= in einem Netzwerkordner

= auf einem USB- oder FireWire (IEEE-1394)-Speichergerat (wie ein USB-Stick), das an die
Zielmaschine angeschlossen ist

= auf einer DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW oder einem beschreibbaren Blue-ray-Medium
(BD-R, BD-RE) im Medium-Laufwerk der Zielmaschine

Ein Image, das auf einem Wechselmedium erstellt wird, muss auf eine Medium-Disk passen. Um
ein auf mehrere CDs, DVDs oder andere Medien verteiltes Image bereitzustellen, kopieren Sie
alle Teile des Images in denselben Ordner auf einem externen Laufwerk oder in einen
Netzwerkordner.

7. Konfigurieren Sie die Deployment-Aktion wie unter Erstellen eines Deployment-Templates (S. 87)
beschrieben. Beachten Sie, dass das Template nicht gespeichert werden kann, weil das
Standalone Utility keinen Zugriff auf den Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server hat.

8. Uberpriifen Sie die Deployment-Einstellungen und starten Sie dann das Standalone-Deployment.

10.6 Benutzerinitiiertes Deployment (benutzerdefiniertes
Deployment)

Sie kdnnen Acronis Snap Deploy 4 so konfigurieren, dass Benutzer ein (wiederholtes) Deployment
ihrer Maschinen mit einem einzigen Klick im Boot-Men ausfiihren kénnen.

Das benutzerinitiierte Deployment wird auch als benutzerdefiniertes Deployment bezeichnet.

10.6.1 Benutzerinitiiertes Deployment verstehen

Der Administrator erstellt einen Satz von Deployment-Templates (S. 86) gemaR den Anforderungen
des Unternehmens und vergibt fiir jedes Template einen fiir die Benutzer leicht verstandlichen
Namen.

Der Administrator erstellt ein Acronis bootfahiges Medium mit diesen Templates oder lddt diese
Templates auf einen PXE Server hoch. Dann schaltet der Administrator den benutzerinitiierten
Deployment-Modus ein.



Benutzer, die ein Deployment auf ihre Maschinen neu durchfiihren miissen, booten die Maschinen
vom bootfdhigen Medium oder vom PXE Server und wahlen ein Template anhand seines Namens aus
dem Boot-Menii. Das Deployment startet sofort und wird auf jeder Maschine separat durchgefiihrt.

License Server
iLizenzcheack)

&

DHCP Serve Management Console

05 Deploy Server
Templates:

PXE Server

Benutzerinitiierter Deployment-Modus: ein Benutzer startet das Deployment.



Software-Testlabore konnen verschiedene Betriebssysteme, verschiedene Editionen desselben
Betriebssystems oder dasselbe Betriebssystem mit unterschiedlichen Einstellungen bzw.
Anwendungen zur Auswahl bieten. Im Computerraum einer Universitat oder Schule kann es fir die
Studierenden bzw. Schiiler verschiedene Ubungen geben oder das urspriingliche System-Image fiir
das selbststandige Wiederherstellen des Ausgangszustands.

9 Deployment-Template 2

‘ ’I Deployment-Template 1
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Das benutzerdefinierte Boot-Menii. Der Benutzer kann mit jedem der beiden Templates das
Deployment starten oder Windows hochfahren.

Tipp: Driicken Sie die Taste mit dem Anfangsbuchstaben des gesuchten Template-Namens, um das Template im
benutzerdefinierten Boot-Menii zu finden. Der Cursor springt zum ersten Template, dessen Name mit dem
gedriickten Buchstaben beginnt.

Wichtig: Wenn das benutzerinitiierte Deployment einen PXE Server verwendet, kbnnen Maschinen, die von
Deployment-Tasks (S. 103) bereitgestellt werden, nicht von diesem PXE Server booten. Ein Deployment auf diese
Maschinen ist aber méglich, wenn sie von einem bootféhigen Medium booten.

Der benutzerinitiierte Deployment-Modus soll hauptsachlich ein Weiterarbeiten ohne Eingreifen des
Administrators ermaoglichen. Nur Benutzer (auf der Zielseite) konnen das Deployment initiieren. Der
Administrator kann zwar Logs einsehen, neue Deployment-Templates erstellen, die Konfiguration des
benutzerinitiierten Deployments dndern (Hinzufligen, Bearbeiten und Entfernen von Elementen im
Boot-Menii) sowie andere Verwaltungs-Aktionen ausfiihren, aber kein benutzerdefiniertes
Deployment starten.

10.6.2 Uberlegungen zur Verwendung eines PXE Servers

Wahrend die Software den benutzerinitiierten Deployment-Modus mit dem Acronis PXE Server
aktiviert oder konfiguriert, werden vom PXE Server zunachst alle bootfdhigen Komponenten
entfernt (der Acronis Snap Deploy 4-Agent, der Acronis Snap Deploy 4 Master Image Creator und das
PE-Image), um die Benutzer nicht mit unbekannten Elementen im Boot-Menii zu verwirren. Dann
ladt die Software die vom Administrator ausgewahlten Templates auf den PXE Server hoch. Daher
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miissen Sie die bootfahigen Werkzeuge erneut hochladen, falls sie nach Beendigung des
benutzerinitiierten Deployment-Modus bendétigt werden.

Wenn Sie beide Arten von Deployment ausfiihren miissen, kénnen Sie den PXE Server fiir das
benutzerinitiierte Deployment verwenden und bootfahige Medien fiir das Deployment mit einem
Deployment-Task.

Alternativ kénnen Sie, wahrend sich ein Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server im
benutzerinitiierten Deployment-Modus befindet, fiir die Ausflihrung eines Deployment-Tasks einen
weiteren Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server verwenden. Daflir missen sich die Zielmaschinen
mit dem entsprechenden Deployment Server verbinden, indem Sie den Deployment Server beim
Erstellen des bootfahigen Mediums spezifizieren oder den Acronis Snap Deploy 4-Agenten beim
Booten konfigurieren. Zwei Deployment Server kénnen nicht denselben Acronis PXE Server
verwenden.

10.6.3 Konfiguration des benutzerinitiierten Deployment-Modus

Vorbereitung

1. Installieren Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console und den Acronis Snap Deploy 4
License Server. Importieren Sie die Lizenzen in den License Server. Installieren Sie den Acronis
Snap Deploy 4 OS Deploy Server und den Acronis PXE Server. All diese Komponenten sind bereits
installiert, wenn Sie eine typische Installation (S. 46) ausgefiihrt haben.

2. Konfigurieren Sie das Master-System (oder Systeme) und erstellen Sie ein Image davon,
entweder mit einem bootfahigen Medium unter Verwendung des Acronis Snap Deploy 4 Master
Image Creators (S. 75) oder mit dem Acronis Snap Deploy 4 Management Agenten (S. 75).

So konfigurieren Sie das benutzerinitiierte Deployment

1. Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

2. Klicken Sie in der Willkommensseite auf Benutzerinitiiertes Deployment konfigurieren.

Spezifizieren Sie bei Aufforderung die Maschine, auf der der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy
Server installiert ist.

Beachten Sie: Wenn Sie fiir das benutzerinitiierte Deployment einen Acronis PXE Server einplanen, der
gerade von laufenden Aktionen verwendet wird, miissen Sie diese entweder abbrechen oder warten, bis sie
abgeschlossen wurden, bevor Sie fortfahren kénnen. Siehe auch Uberlequngen zur Verwendung eines PXE
Servers (S. 119).




3.

Erstellen Sie die Deployment-Templates (S. 87) entsprechend den Anforderungen in lhrem
Unternehmen. Vergeben Sie fiir jedes Template einen fiir die Benutzer leicht verstandlichen
Namen. Wahlen Sie eine oder mehrere Templates, um sie dem Boot-Menu hinzuzuftigen.

<& Benutzerinitiiertes Deployment @
Wiéhlen Sie die Templates, die dem Benutzer zur Auswahl zur
Verflgung stehen sollen.
Name Erstellt Eﬂ:l Meu erstellen
Alle Templates Z1 Umbenennen
|4 Deployment-Template 1 09.07.2011 14:26:4 2 Bearbeiten
[ Deployment-Template 2 09.07.2011 14:55:3
3 Loschen
o Details
’ < Zurick ” Weiter > ] l Abbrechen ]

Hinzufiigen von Templates zum Boot-Menii

Legen Sie fest, wie das Boot-Meni angezeigt werden soll. Sie kdnnen z.B. festlegen, dass ein
bestimmtes Deployment-Template automatisch nach einem Zeitlimit starten soll.

Legen Sie fest, ob ein Acronis bootfahiges Medium (ein Wechselmedium oder eine ISO-Datei des
Mediums) erstellt oder die Templates auf einen Acronis PXE Server hochgeladen werden sollen.

= Wenn Sie die ISO-Datei gespeichert haben, kénnen Sie mit Hilfe einer CD/DVD-
Brennsoftware eines Drittanbieters so viele Kopien des Mediums erstellen, wie Sie
bendtigen. Beim Erstellen eines bootfahigen Mediums fiir das benutzerinitiierte Deployment
kénnen Sie ebenso wie beim Erstellen jedes anderen bootfahigen Mediums die
Netzwerkeinstellungen angeben, z.B. den Namen des Deployment Servers. Details finden Sie
unter ein Acronis bootfahiges Medium erstellen (S. 66).

= Sje konnen die auf den PXE Server hochgeladenen Templates per Kennwort vor unbefugter
Ausfiihrung schitzen. Wenn der Benutzer im Boot-Men( ein Template auswahlt, erscheint
eine Eingabeaufforderung fir das Kennwort. Zum Starten des Betriebssystems ist kein
Kennwort erforderlich.



6. Uberpriifen Sie die Zusammenfassung der Aktion und klicken Sie dann auf Einschalten. Die
Software erstellt das Medium mit dem benutzerdefiniertem Boot-Meni. Der Acronis Snap
Deploy 4 OS Deploy Server wechselt in den benutzerinitiierten Deployment-Modus.

<& Acronis Snap Deploy 4 Management Console : Maschine

—
@ o) Verbinden Aktion Extras Hilfe

=5 [ =
4 Acronis
¥ Willkommensseite Willkommen zu '‘Maschine’

¥ Maschinen

Benutzerinitiierter Deployment-Modus: Ein  Ausschalten
[J Deployment-Tasks

B P sever

Die zur unbeaufsichtigten Vorbereitung von Zielmaschinen kenfigurierten Tasks kénnen dabei fehlschlagen, die Maschinen fir das Deployment
vorzubereiten.

Image erstellen

S5 Lizenzen o
y Erfassen Sie ein Image des Master-Systems, das Sie far
T andere Maschinen bereitstellen wolien.
=T Image bereitstellen =) Benutzerinitiiertes Deployment
F,,_} Erstellen Sie einen Task zum Deployment eines W4 1| konfigurieren
<eS2",  Master-System-Images auf Remote-Maschinen. Y

Erstellen Sie cin bootfahiges Medium, mit dem Benutzer
das Image wahlen kénnen, das auf ihre Maschinen
bereitgestellt wird.

Der Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server im benutzerinitiierten Deployment-Modus.

In der Ansicht Maschinen kann der Administrator den Status des benutzerinitiierten Deployments flr
jede Maschine sehen.

Wahrend der Deployment Server sich im benutzerinitiierten Deployment-Modus befindet, hat der
Administrator folgende Maoglichkeiten:

=  Parameter andern (S. 123) fiir den benutzerinitiierten Deployment-Modus.

®  Ein neues Medium fir den benutzerinitiierten Deployment-Modus erstellen.

= Falls erforderlich, eine Aktion durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf die entsprechende
Maschine in der Ansicht Maschinen auswahlen und mit Deployment abbrechen stoppen.

| |

Ausschalten (S. 123) des benutzerinitiierten Deployment-Modus.



Dem Benutzer, der das Deployment angestolRen hat, wird folgendes Fenster angezeigt, wahrend das
Deployment lauft:

- Anruniz Sneg Degluy < Agzne 102500615

Diese Maschine wird mit dem Acronis Snap Deploy 4 Agent gebootet
(4.242)
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Benutzerinitiierter Deployment-Modus wird ausgefiihrt: Ansicht der Seite 'Zielmaschinen'

10.6.4 Andern von Parametern des benutzerinitiierten Deployment-
Modus

Um die fiir den benutzerinitiierten Deployment-Modus zu verwendenden Templates oder das
Kennwort fir das Boot-Meni zu andern, miissen Sie den benutzerinitiierten Deployment-Modus neu
konfigurieren.

1. Halten Sie gegenwartig aktive Aktionen des benutzerinitiierten Deployment an oder warten Sie,
bis diese Aktionen abgeschlossen sind.

2. Klicken Sie auf der Willkommensseite der Management Konsole auf Benutzerinitiiertes
Deployment konfigurieren und wiederholen Sie dann die unter Konfiguration des
benutzerinitiierten Deployment-Modus (S. 120) beschriebenen Schritte. Die zuvor ausgewahlten
Optionen sind gesetzt, so dass Sie deshalb nur die Anderungen eingeben miissen.

10.6.5 Benutzerinitiierten Deployment-Modus ausschalten

So schalten Sie den benutzerinitiierten Deployment-Modus aus
1. Halten Sie gegenwartig aktive Aktionen des benutzerinitiierten Deployment an oder warten Sie,
bis diese Aktionen abgeschlossen sind.

2. Klicken Sie in der Willkommensseite der Management Konsole im Bereich des
Benutzerinitiierten Deployment-Modus auf Ausschalten.



3. Falls der benutzerinitiierte Deployment-Modus den Acronis PXE Server verwendet, muss die
Software die benutzerdefinierten Deployment-Templates vom Server entfernen. Geben Sie nach
Aufforderung die Anmeldedaten flr den PXE Server an (den Benutzernamen und das Kennwort
eines Administrator-Kontos auf der Maschine mit dem PXE Server).

10.7 BIOS-basierte Systeme zu UEFI-basierten und
umgekehrt

Acronis Snap Deploy 4 unterstiitzt ab Update 1 die Ubertragung von Windows-Betriebssystemen
zwischen BIOS-basierter Hardware und Hardware, die 'Unified Extensible Firmware Interface' (UEFI)
unterstitzt.

Wichtig: Verwenden Sie beim Migrieren von Systemen auf UEFI-basierte Hardware ein Linux-basiertes
bootfdhiges Medium. WinPE-basierte bootféhige Medien und der Acronis PXE Server unterstiitzen kein UEFI.

10.7.1 Deployment von Volumes

Angenommen, Sie haben ein Master-Image der System- und Boot-Volumes erstellt (oder der
kompletten Maschine) und wollen diese Volumes nun auf einer anderen Plattform bereitstellen. Die
F_higkeit des wiederhergestellten Systems zu booten, h_ngt von folgenden Faktoren ab:

= Betriebssystem der Quelle: konvertierbares oder nicht konvertierbares Betriebssystem. Die
folgenden Betriebssysteme von Microsoft Windows sind konvertierbar, erlauben also ein
Wechsel des Boot-Modus von BIOS zu UEFI (und zur_ck):

=  Windows Vista SP1 x64 und sp_ter.

=  Windows Server 2008 x64 SP1 und sp_ter.

= Windows 7 x64.

= Windows Server 2008 R2 x64.

= Windows 8 x64

= Windows Server 2012

Alle anderen Betriebssysteme sind nicht konvertierbar.

= Partitionsschema von Quell- und Ziellaufwerk: MBR oder GPT. Die System- und Boot-Volumes
von BIOS-Plattformen verwenden MBR-Laufwerke. Die System- und Boot-Volumes von UEFI-
Plattformen verwenden GPT-Laufwerke.

Wenn Sie bei einer Wiederherstellung ein nicht initialisiertes Ziellaufwerks ausw_hlen, wird das
Laufwerk automatisch zu GPT oder MBR initialisiert — in Abh_ngigkeit vom Partitionierungssschema
des urspr_nglichen Laufwerks, dem aktuellen Boot-Modus (UEFI oder BIOS) und dem Typ der auf
diesem Volume vorhandenen Betriebssysteme (konvertierbar oder 'nicht konvertierbar'). Falls die
Initialisierung zum Verlust der Bootf_higkeit f_hren kann, verwendet die Software — unter Ignorieren
der Gr__e des Ziellaufwerks — das Partitionsschema des Quell-Volumes. In solchen F_llen kann die
Software f_r Laufwerke, die gr__er als 2 TB sind, das MBR-Partitionierungsschema w_hlen — wobei
die Benutzer auf den Speicherplatz oberhalb von 2 TB jedoch nicht mehr zugreifen k_nnen.

Sie k_nnen das Ziellaufwerk bei Bedarf auch manuell initialisieren, indem Sie die Funktion zur
Laufwerksverwaltung verwenden. Die folgenden Tabelle fasst zusammen, ob die Bootf_higkeit eines
Systems erhalten werden kann, wenn Sie Boot- und System-Volumes eines BIOS-basierten auf ein
UEFI-basiertes System wiederherstellen (und umgekehrt).

= Das Plus-Zeichen (+) auf gr_nem Hintergrund bedeutet, dass das System bootf_hig sein wird. Es
ist kein Benutzereingriff erforderlich.



= Das Plus-Zeichen (+) auf gelbem Hintergrund bedeutet, dass Sie zus_tzliche Schritte durchf_hren

m_ssen, um das System bootf_hig zu machen.

= Das Minus-Zeichen (-) auf rotem Hintergrund bedeutet, dass das System aufgrund von
Beschr_nkungen der BIOS- bzw. UEFI-Plattform nicht bootf_hig sein wird.

Urspr_ngliches
System

Ziel-Hardware

BIOS

konvertierbar

Betriebssystem:

BIOS

nicht
konvertierbar

Betriebssystem:

UEFI-

konvertierbar

Betriebssystem:

UEFI-

nicht
konvertierbar

Betriebssystem:
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BIOS
Laufwerk: MBR

BIOS
Laufwerk: GPT

+

Zus_tzliche Schritte

1. Schalten Sie vor der
Wiederherstellung
den UEFI-Modus im
BIOS aus

2. F_hren Sie die

Wiederherstellung mit

einem bootf_higen
Medium aus.

Schalten Sie nach der
Wiederherstellung

UEFI
Laufwerk: MBR

UEFI
Laufwerk: GPT
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+
Zus_tzliche Schritte

1. Schalten Sie vor der
Wiederherstellung
den UEFI-Modus im
BIOS aus

2. F_hren Sie die
Wiederherstellung mit
einem bootf_higen
Medium aus.

Schalten Sie nach der
Wiederherstellung
den UEFI-Modus im
BIOS aus. Anderenfalls
kann das
Betriebssystem nicht
gebootet werden.




den UEFI-Modus im
BIOS aus. Anderenfalls
kann das
Betriebssystem nicht
gebootet werden.

10.7.2 Deployment von Laufwerken

Angenommen, Sie haben ein Master-Image von einem kompletten Laufwerk (mit all seinen Volumes)
erstellt und wollen dieses Laufwerk nun auf einer anderen Zielplattform bereitstellen.

Die Fahigkeit des bereitgestellten Systems, in verschiedenen Modi booten zu kénnen, hangt von den
auf dem Quelllaufwerk installierten Betriebssystemen ab. Betriebssysteme kénnen konvertierbar
sein, d.h. einen Wechsel des Boot-Modus von BIOS zu UEFI (und zuriick) erlauben — oder eben nicht
konvertierbar sein. Eine Liste konvertierbarer Betriebssysteme finden Sie unter 'Deployment von
Volumes (S. 124)".

Wenn ein Quelllaufwerk ein oder mehrere Betriebssysteme enthélt und alle davon konvertierbar
sind, dann kann der Boot-Modus automatisch gewechselt werden. In Abhadngigkeit vom aktuellen
Boot-Modus wird das Ziellaufwerk moglicherweise entweder mit dem GPT- oder MBR-
Partitionsschema initialisiert.

Falls mindestens ein Betriebssystem auf dem Quelllaufwerk 'nicht konvertierbar' ist (oder das
Quelllaufwerk ein Boot-Volume eines 'nicht konvertierbaren' Betriebssystems enthalt), dann
kann der Boot-Modus nicht automatisch gewechselt werden und wird die Software das
Ziellaufwerk wie das Quelllaufwerk initialisieren. Um die Zielmaschine booten zu kénnen, miissen
Sie den UEFI-Modus im BIOS manuell ein- bzw. ausschalten. Anderenfalls wird das System nach
der Wiederherstellung nicht mehr booten.

Die folgende Tabelle fasst alle Wiederherstellungsvarianten von Laufwerken eines BIOS-basierten zu
einem UEFI-basierten System (und umgekehrt) zusammen.

Das Plus-Zeichen (+) auf griinem Hintergrund bedeutet, dass das Quelllaufwerk ohne
Einschrankungen wiederhergestellt wird.

Das Plus-Zeichen (+) auf gelbem Hintergrund bedeutet, dass das Quelllaufwerk mit einigen
Einschrankungen wiederhergestellt wird. Um diese Einschrankungen zu tGberwinden, missen Sie
moglicherweise einige zusatzliche Schritte durchfihren.

Das Plus-Minus-Zeichen (+/-) auf rotem Hintergrund bedeutet, dass das Laufwerk zwar
wiederhergestellt wird, es aber zu Problemen kommen kann.

Urspriinglich Ziel-Hardware

System Plattform: BIOS Plattform: BIOS- Plattform: UEFI- Plattform: UEFI-

Ziellaufwerk <2 TB Ziellaufwerke >2 TB | Ziellaufwerk <2 TB Ziellaufwerk >2 TB

BIOS + - + +

Betriebssystem:
konvertierbar

Das Quelllaufwerk Das Ziellaufwerk wird | Das Ziellaufwerk Das Ziellaufwerk
wird ohne als GPT initialisiert. wird als MBR wird als GPT
Einschrankungen initialisiert. initialisiert. Das
wiederhergestellt. Betriebssystem des
Das wiederhergestellten
wiederhergestellte Zusatzliche Laufwerks

Betriebssystem wird | Schritte




BIOS

Betriebssystem:
nicht
konvertierbar

+/-

Das Ziellaufwerk wird
als MBR initialisiert.

Beschrankung: nur 2
TB des
Speicherplatzes
stehen zur
Verfligung.

UEFI-
Betriebssystem:
konvertierbar
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+/-

Das Ziellaufwerk
wird wie das
Quelllaufwerk
initialisiert (MBR).

Zusatzliche
Schritte

Schalten Sie den
UEFI-Modus im
BIOS nach der
Wiederherstellung
aus*

Mogliches Problem

Falls die
Zielmaschine den
BIOS-Modus nicht
unterstitzt, wird
das System nach
der
Wiederherstellung
nicht booten.

+/-

Das Ziellaufwerk
wird wie das
Quelllaufwerk
initialisiert (MBR).

Beschrankung: nur 2
TB des
Speicherplatzes
stehen zur
Verflugung.

Zusatzliche Schritte

Schalten Sie den
UEFI-Modus im BIOS
nach der
Wiederherstellung
aus*

Mogliches Problem

Falls die
Zielmaschine den
BIOS-Modus nicht
unterstitzt, wird das
System nach der
Wiederherstellung
nicht booten.




wiederhergestellten
Laufwerks wird nicht
automatisch so
konvertiert, dass es
Booten per BIOS
unterstutzt.

wiederhergestellten
Laufwerks wird nicht
automatisch so
konvertiert, dass es
Booten per BIOS
unterstutzt.

Einschrankungen
wiederhergestellt.

Einschrankungen
wiederhergestellt.

UEFI-
Betriebssystem:
nicht
konvertierbar

+/-

Das Ziellaufwerk
wird wie das
Quelllaufwerk
initialisiert (GPT).

Mogliches Problem

Falls die
Zielmaschine UEFI
nicht unterstitzt,
wird das System
nach der
Wiederherstellung
nicht booten.

+/-

Das Ziellaufwerk
wird wie das
Quelllaufwerk
initialisiert (GPT).

Mogliches Problem

Falls die
Zielmaschine UEFI
nicht unterstiitzt,
wird das System
nach der
Wiederherstellung
nicht booten.

Das Quelllaufwerk
wird ohne
Einschrankungen
wiederhergestellt.

Das Quelllaufwerk
wird ohne
Einschrankungen
wiederhergestellt.

* Die meisten der aktuellen Mainboards haben einen BIOS-Kompatibilititsmodus. Falls das System

daher keinen UEFI-Boot-Loader findet, wird es versuchen, im BIOS-Modus zu booten.

10.8 Troubleshooting zur Bootfahigkeit

Falls ein System bei Erstellung des Master-Images bootfahig war, dann erwarten Sie sicherlich auch,
dass es nach einem Deployment ebenfalls booten kann. Informationen, die das Betriebssystem zum
Booten speichert und verwendet, kdnnen jedoch bei einem Deployment ungiiltig werden,
insbesondere, wenn Sie die Volume-GroRe, die Speicherorte oder die Ziellaufwerke dndern. Acronis
Snap Deploy 4 aktualisiert den Windows Boot-Loader automatisch nach einem Deployment. Auch
andere Boot-Loader werden moglicherweise repariert, es gibt jedoch Fille, bei denen Sie selbst die
Loader reaktivieren mussen. Speziell, wenn Sie Linux-Volumes bereitstellen, ist es manchmal
notwendig, Fehlerkorrekturen anzuwenden oder Boot-Verdanderungen durchzufiihren, damit Linux
korrekt startet und geladen werden kann.

Nachfolgend eine Zusammenfassung typischer Situationen, die zusatzliche Benutzereingriffe
bendtigen.

Warum ein bereitgestelltes Betriebssystem moglicherweise nicht mehr bootfahig ist
= Das BIOS der Maschine ist so konfiguriert, dass es von einem anderen Laufwerk bootet.

Losung: Konfigurieren Sie das BIOS so, dass es von dem Laufwerk bootet, auf dem das
Betriebssystem liegt.

= Das System wurde auf abweichender Hardware bereitgestellt und die neue Hardware ist
inkompatibel mit den wichtigsten im Backup enthaltenen Treibern.

Losung: Verwenden Sie die Option 'Acronis Universal Deploy' im Deployment-Template (S. 86),
um die passenden Treiber und Module zu installieren.



= Das System verwendet den Acronis OS Selector

Weil der Master Boot Record (MBR) wahrend des System-Deployments ausgetauscht werden
kann, ist es moglich, dass der Acronis OS Selector, der den MBR verwendet, funktionsunfahig
wird. Reaktivieren Sie den Acronis OS Selector folgendermaRen, wenn dies passieren sollte:

Losung: Starten Sie die Maschine mit dem bootfahigen Medium des Acronis Disk Directors und
wahlen Sie im Meni 'Extras —> OS Selector aktivieren'.

= Das System verwendet den GRand Unified Bootloader (GRUB) und wurde von einem normalen
Master-Image (nicht 'Raw' bzw. Sektor-fiir-Sektor) wiederhergestelit.

Ein Teil des GRUB-Loaders liegt entweder in den ersten Sektoren des Laufwerks oder in den
ersten Sektoren des Volumes. Der Rest befindet sich im Dateisystem einer der Volumes. Die
Bootfahigkeit des Systems kann nur dann automatisch wiederhergestellt werden, wenn GRUB
innerhalb der ersten Sektoren des Laufwerks sowie im Dateisystem liegt, zu dem ein direkter
Zugriff moglich ist. In allen anderen Fallen muss der Benutzer den Boot-Loader manuell
reaktivieren.

Losung: Reaktivieren Sie den Boot-Loader. Sie miissen moglicherweise auch noch die
Konfigurationsdatei reparieren.

= Das System verwendet Linux Loader (LILO) und wurde von einem normalen Master-Image
(nicht 'Raw' bzw. Sektor-fiir-Sektor) wiederhergestelit.

LILO enthélt zahlreiche Verweise zu absoluten Sektor-Nummern und kann daher nicht
automatisch repariert werden, auRer wenn alle Daten genau zu denjenigen Sektoren
bereitgestellt werden, die dieselben absoluten Nummern wie auf dem Quelllaufwerk haben.

Losung: Reaktivieren Sie den Boot-Loader. Sie missen auRerdem madglicherweise aus dem im
vorherigen Punkt genannten Grund die Konfigurationsdatei des Loaders reparieren.

= Der System-Loader verweist auf das falsche Volume

Dies kann passieren, wenn System- bzw. Boot-Volumes nicht zu ihrer urspriinglichen Position
wiederhergestellt werden.

Losung: Fiir Windows-Loader wird dies durch eine Anpassung der Dateien 'boot.ini' bzw.
'boot/bcd' behoben. Acronis Snap Deploy 4 fiihrt dies automatisch durch und daher ist es
unwahrscheinlich, dass Sie dieses Problem erleben. Fiir die Loader von GRUB und LILO miissen
Sie die Konfigurationsdateien korrigieren. Hat sich die Nummer der Linux Root-Partition
verdndert, so ist es auBerdem empfehlenswert, dass Sie '/etc/fstab' anpassen, damit korrekt auf
das SWAP-Laufwerk zugegriffen werden kann.

= Linux wurde von einem LVM-Volume-Master-Image auf ein Basis-MBR-Laufwerk bereitgestellt.

Ein solches System kann nicht booten, weil sein Kernel versucht, das Root-Dateisystem an das
LVM-Volume zu mounten.

Losung: Andern Sie die Konfiguration des Loaders und '/etc/fstab' — so dass LVM nicht mehr
verwendet wird — und reaktivieren Sie den Boot-Loader.

10.8.1 So reaktivieren Sie GRUB und andern seine Konfiguration

Fiir gewohnlich sollten Sie die passende Prozedur in den Unterlagen zum Boot-Loader nachschlagen.
Es gibt auch einen entsprechenden Artikel in der Knowledge Base auf der Acronis-Website.
Nachfolgend ein Beispiel, wie Sie GRUB reaktivieren, wenn das Systemlaufwerk (Volume) auf
identischer Hardware bereitgestellt wird.

1. Starten Sie Linux oder booten Sie mit einem bootfahigen Medium, driicken Sie die Taste F11 im
Acronis-Boot-Meni , entfernen Sie das Wort 'quiet' und driicken Sie 'OK'. Daraufhin bootet das
Acronis-Medium im Befehlszeilenmodus.

2. Mounten Sie das System, das Sie bereitstellen:



10.

11.

12.

13.

mkdir /mnt/system/ mount -t ext3 /dev/sda2 /mnt/system/ # root partition mount
-t ext3 /dev/sdal /mnt/system/boot/ # boot partition

Mounten Sie die Dateisysteme proc und dev an das bereitzustellende System:

mount -t proc none /mnt/system/proc/ mount -o bind /dev/ /mnt/system/dev/

Sichern Sie eine Kopie der ,,menu“-Datei von GRUB, indem Sie einen der folgenden Befehle
ausfihren:

cp /mnt/system/boot/grub/menu.lst /mnt/system/boot/grub/menu.lst.backup or cp
/mnt/system/boot/grub/grub.conf /mnt/system/boot/grub/grub.conf.backup

Bearbeiten Sie die Datei /mnt/system/boot/grub/menu.lst (fiir Debian-, Ubuntu- und SUSE
Linux-Distributionen) oder die Datei /mnt/system/boot/grub/grub.conf (fir Fedora- und Red
Hat Enterprise Linux-Distributionen) — z.B. wie folgt:

vi /mnt/system/boot/grub/menu.lst

Suchen Sie in der Datei menu.lIst (alternativ grub.conf) den Meni-Eintrag, der zu dem von lhnen
wiederhergestellten System korrespondiert. Dieser Meni-Eintrag sieht folgendermaRen aus:
title Red Hat Enterprise Linux Server (2.6.24.4) root (hd9,0) kernel /vmlinuz-
2.6.24.4 ro root=/dev/sda2 rhgb quiet initrd /initrd-2.6.24.4.img

Die Zeilen, die mit title, root, kernel bzw. initrd beginnen, legen Folgendes fest:

= Den Titel des Meni-Eintrages.

®  Das Gerat, auf dem sich der Linux-Kernel befindet — Gblicherweise die Boot- oder root-
Partition, im vorliegenden Beispiel root (hd0,0).

= Der Pfad zum Kernel auf diesem Gerat und der root-Partition —im vorliegenden Beispiel ist
der Pfad /vmlinuz-2.6.24.4 und die root-Partition ist /dev/sda2. Sie kénnen die root-
Partition Gber ihre Bezeichnung (in der Form von root=LABEL=/), den Identifier (in der Form
von root=UUID=some_uuid) oder den Geratenamen (root=/dev/sda2) spezifizieren.

= Der Pfad zum Dienst initrd auf diesem Gerit.

Bearbeiten Sie die Datei /mnt/system/etc/fstab, um die Namen all der Geréte zu korrigieren, die

sich als Ergebnis der Wiederherstellung verandert haben.

Starten Sie die Shell von GRUB, indem Sie einen der folgenden Befehle ausfiihren:

chroot /mnt/system/ /sbin/grub or chroot /mnt/system/ /usr/sbin/grub

Spezifizieren Sie das Laufwerk, auf dem sich GRUB befindet — tiblicherweise die Boot- oder root-
Partition.

root (hde,0)

Installieren Sie GRUB. Um GRUB z.B. in den Master Boot Record (MBR) der ersten Festplatte zu
installieren, fihren Sie folgenden Befehl aus:

setup (hde)

Benden Sie die Shell von GRUB:

quit

Trennen Sie die gemounteten Datei-Systeme und starten Sie dann neu:

umount /mnt/system/dev/ umount /mnt/system/proc/ umount /mnt/system/boot/
umount /mnt/system/ reboot

Rekonfigurieren Sie den Boot-Loader durch die Verwendung von Tools und der Dokumentation,
die zur von lhnen verwendeten Linux-Distribution gehort. In Debian und Ubuntu z.B. miissen Sie
vermutlich einige kommentierte Zeilen in der Datei /boot/grub/menu.lst bearbeiten und dann
das Script update-grub ausfiihren; ansonsten treten die Anderungen nicht in Kraft.



10.8.2 So reaktivieren Sie LILO

Fiir gewdhnlich sollten Sie die passende Prozedur in den Unterlagen zum Boot-Loader nachschlagen.
Es gibt auch einen entsprechenden Artikel in der Knowledge Base auf der Acronis-Website.
Nachfolgend ein Beispiel, wie Sie LILO reaktivieren, wenn das Systemlaufwerk (Volume) auf
identischer Hardware bereitgestellt wird.

1. Booten Sie mit einer Linux-Installations-CD und wechseln Sie in den Notfall bzw.
Wiederherstellungsmodus;

2. Mounten Sie alle Volumes und dndern Sie das root-Volume vom temporaren Volume zum root-
Volume des installierten Systems:

#mkdir /mnt/tmp
#tmount /dev/sdXY /mnt/tmp (/dev/sdXY is the root partition)
#chroot /mnt/tmp

3. Fihren Sie folgenden Befehl zur Reaktivierung von LILO aus:
#/sbin/1lilo

4. Neustart.

10.8.3 Uber Windows-Loader
Windows NT/2000/XP/2003

Ein Teil der Loader ist im Boot-Sektor hinterlegt, der Rest befindet sich in den Dateien ntldr, boot.ini,
ntdetect.com, ntbootdd.sys. Boot.ini ist eine Textdatei, die die Konfiguration des Loaders enthilt.
Beispiel: [boot loader] timeout=30
default=multi(@)disk(@)rdisk(@)partition(1)\WINDOWS [operating systems]
multi(0@)disk(@)rdisk(@)partition(1)\WINDOWS="Microsoft Windows XP
Professional” /noexecute=optin /fastdetect

Windows Vista/2007 Server

Ein Teil des Loaders ist im Boot-Sektor hinterlegt, der Rest in den Dateien bootmgr und boot\bcd.
Wahrend des Windows-Starts wird boot\bcd in den Registry-Schliissel HKLM \BCD0O0000000
gemountet.



11 Liste der Maschinen verwalten (Ansicht
'‘Maschinen’)

Die Ansicht Maschinen zeigt eine Liste der Maschinen, fiir die Sie mit Hilfe des Acronis Snap Deploy 4
OS Deploy Servers ein Deployment einrichten kénnen.

Eine Maschine ist durch die MAC-Adresse ihres Netzwerkadapters bestimmt. Eine MAC-Adresse ist
ein Satz von sechs hexadezimalen Zahlen wie zum Beispiel: 01-35-79-BD-F1-23.

Die Liste der Maschinen enthalt:

= Die Maschinen, die Sie dieser Liste hinzugefiigt haben. Das Hinzufligen der Maschinen kénnen Sie
zum Beispiel iber eine Datei mit deren MAC-Adressen vornehmen.

®=  Die Maschinen, die sich in der Vergangenheit mit dem Deployment Server verbunden haben.

Der untere Teil des Fensters zeigt Details der ausgewahlten Maschine und erméglicht das Einrichten
individueller Deployment-Einstellungen (S. 135) fiir sie.

So éffnen Sie die Ansicht 'Maschinen'
1. Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

2. Klicken Sie auf Maschinen. Geben Sie auf Nachfrage den Namen oder die IP-Adresse der
Maschine mit dem Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server an.

11.1 Maschinen hinzufiigen

Um eine oder mehrere Maschinen in die Liste aufzunehmen, klicken Sie auf Maschinen hinzufiigen in
der Symbolleiste.

Sie kdnnen Maschinen auf eine der folgenden Arten hinzufiigen:

= Per MAC-Adresse: Geben Sie die MAC-Adresse der Maschine ein.
Optional kénnen Sie eine Bezeichnung vergeben, die in der Spalte Maschine angezeigt wird.

®  Von Datei: Spezifizieren Sie eine Textdatei mit der Liste der MAC-Adressen; geben Sie dabei eine
Maschine pro Zeile an. Wenn eine Maschine mehr als einen Netzwerkadapter hat, trennen Sie
die MAC-Adressen fiir die einzelnen Adapter mit einem Semikolon (;). Leerzeichen zwischen den
einzelnen MAC-Adressen sind nicht erlaubt.

Die Hexadezimalzahlen einer MAC-Adresse kdnnen Sie mit einem Doppelpunkt (:) oder einem
Bindestrich (-) trennen oder auch kein Trennzeichen verwenden.

Optional kénnen Sie eine Bezeichnung vergeben, die in der Spalte Maschine angezeigt wird. Die
Bezeichnung muss hinter der bzw. den MAC-Adresse(n) stehen. Die Bezeichnung und die MAC-
Adresse miussen durch Tabstopp voneinander getrennt sein. In Text-Editoren wie zum Beispiel
Notepad kdnnen Sie normalerweise durch Driicken der TAB-Taste ein Tabulatorzeichen einfiigen.
Die Bezeichnung selbst darf kein Tabulatorzeichen enthalten.

Hier ist eine Beispieldatei:

00:01:23:45:67:1A

02-01-23-45-67-1B My machine

010203040506 Machine 2

00-11-22-33-44-55;AA-BB-CC-DD-EE-FF Machine 3



In allen Fallen ist die Bezeichnung, die Sie eingeben, nicht mit dem Netzwerknamen der Maschine
verbunden. Wenn keine Bezeichnung eingegeben wird, zeigt die Spalte Maschine die MAC-Adresse
der Maschine an.

Tipp:Vergewissern Sie sich, dass Sie die MAC-Adresse korrekt spezifiziert haben. Eine beliebige Folge von sechs
hexadezimalen Zahlen wird als gliltige MAC-Adresse einer Maschine erkannt, auch wenn ein Netzwerkadapter
mit dieser Adresse gar nicht existiert.

11.2 Maschinengruppen

Gruppen sind beim Organisieren der Liste von Maschinen hilfreich.

Sie kdnnen beispielsweise eine separate Gruppe fiir jede Abteilung des Unternehmens einrichten.
Dann kdnnen Sie ein Deployment auf einige oder alle Maschinen einer Abteilung ausfiihren, indem
Sie sie in der entsprechenden Gruppe auswahlen.

Eine Maschine kann in mehreren Gruppen Mitglied sein.

Um eine Gruppe zu erstellen, klicken Sie in der Symbolleiste auf Gruppe erstellen und geben den
Namen der Gruppe ein.

Um eine oder mehrere Maschinen einer Gruppe hinzuzufligen, wahlen Sie diese in der Liste aus,
klicken in der Symbolleiste auf Zur Gruppe hinzufiigen und wahlen dann die Gruppe, der die
Maschinen hinzugefligt werden sollen.

Eine Gruppe selbst kann nicht fiir ein Deployment spezifiziert werden.

Zur Erstellung eines Deployment-Tasks fiir alle Maschinen, die gegenwdrtig in einer Gruppe sind,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Gruppe und klicken dann auf Image bereitstellen.
Nachfolgende Anderungen in der Gruppe haben keine Auswirkung auf die Liste der Maschinen im
Deployment-Task.

Zusatzlich zu den Gruppen, die Sie erstellen, gibt es die Standardgruppe Alle Maschinen. Sie enthalt
die gesamte Liste aller Maschinen.

11.3 Aktionen mit Maschinen

Um auf einer Maschine eine Aktion auszufiihren, klicken Sie in der Liste mit der rechten Maustaste
auf diese Maschine. Die meisten Aktionen sind auch verfligbar, wenn Sie mehrere Maschinen
auswahlen.

Folgende Aktionen sind moglich:
= |mage bereitstellen: startet den Assistenten 'Deployment-Task-erstellen' (S. 103). StandardmaRig
wird der Deployment-Task fiir die ausgewahlte(n) Maschine(n) erstellt.

= Deployment abbrechen: bricht das gegenwartig laufende Deployment fir die ausgewahlte
Maschine ab.

= Zur Gruppe hinzufiigen: flgt die ausgewahlten Maschinen einer zuvor erstellten Gruppe hinzu.
= Von der Gruppe entfernen: entfernt die ausgewahlten Maschinen aus der Gruppe.

= Loschen: entfernt die ausgewdahlten Maschinen aus der Liste. Die Maschine erscheint wieder in
der Liste, wenn sie sich das nachste Mal mit dem Deployment Server verbindet.

= Deployments ablehnen: schlieRt die ausgewahlten Maschinen von allen Deployments durch den
Deployment Server aus. Das Ergebnis ist:



= Keiner der Deployment-Tasks wird auf der Maschine ausgefiihrt. Trotzdem hat das keine
Auswirkung auf die Liste der Maschinen in diesen Tasks.

= Benutzerinitiiertes Deployment (S. 117) ist fir die ausgewahlten Maschinen nicht moglich.

= Standalone-Deployment (S. 116) ist flr die ausgewahlten Maschinen moglich, weil es nicht
Uber den Deployment Server erfolgt.

Deployments erlauben: hebt den Ausschluss der zuvor fiir die Aktion Deployments ablehnen
gewahlten Maschinen auf.

Bezeichnung festlegen: bestimmt die Bezeichnung, die in der Spalte Maschine angezeigt wird.

Zum Beispiel kdnnen Sie den Netzwerknamen der Maschine als Bezeichnung verwenden. Wenn
keine Bezeichnung eingegeben wird, zeigt die Spalte Maschine die MAC-Adresse der Maschine
an.

11.4 Zustande und Ergebnisse von Maschinen

Die Spalte Zustand zeigt den aktuellen Zustand mit Bezug auf das Deployment.

Dieser Zustand ist einer der folgenden:

Nicht bereit: Die Maschine ist nicht mit dem Deployment Server verbunden; zum Beispiel, weil
sie ausgeschaltet ist.

Fiir das Deployment auf bestimmte Maschinen (S. 104) weckt der Deployment Server die
ausgeschaltete Maschine auf, wenn die geplante Zeit erreicht ist oder Sie den Task manuell
starten.

Fiir das Deployment auf eine bereite Maschine (S. 110) missen Sie die Maschine in den Acronis
Snap Deploy 4-Agenten booten.

Bereit: Die Maschine ist in den Acronis Snap Deploy 4-Agenten gebootet und mit dem
Deployment Server verbunden, also ist sie flir das Deployment bereit.

Wird ausgefiihrt (der Fortschritt erscheint als Prozentangabe): Es wird gerade ein Deployment
auf die Maschine ausgefiihrt.

Deployments abgelehnt: Sie haben die Maschine vom Deployment ausgeschlossen (siehe die
Aktion Deployments ablehnen (S. 133)).

Die Spalte Letztes Ergebnis zeigt das Ergebnis der letzten Deployment-Aktion auf der Maschine.

Dieses Ergebnis ist eines der folgenden:

Niemals bereitgestellt: Auf dieser Maschine wurde noch kein Deployment ausgefiihrt, seit sie
dem Deployment Server hinzugefiigt wurde.

Erfolgreich abgeschlossen: Das Deployment auf die Maschine wurde erfolgreich abgeschlossen.

Fehlgeschlagen: Das Deployment auf die Maschine ist fehlgeschlagen. Zum Beispiel, weil auf dem
License Server keine verfligbare Lizenz fir das Deployment gefunden wurde. Wenn das
Deployment gestartet, aber nicht erfolgreich abgeschlossen wurde, kann das Ziellaufwerk oder -
volume leer sein oder inkonsistente Informationen enthalten.

Abgebrochen: Sie haben den Task, der das Deployment auf die Maschine ausfiihrte, gestoppt
(siehe die Aktion Stop (S. 137)). Das Master-Image wurde auf dieser Maschine nicht
bereitgestellt. Das Ziellaufwerk oder -volume kann leer sein oder inkonsistente Informationen
enthalten.



12 Individuelle Deployment-Einstellungen

Durch das Einrichten individueller Einstellungen fiir eine Maschine kdnnen Sie eine oder mehrere
Deployment-Einstellungen (S. 89) eines Deployment-Templates liberschreiben.

Beispiel:Sie haben ein Deployment-Template fir ein Deployment auf 100 Maschinen erstellt. Doch
bei einer der Maschinen miissen Sie das Deployment auf ein anderes Laufwerk als das im Template
vorgegebene ausfiihren. Dann lberschreiben Sie fiir diese Maschine die Einstellung Layout des
Ziellaufwerks.

StandardmaRig erkennen alle Templates individuelle Einstellungen. Sie kdnnen ein bestimmtes
Template einrichten, um alle individuellen Einstellungen zu ignorieren (S. 92).

12.1 Aktivieren, Deaktivieren und Zurtcksetzen von
individuellen Einstellungen

So aktivieren Sie eine individuelle Einstellung fiir eine Maschine

1. Klicken Sie in der Ansicht Maschinen auf die Maschine, fiir die Sie individuelle Einstellungen
einrichten wollen.

Klicken Sie in der Registerlasche Individuelle Einstellungen auf Konfigurieren.
Klicken Sie auf die Einstellung, die Sie Gberschreiben wollen.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Aktivieren Sie diese Einstellung, um die aligemeinen
Deployment-Einstellungen zu iiberschreiben.

5. Geben Sie die gewlinschte individuelle Einstellung an.
So deaktivieren Sie eine individuelle Einstellung fiir eine Maschine

1. Klicken Sie in der Ansicht Maschinen auf die Maschine, fir die Sie eine individuelle Einstellung
deaktivieren wollen.

2. Klicken Sie in der Registerlasche Individuelle Einstellungen auf die Einstellung, die Sie
deaktivieren wollen.

3. Deaktivieren Sie das Kontrollkdastchen Aktivieren Sie diese Einstellung, um die allgemeinen
Deployment-Einstellungen zu iiberschreiben.

Tipp: Da der von lhnen angegebene Wert fiir die individuelle Einstellung noch im Speicher vorhanden ist,
kénnen Sie die Einstellung einfach durch erneute Auswahl des Kontrollkdstchens wieder aktivieren.

So setzen Sie individuelle Einstellungen fiir eine Maschine zuriick

1. Klicken Sie in der Ansicht Maschinen auf die Maschine, fiir die Sie die individuellen Einstellungen
zuriicksetzen wollen.

2. Klicken Sie in der Registerlasche Individuelle Einstellungen auf Zuriicksetzen.
Alle individuellen Einstellungen werden damit deaktiviert und die Werte auf die Voreinstellung
zuriickgesetzt. Die Voreinstellungen sind dieselben wie die Standardeinstellungen fir
Deployment (S. 102).

12.2 Liste der individuellen Einstellungen

Die folgenden individuellen Einstellungen konnen Sie spezifizieren. Die Beschreibungen dieser
Einstellungen sind denen der allgemeinen Deployment-Einstellungen (S. 89) dhnlich; die
Unterschiede werden in diesem Abschnitt erklart.



Layout des Ziellaufwerks
Speicherplatznutzung (S. 91)
Maschinenname und Mitgliedschaft (S. 92)

Spezifizieren Sie den Maschinennamen unter Maschinenname. Weil es sich hier um individuelle
Namen handelt, ist die Verwendung von Namensmustern nicht moglich.

TCP/IP-Eigenschaften (S. 94)

Falls Sie eine bestimmte (statische) IP-Adresse verwenden mdchten, spezifizieren Sie diese
Adresse unter IP-Adresse. Da es sich um individuelle Adressen handelt, ist die Verwendung eines
IP-Adressbereichs nicht moglich.

Benutzerkonten (S. 95)
Sicherheits-IDs

Aktion nach Deployment (S. 96)
Lizenzierung (S. 98)

Durch Aktivierung des Kontrollkdstchens Maschinen-Lizenz verwenden erzwingen Sie fir diese
Maschine die Verwendung einer Maschinen-Lizenz, auch wenn das Template eine Deployment-
Lizenz vorschreibt.

Falls keine Maschinen-Lizenz verfiigbar ist, handelt die Software gemaR den Einstellungen im
Template: Entweder stoppt sie das Deployment auf diese Maschine oder sie verwendet
stattdessen eine Deployment-Lizenz.

Eine Maschinen-Lizenz erlaubt eine unbegrenzte Zahl von Deployments. Eine Deployment-Lizenz
erlaubt ein einziges erfolgreiches Deployment.

Diese individuelle Einstellung kann nicht geandert werden, wenn die Maschine bereits eine
Maschinen-Lizenz verwendet.



13 Verwaltung von Deployment-Tasks (Ansicht
'Deployment-Tasks')

Die Ansicht Deployment-Tasks enthélt die Liste der von lhnen zuvor auf dem Acronis Snap Deploy 4
OS Deploy Server erstellten Deployment-Tasks (S. 103).

So dffnen Sie die Ansicht 'Deployment-Tasks'
1. Starten Sie die Acronis Snap Deploy 4 Management Console.

2. Klicken Sie auf Deployment-Tasks. Geben Sie auf Nachfrage den Namen oder die IP-Adresse der
Maschine mit dem Acronis Snap Deploy 4 OS Deploy Server an sowie den Benutzernamen und
das Kennwort eines Administrator-Kontos auf dieser Maschine.

13.1 Liste der Deployment-Tasks

Der obere Teil der Ansicht zeigt die Liste der Deployment-Tasks und dazugehorige Informationen, wie
z.B. den Namen des Master-Images, das der Task bereitstellen wird.

Die Liste der Deployment-Tasks ist in drei Kategorien aufgeteilt:

= Geplant: Tasks, die einmal oder mehrfach zu festgelegten Zeitpunkten ausgefiihrt werden.
Details liber das Erstellen derartiger Tasks finden Sie unter Deployment auf bestimmte
Maschinen (S. 104).

= Bei Ereignis: Tasks, die ein Deployment ausfiihren, sobald eine spezifizierte Anzahl von
Maschinen dafiir bereit ist. Details Gber das Erstellen derartiger Tasks finden Sie unter
Deployment auf alle bereiten Maschinen (S. 110).

Einer dieser Tasks lduft eventuell bereits und wartet gerade auf die Maschinen. Lauft derzeit
keiner dieser Tasks, kdnnen Sie einen beliebigen manuell starten.

= Manueller Start: Tasks, die ein Deployment auf bestimmte Maschinen (S. 104) ausfihren und
keiner Planung unterliegen. Das sind Tasks, die Sie Manuell starten méchten sowie
abgeschlossene Tasks, die Sie Jetzt oder Einmal spater ausfihren méchten.

Um einen beliebigen Deployment-Task manuell zu starten, wahlen Sie den betreffenden Task aus
und klicken in der Symbolleiste auf Ausfiihren.

Der untere Teil der Ansicht zeigt die zu dem ausgewdahlten Task gehérenden Maschinen. Die Liste ist
abhangig vom Task-Typ.

= Fir einen Task, der ein Deployment auf bestimmte Maschinen (S. 104) ausfihrt: die Liste der
Maschinen, auf denen der Task das Deployment ausfiihrt. Das Deployment erfolgt planmaRig
oder wenn Sie den Task manuell starten.

®  Fir einen Task, der ein Deployment auf alle bereiten Maschinen (S. 110) ausfihrt: die Liste der
Maschinen, die gegenwartig fiir das Deployment bereit sind (den Status Bereit (S. 134) haben).
Das Deployment wird ausgefiihrt sobald eine ausreichende Anzahl von Maschinen bereit ist (oder
nach Ablauf der Timeout-Periode), auch wenn Sie den Task manuell starten.

13.2 Aktionen fur Deployment-Tasks

Um fiir einen Deployment-Task eine Aktion auszufiihren, wahlen Sie den Task in der Liste aus. Die
verfligbaren Aktionen erscheinen in der Symbolleiste.

Folgende Aktionen sind moglich:



= Erstellen: startet den Assistenten 'Deployment-Task-erstellen' (S. 103).

= Ausfiithren: startet den ausgewdahlten Task. Der Task wartet darauf, dass die Maschinen in den
Status 'Bereit' wechseln und fihrt dann das Deployment auf sie aus.

= Stop: stoppt den ausgewadhlten Task. Die Maschinen, auf denen zum Zeitpunkt des Stopps das
Deployment abgeschlossen war, verbleiben in dem Zustand (das Letzte Ergebnis (S. 134) fiir diese
Maschinen ist Erfolgreich).

= Bearbeiten: bearbeitet den Task im Assistenten 'Deployment-Task-erstellen'.
= Léschen: 16scht den Task vom Deployment Server.

®  Log anzeigen: zeigt die zum ausgewadhlten Task gehdrenden Log-Eintrage.

13.3 Zustande und Ergebnisse von Deployment-Tasks

Die Spalte Zustand zeigt den aktuellen Zustand des Tasks.

Dieser Zustand ist einer der folgenden:

= Untatig: Der Task wird gegenwartig nicht ausgefiihrt. Seine Ausfiihrung erfolgt planmaRig oder
wenn die spezifizierte Anzahl von Maschinen bereit ist. Alternativ kdnnen Sie den Task manuell
starten.
= Warte auf die Maschinen: Der Task ist gestartet, wartet aber noch darauf, dass die Maschinen
bereit sind. Dieser Zustand tritt in folgenden Fallen ein:
®  Ein Task, der ein Deployment auf eine spezifische Liste von Maschinen ausfiihrt, wartet bis
diese Maschinen aufgeweckt worden sind.
®  Ein Task, der ein Deployment auf eine bestimmte Anzahl von bereiten Maschinen ausfihrt,
wartet bis diese Zahl erreicht ist.
= Wird ausgefiihrt (der Fortschritt erscheint als Prozentangabe): Der Task flihrt gerade ein
Deployment aus. Nachdem das Deployment auf allen Maschinen beendet ist, wechselt der Task-
Zustand in Untatig.
=  Wird gestoppt: Der Task wird gestoppt, entweder auf Ihren Befehl hin oder weil bei Ablauf der

Timeout-Periode nicht genligend Maschinen bereit waren. Der Task wechselt dann in den
Zustand Untatig.

Die Spalte Letztes Ergebnis zeigt das Ergebnis des Deployment-Tasks.

Dieses Ergebnis ist eines der folgenden:
= Erfolgreich abgeschlossen: Das Deployment war auf allen Maschinen, auf denen es gestartet
wurde, erfolgreich (all diese Maschinen haben das Ergebnis Erfolgreich abgeschlossen (S. 134)).

= Fehlgeschlagen: Auf einer oder mehreren Maschinen ist das Deployment fehlgeschlagen (diese
Maschinen haben als Ergebnis Fehlgeschlagen (S. 134)).

= Gestoppt: Der Task wurde gestoppt. Dieser Zustand tritt in einem der folgenden Fille ein:
= Sie haben den Task (iber die Aktion Stop (S. 137) gestoppt.

= Der Task ist gestoppt, weil die beim Erstellen des Deployment-Tasks (S. 107) als
Startbedingung flir das Deployment festgelegte Anzahl von bereiten Maschinen nicht
erreicht wurde.



14 Befehlszeilenmodus und Skripterstellung unter
WIinPE

Nach dem Booten einer Maschine in Windows Preinstallation Environment (WinPE) kann der
Administrator Imaging oder Deployment im Befehlszeilenmodus sowie Skripte ausfiihren.

Das Acronis Snap Deploy 4 Command-Line Utility ist in WinPE-basierten bootfahigen Medien
enthalten, die Sie mit Hilfe der Acronis Snap Deploy 4 Management Console erstellen (S. 69) konnen.

Im Abschnitt Beispielszenarien (S. 148) finden Sie Beispiele fiir die Verwendung des
Befehlszeilenwerkzeugs.

Einschrankung. Das Acronis Snap Deploy 4 Command-Line Utility kann eine neue Sicherheits-ID (SID)
generieren, aber nicht andere Einstellungen 'on the fly' anpassen. Gehen Sie entweder liber die
Benutzeroberflache, um einen Maschinennamen, eine Domain- bzw. Arbeitsgruppen-Mitgliedschaft
sowie andere Einstellungen zu dndern oder wenden Sie das Microsoft System Preparation Tool
(Sysprep) auf das Master-System an und spezifizieren Sie die neuen Einstellungen in der
Antwortdatei Sysprep.inf.

14.1 Befehlszeilen-Modus

Dieser Abschnitt enthalt die Liste von Befehlen und Parametern des Acronis Snap Deploy 4
Command-Line Utility.

14.1.1 Unterstitzte Befehle

Das Acronis Snap Deploy 4 Command-Line Utility (Befehlszeilenwerkzeug) asdcmd . exe hat
folgendes Format:

asdcmd /command /parameterl [/parameter2 ..]

Die Befehle konnen mit Parametern versehen werden. Einige Parameter sind fiir die meisten Befehle
von asdcmd giiltig, andere hingegen gelten speziell fir bestimmte Befehle. Nachfolgend sind die
unterstitzten Befehle und kompatiblen Parameter aufgelistet.

Befehl Gemeinsame Parameter Spezielle Parameter

create /filename:<Dateiname> /harddisk:<Laufwerksnummer>

Erstellt ein Image /password: <Kennwort> /partition:<Volume-Number>
/net_user:<Benutzername> /file_partition:<Volume-Buchstabe>

der angegebenen /net_password: <Kennwort> /raw

Laufwerke und /incremental /progress:<on|off>

Volumes /differential

/compression:<0..9>
/split:<GroRe in MB>
/0ss_numbers

/reboot

/shutdown

/log:<Dateiname>
/log_net_user:<Remote-
Benutzer>
/log_net_password:<Kennwort>




deploy

Stellt Laufwerke
und Volumes
einschlieBlich des
Master Boot
Record (MBR) von
einem Image bereit

/filename:<Dateiname>
/password: <Kennwort>
/net_user:<Benutzername>
/net_password:<Kennwort>
/0ss_numbers

/reboot

/shutdown
/log:<Dateiname>
/log_net_user:<Remote-
Benutzer>
/log_net_password:<Kennwort>

/harddisk:<disk number>
/partition:<Laufwerksnummer>-
<Volume-Nummer>
/target_harddisk:<Laufwerksnummer>
/target_partition:<Laufwerksnummer>-
<Volume-Nummer>
/start:<Startsektor>

/fatl6_32

/size:<Volume-GroRe in Sektoren>
/type:<active|primary|logical>
/preserve_mbr

/preserve_disk_layout
/license_server:<Server-IP-Adresse>
/grant_server_license
/use_machine_license
/use_deployment_license

Bei Verwendung des Add-ons Acronis Universal
Deploy:

/ud_path:<Pfad>
/ud_username:<Benutzername>
/ud_password:<Kennwort>
/ud_driver:<inf-Dateiname>

verify

Uberpriift die
Image-Integritat

/filename:<Dateiname>
/password: <Kennwort>
/net_user:<Benutzername>
/net_password:<Kennwort>
/reboot

/shutdown

/log:<Dateiname>
/log_net_user:<Remote-
Benutzer>
/log_net_password:<Kennwort>

list

Listet verfligbare
Laufwerke und
Volumes auf. Listet
bei Angabe des
Parameters
filename den
Image-Inhalt auf.

/password: <Kennwort>
/net_user:<Benutzername>
/net_password:<Kennwort>

/filename:<Dateiname>

email_n

Aktiviert die E-Mail-
Benachrichtigungen
Giber das
Deployment

/email_from:<Absenderadresse>
/email_to:<Empfangeradresse>
/email_subject:<Betreff der
Nachricht>
/email_smtp:<SMTP-Server-Adresse>
/email_port:<SMTP-Server-Port>
/email_user:<SMTP-Server-
Benutzername>
/email_password:<SMTP-Server-
Benutzerkennwort>
/email_encryption:<no|ssl|tls>

email_n_test

Sendet eine Test-
Mail

Dieselben wie fiir den Befehl email_n.




14.1.2 Gemeinsame Parameter (Parameter, die von den meisten
Befehlen verwendet werden)

Parameter Beschreibung Image-
Speicherort
Zugriff auf Images
/filename:<Dateiname> Spezifiziert den vollstandigen Pfad zum Image, Beliebig
einschlieBlich des Dateinamens
/password: <Kennwort> Spezifiziert das Kennwort fiir das Image (falls Beliebig

erforderlich)

/net_user:<Benutzername>

Spezifiziert einen Benutzernamen, um auf das
Netzlaufwerk zuzugreifen

Netzlaufwerk

/net_password: <Kennwort>

Spezifiziert ein Kennwort, um auf das Netzlaufwerk
zuzugreifen

Netzlaufwerk

Imaging-Optionen

/incremental

Legt den Image-Typ auf 'inkrementell' fest. Wenn
dieser Parameter nicht spezifiziert wird oder kein
zugrunde liegendes Voll-Image existiert, wird ein
vollstandiges Image erstellt.

Ein inkrementelles Image speichert Anderungen an
den Daten seit Erstellen des letzten Images. Der
Name eines inkrementellen Images setzt sich
zusammen aus dem von lhnen Gber den Parameter
/filename festgelegten Namen und einer
Indexzahl, z.B.: Masterlmage2.tib,
Masterlmage3.tib usw.

Um ein inkrementelles Image bereitzustellen geben
Sie seinen Namen im Parameter /filename im
Befehl deploy an. Stellen Sie sicher, dass das
Image sich im selben Ordner befindet wie alle
Images, von denen es abhangt.

Beliebig

/differential

Legt den Image-Typ auf 'differentiell' fest. Wenn

dieser Parameter nicht spezifiziert wird oder kein
zugrunde liegendes Voll-Image existiert, wird ein
vollstdndiges Image erstellt.

Ein differentielles Image speichert Anderungen an
den Daten seit Erstellen des letzten vollstdndigen
Images. Der Name eines differentiellen Images
setzt sich zusammen aus dem von lhnen Uber den
Parameter /filename festgelegten Namen und
einer Indexzahl, z.B.: Masterimage?2.tib,
Masterlmage3.tib usw.

Um ein differentielles Image bereitzustellen geben
Sie seinen Namen im Parameter /filename im
Befehl deploy an. Stellen Sie sicher, dass das
Image sich im selben Ordner befindet wie das
vollstandige Image.

Beliebig




/compression:<0..9>

Spezifiziert den Komprimierungsgrad. Der Wert
liegt im Bereich von 0 bis 9; die Standardeinstellung
ist 3.

Beliebig

/split:<GroRe in MB>

Splittet das Image in Teile der angegebenen Grol3e
(in Megabyte).

Beliebig

Allgemeine Optionen

/0ss_numbers

Wenn dieser Parameter spezifiziert ist, werden die
Nummern der Volumes im /partition Parameter
an die MBR-Partitionstabelle angepasst. Das
bedeutet, dass primare Volumes die Nummern 1-1,
1-2, 1-3 und 1-4 haben (ein Laufwerk hat nicht
mehr als vier primare Volumes); die Nummern
logischer Volumes beginnen mit 1-5.

Ist der Parameter nicht spezifiziert, muss eine
fortlaufende Volume-Nummerierung verwendet
werden.

Hat das Laufwerk beispielsweise ein primares und
zwei logische Volumes, kdnnen deren Nummern
wie folgt aussehen:

/0ss_numbers /partition:1-1,1-5,1-6

oder

/partition:1-1,1-2,1-3

Beliebig

/reboot

Startet die Maschine nach Abschluss der Aktion
neu. Kann nicht mit der Option /shutdown
verwendet werden.

Beliebig

/shutdown

Fahrt die Maschine nach Abschluss der Aktion
herunter. Kann nicht mit der Option /reboot
verwendet werden.

Beliebig

/log:<Dateiname>

Erstellt eine Log-Datei der aktuellen Aktion mit dem
angegebenen Dateinamen.

Beliebig

/log_net_user:<Remote User>

Wird die Log-Datei in einem Netzwerkordner
erstellt, spezifiziert dieser Parameter den fiir einen
Zugriff darauf erforderlichen Benutzernamen.

Beliebig

/log_net_password:<Kennwort>

Wird die Log-Datei in einem Netzwerkordner
erstellt, spezifiziert dieser Parameter das fiir einen
Zugriff darauf erforderliche Kennwort.

Beliebig




14.1.3 Spezielle Parameter (Parameter, die von bestimmten
Befehlen verwendet werden)

Option

Beschreibung

create

/harddisk:<Laufwerksnummer>

Spezifiziert die Laufwerke, die in das Image aufgenommen
werden sollen.

Ein Image kann Daten von mehr als einem Laufwerk
enthalten. Trennen Sie in diesem Fall die
Laufwerksnummern per Komma, z.B.:

/harddisk:1, 3

Sie kdnnen sich die Liste der verfligbaren Laufwerke mit
dem Befehl /1ist anzeigen lassen.

/partition:<Laufwerksnummer>-
<Volume-Nummer>

Spezifiziert die Volumes, die in die Image-Datei
einbezogen werden sollen.

Volume-Nummern werden als < Laufwerksnummer>-
<Volume-Nummer> angegeben, also z.B.:

/partition:1-1,1-2,3-1
Siehe auch den Parameter /oss_numbers.

Sie kénnen sich die Liste der verfligbaren Volumes mit
dem Befehl /1ist anzeigen lassen.

/raw

Verwenden Sie diesen Parameter, um ein Image von
einem Volume mit nicht erkanntem oder nicht
unterstitztem Dateisystem zu erstellen, bzw. von einem
Laufwerk mit einem solchen Volume.

Mit diesem Parameter wird der gesamte Inhalt des
Laufwerks bzw. Volumes Sektor fiir Sektor kopiert.

Ohne diesen Parameter werden nur solche Sektoren in
das Image aufgenommen, die sinnvolle System- und
Benutzerdaten enthalten (bei unterstitzten
Dateisystemen).

/progress:<on|off>

Zeigt bzw. verbirgt die Fortschrittsinformation (Prozent
abgeschlossen). Der Fortschritt wird standardmaRig
angezeigt.

deploy

/harddisk:<Laufwerksnummer>

Spezifiziert das Laufwerk in dem Image.

/partition:<Laufwerksnummer>-
<Volume-Nummer>

Spezifiziert die Volumes in dem Image.

/target_harddisk:<Laufwerksnummer>

Spezifiziert das Ziellaufwerk.

/target_partition:<Volume-Nummer>

Spezifiziert die Ziel-Volume-Nummer zum Deployment
eines Volumes Uber ein existierendes. Wenn der
Parameter nicht spezifiziert wird, geht das Programm
davon aus, dass die Nummer des Ziel-Volumes der
Volume-Nummer entspricht, die Glber den Parameter
/partition angegeben wird.




/start:<Startsektor>

Legt bei Deployment eines Volumes auf den 'nicht
zugeordneten' Speicherplatz eines Laufwerks den
Startsektor fest.

/size:<Volume-GroBe in Sektoren>

Legt die neue Volume-GrofRRe in Sektoren fest. Als GroRe
eines Sektors werden 512 Byte angenommen, unabhangig
von der physikalischen GroRe der Sektoren auf dem
Laufwerk.

Falls die Volume-GroRe beispielsweise 512 MB sein soll (1
Megabyte entspricht 1 048 576 Byte), geben Sie die GréRe
an wie folgt:

/size:1048576

Geben Sie diese GréRe auch bei Verwendung eines
Laufwerks mit 4-KB-Sektoren an.

Sie kénnen sich die Volume-GroRe im Master-Image mit
dem Befehl /1ist anzeigen lassen.

/fat16_32

Ermoglicht eine Dateisystemkonvertierung von FAT16 zu
FAT32, falls die Volume-GroRe nach dem Deployment
Uber 2 GB liegen konnte. Ohne diesen Parameter
Gbernimmt das bereitgestellte Volume das Dateisystem
aus dem Image.

/restore_bootable:<auto|on|off>

Konfiguriert, wie beim Deployment eines Volumes der
Master Boot Record (MBR) bereitgestellt werden soll
(beim Deployment eines Laufwerks wird der MBR immer
bereitgestellt):

= auto: MBR nur bereitstellen, wenn ein aktives Volume
bereitgestellt wird, das ein Betriebssystem enthalt.
Verwenden Sie diese Einstellung, um sicherzustellen,
dass das Betriebssystem booten kann.

®  on: MBR immer bereitstellen, wenn ein aktives
Volume bereitgestellt wird, unabhangig davon, ob
dieses ein Betriebssystem enthélt oder nicht.

= off: MBR nicht bereitstellen. Verwenden Sie diese
Einstellung, um beispielsweise einen Unix-Bootloader
zu bewahren.

/type:<active|primary|logical>

Legt fest, ob das bereitgestellte Volume aktiv (active),
primar (primary) oder logisch (logical) sein soll, sofern
dies moglich ist (ein Festplattenlaufwerk kann z.B.
hdchstens vier primare Volumes enthalten). Wenn ein
Volume auf 'aktiv' gesetzt wird, wird es gleichzeitig auch
auf 'primar' gesetzt, wohingegen ein 'priméres' Volume
auch 'inaktiv' bleiben kann.

Falls der Typ nicht spezifiziert wird, versucht die Software,
den Typ des Ziel-Volumes beizubehalten. Wenn das Ziel-
Volume 'aktiv' ist, wird das bereitgestellte Volume auch
als 'aktiv' konfiguriert. Wenn das Ziel-Volume 'primar’ ist
und das Laufwerk weitere primare Volumes enthalt, dann
wird eines dieser Volumes als 'aktiv' konfiguriert und das
bereitgestellte Volume wird 'primar'. Falls keine anderen
primaren Volumes auf dem Laufwerk verbleiben, wird das
bereitgestellte Volume als 'aktiv' konfiguriert.




Wenn ein Volume auf 'nicht zugeordnetem' Speicherplatz
bereitgestellt wird, extrahiert die Software den Volume-
Typ aus dem Image. Fiir ein primdres Volume wird der Typ
folgendermaRen festgelegt:

" Wenn das Ziellaufwerk das erste in der BIOS-
Laufwerksreihenfolge ist und keine weiteren priméaren
Volumes hat, dann wird das bereitgestellte Volume als
'aktiv' konfiguriert.

"  Wenn das Ziellaufwerk das erste in der BIOS-
Laufwerksreihenfolge ist und weitere primare
Volumes enthalt, dann wird das bereitgestellte
Volume als 'logisch' konfiguriert.

®  Wenn das Ziellaufwerk nicht das erste in der BIOS-
Laufwerksreihenfolge ist, dann wird das
bereitgestellte Volume als 'logisch' konfiguriert.

/preserve_mbr

Wenn Sie ein Volume Uber ein bestehendes bereitstellen,
wird das Ziel-Volume gemeinsam mit seinem Eintrag im
Master Boot Record (MBR) des Ziellaufwerks geléscht. Mit
dem Parameter /preserve_mbr nimmt der Eintrag des
bereitgestellten Volumes die obere leere Position im MBR
des Ziellaufwerks ein. Auf diese Weise wird der MBR des
Ziellaufwerks bewahrt.

Ohne diesen Parameter belegt der Eintrag des
bereitgestellten Volumes die gleiche Position wie im MBR
des Quelllaufwerks (so wie im Image gespeichert). Wenn
die Position nicht leer ist, wird der vorhandene Eintrag an
eine andere Position verschoben.

/preserve_disk_layout

Beim Deployment eines MBR-Laufwerks/-Volumes
mit einem konvertierbaren Betriebssystem wird das
Ziellaufwerk standardmaRig zu GPT konvertiert,
sofern das Image auf einer Maschine bereitgestellt
wird, deren Festplattenlaufwerk groRer als 2 TB ist.
Sie kénnen dieses Standardverhalten durch
Verwendung des Parameters
'/preserve_disk_layout' deaktivieren, um so
das MBR-Laufwerkslayout auf der bereitgestellten
Maschine zu bewahren. Dies kann niitzlich sein,
wenn Sie das Image auf einer Maschine
bereitstellen, die die UEFI-Architektur nicht
unterstitzt und die daher nach Konvertierung des
Laufwerks nicht von dem resultierenden GPT-
Volume booten kénnte.

Dieser Parameter entspricht der Deployment-
Template-Option 'Laufwerk zu GPT konvertieren,
falls das Ziellaufwerk gréBer als 2 TB ist'.

/patching_sid

Generiert eine eindeutige Sicherheits-ID (SID) fir die
Zielmaschine.

Ohne diesen Parameter erhilt die Zielmaschine dieselbe
SID wie die Master-Maschine.




Die folgenden Parameter beziehen sich auf die Lizenzierung und wirken sich nur beim Booten vom Acronis
PXE Server aus. Sie bendtigen diese Parameter nicht beim Booten von einem physikalischen Medium.

Das Deployment wird unter Verwendung einer Deployment-Lizenz oder einer Maschinen-Lizenz (S. 17)
durchgefiihrt. StandardmaRig verwendet die Software nur dann eine Maschinen-Lizenz, wenn auf dem
License Server keine passende Deployment-Lizenz gefunden wird.

Durch Verwenden der Parameter /use_deployment_license und /use_machine_license konnen
Sie die Verwendung eines bestimmten Lizenztyps fir das Ausfiihren des Deployments erzwingen. Wenn
Sie beide Parameter spezifizieren, bestimmt ihre Reihenfolge die Lizenzprioritdt. Wenn Sie zum Beispiel
/use_machine_license /use_deployment_license festlegen, wird die Software eine Maschinen-
Lizenz verwenden; ist auf dem Licence Server keine Maschinen-Lizenz vorhanden, verwendet sie
stattdessen eine Deployment-Lizenz.

/license_server:<Server-IP-Adresse> Spezifiziert die IP-Adresse des Acronis Snap Deploy 4
License Servers.

/use_deployment_license Erzwingt die Verwendung einer Deployment-Lizenz fiir
das Deployment. Wenn keine Deployment-Lizenz
gefunden wird, schlagt das Deployment fehl.

Durch Verwenden dieses Parameters zusammen mit dem
/grant_server_license -Parameter kdnnen Sie
erlauben, dass eine Server-Deployment-Lizenz verwendet
wird, falls auf dem License Server keine Workstation-
Deployment-Lizenz gefunden wird.

/use_machine_license Erzwingt die Verwendung einer Maschinen-Lizenz fiir das
Deployment. Wenn keine Maschinen-Lizenz gefunden
wird, schlagt das Deployment fehl.

Durch Verwenden dieses Parameters zusammen mit dem
/grant_server_license-Parameter kdnnen Sie
erlauben, dass eine Server-Maschinen-Lizenz verwendet
wird, falls auf dem License Server keine Workstation-
Maschinen-Lizenz gefunden wird.

/grant_server_license Ermoglicht die Verwendung einer Server-Lizenz (S. 17) fur
das Deployment eines Workstation-Betriebssystems. Die
Server-Lizenz wird verwendet, wenn keine Workstation-
Lizenz auf dem License Server gefunden wird.

StandardmaRig gelten fiir die Lizenzen zum Deployment
eines Workstation-Betriebssystems bei Verwendung
dieses Parameters folgende Prioritdten (von der hochsten
bis zur niedrigsten):

1. Workstation-Deployment-Lizenzen
2. Workstation-Maschinen-Lizenzen
3. Server-Deployment-Lizenzen
4

Server-Maschinen-Lizenzen

Durch Verwenden dieses Parameters mit dem
Parameter /use_deployment_license oder mit
dem Parameter /use_machine_license oder
aber mit beiden Parametern kénnen Sie die
Verwendung eines bestimmten Lizenztyps fir das
Ausfiihren des Deployments erzwingen oder die
Lizenzprioritaten andern.




Die folgenden Parameter stehen Ihnen nur zur Verfiigung, wenn Sie eine Lizenz fiir das Add-on Universal
Deploy haben. Der Acronis Snap Deploy 4 License Server mit den Lizenzen muss von der mit der PE
gebooteten Maschine aus erreichbar sein. Weitere Informationen finden Sie unter Was ist Acronis

Universal Deploy (S. 28).

/ud_path:<Pfad zum Treiber-
Speicherort>
/ud_username:<Benutzername>
/ud_password: <Kennwort>

Spezifiziert die Verwendung von Acronis Universal Deploy,
den Pfad zum Speicherort fiir die Treiber (in einem
Netwerkordner), sowie Benutzernamen und Kennwort fir
den Zugriff auf den Ordner.

/ud_driver:<inf-Dateiname>

Spezifiziert die Verwendung von Acronis Universal Deploy
und den zu installierenden Massenspeichertreiber. Der
Treiber wird als .inf-Datei spezifiziert.

list

/filename:<Dateiname>

Zeigt den Image-Inhalt an.

Die Volume-Nummern in der Liste der Image-Inhalte
stimmen moglicherweise nicht mit den Nummern in der
Liste der Festplatten und Volumes lberein, wenn das
Image nicht alle Volumes enthalt.

Wenn z.B. das Image nur die Volumes 2-3 und 2-5 enthilt,
dann werden diese als 2-1 und 2-2 aufgelistet.

Wenn der Befehl deploy /partition ein Volume im
Image anhand seiner physikalischen Nummer nicht finden
kann, verwenden Sie den Befehl 1ist, um die Volume-
Nummer im Image zu ermitteln. Nutzen Sie dann die
Parameter /partition:<Nummern im Image>
/target_partition:<physikalische Nummer des
Ziel-Volumes>.

Verwenden Sie im oberen Beispiel folgenden Befehl zum
Deployment des Volumes 2-5 an seinen urspriinglichen
Speicherort:

/partition:2-2 /target_partition:2-5

email_n

/email_from:<Absender-Adresse>

Gibt die E-Mail-Adresse des Absenders an. Beispielsweise:

/email_from:user@example.com

/email_to:<Empfanger-Adresse>

Gibt die E-Mail-Adresse des Empfangers an.
Beispielsweise:

/email_ to:admin@example.com

/email_subject:<Betreff der
Nachricht>

Gibt den benutzerdefinierten Text in der Betreffzeile der
E-Mail-Nachricht an. Beispielsweise:

/email_subject:"Deployment notification”

Zusatzlich zum benutzerdefinierten Text enthélt die
Betreffzeile den Text '[ASD4]' sowie die MAC-Adresse und
IP-Adresse der bereitgestellten Maschine.

/email_smtp:<SMTP-Server-Adresse>

Gibt Namen oder IP-Adresse des Ausgangsservers (SMTP)
an. Beispielsweise:

/email smtp:smtp.example.com




/email_port:<SMTP-Server-Port> Gibt den Port des SMTP-Servers an. Beispielsweise:

/email port:465

Ohne Angabe dieses Parameters wird Port 25 verwendet.

/email_user:<SMTP-Server- Gibt den Benutzernamen flr die Anmeldung am SMTP-
Benutzername> Server an. Beispielsweise:

/email_user:user

/email_password:<SMTP-Server- Gibt das Kennwort fiir die Anmeldung am SMTP-Server
Benutzerkennwort> an. Beispielsweise:

/email password:MyPassWd

/email_encryption:<no|ssl|tls> Gibt die Art der vom SMTP-Server verwendeten
Verschlisselung an. Beispielsweise:

/email_encryption:tls

Ohne Angabe dieses Parameters wird keine
Verschlisselung verwendet.

email_n_test

Verwenden Sie diesen Befehl statt des Befehls email_n — aber mit denselben Parametern, um die
Konfiguration der E-Mail-Benachrichtigungen zu testen.

14.1.4 Anwendungsbeispiele

Beispiel 1: Der folgende Befehl erstellt ein Image arc.tib von Laufwerk 1 und legt das Image im
Netzwerkordner \\serverl\folder ab. Die Log-Datei logl.log der Aktion wird in einem anderen
Netzwerkordner gespeichert: \\server2\dir\. Es sind Anmeldedaten fiir beide Netzwerkordner
angegeben:

asdcmd /create /harddisk:1 /filename:\\serverl\folder\arc.tib /net_user:userl
/net_password:pwl /log:\\server2\dir\logl.log /log net_user:user2
/log_net_password:pw2

Beispiel 2: Der folgende Befehl erstellt ein Sektor-flr-Sektor-Image von Volume 1-2 (im Raw-Modus)
und speichert das Image auf Volume H:

asdcmd /create /filename:h:\raw.tib /partition:1-2 /raw /log:c:\log.txt

Beispiel 3: Der folgende Befehl stellt Laufwerk 2 vom durch Kennwort geschiitzten Image 1.tib im
Netzwerkordner \\server1\folder auf dem Laufwerk mit derselben Nummer, 2, bereit.

asdcmd /deploy /filename:\\serveril\folder\1l.tib /password:qwerty /harddisk:2

14.2 Beispielszenarien

14.2.1 Deployment von Images auf bestimmte Zielmaschinen

Szenario

Ein Administrator muss ein anderes Master-Image auf jeder Zielmaschine bereitstellen.



Lésung

Der Administrator stellt die Images in einen freigegebenen Speicherort, auf den jede Zielmaschine
zugreifen kann.

Der Administrator benennt jedes Image entsprechend der MAC-Adresse der Zielmaschine um. Dann
heilt beispielsweise das fiir die Maschine mit der MAC-Adresse 01-02-03-04-05-06 bestimmte Image
Image-01-02-03-04-05-06.tib.

Der Administrator schreibt ein Deployment-Skript, das die MAC-Adresse der Zielmaschine lesen kann
und das zu dieser MAC-Adresse gehorende Image in dem freigegebenen Speicherort abruft. Das
Skript kann auf eine beliebige Anzahl von Zielmaschinen angewendet werden.

Beispielskript

setlocal

SET IMG_PATH=\\image_server\images

SET TMP_DRV_LETTER=h:

net use %TMP_DRV_LETTER% %IMG_PATH%

echo off

for /f "tokens=1-13 delims= " %%a in ('ipconfig /all') do (
IF %%a EQU Physical (

for /f "tokens=1-3 delims= " %%a in ('echo %%1') do (

IF EXIST %TMP_DRV_LETTER%\%%a.tib (

echo DEPLOYMENT IMAGE file: %%a.tib

asdcmd.exe /deploy /filename:%TMP_DRV_LETTER%\%%a.tib /harddisk:1
/target_partition:c

goto end

) ELSE (

echo THE IMAGE FILE %IMG_PATH%\%%a.tib NOT FOUND

~— N N

:end

echo on

net use %TMP_DRV_LETTER% /d
wpeutil Reboot

endlocal

Das fiihrt dieses Skript aus:

a) Mounten des Netzwerkordners, der die Images enthdlt (jedes Image entspricht einer
Zielmaschine)

b) Abrufen der MAC-Adresse der Zielmaschine

c) Generieren eines .tib-Dateinamens (ist die MAC-Adresse 01-02-03-04-05-06, dann lautet der .tib-
Dateiname 01-02-03-04-05-06.tib)

d) Durchsuchen des Netzwerkordners nach einem Image mit diesem Namen
e) Deployment des Images, wenn es gefunden wird
f) Neustart oder Herunterfahren der Zielmaschine

Umgebungsvariablen:

=  |IMG_PATH: Pfad zu einem Netzwerkordner auf dem Deployment Server.
=  TMP_DRV_LETTER: das gemountete Laufwerk am Ziel.



14.2.2 Erstellen von Images bestimmter Zielmaschinen

Szenario

Der Administrator muss ein Image von jeder Maschine erstellen, um das System spater auf den
Zustand dieses Images zuriicksetzen zu konnen, indem er dieses Image auf derselben Maschine
bereitstellt.

Losung
Der Administrator erstellt ein Skript, das:

= ein Image von jeder Maschine erstellt.

= jedes Image entsprechend der MAC-Adresse der Maschine benennt.

Die Images kdnnen auf den entsprechenden Zielmaschinen bereitgestellt werden (S. 148).

Beispielskript

setlocal

SET IMG_PATH=\\image_server\images

SET TMP_DRV_LETTER=h:

net use %TMP_DRV_LETTER% %IMG_PATH%

echo off

for /f "tokens=1-13 delims= " %%a in ('ipconfig /all') do (
IF %%a EQU Physical (

for /f "tokens=1-3 delims= " %%a in ('echo %%1') do (

echo IMAGE FILE: %%a.tib

asdcmd.exe /create /filename:%TMP_DRV_LETTER%\%%a.tib /harddisk:1 /compression:8
goto end

)

)

)

tend

echo on

net use %TMP_DRV_LETTER% /d

wpeutil Reboot

endlocal

Das fiihrt dieses Skript aus:

a) Mounten des Netzwerkordners
b) Abfragen der MAC-Adresse der gebooteten Maschine

c) Generieren eines .tib-Dateinamens (ist die MAC-Adresse 01-02-03-04-05-06, dann lautet der .tib-
Dateiname 01-02-03-04-05-06.tib)

d) Erstellen eines Images von Laufwerk C der Maschine, das mit dem generierten Dateinamen in
dem Netzwerkordner gespeichert wird

e) Neustart oder Herunterfahren der Maschine
Umgebungsvariablen:

=  |IMG_PATH: Pfad zu einem Netzwerkordner auf dem Deployment Server.
= TMP_DRV_LETTER: das gemountete Laufwerk am Ziel.



15 Sammeln von Systeminformationen

Das Tool Acronis System Report sammelt Informationen tber eine Maschine und speichert sie in
einer Datei. Wenn Sie den technischen Support von Acronis kontaktieren, konnen Sie ihm diese Datei
zur Verfligung stellen.

Das Tool ist verfiigbar:
»  auf der Maschine, auf der die Acronis Snap Deploy 4 Management Console installiert ist. Uber
diese Maschine sammelt das Tool Informationen.

= Bei Verwendung eines Acronis Bootable Media: Das Tool sammelt Informationen {iber die
Maschine, die mit diesem Medium gebootet wurde und speichert die Informationen auf einem
lokal angeschlossenen USB-Laufwerk.

So sammeln Sie Systeminformationen in der Management Konsole

1. Wahlen Sie in der Management Konsole aus dem oberen Meni Hilfe > Systeminformationen
sammeln.

2. Spezifizieren Sie, ob die Datei mit Systeminformationen in kleinere Teile aufgeteilt werden soll.
Wenn dem so ist, legen Sie die maximale GroRRe dieser Teile fest.

3. Geben Sie an, wo diese Datei oder Dateien gespeichert werden sollen.
So sammeln Sie Systeminformationen mit Hilfe eines Acronis bootféidhigen Mediums

1. Erstellen Sie das Acronis bootfiahige Medium (S. 66). Aktivieren Sie beim Erstellen des Mediums
in der Liste der Komponenten das Kontrollkdstchen Acronis Systembericht.

2. SchlieRen Sie ein USB-Laufwerk an die Maschine an, tiber die Sie Informationen sammeln wollen.
3. Booten Sie die Maschine mit dem bootfdhigen Medium.

4. Klicken Sie im Boot-Meni auf Acronis System Report.

Das Tool speichert dann die Datei mit den Systeminformationen auf dem USB-Laufwerk. Sind

mehrere USB-Laufwerke angeschlossen, speichert das Tool die Datei auf dem ersten dieser
Laufwerke, das es findet.
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