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1 Introduccion de Acronis Snap Deploy 5

1.1 Generalidades

1.1.1  ¢Qué es Acronis Snap Deploy 5?

Acronis Snap Deploy 5 es una solucidn de software flexible y eficaz para la implementacién de un
sistema operativo completamente configurado (con o sin software de aplicacién y cualquier otro
dato) en multiples equipos. Debido a que el producto utiliza tecnologia de imagen de disco, es ideal
para instalaciones rdpidas y completas, y para un suministro flexible y centralizado .

1.1.2  Quién necesita Acronis Snap Deploy 5
Acronis Snap Deploy 5 estd disefiado principalmente para ser utilizado por:

= Pequefias y medianas empresas:
= Proveedores de servicios de Tl
®  Minoristas de hardware
= Departamentos de Tl de grandes corporaciones
= Escuelas y universidades
= |+Dy laboratorios de prueba de software
Las funciones corporativas de Acronis Snap Deploy 5 (como la implementacion programada, la
asistencia para el entorno de preinstalacidn, la interfaz de la linea de comandos y las secuencias de

comandos, por nombrar algunas) pueden ayudar a automatizar las tareas del departamento de Tl en
entornos de grandes empresas.

1.1.3 Infraestructura de Acronis Snap Deploy 5

Los componentes de la infraestructura de Acronis se instalan en equipos de Windows. La gestién de
la infraestructura de Acronis se realiza a través de Management Console.

Es posible realizar una imagen de referencia, denominada la imagen maestra, en el entorno de
Acronis o en el Entorno de preinstalacion de Windows (WinPE) que contiene componentes de
Acronis Snap Deploy 5.

La implementacién se efectla en el entorno de Acronis o en el WinPE que contiene componentes de
Acronis Snap Deploy 5. En otro entorno, Acronis Snap Deploy 5 proporciona la interfaz grafica de
usuario (GUI). Ademads, WinPE es compatible con el modo linea de comandos y con las secuencias de
comandos.

Una utilidad de arranque dedicada permite la implementacion completamente funcional con la
interfaz grafica de usuario en un equipo auténomo (un equipo aislado de la red o incluido en una red
sin la infraestructura de Acronis Snap Deploy 5).

1.2 Novedades en la actualizacion 5

= El modo de creacion de imagenes sector por sector (pag. 83) para una implementacién precisa,
"tal como estd".



Compatibilidad con Windows Server 2019.
Compatibilidad con Assessment and Deployment Kit (ADK) para Windows 10, versién 1903.

1.3 Novedades en la actualizacion 4

Exportar e importar ajustes de implementacion individual (pag. 143).

Compatibilidad con Assessment and Deployment Kit (ADK) para Windows 10, versiones 1703,
1803 y 1809.

Standalone Utility se puede incluir en un dispositivo de arranque basado en WinPE.

Compatibilidad con el pardmetro /resize (pag. 156) del comando deploy de la utilidad de la
linea de comandos (asdcmd). Este parametro es un equivalente del ajuste Utilizacidn del espacio
de disco en una plantilla de implementacién.

1.4 Novedades en la actualizacion 3

Compatibilidad con Windows Server 2016.

Compatible con la creacién de imagenes e implementacion de sistemas con el Arranque seguro
habilitado.

Ahora todos los componentes de Acronis Snap Deploy 5 son totalmente compatibles con
Windows 10.

Compatibilidad con copias de seguridad creadas por Acronis Backup 11.7.

1.5 Novedades en la actualizacion 2

Compatibilidad para el procesamiento de imagenes y la implementacién de equipos que ejecuten
Windows 10.

Compatibilidad para la creacién de un dispositivo de arranque basado en WinPE de 64 bits.
Compatibilidad con WinPE 10.0.

1.6 Novedades en la actualizacion 1

La implementacion en un equipo con Windows se puede iniciar mientras este se encuentra en
linea.

Compatibilidad con la implementacién auténoma en equipos con sistemas UEFI de 32 bits
(tabletas).

Ahora la interfaz de firmware UEFI de 32 bits es compatible con equipos maestros y de destino.
Ahora Acronis PXE Server es compatible con el arranque UEFI.
Compatibilidad con WinPE 5.0.

Se ha deshabilitado la funcidon de cambio automatico a unidifusion si falla la multidifusion
durante la implementacion.

1.7 ¢éCuales son las novedades en Acronis Snap Deploy

5?
El protocolo multicast actualizado, que permite una implementacién hasta 5 veces mas rapida
(en comparacidn con Acronis Snap Deploy 4) en varios equipos de una red.

Compatibilidad con Windows 8.1, incluida la Actualizacidn 1, y Windows Server 2012 R2.



= Compatibilidad con la implementacion autbnoma en las tabletas Microsoft Surface Proy
Microsoft Surface Pro 2.

= Compatibilidad con copias de seguridad creadas por Acronis Backup 11.5.

=  |mplementacién de Linux en equipos UEFI (sin BIOS <-> migracién UEFI).

= Lafuncién Acronis Universal Deploy ahora esta incluida en todas las licencias Acronis Snap
Deploy 5.

= Lafuncién Acronis Universal Deploy ahora esta disponible para Linux.

= Nuevo Linux con version de kernel (3.11.6) en medios de arranque basados en Linux. El nuevo
kernel permite una mejor compatibilidad con el hardware.

1.8 Qué puede hacer con Acronis Snap Deploy 5

Esta seccidn describe las situaciones de uso tipicas de Acronis Snap Deploy 5.

1.8.1 Toma de una imagen del sistema maestro

Primero, crea la configuracién del sistema deseada y guarda la imagen del disco duro del sistema en
una carpeta de red o un dispositivo extraible (como una unidad de disco USB o un DVD). Una imagen,
también llamada imagen maestra, es un archivo que contiene el sistema de forma compacta.

Escenarios

Escenario 1
Cada uno de los departamentos de su entidad, como por ejemplo contabilidad, comercial y
soporte técnico, utiliza un conjunto de aplicaciones para su trabajo diario.

Puede crear una libreria de imagenes maestras. Por ejemplo, crea una imagen para cada
departamento. Después implementa estas imagenes en el nuevo hardware sin tener que
configurar manualmente el sistema operativo y las aplicaciones.

Escenario 2

Es posible que necesite implementar la configuracién estandar (que estd incluida en la biblioteca
de imagenes) en varios hardware.

Acronis Universal Deploy configura Windows o Linux para que el sistema pueda arrancar en un
hardware diferente.

1.8.2 Implementacion de equipos especificos (implementacion
inmediata, manual y programada)

Puede llevar a cabo la implementacién de una lista especifica de equipos con direcciones fisicas
conocidas, también llamadas direcciones MAC. La implementacion puede ejecutarse
inmediatamente después de la configuracién, seglin una programacion o cuando la inicia
manualmente.

Existen formas de implementacion que también se conocen como implementacién manual o
implementacién programada.

Cuando la implementacion esté a punto de comenzar, el software encendera los equipos de destino
con direcciones MAC predefinidas mediante la utilizacion de la funcién Wake-on-LAN (WOL) del BIOS.



Los equipos en otra subred pueden activarse con el componente llamado "Wake-on-LAN Proxy", que
se proporciona con Acronis Snap Deploy 5. Los equipos generalmente arrancan en el PXE Server que
esta instalado en la misma subred.

Los equipos que no son compatibles con Wake-on-LAN pueden iniciarse en el entorno de arranque
manualmente antes de que comience el proceso de implementacidn. Dichos equipos también se
implementardn, siempre que aparezcan en la lista de implementacion.

Los equipos que siempre estan encendidos antes de iniciarse la implementacion pueden configurarse
para reiniciarse automaticamente en el entorno de arranque. Esta funcion recibe el nombre de
implementacién en linea (pag. 123).

Escenarios

Escenario 1. Una organizacion recibe un envio de equipos de un fabricante junto con la lista de
direcciones MAC. El departamento de Tl debe implementar el sistema operativo en el nuevo
hardware.

Escenario 2. Un cibercafé o un laboratorio de una escuela o universidad tiene 100 equipos con
direcciones MAC conocidas. Se necesita la implementacion nocturna de la imagen estdndar inicial en
estos equipos.

1.8.3 Implementacion en equipos listos (implementacion dirigida
por un evento)

Puede configurar una implementacion par que comience cuando un numero especifico de equipos
esté listo. A diferencia de la implementacion de equipos especificos (pag. 8), esta forma de
implementacidn no necesita conocer las direcciones MAC de los equipos.

El software cuenta cuantos equipos estan conectados al servidor de implementacion e inicia la
implementacion al conectarse la cantidad de equipos que especificd (por ejemplo, 10).

Esta forma de implementacion también se llama implementacién dirigida por un evento o
implementacidn al producirse un evento.

Puede especificar un periodo de tiempo de espera. Al finalizar el tiempo de espera, la
implementacién se iniciard en los equipos que estén listos aunque no se haya alcanzado la cantidad
predefinida.

Escenario

Su organizacién recibe 100 equipos de un fabricante. Desea implementar el sistema operativo y los
programas en todos estos equipos al mismo tiempo.

1. Configura una operacidn de implementacion que espera hasta que cualesquiera 100 equipos
estén listos.

2. Inicia cada equipo en el entorno de Acronis al utilizar un dispositivo de arranque de Acronis o
Acronis PXE (entorno de ejecucidn antes del inicio) Server.

3. Acronis Snap Deploy 5 utiliza la multidifusién para llevar a cabo la implementacién de todos los
equipos al mismo tiempo.

1.8.4 Implementacion autdnoma

Es posible que el administrador pueda realizar una implementacidon auténoma en un equipo que esta
aislado de una red o incluido en una red sin una infraestructura de Acronis Snap Deploy 5 (como el



servidor de implementacidn o servidor de licencias). Una utilidad de inicio dedicada permite una
implementacién completamente funcional con la interfaz grafica de usuario en un equipo auténomo.

La imagen para la implementacion puede encontrarse en una carpeta de red o en una unidad
extraible (como un DVD) en el equipo en el que esta realizando la implementacién. La imagen no
puede encontrarse en el disco duro local del equipo porque la implementacion involucra sobrescribir
el contenido del disco.

1.8.5 Implementacion con ajustes de implementacién individuales

Puede establecer la configuracion de implementacién individual (pag. 142) para un equipo. Esta
configuracién anulara la configuracion general de la operacion de implementacién (la plantilla de
implementacion).

Escenarios

Escenario 1

Desea realizar la implementacién de varios equipos. Para cada equipo, desea asignar un nombre
especifico, en vez de un nombre generado automdaticamente.
1. Introduce las direcciones MAC de los equipos para que todos aparezcan en la lista de equipos.

2. Selecciona cada equipo en la lista y especifica una configuracion individual: el nombre del
equipo.

3. Configura una operacién de implementacion. La demds configuracién de implementacion sera la
misma para todos los equipos.

Escenario 2

Desea realizar la implementacién de un gran nimero de equipos. Sin embargo, para uno de esos
equipos necesita realizar una implementacion a un segundo disco duro, en vez de al primer disco
duro.

1. Introduce las direcciones MAC de todos los equipos para que todos aparezcan en la lista de
equipos.

2. Especifica una configuracion individual para el equipo correspondiente: implementar en el
segundo disco duro.

3. Configura una operacién de implementacion para realizar la implementacion del primer disco
duro. La implementacién de ese equipo especifico se realizara en el segundo disco duro.

1.8.6 Implementacion iniciada por el usuario (implementacion
personalizada)

Acronis Snap Deploy 5 puede configurarse de tal manera que los usuarios podran implementary
volver a implementar sus equipos con un solo clic en el menu de inicio.

Esta forma de implementacién también se llama implementacion personalizada.
Escenarios

Escenario 1

Los probadores de software deben implementar sistemas operativos limpios o sistemas
preconfigurados en equipos de prueba.



Un lider de equipo de prueba crea un dispositivo de arranque personalizado o un paquete PXE
que ofrece un conjunto fijo de opciones del lado del equipo de destino. Un miembro del equipo
de prueba reinicia un equipo de prueba y selecciona qué implementar del menu de inicio con un
solo clic. La implementacidon comienza inmediatamente. Las opciones pueden ser diversos
sistemas operativos, diversas versiones del mismo sistema operativo, el mismo sistema operativo
con diferentes configuraciones o aplicaciones, etc. La implementacion se realiza de manera
independiente en cada equipo.

Escenario 2

En un laboratorio de universidad o escuela. cuando se alterna entre ejercicios exige la
reconfiguracién del equipo por completo. Los estudiantes pueden alternar o reiniciar ejercicios
sin la asistencia del docente. Si un estudiante dafia un equipo (por ejemplo, elimina un archivo o
cambia una configuracion), puede elegir una opcidn de autorestauracion desde el menu de inicio.

1.8.7 Implementacion de un volumen del disco y MBR

No necesariamente hay que implementar el disco completo. Siempre que el disco maestro y el de
destino tengan un esquema de particion similar, puede crear una imagen e implementar solo el
volumen del sistema o solo los datos, segun sus necesidades.

Al implementar un volumen del sistema, Acronis Snap Deploy 5 reparara automaticamente la
capacidad de inicio del sistema implementado.

1.8.8 Modo de linea de comandos y secuencia de comandos en
WinPE

Acronis Snap Deploy 5 proporciona una utilidad de linea de comandos que puede afadirse a un
dispositivo de arranque en base a un entorno de preinstalacion de Windows (WinPE). El
administrador puede crear dichos dispositivos en una unidad fisica o colocarlo en el servidor PXE.

Una vez que se ha iniciado el equipo en el entorno de preinstalacion de Windows, el administrador
puede llevar a cabo la creacién de imagenes o la implementacién en el modo de linea de comandos o
ejecutar secuencias de comandos.

Escenarios
Escenario 1

El administrador necesita implementar una imagen diferente para cada equipo en la red.

El administrador escribe una secuencia de comandos de implementacién que puede leer la
direccion MAC del equipo de destino (por ejemplo, 01-02-03-04-05-06) y obtiene una imagen con
un nombre que coincide con la direccion MAC (por ejemplo, image-01-02-03-04-05-06.tib). La
imagen puede ubicarse en cualquier ubicacién conveniente, como una red compartida.

El administrador entonces ejecuta la secuencia de comandos en cualquier nimero de equipos
para implementar la imagen correspondiente en cada uno de ellos.

Escenario 2
El administrador necesita crear una imagen o iniciar una implementacién automaticamente cada
vez que un equipo se inicia desde el servidor PXE.

El administrador crea una secuencia de comandos de creacion de imagen o implementacion,
agrega la secuencia de comandos al PE e incluye la secuencia de comandos en el archivo
startnet.cmd. Al iniciar en el PE, la operacion se realizard automaticamente.



Escenario 3
El administrador debe ejecutar automaticamente operaciones previas a la implementacion
(particion de discos, por ejemplo) en los equipos de la red.

El administrador crea una secuencia de comandos que realiza operaciones de
preimplementacidn, agrega la secuencia de comandos junto con la secuencia de comandos de
implementacién al PE e incluye ambas secuencias de comandos en el archivo startnet.cmd. Al
iniciar en el PE, ambas operaciones se realizaran automaticamente.

1.9 Caracteristicas de Acronis Snap Deploy 5

1.9.1 Lista de equipos

Acronis Snap Deploy 5 proporciona la vista Equipos (pag. 139). Esta vista contiene una lista de todos
los equipos que anadid para la implementacién o que alguna vez se han implementado.

En esta vista, puede:

= Very editar la lista de equipos.
= Comprobar qué equipos estan listos para la implementacion.

=  Examinar el estado actual de la operacidn de implementacion y el resultado de la ultima
implementacion.

= Afada los equipos para la siguiente implementacion al especificar las direcciones MAC de los
equipos.

= Especificar configuracion de implementacién individual (pag. 10).

= Configurar la implementacién de uno o mas equipos.

= Organizar los equipos en grupos.

1.9.2 Lista de tareas de implementacion

La implementacién centralizada se realiza mediante una tarea de implementacién Acronis Snap
Deploy 5 proporciona una lista de tareas de implementacion en la vista Tareas de implementacién
(pag. 149).

En esta vista, puede:

= Very editar la lista de tareas, incluyendo las tareas programadas que realizan la implementacidn
cuando el numero especificado de equipos esta listo.

= Editar tareas; por ejemplo, para cambiar la lista de equipos en donde realizar la implementacién.

= |niciar cualquier tarea manualmente; por ejemplo, para realizar la implementacién fuera de la
programacion normal.

= Examinar el estado actual de la tarea y el resultado de la ultima ejecucién de la tarea.

1.9.3 Asignacion de licencias por implementacion

Ademas de las licencias por equipo, Acronis Snap Deploy 5 es compatible con las licencias por
implementacion.

Una licencia de implementacion le permite una Unica implementacidn correcta en un equipo en
particular. Una licencia de equipo le permite un nimero ilimitado de implementaciones en un equipo
en particular.



Para obtener mds informacidn, consulte “Directiva de licencias” (pdg. 18).
Situacion
Proporciona equipos a usuarios finales al implementar el sistema operativo con el software necesario

en un equipo y después enviar el equipo al usuario final. Como estd planificando realizar la
implementacidn en cada equipo una sola vez, quiere abaratar la licencia para el equipo.

Compra un numero de licencias de implementacion segun la cantidad de equipos que desea
suministrar. Una licencia de implementacién se utiliza solo una vez si la implementacién en el equipo
correspondiente se realizé correctamente.

1.9.4 Compatibilidad para el formato VHD

Ademas de utilizar su propio formato para una imagen, Acronis Snap Deploy 5 puede llevar a cabo
una implementacion desde un archivo de discos duros virtuales (VHD). Dicho archivo almacena el
contenido de uno o mas discos. Se puede crear en Windows Server 2008 y Windows 7.

Situacién

Anteriormente guardé los discos de uno de sus equipos en un archivo VHD al utilizar el programa de
copia de seguridad de Windows. Ahora desea implementar ese equipo en otros equipos.

Al configurar la implementacidn, especifica el archivo VHD como si especificara un archivo de imagen
creado con Acronis Snap Deploy 5. Al llevar a cabo la implementacion, el software puede cambiar los
ajustes de los equipos que se estdn implementando.

1.9.5 Interfaz grafica de usuario en WinPE

Un dispositivo de arranque basado en el entorno de preinstalacion de Windows (WinPE) ahora
incluye una interfaz gréfica de usuario (GUI) similar a la del dispositivo de arranque de Acronis.

Al utilizar la interfaz gréfica de usuario, puede tomar una imagen maestra y realizar una
implementacion.

Es posible que desee utilizar un dispositivo de almacenamiento basado en WinPE si el dispositivo de
Acronis no puede reconocer un dispositivo especifico, por ejemplo un dispositivo de almacenamiento
exotico.

Un dispositivo de arranque basado en WinPE también puede proporcionar una utilidad de la linea de
comandos (pag. 11) para realizar la creacidn de imagenes e implementacion.

1.9.6  Notificaciones por correo electronico acerca de la
implementacion

Al utilizar el modo de la linea de comandos (pag. 11), puede configurar las notificaciones por correo

electrénico sobre el resultado de cada operacidn de implementacion.

Situacion

En la Situacién 1 o la Situacién 2 descritas en “Modo de linea de comandos y secuencia de comandos

en WinPE” (pag. 11), el administrador también desea recibir notificaciones por correo electrénico
acerca de la implementacion.



El administrador incluye en la secuencia de comandos de la implementaciéon un comando que
configura los parametros de la notificacién por correo electrénico, como la direccién de correo
electrénico del administrador y los pardmetros del servidor de correo.

Se envia una notificacién por correo electrénico después de cada comando de implementacién. Cada
notificacién incluye la direccion MAC y la direccién IP del equipo correspondiente, y si la
implementacion se realizé correctamente.

1.9.7 Compatibilidad con imagenes creadas por otros productos
Acronis

Acronis Snap Deploy 5 puede utilizar una copia de seguridad a nivel de disco creada por los siguientes
productos como una imagen maestra:

= Acronis True Image

= Acronis Backup & Recovery 10

= Acronis Backup & Recovery 11

= Acronis Backup 11.5

= Acronis Backup 11.7

1.9.8 Compatibilidad para multiples adaptadores de red

Una licencia de equipo esta vinculada al adaptador de red de un equipo (también conocido como
tarjeta de interfaz de red, NIC).

Si el equipo posee mads de un adaptador de red, Acronis Snap Deploy 5 se asegura que solo una
licencia se asigne a ese equipo. No se consumira ninguna licencia adicional si afiade o elimina un
adaptador de red.

Para asegurarse de que solo una licencia se asigne al equipo, no elimine todos los adaptadores de red
al mismo tiempo.

Al utilizar la funcién Wake-on-LAN del equipo, el software envia un paquete especial, conocido como
paguete magico, a todos los adaptadores de red del equipo.

1.9.9 Multidifusion TTL y control del ancho de banda de red

La configuracidn de implementacion cuenta con un pardmetro que especifica el periodo de vida (TTL)
de los paquetes de multidifusion. Con esta configuracién puede limitar la distribucion de los
paquetes de multidifusién mediante las puertas de enlace.

Al configurar el ancho de banda permitido, puede limitar el uso de la red durante la implementacion.

1.9.10 Comunicacion cifrada

Los componentes de Acronis Snap Deploy 5 se comunican entre si mediante el protocolo
criptografico Capa de conexidn segura (SSL). El cifrado comienza en la primera fase (mas reciente) del
intento de conexidn, por lo que todos los datos que se transfieren en los pasos siguientes (incluyendo
los datos necesarios para la autenticacion del cliente) se cifran.

Después de instalar los componentes de Acronis Snap Deploy 5, la comunicacidn cifrada entre los
componentes se habilita automaticamente.



El contenido de la imagen maestra se transfiere sin cifrar.

1.9.11 Proteccion por contrasefa

Las imagenes maestras creadas con Acronis Snap Deploy 5 pueden protegerse mediante contrasefia
para evitar implementaciones no autorizadas.

Acronis Snap Deploy 5 también es compatible con copias de seguridad protegidas por contrasefia
creadas con los productos Acronis True Image, Acronis Backup & Recovery 10, Acronis Backup &
Recovery 11, Acronis Backup 11.5 o Acronis Backup 11.7.

Para evitar que los componentes de inicio de Acronis se ejecuten sin autorizacidn, el menu de inicio
de Acronis también puede protegerse con contrasefia. Se pedird al usuario la contrasefia al
seleccionar un componente de inicio. Para iniciar el sistema operativo en el equipo no se necesita
contrasefa.

1.9.12 Implementacion en linea

Puede configurar (pag. 123) Acronis Snap Deploy 5 para que los equipos de destino encendidos (que
disponen de Windows) estén listos automaticamente para la implementacién cada vez que se inicia
la implementacidn. Por lo tanto, no es necesario efectuar el reinicio manual de los equipos de
destino en el entorno de arranque.

1.10 Sistemas operativos compatibles para la creacion de
imagenes y la implementacion

Acronis Snap Deploy 5 ofrece creacion e implementacién completas de imagenes de los sistemas
operativos que aparecen en la siguiente tabla.

En la mayoria de sistemas operativos, puede modificar ajustes como el nombre de la red que los
equipos tendran después de su implementacioén.

Para implementar un sistema operativo se necesita una licencia. En funcién del tipo de sistema
operativo, necesitard una licencia de servidor o una licencia de estacién de trabajo. Para obtener mas
informacidn sobre las licencias, consulte “Directiva de licencias” (pag. 18).



Sistema operativo Creacion e Cambiode | Tipo de licencia
implementacio | configuracio
n de imagenes n
Windows Server 2019 (cualquier edicion) Si Si Server
Windows Server 2016 (cualquier edicion) Si Si Server
Windows Server 2012 Foundation Si Si Server
Windows Server 2012 R2 Foundation Si Si Server
Windows Server 2012 Essentials Si Si Server
Windows Server 2012 R2 Essentials Si Si Server
Windows Server 2012 Standard Si Si Server
Windows Server 2012 R2 Standard Si Si Server
Windows Server 2012 Datacenter Si Si Server
Windows Server 2012 R2 Datacenter Si Si Server
Windows Server 2008 R2 Si Si Server
(sin Service Pack o Service Pack 1)
Windows Server 2008 (x86, x64) Si Si Server
(Sin Service Pack, Service Pack 1 o Service Pack 2)
Windows Server 2003 (x86, x64) Si Si Server
(Sin Service Pack, Service Pack 1 o Service Pack 2)
Windows Server 2003 R2 (x86, x64) Si Si Server
(Sin Service Pack, Service Pack 1 ni Service Pack 2)
Windows Small Business Server 2011 Si Si Server
(Sin Service Pack)
Windows Small Business Server 2008 Si Si Server
Windows Small Business Server 2003 Si Si Server
(Sin Service Pack, Service Pack 1 o Service Pack 2)
Windows Storage Server 2003 R2 Si Si Server
(Sin Service Pack, Service Pack 1 ni Service Pack 2)
Windows Server 2003 edicidn x64 Si Si Server
(Sin Service Pack, Service Pack 1 ni Service Pack 2)
Windows 10 Home (x86, x64) Si Si Workstation
Windows 10 Pro (x86, x64) Si Si Workstation
Windows 10 Enterprise (x86, x64) Si Si Workstation
Windows 10 Education (x86, x64) Si Si Workstation
Windows 8 (x86, x64) Si Si Workstation
Windows 8.1 (x86, x64) (incluida la Actualizacién 1) Si Si Workstation
Windows 8 Pro (x86, x64) Si Si Workstation
Windows 8.1 Pro (x86, x64) (incluida la Actualizacién 1) Si Si Workstation
Windows 8 Enterprise (x86, x64) Si Si Workstation
Windows 8.1 Enterprise (x86, x64) (incluida la Actualizacién | S/ Si Workstation

1)




Sistema operativo Creacion e Cambiode | Tipo de licencia
implementacio | configuracio
n de imagenes n
Windows 7 Home Basic (x86, x64) Si Si Workstation
(Sin Service Pack ni Service Pack 1)
Windows 7 Home Premium (x86, x64) Si Si Workstation
(Sin Service Pack ni Service Pack 1)
Windows 7 Professional (x86, x64) Si Si Workstation
(Sin Service Pack ni Service Pack 1)
Windows 7 Ultimate (x86, x64) Si Si Workstation
(Sin Service Pack ni Service Pack 1)
Windows Vista Home Basic (x86, x64) Si Si Workstation
(Sin Service Pack, Service Pack 1 ni Service Pack 2)
Windows Vista Home Premium (x86, x64) Si Si Workstation
(Sin Service Pack, Service Pack 1 ni Service Pack 2)
Windows Vista Business (x86, x64) Si Si Workstation
(Sin Service Pack, Service Pack 1 o Service Pack 2)
Windows Vista Ultimate (x86, x64) Si Si Workstation
(Sin Service Pack, Service Pack 1 o Service Pack 2)
Windows XP Home Si Si Workstation
(Cualquier Service Pack o sin Service Pack)
Windows XP Professional Si Si Workstation
(Sin Service Pack, Service Pack 1, Service Pack 2, ni Service
Pack 3)
Windows XP Professional edicion x64 Si Si Workstation
(Sin Service Pack, Service Pack 1 ni Service Pack 2)
Windows 2000 Server Si No Server
(Cualquier Service Pack o sin Service Pack)
Windows 2000 Advanced Server Si No Server
(Cualquier Service Pack o sin Service Pack)
Windows 2000 Professional Si No Workstation
(Cualquier Service Pack o sin Service Pack)
Windows NT/4.0 Server Si No Server
Windows 98/Me Si No Workstation
Linux (kernel 2.4.9 y posterior) Si No Workstation

Acronis Snap Deploy 5 permite la creacion de imagenes y la implementacion de cualquier sistema
operativo basado en PC. Sin embargo, para ciertos sistemas operativos, algunas operaciones u
opciones no estaran disponibles. Por ejemplo, Windows 98/NT/ME, NT/4.0 Server, Windows 2000 y
Linux (kernel 2.4.9 y posterior) solo pueden implementarse como estan; no pueden realizarse ajustes
en el momento.

Para la implementacion de un sistema operativo no reconocido o de un disco sin sistema operativo
se necesita una licencia de estacion de trabajo.

Acronis Universal Deploy no se puede aplicar a los sistemas operativos Windows 2000,
Windows 98/NT/ME ni Windows NT/4.0 Server.



1.11 Politica de licencias

La asignacion de licencias de Acronis Snap Deploy 5 esta basada en la cantidad de equipos (servidores
o estaciones de trabajo) que implementa. Por ejemplo, para implementar un sistema en 100 equipos,
necesita 100 licencias.

1.11.1 Licencias de equipo Y licencias de implementacion
En lo que respecta al nimero de implementaciones permitidas, una licencia puede ser de dos tipos:

®  Una licencia de equipo permite un nimero ilimitado de implementaciones en un equipo en
particular. Es posible que desee utilizar este tipo de licencia si realiza la implementacién en el
mismo equipo de forma regular.

®  Una licencia de implementacién permite una Unica implementacion correcta en este equipo. Es
posible que desee utilizar este tipo de licencia si realiza la implementacién en el mismo equipo
con poca frecuencia o una vez. Si la implementacién con una licencia de implementacidn falla,
podra realizar otra implementacidn con la misma licencia.

Puede obtener una clave de licencia que se corresponda con la cantidad de licencias de
implementacion.

Al configurar una operacion de implementacién, puede escoger (pag. 106) si se utiliza
automaticamente una licencia de implementacién en vez de una licencia de equipo, o viceversa.

1.11.2 Licencias de servidor y licencias de estacion de trabajo

En términos del sistema operativo que puede implementar, una licencia puede ser de dos tipos:

®  Una licencia de servidor permite implementar un sistema operativo de servidor.

®  Una licencia de estacion de trabajo permite la implementacién de un sistema operativo de
estacion de trabajo. Se necesita una estacion de trabajo para implementar un disco o volumen
gue no contiene un sistema operativo en aquellos casos en los que no se ha asignado al equipo
de destino una licencia de equipo con anterioridad.

A Linux se lo considera como un sistema operativo de estacion de trabajo. Consulte también la lista
completa de sistemas operativos de servidor y de estacién de trabajo soportados.

Si Acronis Snap Deploy 5 no puede identificar el tipo de sistema operativo, al sistema operativo se lo
considera un sistema operativo de estacion de trabajo.

Al configurar una operacién de implementacién, puede seleccionar (pag. 106) si es posible utilizar
automaticamente una licencia de servidor, en lugar de una licencia de estacion de trabajo, para
implementar un sistema operativo de estacidn de trabajo.

1.11.3 Version de prueba de Acronis Snap Deploy 5

La version de prueba de Acronis Snap Deploy 5 posee toda la funcionalidad de la versidn completa.

Para utilizar la versién de prueba, debe obtener una licencia de prueba. Puede obtener una licencia
de prueba de servidor o estacion de trabajo.

Una licencia de prueba le permite realizar un nimero ilimitado de implementaciones en hasta cinco
equipos durante 30 dias.



Para actualizar desde una versién de prueba a una completa no necesita volver a descargar el
software. Simplemente adquiera las licencias completas e impértelas al servidor de licencias. Acronis
Snap Deploy 5 comenzard a utilizar la licencia completa tan pronto como las correspondientes
licencias de prueba venzan.

1.12 Actualizaciéon a Acronis Snap Deploy 5

Para actualizar desde Acronis Snap Deploy 4 a Acronis Snap Deploy 5, actualice las licencias y los
componentes del software.

1.12.1 Actualizacion de licencias

Para actualizar las licencias de Acronis Snap Deploy 4, obtenga el nimero necesario de licencias de
actualizacién e impédrtelas al servidor de licencias.

Deberd obtener una licencia de actualizacidén para Acronis Snap Deploy 5 (ASD5) por cada licencia
gue tenga para Acronis Snap Deploy 4 (ASD4). Después de que importe las licencias de actualizacion
al servidor de licencias, podrad llevar a cabo la implementacién de cualquier equipo utilizando Acronis
Snap Deploy 5.

No importa si la licencia de ASD4 es una licencia de actualizacion para una versién incluso anterior.

La siguiente tabla ilustra cdmo se actualizaran las diferentes combinaciones de licencias. Utilice esta
tabla para calcular la cantidad de licencias de actualizacién que necesita.

Posee Usted lo obtiene y lo Ahora puede
importa
Licencia completa de ASD4 Licencia de actualizacion a  Realizar la implementacién en cualquier equipo
. . ASD i
Disponible SD5 de destino
Licencia completa de ASD4 Licencia de actualizacion a  Realizar la implementacién en el equipol
. . ASD5
Asignada al equipol
Licencia de actualizacion a ASD4 Licencia de actualizacién a Realizar la implementacion en cualquier equipo
Licencia(s) para una version ASD5 de destino
anterior
Disponible
Licencia de actualizacion a ASD4 Licencia de actualizacién a  Realizar la implementacion en el equipol
Licencia(s) para una version ASD5
anterior
Asignada al equipol
Ninguna licencia Licencia completa de ASD5 Realizar la implementacién en cualquier equipo

de destino

1.12.2 Actualizacion de componentes

Instale los componentes de Acronis Snap Deploy 5 sobre aquellos de Acronis Snap Deploy 4.

Si todos los componentes de Acronis Snap Deploy 4 estan instalados en el mismo equipo,
simplemente ejecute el programa de instalacidén Acronis Snap Deploy 5 en ese equipo. Durante la
instalacion, puede afiadir las licencias de actualizacién.



Si los componentes estan instalados en diferentes equipos, actualice primero el servidor de licencias
al ejecutar el programa de instalacién de Acronis Snap Deploy 5. Al actualizar el servidor de licencias,
importe las licencias de actualizacién. Después, actualice los demas componentes en los equipos.

La actualizacién de Acronis PXE Server elimina cualquier componente de Acronis Snap Deploy 4 que
se cargo en el servidor PXE. Para continuar utilizando el servidor PXE, necesita cargar nuevos
componentes (pag. 76) en el mismo.

Los componentes de las versiones de Acronis Snap Deploy anteriores a 4 no son compatibles con
Acronis Snap Deploy 5. Tendra que quitar estos componentes antes de instalar Acronis Snap Deploy
5.

1.13 Soporte técnico

Programa de asistencia y mantenimiento

Si necesita ayuda con su producto de Acronis, visite https://www.acronis.es/support/.

Actualizaciones de productos

Puede descargar las uUltimas actualizaciones para sus productos de software de Acronis registrados
desde nuestra pagina web, en cualquier momento después de iniciar sesidon en su Cuenta
(https://account.acronis.com/) y registrar el producto. Consulte Registro de productos de Acronis en
el sitio web (https://kb.acronis.com/content/4834) y Guia de usuario de la pagina web de Acronis
(https://kb.acronis.com/content/8128).



2 Comprension de Acronis Snap Deploy 5

Esta seccién describe los componentes de la infraestructura de Acronis Snap Deploy 5y su
interaccion.

2.1 Terminologia

La siguiente tabla enumera los términos y las descripciones mas comunes utilizadas en el presente
documento.



Sistema maestro

Imagen maestra
(imagen)

Creacion de imdgenes

en linea

Creacion de imdgenes

fuera de linea

Implementacion

Implementacion
auténoma

Disco de destino

Equipo de destino
(Destino)

Plantilla de
implementacion
(plantilla)

Administrador

Modo de
implementacion

iniciada por el usuario

El sistema que se va a implementar.

Un archivo que contiene al sistema maestro de forma compacta.El archivo tiene la
extension .tib.

Se trata de tomar una imagen mientras el sistema maestro se encuentra en un estado
de produccién (el sistema operativo se esta ejecutando en el equipo maestro).

Se trata de tomar una imagen mientras el equipo maestro se inicia en el entorno de
Acronis o en el entorno de preinstalacion de Windows.

Transferencia del sistema operativo, las aplicaciones y los datos desde el archivo de
imagen maestra a un disco duro fisico (consulte "Disco de destino").En la mayoria de los
casos, la implementacion se realiza mediante la multidifusidn de la imagen maestra a
través de la red.

Implementacion a un equipo aislado de la red o incluido en una red sin la infraestructura
de Acronis Snap Deploy 5.La implementacion auténoma se realiza localmente con un
componente de inicio de Acronis Snap Deploy 5.

El disco fisico en donde se realizara la implementacion (un disco duro interno en un
equipo de destino).

El hardware en donde realizar la implementacion.

Parametros de configuracion de la operacion de implementacion:
® Ruta alaimagen maestra

" El modo de operacion, como por ejemplo si utilizar multidifusion o unidifusion, y
como manejar el espacio libre del disco de destino

® |os ajustes se aplicaran a los sistemas implementados, como los nombres del equipo
y las cuentas de usuario

® Las operaciones que se realizardn en los sistemas implementados, como
transferencia de archivos, ejecucién de aplicaciones, apagado o reinicio

Una vez que guarda la plantilla de implementacidn, puede utilizarla en el futuro.

La persona que tiene permisos para gestionar la infraestructura de Acronis Snap
Deploy 5.

El modo cuando la implementacién puede iniciarse en el lado del equipo de destino.



Usuario La persona en el lado del equipo de destino que inicia la implementacién iniciada por el

usuario.Este término se relaciona con el modo de implementacién iniciada por el
usuario solamente.

2.2 Componentes

Acronis Snap Deploy 5 incluye los siguientes componentes:

Componentes para Windows

Estos son componentes que estan instalados en los equipos que ejecutan Windows y proporcionan la
infraestructura de Acronis Snap Deploy 5.

Management Console es una herramienta administrativa para el acceso remoto a los servidores
de Acronis y Management Agent.

Cuando se desconecta de los componentes de Acronis, la consola permite solo la instalacién de
componentes del producto en los equipos remotos y la creacidn de dispositivos de arranque.

OS Deploy Server (el servidor de implementacién) es un componente que realiza la
implementacién centralizada independientemente del hardware a través de la red con la ayuda
de Agents.

Management Agent toma una imagen de un equipo con Windows o permite a OS Deploy Server
iniciar la implementacidn en este equipo mientras se ejecuta el sistema operativo.

Acronis PXE Server le permite arrancar equipos desde la red en Agent, Master Image Creator o el
entorno de preinstalacion de Windows. Los equipos deben admitir PXE. El uso de Acronis PXE
Server reduce considerablemente el tiempo necesario para iniciar multiples equipos en
comparacién con el uso de dispositivos de arranque. También elimina la necesidad de contar con
un técnico en el lugar para instalar el dispositivo de inicio en el sistema que debe iniciarse.

Acronis Wake-on-LAN Proxy es un componente que permite a OS Deploy Server activar los
equipos de destino ubicados en otra subred.

License Server es un componente que realiza el seguimiento de las licencias de los productos
Acronis.

Componentes de inicio

Estos componentes estan disponibles en el entorno de Acronis o entorno de preinstalacién de
Windows. Un equipo debe iniciarse en el componente correspondiente cuando necesita realizar la
creacion de imagenes o la implementacion.

Agent es un componente de inicio que realiza la implementacién en un equipo de destino
controlado por OS Deploy Server.

Existen dos formas de cargar Agent en los equipos de destino: localmente desde un dispositivo
de arranque o remotamente con Acronis PXE Server.

Master Image Creator es un componente de inicio controlado localmente que toma una imagen
del sistema maestro

Existen dos formas de cargar Master Image Creator en un equipo maestro: directamente desde
un dispositivo de arranque o remotamente con Acronis PXE Server.

Standalone Utility es un componente de inicio que permite la implementacién completamente
funcional con una interfaz grafica de usuario de un equipo auténomo (un equipo aislado de la red
o incluido en una red sin la infraestructura de Acronis Snap Deploy 5).

Acronis System Report es un componente de inicio que recopila informacién del equipo y guarda
esta informacién en un dispositivo USB conectado localmente.



Existen dos formas de cargar Acronis System Report: directamente desde un dispositivo de
arranque de Acronis o remotamente con Acronis PXE Server.

2.3 Compatibilidad con sistemas de archivos y
dispositivos de almacenamiento

2.3.1 Sistemas de archivos compatibles

Acronis Snap Deploy 5 ofrece creacién de imagenes e implementacion con todas las funciones de los
siguientes sistemas de archivos:

= FAT16

= FAT32

= NTFS

= Ext2

= Ext3

=  Ext4

=  ReiserFS
" Reiserd
= Linux SWAP
= XFS

= JFS

Acronis Snap Deploy 5 puede realizar la creacidon de imagenes y la implementacién de sistemas de
archivos dafados o no compatibles mediante la utilizacién de un enfoque sector por sector. Este
enfoque suele traducirse en una imagen maestra de mayor tamafio, y dilata el proceso de creacion
de imagen o de implementacidn. No es posible modificar durante la implementacion el tamafio de
aquellos voliumenes que presenten sistemas de archivos no compatibles.

2.3.2  Dispositivos compatibles
Master Image Creator y Management Agent pueden guardar una imagen:

®  Enuna carpeta de red.
®  Enundisco duro interno de un equipo maestro.

= Endispositivos de almacenamiento USB y FireWire (IEEE-1394) (discos duros, unidades de
memoria flash) conectados al equipo maestro.

= Endiscos DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW o Blu-ray Discs (BD-R, BD-RE) grabables cargados en
la unidad multimedia del equipo maestro.

Una imagen grande puede dividirse en multiples dispositivos automaticamente.

OS Deploy Server puede implementar imagenes ubicadas:

®  En carpetas de red.
®  Enun disco duro interno de un servidor de implementacion.

=  Endispositivos de almacenamiento USB y FireWire (IEEE-1394) (discos duros, unidades de
memoria flash) conectados al servidor de implementacion.

= Endiscos DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW o Blu-ray Discs (BD-R, BD-RE) grabables cargados en
la unidad multimedia del servidor de implementacion.



Se recomienda mantener las imagenes en el disco duro del servidor de implementacidn. Esto
disminuye el trafico de red durante la implementacién.

La imagen creada en un dispositivo extraible debe caber en un disco de medios. Para implementar
una imagen esparcida en dos o mas CD, DVD u otros dispositivos, copie todas las partes de la imagen
en la misma carpeta en el servidor de implementacién o en una carpeta de red.

Standalone Utility puede implementar imagenes ubicadas:

®  En carpetas de red.

= En dispositivos de almacenamiento USB y FireWire (IEEE-1394) (discos duros, unidades de
memoria flash) conectados al equipo gestionado.

® Endiscos DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW o Blu-ray Discs (BD-R, BD-RE) grabables cargados en
la unidad multimedia del equipo gestionado.

La imagen creada en un dispositivo extraible debe caber en un disco de medios. Para implementar
una imagen esparcida en dos o mas CD, DVD u otros dispositivos, copie todas las partes de la imagen
en la misma carpeta en una unidad externa o en una carpeta de red.

2.4 Tipos de interfaces de disco y firmware compatibles

Acronis Snap Deploy 5 puede crear e implementar discos basicos que utilicen un esquema de
particionamiento de registro de inicio maestro (MBR) o Tabla de particiones GUID (GPT). También
admite la implementacidn de discos no inicializados.

Los volumenes dinamicos (en Windows), los dispositivos MD y los volimenes légicos (en Linux) no se
admiten para la implementacién y la creacién de imagenes.

Consejo: Para realizar la implementacion y creacion de imdgenes de discos y volumenes que no sean
compatibles con Acronis Snap Deploy 5, utilice los productos Acronis Backup.

Las interfaces de firmware sistema basico de entrada y salida (BIOS) y Unified Extensible Firmware
Interface (UEFI) son compatibles para los equipos maestros y de destino.

2.5 Uso

Esta seccidn ofrece una idea general del uso del producto y no contiene las instrucciones detalladas
sobre cdmo realizar las operaciones.Sin embargo, los usuarios avanzados pueden utilizar esta seccién
como una guia de inicio rapido paso a paso.Encontrara informacidon mas detallada en las demas
secciones.

2.5.1 Creacion de imagenes fuera de linea

La creacién de imagenes sin conexidn significa que el sistema maestro se detiene y el equipo maestro
inicia en el entorno de Acronis o en el entorno de preinstalacion de Windows (WinPE).

Para realizar la creacion de imdgenes sin conexion

1. Configure el sistema maestro.

2. Instale Management Console.

3. Realice una de las siguientes operaciones:

= Cree un dispositivo de arranque (ya sea un dispositivo de Acronis o uno basado en WinPE)
con Master Image Creator.

(o)



= |nstale Acronis PXE Server, conecte la consola al servidor PXE y cargue Master Image Creator.

4. Segun su eleccidn en el paso anterior, inicie el equipo en Master Image Creator desde el
dispositivo de arranque o el servidor PXE.

5. En el equipo maestro, siga las instrucciones del asistente de Master Image Creator para
configurar e iniciar la operacidn de creacién de imagenes. La imagen puede guardarse en una
carpeta en red o en un dispositivo extraible (como una unidad USB o un DVD). Para acceder a la
red desde un entorno de inicio, debe contar con un servidor DHCP o ajustar las configuraciones
de red del equipo maestro manualmente.

Cargar Image Creator

License Server Managemeant Corsola

085 Deploy Server

dispositivos de
inicio con
Image Creator

Dispositve de
arranLe

Creacion de imdgenes fuera de linea

2.5.2  Creacidn de imagenes en linea

La creacién de imagenes en linea significa crear una imagen en directo del sistema maestro (sin
operaciones de reinicio o suspension del equipo). La creacidn de imagenes en linea puede realizarse
de manera remota cuando lo necesite. La desventaja es que deberd instalar el software de creacidn
de imdgenes incluido en la imagen maestra. Esto no siempre es sensato.

Para realizar la creacion de imagenes en linea
1. Configure el sistema maestro.

2. Instale Management Console.

3. Instale Management Agent en el sistema maestro ya sea localmente con el programa de
instalacion o remotamente con Management Console.
Después de instalar Management Agent, puede realizar la imagen del sistema maestro en linea
(sin reiniciar el equipo) en cualquier momento.

4. Conecte la consola al sistema maestro, haga clic en Crear imagen -> Siguiente -> Una imagen
maestra. Siga las instrucciones del asistente de Master Image Creator para configurar e iniciar la



operacion de creacién de imagenes. La imagen puede guardarse en una carpeta en red o en un
dispositivo extraible (como una unidad USB o un DVD).

Instalar Managament Agent Realizar una
imagen con Management Agent

Licensa Sarvar
{busca licencias)

035 Deploy Server
PXE Sarver
"i‘
-

Management Consola

Imagen

Creacion de imdgenes en linea

2.5.3 Implementacion

Esta seccidn ilustra la funcionalidad de los componentes de Acronis segun el ejemplo de
implementaciéon que inicié manualmente. Para obtener mds detalles sobre las formas de
implementacidn, consulte "Implementacion de una imagen maestra" (pag. 89).

Este procedimiento asume que tiene Management Console instalado y que ha creado una imagen
maestra.

Para llevar a cabo la implementacion

1. Instale el servidor de licencias.

2. Importe las licencias al servidor de licencias.

3. Instale OS Deploy Server.

4. Realice una de las siguientes operaciones:

= Cree un dispositivo de arranque (ya sea un dispositivo de Acronis o basado en WinPE) con
Agent.

(0]
= |nstale Acronis PXE Server, conecte la consola al servidor PXE y cargue Agent.

5. Segun su eleccién en el paso anterior, inicie el equipo en Agent desde el dispositivo de arranque
o el servidor PXE.

Debe contar con un servidor DHCP o establecer manualmente las configuraciones de red de los
equipos de destino para permitir que los equipos de destino se conecten con OS Deploy Server.

Conecte la consola con OS Deploy Server. Vaya a la vista Equipos.

Asegurese de que los equipos de destino se muestren en la lista y tengan el estado Listo. Esto
significa que los equipos estan conectados y listos para la implementacion



8. Seleccione los equipos, haga clic en Implementar imagen en la barra de herramientas y siga las
instrucciones del Asistente para crear la tarea de implementacion para configurar e iniciar la
operacion de implementacién. Cuando se le pregunte si desea ejecutar la implementacién,
seleccione Ahora.

Cargar Snap Deploy Agent
Cargar licencias

Configurar plantilla e
iniciar condicidn

License Server
(busea licancias)

Servidor
OHCP

Crear

. - dispositivo con
Dispositvo de Snap Deploy
arrangue Agent

La implementacion comienza manualmente

2.6 Qué es Acronis Universal Deploy

Acronis Universal Deploy es la tecnologia propia de Acronis que ayuda a implementar e iniciar un
sistema operativo Windows o Linux con hardware diferente. Acronis Universal Deploy evita que deba
configurarse un nuevo sistema maestro para cada hardware en el que tiene que realizar una
implementacion.

Si planea implementar un sistema operativo en multiples equipos que son idénticos entre si, pero
diferentes al hardware del equipo maestro, implemente la imagen maestra en uno de los equipos
idénticos mediante Acronis Universal Deploy. Esto ajustara el sistema operativo al hardware
diferente. Después, cree una imagen maestra del sistema ajustado e implemente esa imagen en los
equipos idénticos.

2.6.1 Obijetivo de Acronis Universal Deploy

Una imagen de un sistema puede implementarse facilmente en el hardware en el que se creé o en un
hardware idéntico. No obstante, si cambia la placa madre o utiliza otra version de procesador, es
posible que no pueda iniciar el sistema restaurado. Un intento de transferir el sistema a un equipo
nuevo y mas potente generalmente producird el mismo resultado. Esto se debe a que el nuevo
hardware generalmente no es compatible con los controladores mas criticos incluidos en la imagen.



La utilizacidn de la herramienta de preparacion del sistema de Microsoft (Sysprep) no resuelve este
problema ya que Sysprep permite agregar controladores Unicamente para dispositivos Plug-and-Play
(como tarjetas de sonido, adaptadores de red y tarjetas de video). En cuanto a la capa de abstraccion
del hardware (HAL, Hardware Abstraction Layer) del sistema y los controladores de dispositivos de
almacenamiento masivo, deben ser idénticos en los equipos de origen y destino (consulte la Base de
conocimientos de Microsoft, articulos 302577 y 216915.

La tecnologia de Acronis Universal Deploy proporciona una solucién eficaz para la implementacién de
sistemas, independientemente del hardware, al afiadir la capa de abstraccién del hardware (HAL) y
los controladores de dispositivos de almacenamiento masivo.

2.6.2  Acronis Universal Deploy en Windows

Seleccion de la HAL automatica y controladores de almacenamiento masivos

Acronis Universal Deploy busca las carpetas de almacenamiento de controladores predeterminados
de Windows (en la imagen maestra que se implementa) para la HAL y los controladores del
dispositivo de almacenamiento masivo e instala los controladores que mejor se adecuen al hardware
de destino. Puede especificar un repositorio de controladores personalizado (una carpeta de red o un
CD) que también se utilizara para la busqueda de los controladores.

Consejo: La carpeta de almacenamiento de controladores estd determinada por el valor DevicePath en la clave
de registro HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion. Esta carpeta de
almacenamiento generalmente es WINDOWS\inf.

Seleccion manual del controlador del dispositivo de almacenamiento masivo

Si el hardware de destino posee un controlador de almacenamiento masivo especifico (como por
ejemplo, un SCSI, RAID o un adaptador de canal de fibra) para el disco duro, puede instalar el
controlador correspondiente de manera manual y omitir el procedimiento de busqueda automatica e
instalacion del controlador.

Instalacion de controladores para dispositivos Plug and Play

Acronis Universal Deploy se basa en un descubrimiento incorporado de plug-and-play y en un
proceso de configuracién para manipular las diferencias del hardware en dispositivos que no son
imprescindibles para el inicio del sistema implementado, como video, audio y USB. Windows controla
este proceso durante la fase de inicio de sesidn y si no se detecta ningiin componente del nuevo
hardware, tendra la oportunidad de instalar manualmente los controladores correspondientes mds
tarde.

2.6.3  Acronis Universal Deploy en Linux

Acronis Universal Deploy puede aplicarse a los sistemas operativos de Linux con una version de
kernel 2.6.8 o superior.

Cuando Acronis Universal Deploy se aplica a un sistema operativo de Linux, actualiza un sistema de
archivos temporal conocido como el disco RAM inicial (initrd). Esto garantiza que el sistema
operativo pueda iniciarse en el nuevo hardware.

Acronis Universal Deploy afiade médulos para el nuevo hardware (incluyendo los controladores de
dispositivo) al disco RAM inicial. Como regla, encuentra los médulos necesarios en el directorio
/lib/modules del sistema operativo que esta implementando. Si Acronis Universal Deploy no puede
encontrar un médulo que necesita, registra el nombre del archivo del médulo.



Acronis Universal Deploy puede modificar la configuracién del cargador de inicio GRUB. Esto puede
ser necesario, por ejemplo, para garantizar la capacidad de inicio cuando el nuevo equipo posee una
distribucidn del volumen diferente al equipo original.

Acronis Universal Deploy nunca modifica el kernel de Linux.

Reversion al disco RAM inicial original

Puede revertir al disco RAM inicial original, si fuera necesario.

El disco RAM inicial estd almacenado en el equipo en un archivo. Antes de actualizar el disco RAM
inicial por primera vez, Acronis Universal Deploy guarda una copia de este en el mismo directorio. El
nombre de la copia es el nombre del archivo seguido del sufijo _acronis_backup.img. Esta copia no
se sobrescribira si ejecuta Acronis Universal Deploy mas de una vez (por ejemplo, después de anadir
controladores faltantes).

Para volver al disco RAM inicial original, realice cualquiera de las siguientes acciones:

= Cambie el nombre de la copia adecuadamente. Por ejemplo, ejecute un comando similar al
siguiente:

mv initrd-2.6.16.60-0.21-default_acronis_backup.img
initrd-2.6.16.60-0.21-default

= Especifique la copia en la linea initrd de la configuracién del cargador de inicio GRUB.

2.6.4 Acronis Universal Deploy y preparacion del sistema de
Microsoft (Sysprep)

Acronis Universal Deploy no es una herramienta de preparacion del sistema. Puede aplicarla a
cualquier imagen del sistema creada con los productos Acronis; sin embargo, no puede aplicarla a las
imagenes de sistemas preparadas con la herramienta de preparacion del sistema de Microsoft

(Sysprep).

2.7 Como

¢Como crear una imagen de un equipo sin instalar software adicional en el mismo?
Realizar la creacion de imagenes sin conexion (pag. 79).

¢COomo crear una imagen de un equipo sin reiniciarlo?
Realizar la creacion de imagenes en linea (pag. 79).

¢COmo preparar las herramientas de implementaciéon?

Cree un dispositivo de arranque (pdag. 66) con Agent. Los equipos arrancaran desde estos
dispositivos.

¢Como implementar una imagen a una lista de equipos especificos?

Utilice la opcién Los equipos que se enumeran a continuacion en el Asistente para crear la tarea
de implementacién (pag. 115). Especifique la lista de los equipos en los que llevar a cabo la
implementacion.

¢Como implementar una imagen a varios equipos cualquiera?

Utilice la opcién Cualquier equipo listo para la implementacion en el Asistente para crear la
tarea de implementacion (pag. 118). Especifique la cantidad de equipos por los que se esperara.



¢Como implementar una imagen cuando no existe una conexion de red?
Utilice Standalone Utility (pdg. 133).

éCOmo permitir que los usuarios inicien la implementacion por su cuenta?
Configure la implementacién iniciada por el usuario (pag. 126).

éComo se puede ver el estado de una implementaciéon masiva?
Abra la vista Tareas de implementacion. (pag. 149)

¢Como se puede ver la lista de equipos?
Abra la vista Equipos (pag. 139).

¢Como anadir o eliminar licencias para la implementacion?

Abra la vista Licencias (pag. 62).



3 Comenzar a usar Acronis Snap Deploy 5

Esta seccién describe cdmo instalar Acronis Snap Deploy 5y llevar a cabo una implementacion
simple.

Al seguir los procedimientos en esta seccién, podra:

a) Instalar e iniciar Acronis Snap Deploy 5.
b) Crear una imagen maestra de un equipo.

c) Implementar laimagen maestra en el mismo equipo o uno diferente.

Paso 1. Instalacion de Acronis Snap Deploy 5

En este paso, instalard Acronis Snap Deploy 5 en una configuracion tipica. Para obtener la descripcion
completa de los métodos y procedimientos de instalacion, consulte la seccion de instalacion (pdg. 46).

Antes de realizar la instalacion, asegurese de que:

= Posee un equipo que ejecuta una version moderna de Windows, como Windows 10 Pro. Para
obtener una lista de los sistemas operativos en los que puede instalar Acronis Snap Deploy 5,
consulte “Sistemas operativos compatibles”.

= Posee el programa de instalacion. Puede descargar el programa de instalacion desde la pagina
web de descarga de productos de Acronis.

= Tiene una o mas claves de licencia para Acronis Snap Deploy 5. Puede comprar las claves de
licencia completas u obtener las de prueba al ir a la pagina web de Acronis Snap Deploy 5. El tipo
de licencia ("para servidor" o "para estacidn de trabajo") determina el tipo de sistema operativo
gue puede implementar.

En el equipo en donde desea instalar Acronis Snap Deploy 5, realice lo siguiente:

1. Inicie sesidn como administrador e inicie el programa de instalacion.
2. Haga clic en Instalar Acronis Snap Deploy 5.
3. Acepte los términos del acuerdo de licencia y después haga clic en Siguiente.



4. Haga clic en Tipica.

- Acronis Snap Deploy 5 = B

Seleccione el conjunto de instalacion Acronis Snap Deploy 5

= Tipica

Instala Acronis Snap Deploy 5 con la configuracidn usada mas cominmente.,

= Personalizada

Le permite seleccionar los componentes del producto para instalar en el equipo.
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5. Haga clic en Agregar licencia y después especifique las claves de licencia. Podra escribir las claves

6.

7.

de licencia manualmente o importarlas desde un archivo de texto.

- Acronis Snap Deploy 5 - H

Especifique las claves de licencia para afiadir al servidor de licencias

Agreqgar licendia. ..

Se necesita una dave de licenda.

Para |a instalacidn, al menos un equipo o servidor de implementacion debe estar disponible en el servidor de licencias.
La licenda todavia estara disponible después de |a instaladon.

- Agregar licencias = B

Especifique las claves de licencia para afiadir o importar desde un archivo de
texto

Importando daves desde archivo...

LI6—HH5J3NGI]—M?IITHII'I'[!—2P[!GLU2H—!IHB'u'T!IRH—33JMHENU—HU??FHLM—QPHHEDJEl

Obtener daves de licenda. ..
Vaya al sitio web de Acronis para

Especifique si el equipo participara en el Programa de mejora de la experiencia del usuario (CEP).
Haga clic en Instalar.

Paso 2. Inicio de Acronis Snap Deploy 5

En el equipo en donde instald Acronis Snap Deploy 5:
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En el escritorio, haga clic en Acronis Snap Deploy 5.
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Cuando Acronis Snap Deploy 5 se inicia, aparece la pantalla de Bienvenida.

- Acronis Snap Deploy 5 Management Console : QA-TEST = =
Conectar  Acciones  Hemramientas  Ayuda Acronis
o Bienvenido al '‘QA-TEST'
Acronis Snap Deploy 5

Crear imagen

Seleccione la imagen del sistema maestro que desee

ﬁ Pantalla de bienvenida implementar en otros equipos.

Cree una tarea para la implementacién de una imagen *== por el usuario

§= Tareas de implementacién maestra el sisterna en equipos remotos.

(. ravipes @ Implementar imagen Configurar la implementacion iniciada
Cree un dispasitivo de arranque que permita a los
usuarios seleccionar la imagen que se implementard en

sus equipos.

Servidor PXE

[ licencias

Paso 3. Creacion de un dispositivo de arranque

En este paso, creard un dispositivo de arranque que le permite crear imdgenes maestras y llevar a
cabo la implementacion.

En el equipo en donde instald e inicid Acronis Snap Deploy 5, realice lo siguiente:

1. En el menu Herramientas, haga clic en Crear dispositivo de arranque.

2. Enlalista de componentes, seleccione Agent y Master Image Creator.

) Acronis Snap Deploy 5 Bootable Media Builder = B

Seleccione los componentes de Acronis que desea colocar en el dispositivo de
arranque:

“ @ Acronis Snap Deploy 3 Acronis Snap Deploy 5 Master
[#]3d Acronis Snap Deploy 5 Agent Image Creator
[[1g Acronis Snap Depley 5 Standalone Utility
© :Acronis Snap Deploy 5 Master Image Creator:
[[] Acronis System Report

Verzion: 5.0.1333

Idioma: Espafol

Un componente de inicio controlade
localmente que toma una imagen
maestra del sistema.

Al arrancar desde el dispositiv,
arrancar automaticamente:

Sin inicic automatico -

Iniciar
después de 10

Espacio necesario: 373.3 MB

< Atras ” §iguiente>l [ Cancelar




5.

En Configuraciones de red, en Nombre/IP del servidor, especifique el nombre del equipo en
donde instald Acronis Snap Deploy 5.

Escoja crear el dispositivo en un CD o DVD. Inserte un CD-R/RW o DVD-R/RW en blanco.

Consejo. Si no hay ningun CD-RW, DVD-RW o una unidad de disco dptico similar en el equipo,
puede escoger crear un archivo ISO que después puede grabar en un disco dptico en otro equipo.
También puede crear el dispositivo en una unidad USB. Para obtener mas informacién, consulte
“Creacion de un dispositivo de arranque” (pag. 66).

Haga clic en Crear.

Paso 4. Creacidn de una imagen maestra

En este paso, creard una imagen de un equipo y guardard la imagen en un disco duro USB.

Escoja un equipo cuya imagen desee crear. No se necesita ninguna licencia para la creacion de
imagenes del equipo. Sin embargo, se utilizard una licencia de servidor o estacidn de trabajo para la
implementacion del equipo, dependiendo de si el equipo se esta ejecutando en un sistema operativo
servidor (como Windows 2008 Server o Linux) o en un sistema operativo de estacién de trabajo
(como Windows 7). Para obtener una lista de los sistemas operativos de servidor y estacién de
trabajo, consulte "Sistemas operativos compatibles para la creacién de imagenesy la
implementacion".

En el equipo del que desea realizar la imagen, realice lo siguiente:

1.

36

Asegurese de que la unidad de CD o DVD posee una prioridad de arranque mas alta que la unidad
de disco duro. Es posible que deba abrir la utilidad de configuracién de BIOS del equipo y ajustar
el ajuste de prioridad de inicio; es similar a lo que se muestra en la siguiente imagen.

CD-ROH Drive

_f...
Enter

Conecte la unidad de disco duro USB al equipo.

Consejo. Alternativamente, podrd guardar la imagen en una carpeta de red, como se describe
mas adelante en este procedimiento.

Arranque el equipo desde el dispositivo de arranque que cred.
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En el menu de inicio, haga clic en Master Image Creator.

F Acronis Snap Deploy 5 Standalone

Utility

Acronis Snap Deploy 5 Master Image

Creator -‘

Acronis System Report

Acronis Snap Deploy 5 Agent

Snap Deploy

& .
L 8 Continuar el aranque del SO

En la ventana emergente, haga clic en Cancelar o espere hasta que la ventana se cierre.

¥ Aciunis Snag Dzoloy 5 plasizr lnagz Craaior =)

Fara configurar Acronis Snap Deploy 5 Master Image Creator,
haga clic en Aceptar.

Aceptar ] l




6. Seleccione volumenes que desea incluir en la imagen maestra. Puede dejar la seleccion
predeterminada, que normalmente incluye los volimenes que contienen el sistema operativo.

o Anrunls Snag Lzoluy 5 slasiar oz Craaior ()
Seleccione los discos o volumenes de los que desea crear una imagen
ay 4l
Fartician harcas Capacidad  Espacioutilizado  Tipo

Disco "1'

L NTFS (T Primaria 38.9GEB 20,2 GB NTFS

[l & System Reserved (G) Primaria Accion 100 kB 2414 0B NTFS
] Disco '2*

O 4 Mew volume (E2) Frimaria 100 GB 88.88 MB NTFS

Disco 3 - Incompatible
Tamaho total: 20,22 GB

< Atrés H Siguiente » ] ’ Cancelar

7. Especifique una carpeta en el disco duro USB en donde desea guardar la imagen.
Como alternativa, especifique una carpeta de red, y el nombre de usuario y la contrasefia para
acceder a esa carpeta.

8. Continue haciendo clic en Siguiente hasta que aparezca la pantalla de resumen. Haga clic en
Crear en esa pantalla.



Acronis Snap Deploy 5 comienza la creacidn de la imagen.

.g! Frutjrasn o [

T

“"-ﬁ"\"-ﬁr‘;ﬁ‘/

¢

Acronis
Snap Deploy

1. Creando imagen
Disco duro: 1
Letra de launidad:
Sistema de archivo: NTFS
Etiqueta de volumen:
Tamafio: 40 GB

Operacion actual en progreso:

Tasa: 18,86 MB/s

Frogreso tatal:

35 minutos restantes

Después de crear la imagen, el equipo se reiniciara.

Paso 5. Realizacion de la implementaciéon

En este paso, implementard la imagen maestra creada en un tnico equipo (el equipo de destino).

Consejo: Para comenzar, le recomendamos realizar la implementacion en el mismo equipo desde el cual creé la
imagen o a un equipo con hardware idéntico. De esta manera, no se necesitan pasos adicionales, como utilizar

la opcion de Universal Deploy.

Preparacion del equipo de destino

En el equipo de destino, realice lo siguiente:

1. Asegurese de que la unidad de CD o DVD posee una prioridad de arranque mas alta que la unidad
de disco duro. Es posible que deba abrir la utilidad de configuracién de BIOS del equipo y ajustar

el ajuste de prioridad de inicio.

2. Arranque el equipo desde el dispositivo de arranque que creé.




3. Enelmenu de arranque, haga clic en Agent.

F Acronis Snap Deploy 5 Standalone

*© utiiy

o Acronis Snap Deploy 5 Master Image
Creator

ro Acronis System Report

AC fon iS l Acronis Snap Deploy 5 Agent

Snap Deploy b

& .
L 8 Continuar el aranque del SO

4. Enlaventana emergente, haga clic en Cancelar o espere hasta que la ventana se cierre.

5. Aseglrese de que el equipo esta listo para la implementacién. La ventana serd similar a la imagen
a continuacion.

© Arronls Buso Deoloy 5 Ayzas U222, 100015 (3]

Este equipo se arranca en Acronis Snap Deploy 5 Agent (5.0.1355)

Conectado a Acronis Snap Deploy 5 OS5 Deploy Server
10.222.100.11
Intertaces de red disponibles:
a9 P P 4 Adaptador de red 0:
'i"‘,%ﬁ“ IP-10.222.100.16/255.255.255.0
<> DMNES=10.222.100.1

Gatewan=10222.1001
Acronis

Snap Deploy

El equipo esta listo para la implementacion

Si existe unatarea para la implementacian de este equipo. la
implementacion comenzard segin la programacian (o por
eventa) o puede iniciar latarea manualmente. Sitodaviano
existen tareas, cree primero unatarea de implementacian.

Cancelar

Detalles. El equipo de destino esta listo para la implementacion cuando se conecta a OS Deploy
Server. Este servidor es parte de Acronis Snap Deploy 5. Si el equipo no se conecta al servidor, es
posible que necesite ajustar las configuraciones de red, segln se describe en “Arranque de los
equipos de destino”.




Después de que el equipo de destino esta listo, puede implementar la imagen maestra en el mismo.

Implementacion de la imagen maestra

En el equipo en donde instalé Acronis Snap Deploy 5, realice lo siguiente:

1. Conecte la unidad de disco duro USB con la imagen maestra al equipo. Opcionalmente, copie la
imagen al disco duro local del equipo.

2. Haga clic en la vista Equipos. Aseglrese de que el equipo de destino que prepard se muestre en
la lista y tenga el estado Listo.

3. Haga clic con el botdn derecho en el equipo de destino y después haga clic en Implementar

Imagen.
g Acronis Snap Deploy 5 Management Console : QA-TEST = =
® Conectar  Acciones  Hemramientas  Ayuda Acronis
. . '
e Equipos en 'QA-TEST
<
Acronis Snap Deploy 5
Y Fittre | B Crear grupo W Agregar equipos » | @) Implementarimagen  {3) nentacién
Grupo Equipo Direccién 1P Direccion MAC Estado  Implementaci.. Ultimo resultado  Hora de finaliz
ﬁ Pantalla de bienvenida 3 Todos los equipos (1) I 00-0 7-14 1022210016  00-0c-29-8a-f7-14  Listo
EI Equipos o Implementar imagen
8= Tareas de implementacién ]
& Servidor PXE &
: b4
B3 Licendas =

[g Denegar implementaciones

[#  Establecer etiqueta
Q Cenfiguracién individual

.

Equipe | Configuracion individual
Etiqueta:

Ultimo nombre del equipo:

Ultima direccién IP: 10.222.100.16
Ultima direccién MAC: 00-0c-29-8a-f7-14
Estado: Listo

Implementacion reciente: Mo implementado nunca

Version del agente: 5.0.1355

4. Continue haciendo clic en Siguiente hasta que aparezca la pantalla de selecciéon de la plantilla.
Haga clic en Crear nueva en esa pantalla.

Haga clic en Crear plantilla nueva y después haga clic en Siguiente.
Seleccione la imagen maestra (el archivo .tib) que ha creado y después haga clic en Siguiente.
En la ventana de ajustes de implementacion, haga clic en Siguiente.



Nota. Si cred una imagen de un equipo que se ejecuta en un sistema operativo de estacién de
trabajo (como Windows 7), pero solo posee licencias de servidor (como Acronis Snap Deploy 5
for Server — Licencia de prueba), puede permitir que el software utilice este tipo de licencia para
implementar el equipo. Para hacerlo, haga clic en Licencia en la ventana de ajustes de
implementacién y después haga clic en Utilizar automaticamente la licencia del servidor.

w Asistente para la creacion de la plantilla de implementacién

Especifique la configuracion de implementacion que sera comun para todos los equipos
implementados

Implementacidn en linea Licencia

Distribucién del disco de desting . ' ' . .
Se necesita una licencia para implementar la imagen maestra en un

equipe. Puede ser una licencia para una Unica operacién de
Preferencia de configuracion implementacion o para miltiples implementaciones en un dnico equipo.

Utilizacién del espacic de disce

Mombre del equipo y pertenencia
Propiedades TCP/IP
Cuentas de usuaric

Durante la implementacidgn:  Utilizar las licencias de implementacian -
Si no existen licencias de implementacién restantes:

Identificaderes de seguridad _) Detener la implementacisn

Accién posterior a la implementacién 9 Utilizar autermnaticamente la licencia del equipo

Archives para transferir
Aplicacian por gjecutar
Para implernentar un sisterna operativo de servidor, se necesita una
licencia de servidor. Para implementar un 50 de una estacion de trabaje
o de Linux, discos o veldmenes sin un sistema operativo, se necesita una
licencia de estacion de trabajo.

Utilizacion de la red
Licencia

Si Acrenis Snap Deploy 5 License Server se queda sin licencias de
estacién de trabajo durante la implementacion:

_) Detener la implementacion

@) Utilizar automaticamente la licencia del servidor

’ < Atras ” §iguiente>l [ Cancelar l

Como alternativa, puede afiadir una licencia de estacion de trabajo antes de comenzar la
implementacion al abrir la vista Licencias y hacer clic en Afnadir licencia en la barra de
herramientas.

Continue haciendo clic en Siguiente hasta que aparezca la ventana de resumen. Haga clic en
Guardar en esa pantalla.

Detalles. Ha creado una plantilla de implementacidn. Determina como realizar la
implementacion. Puede reutilizar esta plantilla en otras tareas de implementacion.



9. Seleccione la plantilla de implementacion que ha creado y después haga clic en Siguiente.

- Asistente para crear la tarea de implementacion = B

Seleccione una plantilla de implementacidn existente o cree una nueva

Mombre Creado qi Crear nuevo
[t Plantilla de implementacién 1 11/08/2014 18:18:47

4 Cambiar nombre
# Editar
¥ Eliminar

g Detalles

[ < Atras ” §i.g.ui.ente>l [ Cancelar l

10. Cuando se le pida cuando ejecutar la implementacion, seleccione Ahora y escriba el nombre de
usuario y la contraseiia que utiliza para iniciar sesién en Windows.

- Asistente para crear la tarea de implementacion = =

Especificar cuando ejecutar la tarea

Ejecutar la tarea ahora

Ahaora
Una vez después Especifique las credenciales que la tarea utilizara para gjecutarse:
Diariamente MNombre de usuario:  QA-TEST\tester

Semanalmente

Contrazefia: [ 1 1211127
Mensualmente =

Manualmente

I @ Latarea se iniciara después de la creacidn.

< fAtras " Siguiente > ] [ Cancelar
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11. Continue haciendo clic en Siguiente hasta que aparezca la ventana de resumen. Haga clic en
Crear en esa pantalla.

Puede ver el progreso de la implementacién en el equipo en donde instalé Acronis Snap Deploy 5y
en el equipo de destino.

- Acronis Snap Deploy 5 Management Console : QA-TEST = B
® Conectar  Acciones  Hemramientas  Ayuda Acronis
. . '
< Equipos en 'QA-TEST
Acronis Snap Deploy 5
Y Filtre | B Crear grupe W Agreger equipos » @) Implementarimagen ) Cancelar implementacion
Grupo Equipo Direccién P Direccion MAC Estado  Implementaci.. ~ Ultimo resultado  Hora de finaliza:
ﬁ Pantalla de bienvenida 3 Todos los equipos (1) W 00-0c-29-8a-f7-74 1022210016  0D-0c-29-8a-F7-14  17% Implementacién 1
(] equipos
8= Tareas de implementacién
Servidor PXE
B3 Licendas
< i »
Equipe | Configuracién individual
Etiqueta:
Ultimo nombre del equipo:
Ultima direccion IP: 10.222.100.16
Uttima direccion MAC: 00-0c-29-8a-7-14
Estado: 7%

Implementacion reciente: Mo implementado nunca

Version del agente: 5.0.1353

Visualizacion del progreso de la implementacion en el equipo con Acronis Snap Deploy 5

© Arronls Bueo Deoloy 5 Ayent 10222 10015 B8

Este equipo se arranca en Acronis Snap Deploy 5 Agent (5.0.1355)

1. Implementacion
Disco de desting: 1
Imacgen: Image tib

w'v'v.'-«..:-
L > 2

Acronis

Snap Deploy
Operacion actual en progreso: Tasa: 14,72 MBfs
-— |
Frogreso total: 4 haras restantes
-— |

Cancelar

Visualizacion del progreso de la implementacion en el equipo de destino

Qué puede hacer a continuacion

En el panel de navegacién, puede abrir las vistas correspondientes para navegar por el software.



Para ejecutar la implementacidon nuevamente, abra la vista Tareas de implementacion,
seleccione la tarea que cred y después haga clic en Ejecutar en la barra de herramientas.

Para obtener detalles acerca de la vista Tareas de implementacidn, consulte “Gestion de tareas
de implementacién” (pag. 149).

Para aiadir mas equipos, abra la vista Equipos y después haga clic en Afadir equipos. Puede
afadir equipos por sus direcciones fisicas, conocidas como direcciones MAC.

Otra forma de afiadir un equipo a esta vista es arrancar el equipo de forma que esté listo para la
implementacién, segln se describe en “Preparacion del equipo de destino” antes en esta seccién.
Después puede apagar o reiniciar el equipo sin realizar la implementacion. El equipo permanece
en la vista.

Para obtener detalles acerca de la vista Equipos, consulte “Gestién de la lista de equipos” (pag.
139).

Para ailadir mds licencias para la implementacion, abra la vista Licencias y después licencia
Aiadir licencia en la barra de herramientas. Hacer clic en Obtener licencia abre la pagina web de
compra de Acronis Snap Deploy 5.

Para obtener informacion sobre la gestion de licencias, consulte “Utilizacién de License Server”
(pag. 62). Para obtener informacion acerca de los tipos de licencia, consulte "Politica de licencias'
(pdg. 18).

Para configurar el arranque en red de los equipos (en vez de arrancarlos desde un dispositivo),
abra la vista Servidor PXE, haga clic en Cargar componentes a PXE y después siga los pasos
similares a aquellos descritos en "Creacidn de un dispositivo de arranque" anteriormente en esta
seccion.

Para obtener detalles sobre la configuracién del arranque desde la red, consulte "Configuracién
de Acronis PXE Server" (pag. 76).



4 Instalacion de Acronis Snap Deploy 5

4.1 Sistemas operativos compatibles

Esta seccién enumera los sistemas operativos en donde pueden instalarse los componentes de
Acronis Snap Deploy 5.

No importa qué Service Pack (si hay alguno) esté instalado en el sistema operativo.

Es posible instalar cualquier componente para Windows en los siguientes sistemas operativos:

= Windows Server 2019 (cualquier edicidn)
®  Windows Server 2016 (cualquier edicidn)
=  Windows Server 2012 Foundation

= Windows Server 2012 R2 Foundation
= Windows Server 2012 Essentials

= Windows Server 2012 R2 Essentials

=  Windows Server 2012 Standard

= Windows Server 2012 R2 Standard

=  Windows Server 2012 Datacenter

=  Windows Server 2012 R2 Datacenter
=  Windows Server 2008 R2

= Windows Server 2008 (x86, x64)

= Windows Server 2003 (x86, x64)

= Windows Server 2003 R2 (x86, x64)

=  Windows Small Business Server 2011
= Windows Small Business Server 2008
= Windows Small Business Server 2003
= Windows Server 2003 x64 Edition

= Windows 10 Pro (x86, x64)

= Windows 10 Enterprise (x86, x64)

"  Windows 8 Pro (x86, x64)

= Windows 8.1 Pro (x86, x64)

= Windows 8 Enterprise (x86, x64)

= Windows 8.1 Enterprise (x86, x64)

=  Windows 7 Professional (x86, x64)

"  Windows 7 Ultimate (x86, x64)

= Windows Vista Business (x86, x64)

= Windows Vista Ultimate (x86, x64)

= Windows XP Professional

=  Windows XP Professional x64 Edition

Solo para la gestién local, Management Console y Management Agent pueden instalarse en un
equipo que ejecute cualquiera de los siguientes sistemas operativos:



= Windows 10 Home

=  Windows 10 Educational

= Windows 8

"  Windows 8,1

= Windows 7 Home Basic y Windows 7 Home Premium

= Windows Vista Home Basic y Windows Vista Home Premium

"  Windows XP Home

4.2 Requisitos del sistema

Componentes para Windows

Componente Espacio de disco Espacio de disco Adicional
necesario durante la ocupado por los
instalacion o la componentes

actualizacion

Instalacion completa 1554 MB 777 MB

Consola de gestion 1326 MB 663 MB CD-R/RW,
DVD-R/RW o
BD-R/RE para crear
dispositivo de
arranque
Resolucion de la
pantalla de
1024x768
Ratén (necesario)

OS Deploy Server 66 MB 33 MB

Management Agent 66 VB 33 MB

PXE Server 38 MB 19 MB

Proxy Wake-On-LAN 18 MB 9 MB

License Server 40 MB 20 MB

Los requisitos minimos de memoria para un componente son los mismos que para el sistema
operativo de Windows donde se instala.

La tarjeta de interfaz de red es un requisito comun para todos los componentes.

Dispositivo de arranque

Tipo de medio Memoria Tamaio de
imagen ISO
Basado en Windows PE 3/4  512/1.024 MB 163 MB

Basado en Linux 256 MB 545 MB



4.3 Puertos y direcciones IP utilizados

Los componentes de OS Deploy Server y Management Console utilizan los siguientes puertos y
direcciones IP para la operacidon remota:
= Puerto UDP: 9876

" Puerto TCP: 9876. Si este puerto estd ocupado, el servidor de implementacion y la consola de
gestion escogen un puerto al azar

= Direccidon multidifusién IPv4: 239.255.219.45
= Puerto UDP de Management Console: 9877. Si este puerto estd ocupado, la consola de gestién
escoge un puerto al azar

Acronis PXE Server utiliza los siguientes puertos y direcciones IP:

"  Puerto UDP: 67, 68, 69
= Direccidn de difusion: 255.255.255.255

Para una instalacién remota (pdag. 55), se utiliza el puerto TCP 25001.

Si estd utilizando un cortafuegos, es posible que deba configurar las opciones de acceso correctas.

4.4 Instalacion tipica

Con la instalacion tipica, todos los componentes de Acronis Snap Deploy 5 que son necesarios para la
implementacién y creacién de imdagenes sin conexién se instalaran en el mismo equipo.

Acronis Snap Deploy 5 se instalara con la siguiente funcionalidad:

= Realizacién de una implementacién a través de la red

= Arranque de los equipos de destino a través de la red

= Gestidn de implementaciones mediante la consola de gestidn

= Creacidn de un dispositivo de arranque para la implementacion

= Creacidn de un dispositivo de arranque para tomar una imagen maestra

= Almacenamiento y gestion de las licencias de Acronis Snap Deploy 5
Los siguientes componentes se instalaran en el equipo:

= OS Deploy Server

= License Server

= Consola de gestion

= Acronis PXE Server

Para instalar Management Agent o Acronis Wake-on-LAN Proxy, y para una instalacion mas flexible,
utilice instalacién personalizada (pag. 49).

Para instalar Acronis Snap Deploy 5 (instalacion tipica)

1. Inicie sesidn como administrador e inicie el programa de instalacion.

2. Haga clic en Instalar Acronis Snap Deploy 5.

3. Acepte los términos del acuerdo de licencia y después haga clic en Siguiente.

4. Haga clic en Tipica.
5

Haga clic en Anadir licencia y después escriba sus claves de licencia para Acronis Snap Deploy 5 o
impdrtelas desde un archivo de texto. Debe proporcionar al menos una clave de licencia (ya sea
una licencia de equipo o una licencia de implementacién).



Nota: Las licencias no se utilizaran hasta que comience la implementacion.

6. Especifique si el equipo participara en el Programa de mejora de la experiencia del usuario (CEP).

Podra cambiar este ajuste mds adelante al iniciar Acronis Snap Deploy 5 y hacer clic en Ayuda ->
Programa de mejora de la experiencia del usuario (CEP).

7. Haga clic en Instalar.

4.5 Instalacion personalizada

Con la instalaciéon personalizada, puede seleccionar qué componentes de Acronis Snap Deploy 5 ha
de instalar. También puede especificar parametros adicionales. Por ejemplo, puede cambiar Ia
carpeta predeterminada para la instalacion.

Es posible que desee utilizar la instalacién personalizada en los siguientes casos:
= |nstalacidon de Management Agent para tomar una imagen maestra en un equipo sin reiniciarlo
(pag. 26) o para activar la implementacién en linea en el equipo (pag. 123).

= |nstalacion de Acronis Wake-on-LAN Proxy para activar los equipos que se encuentran en otra
subred.

= |nstalacion de diferentes componentes en diferentes equipos, como instalar OS Deploy Server en
un equipo y Acronis PXE Server en otro. Para ver ejemplos, consulte "Configuraciones comunes
de instalacién" (pég. 50).

4.5.1 Procedimiento de instalacion
Preparacion

Para poder instalar OS Deploy Server, debe tener al menos una licencia de equipo o licencia de
implementacién en License Server. La licencia puede ser de prueba o completa.

= Siesta instalando License Server y OS Deploy Server en el mismo equipo, podrd proporcionar las
claves de licencia durante la instalacidn.

= SiLicense Server se instala en un equipo diferente, cargue las claves de licencia en el servidor de
licencias antes de instalar el servidor de implementacion.

La clave de licencia solo debe estar disponible en el servidor de licencias. No se utilizara hasta que
comience la implementacion.

La instalacion de otros componentes no necesita licencias.

Para instalar Acronis Snap Deploy 5 (instalacion personalizada)

1. Inicie sesidn como administrador e inicie el programa de instalacién.

Haga clic en Instalar Acronis Snap Deploy 5.

Acepte los términos del acuerdo de licencia y después haga clic en Siguiente.

Haga clic en Personalizado.

vk W

En la lista de componentes, seleccione los componentes que desea instalar. Para obtener
informacidn detallada sobre los componentes, consulte "Instalacion de componentes" (pag. 51).

6. Siselecciond License Server para la instalacién, proporcione las claves de licencia de Acronis Snap
Deploy 5.

7. Siselecciond OS Deploy Server sin seleccionar License Server, especifique el nombre o la
direccion IP del equipo en donde estd instalado el servidor de licencias.

8. Especifique la carpeta en donde se instalaran los componentes.



Si se le pide, especifique lo siguiente:
= Siinstalar los componentes para todos los usuarios en el equipo (recomendado) o solo para
el usuario actual

= Siel equipo participara en el Programa de mejora de la experiencia del usuario (CEP). Podra
cambiar este ajuste mas adelante al iniciar Acronis Snap Deploy 5 y hacer clic en Ayuda ->
Programa de mejora de la experiencia del usuario (CEP).

10. Haga clic en Instalar.

4.5.2 Configuraciones comunes de instalacion

Los componentes de Acronis Snap Deploy 5 pueden instalarse con diversas confirmaciones para
distribuir varios componentes y funciones entre los equipos de la red.

a)

b)

La configuracion minima que le permite la creacién de imdgenes sin conexion (pag. 25) y la
implementacion auténoma (pag. 9) consiste en:

= Consola de gestion

La configuracidn minima que le permite la creacién de imagenes sin conexion, la
implementacion auténoma y la implementacion a través de la red con OS Deploy Server esta
compuesta por los siguientes componentes:

= Consola de gestion

®  License Server

= OS Deploy Server

En los equipos de destino, no se necesita ninglin componente de Acronis.

La configuracién que afiade el inicio en red en los equipos de destino a la funcionalidad descrita
en (b):

=  Consola de gestion

= License Server

= OS Deploy Server

= Acronis PXE Server

Los componentes pueden instalarse todos en el mismo equipo o en equipos diferentes. En los
equipos de destino, no se necesita ningln componente de Acronis.

Esta es la configuracion elemental recomendada que permite la mayoria de las funcionalidades
de Acronis Snap Deploy 5. Esta es la configuracién para la instalacion tipica (pag. 48).

En caso de que el acceso fisico al servidor potente esté limitado, puede instalar la consola en un
equipo aparte. Otra configuracidn comun es:

Estacion de trabajo:

= Consola de gestion
Servidor:

® License Server

= OS Deploy Server
= Acronis PXE Server

Generalmente puede instalar todos los servidores de Acronis en equipos separados. En este caso,
debera conectar la consola de gestidn con cada servidor de manera separada para gestionar el
servidor. Con todos los servidores en un equipo, solo se necesita una conexidn de consola.

Si los equipos de destino no admiten PXE, puede instalar Management Agent en ellos y activarlos antes de
iniciar la implementacion.




d)

Para afiadir a cualquier configuracién (a)—(c) la capacidad de creacién de imagenes en linea (pag.
26) y la capacidad de validar la integridad de las imagenes, instale Management Agent.

La creacién de imagenes en linea significa crear una imagen en directo del sistema maestro (sin
operaciones de reinicio o suspension del equipo). Puede crear las imagenes en linea
remotamente al conectar la consola al agente de gestion instalado en el equipo maestro. El
agente de gestidn se incluird en la imagen maestra y se implementard en todos los equipos de
destino.

Sin embargo, contar con demasiados software en la imagen maestra no siempre es sensato.
Le recomendamos que cree una imagen maestra al utilizar el componente de arranque llamado
Master Image Creator. No obstante, contar con al menos un agente de gestién en la red (no

necesariamente en el equipo maestro) si tiene sentido. Podra validar (comprobar) la integridad
de sus imagenes (pag. 88) mediante el agente de gestion.

Para anadir a OS Deploy Server una capacidad para realizar la implementacion en otra subred
(con un conmutador de red) en la configuracidn (b) o (c), instale Acronis Wake-on-LAN Proxy en
cualquier servidor en la subred en donde se encuentran los equipos de destino. No se necesitan
realizar acciones adicionales.

Acronis Wake-on-LAN Proxy debe instalarse sélo si:
= Vaallevar a cabo la implementacion de una lista especifica de equipos.
Y

®  Todos o algunos de los equipos de destino se encuentran en una subred distinta de OS
Deploy Server.

4.5.3 Instalacion de componentes

El programa de instalacidn de Acronis Snap Deploy 5 incluye los siguientes componentes y funciones
de los componentes:

OS Deploy Server

License Server, que incluye:

= License Server

= Lautilidad de la linea de comandos de License Server Management Tool
Management Console, que incluye:

=  Consola de gestion

®  Generadores de dispositivos para crear un dispositivo de arranque de Acronis y un
dispositivo de arranque basado en WinPE

PXE Server
Management Agent



= Proxy Wake-On-LAN

w Acronis Snap Deploy 5 = B

Seleccione los componentes que desea instalar

[m] Seleccionar todos los companentes

7 @ Acronis Snap Deploy 5 05 Deploy Server Acronis Snap Deploy 5 05 Deploy Server
Acronis Snap Deploy 5 Management Console
PXE Server Acronis Snap Deploy 5 OS Deploy Server realiza la

implementacion centralizada a través de la red con la ayuda

|:| Acronis Snap Deploy 5 Management Agent de Acronis Snap Deploy 5 Agents.

[ Acronis Wake-on-LAN Proxy
Acronis Snap Deploy 5 License Server

Espado necesaria: 44.49 MB
Espacio total necesario: 702,78 MB

Acronis Snap Deploy 5 035 Deploy Server realiza la implementacion centralizada a través de la red con la ayuda de
Acronis Snap Deploy 5 Agents,

La lista de componentes

4.5.3.1 Instalacién de Management Console

Management Console es una herramienta administrativa para el acceso local y remoto a los
servidores de Acronis y Management Agent. Instale Management Console en cualquier equipo desde
donde desee operar.

La instalacion de Management Console también incluye generadores de dispositivos para crear un
dispositivo de arranque de Acronis y un dispositivo de arranque basado en el entorno de
preinstalacion de Windows (WinPE).

Una vez que Management Console estd instalado, puede instalar otros componentes remotamente
(pag. 55).

4.5.3.2 Instalacion de License Server

License Server es un componente que realiza el seguimiento de las licencias de los productos Acronis.
Instale License Server en un equipo al cual pueda acceder OS Deploy Server. Considere instalar
ambos productos en el mismo equipo.

La instalacion de License Server también incluye License Server Management Tool. Esta es una
utilidad de la linea de comandos para controlar el servidor de licencias. Alternativamente, puede
controlar el servidor de licencias al utilizar Management Console.
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Nota: Si ya ha instalado un servidor de licencias que viene con otro producto de Acronis, aun asi tendrd que
instalar License Server. Puede instalar ambos servidores de licencias en el mismo equipo. El equipo entonces
actuard como un servidor de licencias comun para todos los productos de Acronis.

Después de la instalacion, License Server se ejecuta automaticamente como servicio de Windows.

Al instalar el servidor de licencias, puede afadirle las claves de licencia. Puede aiadir las claves de
licencia mas adelante, ya sea al utilizar la consola de gestidn (pag. 62) o en el modo de la linea de
comandos (pag. 64).

4,5.3.3 Instalacion de OS Deploy Server

0OS Deploy Server es un componente que realiza la implementacién centralizada a través de la red
con la ayuda de los componentes de arranque llamado agentes.

Antes de la instalacion de OS Deploy Server, debe instalar License Server (pag. 52) e importar las
claves de licencia en el mismo. Puede instalar ambos servidores de licencias en el mismo equipo.

Si License Server no esta instalado en el equipo en donde esta instalando OS Deploy Server, el
programa de instalacién le pedird que especifique un servidor de licencias. Busque en el servidor o
introduzca su nombre o direccién IP.

Nota: Le recomendamos especificar el servidor de licencias por su nombre de equipo. Si especifica el servidor de
licencias por su direccion IP, OS Deploy Server no podrd encontrar el servidor de licencias si cambia la direccion.

Esta recomendacion tiene una excepcion: si el equipo del servidor de licencias incluye caracteres en un idioma
distinto al inglés en el nombre del host, debe especificar el servidor de licencias por su direccion IP. En este
momento, Unicode no es compatible en la comunicacion entre componentes Acronis Snap Deploy 5. Por lo tanto,
OS Deploy Server no podrd resolver el nombre del servidor de licencias correctamente si incluye caracteres en un
idioma distinto al inglés (es decir, si incluye simbolos en Unicode).

La instalacion del servidor de implementacién no disminuye la cantidad de licencias. El software solo
comprueba la disponibilidad de las licencias y almacena los parametros especificados de License
Server para poder acceder al servidor de licencias en el momento de la implementacion.

Importante: Si estd planificando utilizar mds de un servidor de implementacion, asegurese de que cada equipo
en particular sea implementado solo por uno de ellos. De lo contrario, cada servidor de implementacion puede
utilizar una licencia separada para cada equipo.

4.5.3.4 Instalacion de Acronis PXE Server

Acronis PXE Server le permite el arranque desde red de los equipos de destino para realizar la
implementacion.

El uso de Acronis PXE Server reduce considerablemente el tiempo necesario para iniciar equipos en
comparacion con el uso de dispositivos de arranque. También elimina la necesidad de contar con un
técnico en el lugar para instalar el dispositivo de inicio en el sistema que debe iniciarse. Esto permite
la implementacién programada sin supervisién.

Usar Acronis PXE Server tiene sentido si hay un servidor de Protocolo de configuracién dinamica de
host (DHCP) en su red, para que los equipos puedan obtener automaticamente las direcciones IP. Sin
un servidor DHCP, no puede iniciar los equipos desde PXE.

Recomendamos que tenga solo un servidor PXE en una subred para garantizar la previsibilidad del
comportamiento de los equipos que se inician.



Acronis PXE Server comienza a ejecutarse como servicio inmediatamente después de la instalacién.
Se iniciard automaticamente en cada reinicio del sistema. Puede detener e iniciar este servicio del
mismo modo que otros servicios.

4.5.3.5  Instalacion de Acronis Wake-on-LAN Proxy

Acronis Wake-on-LAN Proxy le permite a OS Deploy Server activar los equipos de destino ubicados
en otra subred.

Debe instalar Acronis Wake-on-LAN Proxy en el equipo:

= Siva a realizar la implementacion en equipos especificos (la implementacidn en cualquier equipo
listo no implica la activacién de los equipos en el servidor de implementacién)

Y

®" Todos o algunos de los equipos de destino se encuentran en una subred distinta de OS Deploy
Server.

Instale Acronis Wake-on-LAN Proxy en cualquier servidor de la misma subred que los equipos de
destino. No se necesitan realizar acciones adicionales.

Acronis Wake-on-LAN Proxy se ejecuta como servicio inmediatamente después de la instalacidon. Mas
adelante, se iniciard automaticamente en cada reinicio del sistema. Puede detener e iniciar este
servicio del mismo modo que otros servicios.

4,5.3.6 Instalacion de Management Agent

La instalacion de Management Agent afiade la capacidad de crear imdagenes online y de validar la
integridad de las imagenes maestras, ademas de permitir a OS Deploy Server iniciar la
implementacién en el equipo mientras estd en linea.

La creacién de imagenes en linea significa crear una imagen en directo del sistema maestro (sin
operaciones de reinicio o suspension del equipo). Puede crear las imagenes en linea remotamente al
conectar la consola al agente de gestion instalado en el equipo maestro. El agente de gestidn se
incluird en la imagen maestra y se implementard en todos los equipos de destino.

Sin embargo, contar con demasiados software en la imagen maestra no siempre es sensato.

Le recomendamos que cree una imagen maestra al utilizar el componente de arranque llamado
Master Image Creator. No obstante, contar con al menos un agente de gestion en la red (no
necesariamente en el equipo maestro) si tiene sentido. Podra validar (comprobar) la integridad de
sus imagenes (pag. 88) mediante el agente de gestion.

Durante la instalacién del agente de gestion en equipos de destino en el entorno con varios
servidores de implementacidn, lleve a cabo lo siguiente:
1. Apague todos los servidores de implementacion.
2. En cada equipo de destino, realice lo siguiente:
1. Instale el agente de gestion.

2. Afada la clave ManagementAgent a la siguiente clave de registro:
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Acronis\SnapDeploy

3. Afada el valor de la cadena Server.

En el valor de cadena Server, especifique la direcciéon IP del servidor de implementacidn
deseado.



3. Active los servidores de implementacion.

4.6 Otras formas de instalacion

4.6.1 Instalacion de los componentes remotamente

Al utilizar Management Console, puede instalar los siguientes componentes de Acronis Snap Deploy
5 remotamente:

=  Management Agent
= Acronis Wake-on-LAN Proxy
= License Server

= OS Deploy Server

4.6.1.1  Preparacion
Antes de continuar con la instalacién remota, prepare los equipos remotos de la siguiente manera:

= Uso compartido simple de archivos. Para que la instalacién se realice correctamente en un
equipo remoto que ejecuta cualquier version de Windows XP, se debe deshabilitar la opcion
Panel de control > Opciones de carpeta > Ver > Utilizar uso compartido simple de archivos en
ese equipo en ese equipo.

= Control de la cuenta de usuario. Para la instalacién correcta en un equipo remoto que ejecute
Windows Vista o posterior, User Account Control (UAC) debe estar deshabilitado. Para acceder a
esta opcién, vaya al Panel de control > Cuentas de usuario > Cambiar la configuracién de control
de la cuenta de usuario.

= El uso compartido de archivos e impresoras debe estar habilitado en el equipo remoto. Para
acceder a esta opcion:

®  Enun equipo con Windows XP con Service Pack 2 o Windows 2003 Server: vaya al Panel de
control > Firewall de Windows > Excepciones> Uso compartido de archivos e impresoras.

®  Enun equipo con Windows Vista, Windows Server 2008 o Windows 7: vaya a Control panel >
Firewall de Windows > Centro de redes y uso compartido > Cambiar las configuraciones
avanzadas de uso compartido.

= Puertos. Acronis Snap Deploy 5 utiliza los puertos TCP 445 y 25001 para la instalacion remota.
Aseglrese de que estos puertos se afiadan a las excepciones en la configuracién del cortafuegos
en los equipos remotos. El puerto TCP 445 se afiade automaticamente a las excepciones del
Firewall de Windows al habilitar el uso compartido de archivos e impresoras.

Para afadir un puerto a las excepciones:

®  En Windows XP, Windows 2003 Server y Windows Vista: vaya al Panel de control > Firewall
de Windows > Excepciones > Agregar puerto

=  En Windows 7: vaya a Panel de control > Firewall de Windows > Configuracién avanzada >
Reglas de entrada > Nueva regla > Puerto

Consejo: si los equipos remotos son miembros de un dominio de Active Directory y no utiliza otro
cortafuegos que no sea el de Windows, puede agregar el puerto TCP 25001 a las excepciones con las
Directivas de grupo. Cree un objeto de Directiva de grupo en un controlador de dominio y vaya a Plantillas
de administracién > Red > Conexiones de red > Firewall de Windows > Perfil del dominio > Firewall de
Windows: Definir las excepciones del puerto (o: Definir las excepciones del puerto de entrada) y después
afiada la siguiente excepcion de puerto:

25001:tcp:*:enabled:Acronis remote install

Puede excluir ambos puertos de las excepciones después de finalizar la instalaciéon remota.



4.6.1.2  Procedimiento de instalacion
Para instalar un componente de Acronis Snap Deploy 5 remotamente

1.
2.
3.

9.

Inicie Management Console.
En el menl Herramientas, haga clic en Instalar componentes remotamente.
Seleccione la ubicacién desde la cual se tomardn los paquetes de instalaciéon de los componentes.

La seleccién de Los componentes registrados corresponde a la carpeta

predeterminada: %Archivos de programa%\Common Files\Acronis\SnapDeploy\Remotelnstall
Seleccione los componentes que desea instalar.

Si estd instalando OS Deploy Server, especifique el nombre o direccién IP del equipo con License
Server. El servidor de licencias debe contener al menos una licencia disponible.

En Equipo, especifique el nombre o direccidon IP del equipo en donde desea instalar el
componente. Para abrir la lista de equipos en su red, haga clic en Examinar.

Para permitir el reinicio del equipo remoto si es necesario para la instalacion, seleccione la casilla
de verificacion Reiniciar el equipo automaticamente cuando sea necesario. Si desmarca esta
casilla de verificacidn, es posible que sea necesario que reinicie el equipo remoto después para
que el componente comience a funcionar.

En Nombre de usuario y Contrasefia, especifique el nombre de usuario y la contrasefia de un
administrador en el equipo.

Haga clic en Instalar.

Actualizacion de un componente

Para actualizar un componente en un equipo remoto, realice el mismo procedimiento.

4.6.2 Extraccion de los componentes de Acronis Snap Deploy 5

Cuando instala Management Console, todos los archivos de instalacién (archivos .msi) de los
componentes de Acronis Snap Deploy 5 se colocan en la carpeta %Archivos de programa%\Common
Files\Acronis\SnapDeploy\Remotelnstall. Como resultado, podra instalar un componente
remotamente (pag. 55) al utilizar la consola de gestion; o instalar, modificar o reparar un
componente al utilizar el programa msiexec.

Para extraer uno o mds componentes

1.
2.
3.

4.

Ejecute el programa de instalacién de Acronis Snap Deploy 5.
Haga clic en Extraer archivos de instalacion.

Seleccione las casillas de verificacién de los componentes cuyos archivos de instalacién desea
extraer.

Seleccione la ubicacién de los archivos de instalacion y después haga clic en Extraer.

4.7 Actualizacion de Acronis Snap Deploy 5

Esta seccidn describe como actualizar Acronis Snap Deploy 5.



4.7.1 Actualizacion desde una version del producto anterior
Requisitos previos

Antes de continuar con la actualizacidon de una versidén anterior de Acronis Snap Deploy, aseglrese de
tener una o mas claves de licencia para Acronis Snap Deploy 5. Estas pueden ser claves de licencia
estdndar o claves de licencia de actualizacion.

Una clave de licencia de actualizacidn le permite continuar utilizando una clave de licencia para la
version anterior (clave de licencia "anterior"). La clave de licencia anterior no puede reasignarse a un
equipo diferente.

Necesita al menos una clave de licencia para Acronis Snap Deploy 5 (sin importar el tipo) para poder
actualizar Acronis OS Deploy Server. Esta clave de licencia permanecera disponible.

Para actualizar desde Acronis Snap Deploy 4

Realice los siguientes pasos en cada equipo en donde esté instalado cualquier componente de
Acronis Snap Deploy 4. Inicie el equipo en donde Acronis License Server esté instalado.

1. Inicie el programa de instalacién de Acronis Snap Deploy 5.

2. Haga clic en Instalar Acronis Snap Deploy 5.

3. Haga clic en Actualizar.
4

Si estd actualizando Acronis License Server, proporcione las claves de licencia de Acronis Snap
Deploy 5. Las claves de licencia para Acronis Snap Deploy 4 permanecen almacenadas en el
servidor de licencias.

5. Siestd actualizando Acronis OS Deploy Server individualmente de Acronis License Server,
especifique el equipo con el servidor de licencias.

6. Revise el resumen de instalacién y haga clic en Instalar.

La actualizacidn de Acronis PXE Server elimina todos los componentes de Acronis Snap Deploy 4 que
se cargaron en el servidor PXE. Para continuar utilizando el servidor PXE, debe cargar los nuevos
componentes al conectar el servidor PXE y hacer clic en Cargar componentes. Para obtener mas

informacidn, consulte la seccion "Configuracion de Acronis PXE Server" (pag. 76) en la ayuda
incorporada.

Actualizacion de versiones anteriores

Los componentes de las versiones de Acronis Snap Deploy anteriores a 4 no son compatibles con
Acronis Snap Deploy 5. Para realizar esta actualizacién:

1. Prepare una lista de las claves de licencia para la versidn anterior y las claves de licencia estandar
o de actualizacién para Acronis Snap Deploy 5.

Desinstale los componentes de la version anterior.

Instalar Acronis Snap Deploy 5. Por ejemplo, puede llevar a cabo una instalacién tipica (pag. 48).
Cuando se lo pida, especifique todas las claves de licencia de su lista.

4.7.2 Actualizacion desde una version de prueba a una completa
del producto

Para actualizar de una versién de prueba a una completa del software, compre las licencias
completas e importe las claves de licencia a License Server.

Para actualizar a la version completa del producto

1. Inicie Management Console.



2. Haga clic en Licencias. Si se le solicita, especifique el equipo en donde el servidor de licencias
esté instalado.

3. Haga clic en Agregar licencia y después proporcione las claves de licencia completas.

Acronis Snap Deploy 5 comenzara a utilizar las licencias completas tan pronto como venzan las de
prueba.

4.8 Desinstalacion de Acronis Snap Deploy 5

Para desinstalar Acronis Snap Deploy 5, debe utilizar el programa de instalacion.

Para desinstalar algunos o todos los componentes de Acronis Snap Deploy 5
1. Inicie el programa de instalacion de Acronis Snap Deploy 5.
2. Haga clic en Instalar Acronis Snap Deploy 5.
3. Realice una de las siguientes operaciones:
®  Para desinstalar los componentes, haga clic en Eliminar.

= Para desinstalar componentes individuales, haga clic en Modificar y después desmarque las
casillas de verificacidn para los componentes que desea desinstalar.

4. Prosiga con la desinstalacion.
Datos restantes después de la desinstalacion

La desinstalacién de License Server no elimina las claves de licencia. Si después reinstala el servidor
de licencias, todas las claves de licencia aparecen automaticamente en el nuevo servidor de licencias.
Las licencias utilizadas siguen estando utilizadas.

Desinstalar OS Deploy Server no elimina las tareas de implementacion, las plantillas de
implementacion, la lista de equipos y los ajustes individuales de implementacién. Si después reinstala
el servidor de implementacion, estos datos estaran disponibles en el nuevo servidor de
implementacion.



5 Uso de Management Console

5.1 Conexién a un equipo

5.1.1 Conexion a un equipo local

Al iniciarse, Management Console se conecta al equipo local si existe un componente gestionable de
Acronis Snap Deploy 5 (como OS Deploy Server) en este equipo. Puede gestionar cualquier servidor
de Acronis o Management Agent instalado en el mismo equipo sin ejecutar acciones adicionales.

- Acronis Snap Deploy 5 Management Console : QA-TEST = B

Conectar Acciones  Herramientas  Ayuda Acronis

o Bienvenido al '‘QA-TEST'
Acronis Snap Deploy 5
Crear imagen

Seleccione la imagen del sistema maestro que desee

ﬁ Pantalla de bienvenida implementar en otros equipos.

Configurar la implementacion iniciada

Cree una tarea para | implementacién de una imagen == por el usuario
maestra del sistema en equipos remotos.

[:] Equipos @ Implementar imagen

8= Tareas de implementacién

Cree un dispositivo de amranque que permita  los
usuarios seleccionar |2 imagen que se implementard en
Servidor PXE sus equipaos.

3 licendas

La pantalla de Bienvenida de la consola de gestion

5.1.2 Conectar a otro equipo

Management Console puede conectarse a través de la red a un equipo en donde esté instalado uno o
mas de los siguientes componentes:

= OS Deploy Server

= License Server

= Acronis PXE Server

=  Management Agent

Una vez conectado, puede gestionar el servidor de Acronis o realizar operaciones con Management
Agent.

Para conectarse a cualquier componente de Acronis necesita privilegios de administrador en el
equipo remoto.

Para conectarse a un componente
1. En el menud Conectar, haga clic en Conectar.



2. En Equipo, especifique el nombre o direccidn IP del equipo en donde el componente esta
instalado. Para abrir la lista de equipos en su red, haga clic en Examinar.

3. En Nombre de usuario y Contraseiia, especifique el nombre de usuario y la contrasefia de un
administrador en ese equipo.

4. Para guardar la contrasefa para el nombre de usuario, seleccione la casilla de verificacion
Guardar contraseiia.

Alternativamente, puede conectarse al componente correspondiente al abrir la vista Equipos, Tareas
de implementacidn, Servidor PXE o Licencias. En la pantalla de Bienvenida, se le pedira que se
conecte a OS Deploy Server si este componente no estd instalado en el equipo local.

» Acronis Snap Deploy 5 Management Console = =

® Conectar  Acciones  Herramientas  Ayuda Acronis

= Acronis Snap Deploy 5 Management Console
Acronis Snap Deploy 5
Para poder gestionar las implementaciones, conectar a OS Deploy Server...

& Pantalla de bienvenida w Conectar a un eguipo remoto
Crear ir _
I:l Equipos Seleccione \ngrese el nombre del equipo o selecciénelo de la
implement | lista desplegable
5= Tareas de implementacién
Implem o r la implementacién iniciada
Servidor PXE Equipe: QA-TEST - ¢
- @) Cresunate ario
"/ maestra de a) Ocultar los ajustes de inicio de sesién
P sitivo de arranque que permita  los
Nombre d . cionar |2 imagen que se implementars en
ombre de usuario: tester =
Contrasefia: sssssssse
[7] Guardar la contrasefia

Conexion a un componente a un equipo remoto

La conexidn a un componente es necesaria para realizar las siguientes operaciones:

= Gestion de la implementacion (pdg. 89): conectar a OS Deploy Server.

= Creacion de una imagen maestra de un equipo sin reiniciarlo (pdg. 79): conectar a Management
Agent.

®  Validacién de una imagen maestra (pdg. 88): conectar a Management Agent.
= Gestion de licencias (pdg. 62): conectar a License Server.

=  Configuracion de Acronis PXE Server (pdg. 76): conéctese a Acronis PXE Server.
No es necesario realizar ninguna conexién para llevar a cabo las siguientes operaciones:

= Creacidn de un dispositivo de arranque de Acronis (pdg. 67)o un dispositivo de arranque basado
en WinPE (pag. 73)

= |nstalacion de los componentes de Acronis remotamente (pag. 55)

5.2 Busqueda de registros

OS Deploy Server y Acronis PXE Server almacenan el registro de las operaciones que han realizado.

La vista del registro de OS Deploy Server

1. Conecte la consola de gestion al equipo con OS Deploy Server.



2. Siga alguno de los siguientes pasos:

"  En el panel izquierdo, haga clic en Tareas de implementacion y después haga clic en Registro
en la barra de herramientas.

"  En el menu Ayuda, haga clic en Ver registro.
3. En el panel izquierdo, seleccione un registro. En el panel derecho, examine los eventos
registrados en el registro.

El panel izquierdo muestra hasta 50 entradas del registro. Si hay mas entradas del registro, puede
explorar la lista con los botones con las flechas hacia la izquierda y la derecha.

Para eliminar una entrada, seleccidnela y haga clic en el botdn Eliminar entrada de registro
seleccionada.

Si debido a un error cualquier paso finaliza, la entrada del registro correspondiente se marcara con
un circulo rojo y una “X” blanca dentro.

La ventana derecha muestra la lista de eventos que contiene la entrada del registro seleccionada. Los
tres botones a la derecha controlan los filtros de mensajes: la X blanca en el circulo rojo filtra

mensajes de error, el signo de exclamacion en un triangulo amarillo filtra alertas y una "i" en un
circulo azul filtra mensajes de informacion.

Para seleccionar las columnas que se mostraran (como fecha y hora de un evento), haga clic con el
botdn derecho en el encabezado de la tabla y seleccione las columnas.

Para ordenar los eventos por una columna en particular, haga clic en el nombre de la columna
deseada. Para invertir el orden de clasificacién, haga clic en la columna nuevamente.

También puede modificar el ancho de la columna al arrastrar los bordes.

Para ver el registro de Acronis PXE Server

1. Conecte la consola de gestidn al equipo con Acronis PXE Server.
2. En el panel izquierdo, haga clic en PXE server.

3. Examine las entradas del registro en la parte inferior de la vista.

5.3 Buscar actualizaciones de software

Cada vez que inicia la consola de gestidn, Acronis Snap Deploy 5 comprueba si existe una versién
nueva del software disponible en el sitio web de Acronis. De ser asi, el software proporciona un
enlace para descargar el programa de instalacidn de la nueva version.

Para comprobar las actualizaciones manualmente, inicie la consola de gestién y después haga clic en
Ayuda -> Buscar actualizaciones. En esa ventana, también puede deshabilitar las busquedas
automaticas de actualizaciones.



6 Uso de License Server

Esta seccién contiene informacion general necesaria para comprender License Server y trata de las
operaciones con licencias.

6.1 Comprension de License Server

License Server es un mecanismo que realiza el seguimiento de las licencias de los productos Acronis.
La asignacion de licencias de Acronis Snap Deploy 5 esta basada en la cantidad de equipos (servidores
o estaciones de trabajo) que implementa. Por ejemplo, para implementar un sistema en 100 equipos,
necesita 100 licencias.

License Server realiza el seguimiento de los nimeros de licencia que utilizan una direccién MAC, que
es Unica para cada tarjeta de interfaz de red (NIC). Si bien una direccién MAC generalmente es
permanente en la NIC, algunos sistemas operativos ofrecen la posibilidad de cambiarla. Es
importante tener en cuenta que intentar cambiar la direccion MAC en un sistema puede impedir el
funcionamiento de License Server y evitar que pueda realizar otras implementaciones en el mismo
equipo o que pueda gestionar ese equipo de manera remota.

Al instalar OS Deploy Server, debe especificar un servidor de licencias. Una vez que encuentra el
servidor de licencias, el software busca las licencias disponibles en el servidor y almacena sus
direcciones de red para poder acceder al servidor de licencias mds tarde, cuando la implementacion
se haya iniciado.

Al iniciar la implementacion, OS Deploy Server comprueba las licencias disponibles en el servidor de
licencias. Si encuentra una licencia disponible para el equipo, la operacién de implementacién se
ejecutard en el equipo. El nimero de licencias disponibles disminuira segin la cantidad de sistemas
que se estdn implementando.

Si la implementacién con una licencia de implementacidn falld, esa licencia esta disponible
nuevamente. Una licencia de equipo permanece en uso por el equipo sin importar el resultado de la
implementacion.

License Server puede importar multiples claves de licencia de archivos .txt o .eml, lo cual le ahorrara
el procedimiento de escribir cada nimero.

Cuando se actualiza, recupera o reinstala, el servidor de licencias mantiene todas las licencias
importadas intactas. Sin embargo, se recomienda que copie los archivos con las claves de licencia en
un dispositivo extraible o cree una copia en papel de ese archivo y lo guarde en un lugar seguro. Esto
le garantiza que tenga los datos de licencia disponibles en caso de fallo del hardware.

6.2 Incorporacion de licencias con Management Console

Puede afiadir las licencias cuando estd instalando License Server. Después de instalar el servidor de
licencias, puede afiadir las licencias con Management Console, de la siguiente manera.

Para anadir una o mds claves de licencia al servidor de licencias

1. Ejecute Management Console.

2. Haga clic en Licencias. Si el servidor de licencias esta instalado en un equipo diferente, haga clic
en Conectar a License Server y después escriba el nombre o la direccién IP de ese equipo.

3. Haga clic en Agregar licencia.



4. Enlaventana Agregar licencia, escriba la clave de licencia o la ruta al archivo .txt o .eml que
contiene las claves de licencia; o, puede examinar para buscar el archivo.

5. Haga clic en Anadir. License Server realiza la operacion e informa del nimero de las licencias
afiadidas recientemente.

- Acronis Snap Deploy 5 Management Console : QA-TEST = B
® Conectar  Acciones  Hemramientas  Ayuda Acronis
. Servidor de licencias en '‘QA-TEST
-
Acronis Snap Deploy 5
e E7) Agregar licencia 12 Obtener licencia 3¢ Eliminar licencia
Clave de licencia = Importada  Caduca  Utilizado  Disponible  Total
G} Pantalla de bienvenida Resumen:
) Acronis Snap Deploy 5.0 fir Server - Maschinen-Lizenz 1 2 3
] equipos -
Acronis Snap Deploy far Server - 100er Deployment-Lizenz 0 100 100
82 Taress de implementacign | A0 5130 Deploy 50ur PC— Maschinen-Lizenz 0 1 1
Acronis Snap Deploy fir PC - Deployment-Lizenz 0 5 5
Servidor PXE Acronis Snap Deploy 5.0 fiir Server - Maschinen-Lizenz
2KOGFGUG-AASIINGO-MTATKAYC-2PCGLVZH-4HEVTARH... 11/08/2014 1 [] 1
2 Licencias ZXQSTMMK-EED3KCID-AYSUNOKD-KPIQL312-44CLKZGD... 11/08/2014 0 1 1
EWBKXW3-VC50VIXE-GYUVOBFE-BAZZMTEX-BSQ2DHQ .. 11/08/2014 0 1 1
Acronis Snap Deploy fiir Server - 100er Deployment-Lizenz
GIFABNZE-9L 4PPDGS-EDWANQTR-56TAZKYS-YETAQEPY... 11/08/2014 0 100 100
Acronis Snap Deploy 5.0 fiir PC - Maschinen-Lizenz
FTTWTHXW-KS0ZVAT5-ACDX5ICS- HONNGTEL-4DL228KC... 11/08/2014 0 1 1
Acronis Snap Deploy fir PC - Deployment-Lizenz
FTCRIFXS-RESFFLCX-ZTTZAWAT-9L GATQGV-47DLSOWH... 11/08/2014 0 1 1
ZAKEHHEM-4X255UVX-2597679N- GBB2RXEA-DZNW36IL-... 11/08/2014 0 1 1
VBMHEGBE-SKKHTIER-A3ZKMCT9-B344CUQU-5LEFSVAS-... 11/08/2014 0 1 1
ZAGTLI3U-DFXTADSD-ELIDSWXS- HASPHRIL- JUKKJ34R-4... 11/08/2014 0 1 1
ALPRCZYJ-AFNBPBEP-BYEFUKPL-PKAQVIVS-LRUBLHZ-G... 11/08/2014 0 1 1

El servidor de licencias tiene 10 claves de licencia de diferentes tipos. La licencia correspondiente a la
clave de licencia resaltada ya se ha utilizado para la implementacion.

6.3 Visualizacion de la informacion de licencias

Para ver la informacion de licencias
1. Ejecute Management Console.

2. Haga clic en Licencias. Si el servidor de licencias esta instalado en un equipo diferente, haga clic
en Conectar a License Server y después escriba el nombre o la direccién IP de ese equipo.



Esto mostrard todas las claves de licencia disponibles en License Server. Una clave de licencia
puede corresponder a multiples licencias.
- Acronis Snap Deploy 5 Management Console : QA-TEST = B

® Conectar  Acciones  Herramientas  Ayuda Acronis

o Servidor de licencias en 'QA-TEST'
AoB S D E7) Agregar licencia 12 Obtener licencia 3¢ Eliminar licencia

Clave delicencia = Importada  Caduca  Utilizado  Disponible  Total
ﬁ Pantalla de bienvenida Resumen:

O e Acronis Snap Deploy 5.0 fir Server - Maschinen-Lizenz 1 9 10
Eae Acronis Snap Deploy 5.0 fr PC — Maschinen-Lizenz 0 5 H

3= Tareas de implementacién Acronis Snap Deploy 5.0 fir Server - Maschinen-Lizenz

2K9GFAUB-AAIIZNGQ-M74TK4YC-2PCGLVZH-4HBYT4RH... 11/08/2014

Servidor PXE ZXQSTMMK-EED3KCID-AYSUNCOKD-KPIQL3J2-44CLKZGS... 11/08/2014
BWBKOMW)3-VCSQVIXE-GYUVOBFE-8AZZMTBX-BSQZDHQ .. 11/08/2014
B3 Licencias 9G263EV9-NEMAW2PG-NSBYPC25-EXOENXEX-XDMSEPER... 11/08/2014
FEABKSHD-2076N6WF-65E94LUH-EQ2CBNSR-5329FHZ9-... 11/08/2014
GYASZMQS-8HWORTYV-E46GVSSN-SRHD34H4-733CX88...  11/08/2014
5KPOFNHE-SSLNNACB-DDJRZ2EU-TVGWRGHP-AZBMBAU... 11/08/2014
399)3288-9HCHPVWG-EGOTVPFT-PY3SNVD2-MZLOYQSW... 11/08/2014
ZK34YBKS-SWTBNMT3-UYJ2QMKB-3E6LWRH6- 39ZBQEDF... 11/08/2014
P84GLDLK-CZYAL2V5-2THMXGPS-TSTC2RDF-QWALQGU... 11/08/2014

0 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

oo o o000 oo o

Acronis Snap Deploy 5.0 fir PC - Maschinen-Lizenz

FTTWTHXW-K59ZVAT5-ACDX5)C5-HINNGT6L-4DL228XC... 11/08/2014
TYAWQUEK-2F74V)7G-FBBUGGHL-UYIFU7VG-BAJRRDLT-L... 11/08/2014
VKQ3ZTCI-ZT3¥YQIWT-KBQHXZFW-XBYXM2Y2-B3HZRQC... 11/08/2014
LR58DJPR-U4225TVK-AKPWIPSG-JGUIHNGV-ROXYQPQP-... 11/08/2014
WVHSCQCV-I96FIYKA-JT22VOPK-WUGQTYUT-WKE7CAXY... 11/08/2014

oo o oo

El servidor de licencias contiene 10 licencias de servidor y cinco licencias de estacion de trabajo

3. Haga clic con el botén derecho en la barra de los encabezados de columna para elegir los detalles
que se visualizaran: clave de licencia, fecha de importacion, fecha de vencimiento (para las
licencias de prueba), el nimero total de licencias asignadas a cada clave de licencia, cuantas de
ellas estan disponibles (es decir, libres) y cuantas estan utilizadas. Por ejemplo, si una licencia
corresponde a una clave de licencia, Total=1, Disponible=1, Usada=0 (si la licencia esta libre) o
Disponible=0, Usada=1 (si la licencia se ha adquirido).

6.4 Eliminacion de licencias

Para eliminar completamente una licencia de License Server, seleccione la licencia correspondiente
en la lista y haga clic en Eliminar licencia en la barra de herramientas.

Las siguientes licencias no pueden eliminarse:

= Licencias utilizadas
= Licencias de prueba

Cuando una licencia de prueba vence, Acronis Snap Deploy 5 utilizara la licencia completa disponible
del tipo correspondiente.

6.5 Anadir licencias en el modo de la linea de comandos

Como alternativa a la interfaz grafica de usuario, puede afadir las licencias en el modo de la linea de
comandos al utilizar License Server Management Tool.

Para aiadir licencias en el modo de la linea de comandos

1. Ejecute cmd.exe para abrir la ventana de entrada de comandos.

2. Dirijase a la carpeta donde estd instalado License Server. De manera predeterminada, el nombre
de la carpeta es: %Archivos de programa%\Acronis\SnapDeploy\LicenseServerConsole

3. Ejecute el siguiente comando:



LicenseServerCmdLine --import-file <nombre servidor> <nombre archivo>
En este comando:
= <nombre del servidor> esel nombre del equipo en donde License Server estd instalado.
= <nombre de archivo> es el nombre del archivo .txt o .eml con las claves de licencia.
Para la sintaxis completa de License Server Management Tool, consulte "Utilizacidén de License Server
Management Tool" (pag. 65).
Ejemplo
El siguiente comando afiade las claves de licencia desde el archivo C:\Licencias.txt al servidor de

licencias miequipo:

licenseservercmdline --import-file mymachine c:\Licenses.txt

ystem32'cmd.exe

i t Windows HP [Uersion 5.1.26001
Gy Cupyrlght 19852001 Microsoft Corp.

C=“Documentz and Settings“chnv>cd "C:“Program Files“Acroniz“SnapDeploy~Licenzelfe
rverConsole”

C=“FProgram Files“AcronizSnapDeploysLicenzeServerConzole>licenseservercmdline —
import—file mymachine C:“Licenses.txt
Imported 3 new license

C=“FProgram Files“Acroniz“SnapDeploy~LicenzeServerConzole’

6.6 Uso de License Server Management Tool

License Server Management Tool es una utilidad de linea de comandos para controlar License Server.
La herramienta es el archivo LicenseServerCmdLine.exe ubicado en la carpeta de instalacion.

De manera predeterminada, el nombre de carpeta es %Archivos de
programa%\Acronis\SnapDeploy\LicenseServerConsole.

La herramienta de gestion utiliza la siguiente sintaxis:
LicenseServerCmdLine <comando> <opcidénl> <opciodn2> ...
La herramienta de gestion es compatible con los siguientes comandos y parametros:

--list
Muestra la lista de servidores de licencia encontrados en la red local.
--status <nombre o direccién IP del servidor>

Muestra el estado del servidor de licencias especificado, es decir, la cantidad de licencias totales
y disponibles para cada producto de Acronis.

--import <nombre del servidor><clave de licencia>

Afade una clave de licencia nueva. Puede especificar multiples claves de licencia al separarlas
con un espacio.

--import-file <nombre del servidor> <nombre de archivo>
Importa las claves de licencia de un archivo .txt o .eml.
--help

Muestra informacion del uso.



7 Herramientas de implementacion

Antes de iniciar el proceso de implementacion, cada uno de los equipos de destino debe iniciar en un
componente de inicio dedicado de Acronis Snap Deploy 5. Un ejemplo de este tipo de componentes
es Agent.

El equipo puede iniciarse en el componente de cualquiera de las siguientes formas:

= Desde un medio fisico (como, por ejemplo un DVD o una unidad de memoria USB) que contiene
el componente. Dicho dispositivo se llama dispositivo de arranque.

= Através de la red mediante Acronis PXE Server con el componente cargado en el mismo.

Esta seccién describe cdmo crear un dispositivo de arranque o configurar el servidor PXE.

7.1 Componentes de inicio

Acronis Snap Deploy 5 cuenta con diversos componentes de arranque que pueden iniciar y realizar
operaciones en cualquier hardware compatible con PC, incluyendo sistemas sin software o equipos
con sistemas de archivos que no sean compatibles.

= Agent se inicia en un equipo de destino para habilitar la implementacién realizada por OS Deploy
Server (pag. 111).

= Master Image Creator se inicia en un equipo maestro y crea una imagen del sistema (pag. 79).

= Standalone Utility se inicia en un equipo de destino y realiza la implementacién de manera
independiente (pag. 133).

= Command-Line Utility proporciona una interfaz de linea de comandos (pag. 151) para llevar a
cabo la creacién e implementacidn de imagenes, y para enviar notificaciones por correo
electrénico relativas a la implementacion.

= Acronis System Report se inicia en un equipo, recopila informacién sobre el mismo, y guarda
esta informacidn en una un dispositivo USB extraible (como, por ejemplo, una dispositivo de
memoria flash USB). Para obtener informacién, consulte “Recoleccion de informacidon del sistema
(pdg. 164).

7.2 Creacion de un dispositivo de arranque

Es posible crear dos tipos de dispositivos de arranque:

= Los dispositivos de arranque Acronis (recomendados en la mayoria de los casos) estan basados
en un kernel de Linux, y contiene los componentes de inicio de Acronis Snap Deploy 5. Para crear
este tipo de soporte, utilice el asistente Bootable Media Builder (pag. 67).

= Los dispositivos de arranque basados en WinPE estan basados en el entorno de preinstalacion
de Windows (WinPE), y contienen componentes de inicio de Acronis Snap Deploy 5. Para crear
este tipo de soporte, utilice el asistente PE Builder (pag. 73).

Ambos tipos de soporte cuentan con una interfaz grafica de usuario similar, pero varian en el
conjunto de componentes de inicio que contienen. Por lo general, puede utilizar un soporte Acronis.
El uso de un dispositivo basado en WinPE podria resultarle adecuado en caso de que el dispositivo de
Acronis no reconozca adecuadamente el hardware del equipo, como los adaptadores de red, o si
necesita utilizar la interfaz de linea de comandos.



Puede crear un dispositivo de arranque en un medio fisico, como por ejemplo un DVD o una unidad
de memoria USB. Acronis PXE Server con componentes de arranque cargados también puede
considerarse un tipo de dispositivo de arranque. Esta es la razén por la que puede crear un
dispositivo de arranque o cargar componentes de inicio al servidor PXE mediante la utilizacién de los
mismos asistentes. De la misma forma, también puede configurar el servidor PXE directamente (pag.
76).

7.2.1 Dispositivos de arranque de Acronis

El dispositivo de arranque de Acronis es un dispositivo fisico (CD, DVD, unidad de memoria flash USB
o cualquier otro dispositivo admitido por la BIOS del equipo como dispositivo de arranque) que
contiene componentes de arranque de Acronis Snap Deploy 5.

Los dispositivos de arranque Acronis son compatibles con las arquitecturas BIOS y UEFI.

Puede crear un dispositivo de arranque de Acronis que contenga uno o mas de los siguientes
componentes de arranque (pag. 66):

=  Agente

= Master Creador Imagen

= Standalone Utility

= Acronis System Report

Para crear un dispositivo de arranque

1. Inicie la consola de gestion.

2. En el menu Herramientas, haga clic en Crear dispositivo de arranque.

3. [Opcional] Especifique los parametros del kernel de Linux. Separe los diferentes parametros con
espacios.

Por ejemplo, para poder seleccionar un modo de visualizaciéon para un componente de arranque
cada vez que se inicie el dispositivo, escriba: vga=ask

Para obtener una lista de parametros, consulte Parametros del kernel (pag. 71).
4. Seleccione los componentes de arranque que se ubicaran en el dispositivo.



Por ejemplo, si selecciona Agent y Master Image Creator, podra utilizar dichos dispositivos de
arranque para efectuar la implementacién mediante la utilizacidon de OS Deploy Server, y para
crear una imagen maestra.

) Acronis Snap Deploy 5 Bootable Media Builder = B

Seleccione los componentes de Acronis que desea colocar en el dispositivo de
arranque:

4 @& Acronis Snap Deploy 5 Acronis Snap Deploy 5 Master
[#]3d Acronis Snap Deploy 5 Agent Image Creator
& Acronis Snap Deploy 3 Standalone Utility
©  Acronis Snap Deploy 5 Master Image Creator
[[]& Acronis System Report

Version: 50,1355
Idioma: Espafol
Un componente de inicio controlade

localmente que toma una imagen
rnaestra del sisterma.

Al arrancar desde el dispositiv,
arrancar automaticamente:

Sin inicic automatico -

Sin inicio automatico

Espacio necesario: 570.6 MB Acronis Snap Deploy 5 Standalone Utility
Acronis Snap Deploy 5 Master Image Creator

Acronis Snap Deploy 5 Agent
< Atras I[ §iguiente>] [ Cancelar l

Seleccion de componentes de inicio

En Al iniciar desde el dispositivo, iniciar automaticamente, seleccione el componente que se
iniciard automaticamente después de agotarse el tiempo que especifique. Dicho componente
también se conoce como el menu de inicio predeterminado. Los posibles opciones son los
siguientes:

®  Uno de los componentes en el dispositivo: El componente se iniciard después de agotarse el
tiempo de espera.

= Sin inicio automatico: El cargador de Acronis mostrara el menu de inicio y esperard a que
alguien seleccione si iniciar el sistema operativo o uno de los componentes de Acronis.

= |niciar el sistema operativo: El sistema operativo, si se encuentra en el disco duro del equipo
de inicio, se iniciara después de agotarse el tiempo de espera. Esta opcion se ha disefiado
para hacer que el equipo de destino inicie en el sistema operativo implementado después de
la implementacidn. A continuacidn se describe el principal escenario de uso.

Puede utilizar este asistente para configurar el servidor PXE para realizar una
implementacion segln una programacion (pag. 112). Puede configurar Agent para que se
inicie automaticamente. Una vez que finaliza la implementacidn, el equipo de destino se
reinicia en el agente de nuevo, y es posible que otra operacion de implementacién lo
implemente. ¢ Cémo evitar esta situacion?

Para asegurarse de que el equipo de destino arranca en el sistema operativo
implementado después de la implementacion, seleccione la opcidn Iniciar el sistema
operativo en este paso del asistente. Para asegurarse de que el equipo de destino se
arranca en el agente antes de la implementacidn, configure el servidor PXE para que
funcione con su servidor de implementacién durante la configuracién de la
implementacién (pag. 115).



Nota: La opcion Cuando se reinicia desde un dispositivo, iniciar automdticamente no se aplica cuando
los dispositivos de arranque de Acronis se cargan en el modo UEFI.

En Comenzar automaticamente después de, especifique el intervalo de tiempo de espera en
segundos. Por ejemplo, si escoge iniciar automaticamente Agent, y configura este pardmetro en
10, el agente se iniciara 10 segundos después de mostrar el menu de inicio.

Si esta colocando el agente en el dispositivo, especifique si el agente se conectara a un OS Deploy
Server determinado. Este ajuste le permite contar con varios servidores de implementacion que
realizan diferentes funciones en la misma red.

Para especificar un servidor de implementacién, escriba su nombre o direcciéon IP en
Nombre/direccién IP del servidor.

Nota: Los dispositivos de arranque Acronis utilizan el protocolo de red NetBIOS para resolver el OS Deploy
Server en una red. El protocolo NetBIOS utiliza caracteres ANSI para los nombres del host. Por lo tanto, no
se puede acceder desde un dispositivo de arranque Acronis a los equipos cuyos nombres incluyen caracteres
en un idioma distinto al inglés. Si el nombre del equipo del OS Deploy Server incluye caracteres en un
idioma distinto al inglés, utilice la direccion IP del equipo para especificarlo en la red.

El servidor de implementacién (junto con las configuraciones de red del agente) pueden también
especificarse in situ (en el equipo de destino) al iniciar el agente. Para poder configurar el agente
in situ, configure un retraso razonable tras el cual se aplicara la configuracién de red
predeterminada. Para mas informacién, consulte “Inicio de los equipos de destino”.

Si no se configura de alguna otra manera, el servidor de implementacién se buscara
automaticamente. El agente comenzara la busqueda después de la cantidad de segundos que
especifique en Tiempo de espera (s).

'S0 Acronis Snap Deploy 5 Bootable Media Builder - =

Revise las opciones de Snap Deploy Agent y modifique la configuracion si fuera
necesario

el - . .
Configuraciones de red

Acronis 5nap Deploy 5 Agent puede configurarse para
conectarse al 05 Deploy Server que especifique.

Mombre del servidor/1P:

Establezca el periodo para esperar antes de conectarse al
servidor o busque un servidor automaticamente.

Tiempo de espera agotado (s): 5=

!Coloque el reg{istrn del agente en el servidor de
implementacion

< Atras ” §iguiente}] [ Cancelar

Configuracion para el agente



La opcién de guardar el registro del agente en el servidor de implementacidn esta disefiada
principalmente para procedimientos de solucién de problemas. El registro estard disponible en la
siguiente carpeta del servidor de implementacidn: %AllUsersProfile%\Application
Data\Acronis\DeployServer\AgentsLogs

Seleccione el tipo de dispositivo de inicio que desea crear. Puede:

=  Cree un CD, un DVD o cualquier otro soporte, como por ejemplo una unidad de memoria
flash USB, en caso de que la BIOS del hardware permita el inicio desde este tipo de
dispositivos.

= Cree unaimagen ISO de un disco de inicio para grabarla posteriormente en un disco en
blanco o copiarla a una unidad de memoria flash USB.

= Cargue los componentes seleccionados a Acronis PXE server. Los componentes previamente
cargados se eliminardn del servidor PXE antes de cargar los nuevos seleccionados.

Nota: Standalone Utility se puede colocar unicamente en un dispositivo fisico. Este componente no se
ha disefiado para iniciarse desde un servidor PXE.

Si ha optado por crear un dispositivo fisico, introduzca un disco en blanco (para que el software
pueda determinar su capacidad) o conecte una unidad de memoria flash USB.

Si ha optado por crear una imagen ISO de un disco de arranque, especifique el nombre del
archivo ISO y la carpeta en la que debe colocarse.

Si ha optado por cargar los componentes a un servidor PXE, indique el nombre del equipo en el
gue se encuentra el servidor PXE y proporcione el nombre de usuario y la contrasefia de un
administrador de dicho equipo.



9. [Opcional] Proteja los componentes que se estan cargando al servidor PXE con contrasefia, para
evitar que los componentes se ejecuten de forma no autorizada. La solicitud de contrasefia
aparecerad al seleccionar un componente de inicio. Para iniciar el sistema operativo en el equipo
no se necesita contrasefia.

Ly Acronis Snap Deploy 5 Bootable Media Builder - =

Puede utilizar una contrasefia para proteger los componentes que se estan
cargando al servidor PXE

Esto puede evitar la gjecucion no auterizada de los componentes.

Ingresar la contrasena:

Confirmar la contraseria:

< Atrds ” §iguiente}] [ Cancelar

Proteccion de los componentes de inicio mediante contrasefia
10. Haga clic en Crear. Tras crear el disco, rotulelo y guardelo en un lugar seguro.

Nota: Los componentes de los dispositivos de arranque de Acronis estdn basados en un kernel de Linux, e
incluyen el sistema operativo Linux y controladores de dispositivos. Con regularidad, Acronis complementa el
conjunto de controladores con controladores para nuevos dispositivos. Sin embargo, existe la posibilidad de que
los controladores no sean compatibles con su hardware, por lo que el componente de inicio no pueda iniciarse,
deje de responder o no pueda acceder al dispositivo necesario. En este caso, baraje la posibilidad de crear un
dispositivo de arranque basado en WinPE (pdg. 73).

7.2.1.1 Parametros de kernel

Esta ventana le permite especificar uno o mas parametros del kernel de Linux. Se aplicaran
automaticamente cuando se ejecute el dispositivo de arranque.

Estos pardmetros se utilizan cominmente cuando hay problemas mientras se trabaja con el
dispositivo de arranque. Normalmente, puede dejar este campo vacio.

También puede especificar cualquiera de estos parametros pulsando F11 mientras esta en el menu
de inicio.
Parametros

Cuando especifique varios parametros, separelos con espacios.



acpi=desactivada

Desactiva la interfaz de alimentacion de configuracién avanzada (ACPI). Puede utilizar este
pardmetro cuando experimente problemas con la configuracion de un hardware en particular.

noapic

Desactiva el Controlador de interrupciones programable avanzado (APIC). Puede utilizar este
pardmetro cuando experimente problemas con la configuracion de un hardware en particular.

vga=ask

Solicita que seleccione el modo de video que utilizard la interfaz grafica de usuario del dispositivo
de arranque. Sin el parametro vga, el modo video se detecta automaticamente.

vga=mode_number

Especifica el modo de video que utilizara la interfaz grafica de usuario del dispositivo de arranque.
El nimero de modo aparece en mode_number en formato hexadecimal, por ejemplo: vga=0x318

La resolucidon de la pantalla y el nimero de colores correspondiente a un nimero de modo puede
ser diferente en equipos diferentes. Recomendamos utilizar primero el paradmetro vga=ask para
seleccionar un valor para mode_number.

silencio

Desactiva la muestra de mensajes de inicio cuando el kernel de Linux se estd cargando y ejecuta
la consola de gestidn una vez que el kernel esta cargado.

Este pardmetro estd especificado implicitamente cuando crea el dispositivo de arranque, pero
puede borrar este parametro mientras esté en el menu de inicio.

Sin este parametro, se mostrardn todos los mensajes de inicio, seguidos de una entrada de
comandos. Para iniciar la consola de gestidén desde la entrada de comandos, ejecute el comando:
/bin/product

nousb
Desactiva la carga del subsistema del USB (bus universal en serie).
nousb2

Desactiva la compatibilidad con USB 2.0. No obstante, los dispositivos USB 1.1 trabajan con este
pardmetro. Este parametro le permite utilizar algunas unidades USB en el modo USB 1.1 si no
funcionan en el modo USB 2.0.

nodma

Desactiva el acceso directo a memoria (DMA) para todas las unidades del disco duro IDE. Evita
que el kernel se congele en algln hardware.

nofw

Desactiva la compatibilidad con la interfaz de FireWire (IEEE1394).
nopcmcia

Desactiva la deteccién del hardware PCMCIA.
nomouse

Desactiva la compatibilidad con el raton.
module_name=desactivado

Desactiva el mddulo cuyo nombre aparece en module_name. Por ejemplo, para desactivar el uso
del mddulo SATA, especifique: sata_sis=desactivado



pci=bios
Obliga al uso de PCI BIOS en vez de acceder directamente al dispositivo del hardware. Es
conveniente que utilice este pardmetro si el equipo tiene un puente PCl no estandar de host.
pci=nobios

Desactiva el uso de PCI BIOS; solo se pueden utilizar métodos de acceso directo al hardware. Es
conveniente que utilice este pardmetro cuando el dispositivo de arranque no puede iniciarse, lo
gue puede deberse a la BIOS.

pci=biosirg

Utiliza las alertas PCI BIOS para obtener la tabla de rutas de interrupcion. Es conveniente que
utilice este parametro si el kernel no puede asignar solicitudes de interrupcién (IRQ) o descubrir
enlaces secundarios de PCl en la placa madre.

Estas llamadas pueden no funcionar correctamente en algunos equipos. Pero puede ser la Unica
manera de obtener la tabla de rutas de interrupcion.

7.2.2 Dispositivos de arranque basados en WinPE

El entorno de preinstalacion de Windows (WinPE) es un sistema Windows minimo. WinPE suele
utilizarse por fabricantes de equipos originales (OEM) y corporaciones para implementar, probar,
diagnosticar y reparar sistemas.

Al igual que al crear un dispositivo de arranque de Acronis (pag. 67), puede crear un dispositivo de
arranque que esté basado en WinPE e incluya componentes de arranque de Acronis Snap Deploy 5.

Podria resultarle de interés utilizar un soporte basado en WinPE en lugar de un dispositivo de
arranque Acronis para las siguientes tareas:

= Realizar la creacion de imagenes o implementaciones en equipos cuyos hardware no se ha
reconocido adecuadamente por el dispositivo de arranque de Acronis (que se basa en un kernel
de Linux)

= Realizacién de una implementacién en el modo de la linea de comandos (pag. 151); por ejemplo,
para implementar diferentes imagenes maestras en diferentes equipos de destino (pag. 161)

= Envio de notificaciones por correo electrénico acerca de la implementacién

Nota: Los dispositivos de arranque basados en WinPE de una version anterior a la 4.0 no son compatibles con el
arranque UEFI.

7.2.2.1  Componentes incluidos en el dispositivo de arranque

Cada dispositivo de arranque basado en WinPE contiene los siguientes componentes de inicio (pag.
66):

=  Agente

= Master Creador Imagen

=  Command-Line Utility

= Standalone Utility

7.2.2.2 PE Builder

PE Builder es una herramienta especializada en la creacion de dispositivos de arranque basados en
WIinPE. La herramienta se instala con Management Console.



PE Builder crea el dispositivo de arranque al aiadir los componentes de Acronis Snap Deploy 5 a un
archivo de origen llamado una imagen PE.

Nota: El término "imagen" en "imagen PE" no estd relacionado con la nocion de "imagen maestra".

Una imagen PE suelen ser un archivo .wim. PE Builder puede crear una imagen PE automaticamente
o utilizar una imagen PE que le proporcione.

Nota: PE Builder también crea el archivo <AcronisMedia>.sdi junto con la imagen PE. El archivo debe estar en la
misma ubicacién que la imagen PE si planea utilizar la imagen para la implementacion en linea (pdg. 123).

PE builder es compatible con las distribuciones de WinPE que estan basadas en cualquiera de los
siguientes kernels:

®  Windows Vista (PE 2.0)

= Windows Vista SP1 y Windows Server 2008 (PE 2.1)

= Windows 7 (PE 3.0) con o sin el complemento para Windows 7 SP1 (PE 3.1)

= Windows 8 (PE 4,0)

=  Windows 8,1 (PE 5,0)

= Windows 10 (PE para Windows 10.0)

PE builder es compatible con las distribuciones de 32 bits y 64 bits de WinPE. Las distribuciones de 32

bits de WinPE también funcionan en hardware de 64 bits. Sin embargo, necesita una distribucién de
64 bits para arrancar un equipo que utiliza Unified Extensible Firmware Interface (UEFI).

Nota: Las imdgenes PE basadas en WinPE 4 y versiones posteriores necesitan aproximadamente 1 GB de RAM
para funcionar.

7.2.2.3  Preparacion: WIinPE 2.x y 3.x

Para poder crear o modificar las imagenes de PE 2 o 3, instale Management Console en un equipo
gue tenga Windows Automated Installation Kit (AIK) instalado. Si no tiene un equipo con AIK,
preparelo de la siguiente manera:
Para preparar un equipo con AIK
1. Descargue e instale el AlIK.

AIK para Windows Vista (PE 2.0):

https://www.microsoft.com/Downloads/details.aspx?familyid=C7D4BC6D-15F3-4284-9123-6798
30D629F2&displaylang=en

AIK para Windows Vista SP1 y Windows Server 2008 (PE 2.1):

https://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilylD=94bb6e34-d890-4932-81a5-5b50
c657de08&DisplayLang=en

AIK para Windows 7 (PE 3.0):

https://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=696DD665-9F76-4177-A811-39C2
6D3B3B34&displaylang=en

Complemento de AlIK para Windows 7 SP1 (PE 3.1):

https://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=5188

Puede encontrar los requisitos del sistema para la instalacién en los siguientes enlaces.
2. [Opcional] Grabe el AIK en un DVD o cépielo en una unidad de memoria flash.



Instale Microsoft .NET Framework desde este kit (NETFXx86 o NETFXx64, segun su hardware).
Instale el analizador de Microsoft Core XML (MSXML) 5.0 0 6.0 de este kit.
Instale el AIK de este kit.

o v o~ Ww

Instale Management Console en el mismo equipo.

Es recomendable que se familiarice con la documentacién de ayuda suministrada con el AIK. Para
tener acceso a la documentacion, seleccione Microsoft Windows AIK -> Documentacion desde el
menu de inicio.

7.2.2.4  Preparacion: WiIinPE 4.0 y versiones posteriores

Para poder crear o modificar las imagenes de PE 4 o versiones posteriores, instale Management
Console en un equipo que tenga Windows Assessment and Deployment Kit (ADK) instalado. Si no
tiene un equipo con ADK, preparelo de la siguiente manera:

Para preparar un equipo con ADK

1. Descargue e instale el ADK.

ADK para Windows 8 (PE 4.0):
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=30652

ADK para Windows 8,1 (PE 5,0):
https://www.microsoft.com/en-US/download/details.aspx?id=39982

ADK para Windows 10, version 1903 (PE para Windows 10.0):
https://docs.microsoft.com/en-us/windows-hardware/get-started/adk-install

Puede encontrar los requisitos del sistema para la instalacidn en los siguientes enlaces.
2. Instale Management Console en el mismo equipo.

7.2.2.5 Incorporacion de componentes de Acronis Snap Deploy 5 a
WInPE

Para afiadir los componentes de arranque a WinPE ISO:

1. Inicie Management Console.

2. En el menu Herramientas, haga clic en Crear imagen PE.

3. Realice una de las siguientes operaciones:

= Sino tiene una imagen PE en la que basar el dispositivo, haga clic en Crear WinPE
automaticamente.

= Sidesea basar el dispositivo de arranque en una imagen PE especifica, haga clic en Utilizar
los archivos WinPE ubicados en la carpeta que especifique, y después especifique la carpeta
con el archivo WIM de la imagen.

4. En Configuraciones de red, especifique si Agent se conectara a un OS Deploy Server
determinado.

5. En Inicio automatico, especifique si iniciar Agent automaticamente después de agotarse un
tiempo de espera.

6. Seleccione cdmo desea crear el dispositivo de arranque.

= Sidesea crear un dispositivo fisico, seleccione imagen ISO. El software creara un archivo I1SO
que después puede grabar en un DVD o escribir en una unidad USB.

= Sidesea cargar los componentes de arranque a Acronis PXE Server, seleccione Acronis PXE
Server.



Nota: Standalone Utility se puede colocar unicamente en un dispositivo fisico. Este componente no se
ha disefiado para iniciarse desde un servidor PXE.

= Sidesea crear una imagen PE (un archivo WIM) para después cargarla en el servidor PXE (pag.
76), seleccione Imagen WIM. Es posible que desee seleccionar este ajuste si esta
planificando utilizar el entorno de preinstalacidn para una implementacion sin supervision en
equipos especificos (pag. 112). De ser asi, aseglrese que ha seleccionado iniciar el agente
automaticamente (consulte el paso anterior).

Consejo: La configuracion de Imagen WIM le permite crear una imagen PE para cualquier otro fin mds
adelante, como afiadir otras herramientas ademds de los componentes de Acronis.

7. Realice una de las siguientes operaciones:

= Sjha optado por crear un archivo ISO o WIM, especifique la ruta completa del archivo
resultante, incluido el nombre de archivo.

= Sjha optado por cargar los componentes a Acronis PXE Server, especifique el equipo que
incluye el servidor PXE y proporcione el nombre de usuario y la contrasefia de un
administrador del mismo.

8. [Opcional] Especifique los controladores de Windows que se deben anadir a Windows PE.

Cuando haya iniciado su equipo en Windows PE, los controladores le ayudardn a acceder al
dispositivo donde esta ubicada la imagen. Afiada los controladores de 32 bits si utiliza una
distribucidn de 32 bits de WinPE o controladores de 64 bits si utiliza una distribucion de 64 bits
de WinPE.

Ademas, podra apuntar a los controladores afadidos al configurar Universal Deploy. Para utilizar
Universal Deploy, afiada los controladores de 32 bits o 64 bits segun esté planificando
implementar un sistema operativo de Windows de 32 bits o 64 bits.

Para anadir los controladores:

= Haga clic en Afadir y especifique la ruta al archivo *.inf necesario para el correspondiente
controlador SCSI, RAID o SATA, adaptador de red u otro dispositivo.

=  Repita este procedimiento para cada controlador que desee incluir en el dispositivo de
arranque WinPE resultante.

9. Verifique su configuracion en la pantalla de resumen y después haga clic en Crear.

10. Si ha optado por crear un archivo ISO, grabe el archivo en un DVD con una herramienta de
terceros, o guarde el archivo en una unidad de memoria USB.

7.2.2.6  Carga de imagenes PE a Acronis PXE Server

Puede cargar una imagen PE creada mediante PE Builder en Acronis PXE Server.

Para cargar una imagen PE
1. Inicie Management Console.

2. Haga clic en Servidor PXE. Si se le solicita, especifique el equipo en donde Acronis PXE Server
esté instalado.

3. Haga clic en Cargar imagen PE.
Especifique la ruta al archivo WIM que desea cargar.

5. Verifique su configuracion en la pantalla de resumen y después haga clic en Crear.

7.3 Configuracion del servidor PXE de Acronis

Puede configurar Acronis PXE Server:



= Al crear un dispositivo de arranque de Acronis (pag. 67) o un dispositivo de arranque basado en
WIinPE (pag. 73).

= Al crear un dispositivo de arranque para la implementacion iniciada por el usuario (pag. 129).

Asimismo, también puede utilizar la configuracidn del servidor directa, tal y como se explica a

continuacion.

Para realizar una configuracion directa del servidor PXE

1. Inicie Management Console.

2. En el panel de navegacioén, haga clic en Servidor PXE.

3. Sielservidor PXE esta instalado en un equipo diferente, haga clic en Conectar al servidor PXE y
después escriba el nombre o la direccidn IP de ese equipo. En los ajustes de inicio de sesién,
proporcione el nombre de usuario y la contrasefia del administrador en ese equipo.

Mientras estd conectado al servidor PXE, puede realizar las siguientes operaciones al hacer clic en los
botones correspondientes en la barra de herramientas:

= Cargar componentes: Cargar componentes de arranque (pag. 66), como por ejemplo Agent, de la
misma forma que al crear un dispositivo de arranque de Acronis (pag. 67). Los componentes
previamente cargados se eliminardn del servidor PXE antes de cargar los nuevos seleccionados.

= Cargar imagen PE en PXE: Cargar la imagen del entorno de preinstalacion (PE) (un archivo .wim)
que se cred anteriormente con PE builder. Para obtener informacion, consulte “Cargar una
imagen PE a Acronis PXE Server” (pag. 76).

= Quitar: Quita un componente o imagen PE del servidor PXE.

= Deshabilitar PXE Server: Deshabilita el servidor PXE. El servicio no se detiene, pero ya no
responde a las solicitudes entrantes.

= Habilitar PXE Server: Habilita el servidor PXE deshabilitado anteriormente.

- Acronis Snap Deploy 5 Management Console : QA-TEST = B
® Conectar  Acciones  Herramientas  Ayuda Acronis
e Servidor PXE en 'QA-TEST'
<>
Acronis Snap Deploy 5
e B Cargar componentes a PXE [B Cargar imagen PE en PXE [, Eliminar B Deshabiliter el servidor PXE
Componente =
G} Pantalla de bienvenida 4 Acronis Snap Deplay 5
(] cauipos Acronis Snap Deploy 5 Agent

© Acronis Snap Deploy 5 Master Image Creator

Servidor PXE

[ licencias

Tareas de implementacién

# - Tipo Médule  Error (Cédigo) Fecha Hora Mensaje
Saturday, November 8, 2014 16:36:08

1 @) Informacién 100 0 {O640000) 1170872014 16:36:07 Cargando las configuraciones predeterminadas...
2 @) Informacién 100 0 {O640000) 1170872014 16:36:08 Las configuraciones se han cargado.

Hay dos componentes de arranque de Acronis Snap Deploy 5 cargados en el servidor PXE.



8 Creacion de una imagen maestra

Para poder implementar un sistema, debe crear la configuracidon deseada del sistema y guardar una
imagen del disco duro o volumen del sistema en una carpeta de red o un medio extraible (como un
dispositivo USB o DVD).

Esta seccién describe como crear una imagen maestra sin utilizar Acronis Snap Deploy 5.

Ademas, Acronis Snap Deploy 5 puede utilizar cualquiera de los siguientes archivos como imagen
maestra:

= Copias de seguridad creadas por Acronis True Image, Acronis Backup & Recovery 10, Acronis
Backup & Recovery 11, Acronis Backup 11.5 o Acronis Backup 11.7, incluidas las copias de
seguridad protegidas por contrasefia

= Archivos de discos duros virtuales (VHD)

8.1 Preparacion del sistema operativo maestro

En el entorno de Acronis y entorno de preinstalacion de Windows (cualquier caso excepto el modo
de la linea de comandos (pag. 151)), Acronis Snap Deploy 5 configura automdticamente cada uno de
los sistemas implementados al utilizar los ajustes de implementacidn que especifica.

Alternativamente, puede preparar un sistema operativo maestro con la Herramienta de preparacion
del sistema para Microsoft (Sysprep) antes de crear la imagen del sistema. En este caso, Acronis Snap
Deploy 5 no configura los sistemas implementados.

La herramienta Sysprep se ha disefiado para administradores de sistemas corporativos, fabricantes
de equipos originales (OEM) y para quienes necesiten implementar y configurar automaticamente
sistemas operativos en multiples equipos.

Después de que un sistema operativo que se preparé con Sysprep se implementa en los equipos,
Sysprep configura los ajustes que son normalmente Unicos para cada equipo. En particular, Sysprep
realiza lo siguiente:

= Generar un identificador de seguridad (SID) Unico para los nuevos equipos
® |nicia las mini configuraciones de Windows para los dispositivos Plug and Play
= Aplica el nombre del equipo, el dominio o grupo de trabajo al que pertenece y demas

configuraciones especificadas en el archivo de respuesta Sysprep.inf

Puede descargar Sysprep desde el sitio web de Microsoft o extraerlo del archivo deploy.cab, que se
encuentra en el disco de instalacién de Windows NT, Windows 2000, Windows XP y Windows Server
2003. En Windows Vista, Windows 2008 y Windows 7, la herramienta Sysprep se encuentra en la
carpeta Windows\System32.

Importante: Si planifica utilizar Sysprep, le recomendamos que lea los articulos acerca de Sysprep y la
duplicacidn de discos en la base de conocimientos de Microsoft.

8.2 Creacion de imagenes en linea y sin conexion

Puede crear la imagen maestra de las siguientes formas:

=  En Windows, al utilizar Management Agent instalado en el equipo maestro. Este tipo de creacion
de imagenes se llama creacion de imdgenes en linea.



= Al utilizar un dispositivo de arranque (ya sea un dispositivo de Acronis o basado en WinPE) con
Master Image Creator, o al utilizar la utilidad de la linea de comandos en un dispositivo de
arranque basado en WinPE. Este tipo de creacién de imagenes se llama creacion de imdgenes sin
conexion.

Esta seccién describe la creacidon de imagenes con Management Agent y Master Image Creator. Para
obtener informacién acerca de la creacién de imdgenes en el modo de la linea de comandos,
consulte "Linea de comandos y secuencia de comandos en WinPE" (pag. 151).

8.3 Realizacion de imagenes en linea

La creacién de imagenes en linea significa crear una imagen en directo del sistema maestro (sin
operaciones de reinicio o suspensién del equipo). La creacion de imagenes en linea puede realizarse
de manera remota cuando lo necesite. La desventaja es que deberd instalar el software de creacién
de imagenes incluido en la imagen maestra. Esto no siempre es sensato.

Para realizar la creacion de imdgenes en linea
1. Instale Management Console.

2. Configure el sistema maestro.

3. Instale Management Agent en el sistema maestro ya sea localmente con el programa de
instalacion o remotamente con Management Console. Una vez que Management Agent esta
instalado, puede realizar la imagen del sistema maestro en linea (sin reinicio) en cualquier
momento.

Inicie la Management Console.
Conéctese al equipo maestro.
Haga clic en Crear imagen -> Siguiente -> Una imagen maestra.

Consejo: La seleccion alternativa, Un dispositivo de arranque, le permite crear un dispositivo de arranque
(pdg. 67) para la creacién de imdgenes sin conexidn (pdg. 79).

7. Siga los pasos del asistente de Master Image Creator (pag. 81).

8.4 Realizacion de imagenes sin conexion

La creacién de imagenes sin conexidn significa que el sistema maestro se detiene y el equipo maestro
inicia en el entorno de Acronis o en el entorno de preinstalacidon de Windows.
Para realizar la creacion de imdgenes sin conexion
1. Instale Management Console.
2. Realice una de las siguientes operaciones:
= Cree un dispositivo de arranque (pag. 66) que contenga Master Image Creator.
0

= |nstale Acronis PXE Server, conecte la consola al servidor PXE (pag. 76) y cargue Master
Image Creator. Asegurese de que el inicio de la red esté habilitado en el equipo maestro (pag.
114).

Consejo: Al crear el dispositivo de arranque o cargar Master Image Creator en el servidor PXE, puede
configurar el creador de imdgenes para que se inicie automdticamente después de agotar el tiempo.

3. Configure el sistema maestro.

Segun su eleccion en el paso 2, inicie el equipo maestro en Master Image Creator desde el
dispositivo de arranque o el servidor PXE.



El menu de inicio aparece en el equipo maestro.

Acronis Snap Deploy 5 Master Image
Creator -‘

& .
L 8 Continuar el arranque del SO

Snap Deploy

El menu de arranque en el equipo maestro

Si el menu de inicio no aparece y el equipo tiene habilitado el Arranque seguro, recomendamos
desactivar temporalmente el Arranque seguro en este equipo como solucion alternativa.

En el menu de inicio, haga clic en Master Image Creator.

El creador de imagenes maestras establece una conexién de red para poder guardar la imagen en
una carpeta en red. Aparece un cuadro de didlogo que le pregunta si desea configurar la
conexioén de red que el creador de imagenes utilizara.

De manera predeterminada, Master Image Creator utiliza la configuracién automatica DHCP.
Ignore la solicitud (haga clic en Cancelar) si hay un servidor DHCP en la red o si la imagen debe
ubicarse en un disco duro local o dispositivo extraible.

]

# Acronis Snso Dazoloy S lasiar inaygs Craanior =)

Fara configurar Acronis Snap Deploy 5 Master Image Creator,
haga clic en Aceptar.

[ Aceptar ” Cancelar ]

Solicitud para configurar el creador de imdgenes maestras

El creador de imagenes maestras puede preconfigurarse para que aplique las configuraciones de
red predeterminadas después de agotar el tiempo.



La configuracidn manual es necesaria en caso de que la configuracién automatica no sea posible
(no exista ningun servidor DHCP en la red) o no se haya realizado correctamente. Para configurar
manualmente las conexiones de red, haga clic en Aceptar en la ventana de linea de comandos.

Y

# Arvrunls Sung Deoluy 5 plasior lnages Craaios (=5

Configuracion del producto
Cambiar configuracién del producto.

4 B Adaptadores de red Adaptador de red:
B Direccion del hardware: 00:0C:23:84F7:14
Estado: Megociacion automatica usada,
1.000 Mbps, Diplex completa,
Cable conectado
Tipo de medio: Usar Megociacion automatica -

Configuracian automatica

DHCF: Ihilizadao

Direccian IF: 192.168.137.9
tascara de subred: 2552662550
Sufijo DNS: mshome.net

Puertas de enlace predeterminadas: | 192.168.137.1

Servidores DNS: 192.168.137.1

Servidoras WINS:

Aceptar ] ’ Cancelar

Configuracion de Master Image Creator: configuraciones de red
Establezca los valores que prefiera y haga clic en Aceptar.

Cuando se inicia Master Image Creator, aparece la ventana de bienvenida de Master Image
Creator:

En esta ventana, haga clic en Siguiente y después siga los pasos del asistente de Master Image
Creator (pag. 81).

8.5 Pasos del asistente de Master Image Creator

Esta seccién describe los pasos del asistente de Master Image Creator en el orden en el que aparece.

Utilice los botones Siguiente y Atrds para navegar por los pasos.

8.5.1 Discos o volumenes para incluir en la imagen

Seleccione los discos o volimenes que desea incluir en la imagen maestra.

Puede seleccionar cualquier conjunto de discos y volumenes. El registro de inicio maestro (MBR)
también puede incluirse en la imagen.



Importante: Un sistema operativo incluye un cargador: un pequefio programa que carga la parte principal del
sistema operativo. El cargador y el resto del sistema operativo pueden residir en volimenes diferentes. Por
ejemplo, Windows 7 y Windows Server 2008 R2 colocan el cargador en un volumen oculto llamado Reservada
del sistema. Si su sistema operativo y su cargador residen en diferentes volumenes, deben incluir siempre
ambas particiones en la imagen. Un volumen con el cargador generalmente se marca como un volumen activo y
se muestra con la marca Act. en la lista. Los volumenes también deben implementarse juntos; de lo contrario,
existe el riesgo de que no inicie el sistema operativo.

Ademads, los equipos con arquitectura UEFI tienen una particion ESP especial (particion de sistema EFI). Si
implementa una imagen de un equipo UEFI en otro equipo UEFI, debe implementar también la particion ESP. De
lo contrario, el equipo de destino no se podrd reiniciar después de la implementacion. Cuando implementa una
imagen de un equipo UEFI en un equipo BIOS, no es necesario implementar la particion ESP.

# Arrounis Suag Dzoluy 5 blasizr inags Creaios (=)
Seleccione los discos o volimenes de los que desea crear una imagen
g& o 4 '\-i)
Partician bMarcas Capacidad  Espacio utilizado

|y NTFS () Frimaria 39.9GE 202GEN

logy Swstermn Reserved (G Primaria, Accion 100 MB 2414 MB M
[ Disco '2'

O |2 New Walume (E2) Prirmaria 100 GB 8885 MB N
4 {1 F
Tamafo total: 20,22 GB

l < Atrés “ Siguiente > ] I Cancelar

Seleccion de discos o volumenes para incluir en la imagen

8.5.2 Nombre y ubicacion de la imagen

Master Image Creator puede guardar una imagen en las siguientes ubicaciones:

®  Enunacarpetadered
®  Enundisco duro interno de un equipo maestro

®  Enun dispositivo de almacenamiento USB o FireWire (IEEE-1394) (como una memoria flash) que
esté conectado a un equipo maestro

="  Enun DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW o Blue-ray Disc (BD-R, BD-RE) grabable cargado en la
unidad multimedia del equipo maestro

Una imagen grande puede dividirse en multiples dispositivos automaticamente.



Seleccione la ubicacién de la imagen en el drbol de dispositivos. En Nombre de archivo, escriba el
nombre de archivo de la imagen. Para generar un nombre de archivo que sea Unico en la ubicacion
seleccionada, haga clic en Generar un nombre para el archivo.

-

¥ ez Snan Daalny o pleasiar ez Creainr =s

Busque la ubicacién en donde guardar la imagen creada

X L share
4 MiPC Carpetas de Red Compadidas
- i Disguete de 3.5 (4)
# Disco Local (C) Espacio libre: 99.81 GB
- NewWolume (E) Tarmaho total: 100 GB
2 Unidad de CD-RW (F)

e System Reserved (G
4 @ Equipos cercanos
- -,3’-,- Mis
- ¢ Ru
4 5% “Warkgroup
a4 57 192 168137.80

L share

- W Add-Oa
Mombre de archivo: W192.168.137 8 shareibyimage tib - ¥
Archivos de tipo: Imagenes (“tik) -

l < Atras H 5iguiente>] ’ Cancelar

Nota: Los dispositivos de arranque Acronis utilizan el protocolo de red NetBIOS para resolver el OS Deploy
Server en una red. El protocolo NetBIOS utiliza caracteres ANSI para los nombres del host. Por lo tanto, no se
puede acceder desde un dispositivo de arranque Acronis a los equipos cuyos nombres incluyen caracteres en un
idioma distinto al inglés. Si el nombre del equipo del OS Deploy Server incluye caracteres en un idioma distinto al
inglés, utilice la direccion IP del equipo para especificarlo en la red.

8.5.3 Opciones de la creacion de imagenes
Puede configurar las siguientes opciones para la creacion de la imagen maestra.
Proteccion

Define si proteger la imagen maestra con una contrasefia. Es posible que desee utilizar esta
opcién para evitar la implementacién no autorizada.

El valor predeterminado: Sin contrasefia

Para especificar una contrasefia, escribala en los campos Introducir la contraseiia y Confirmar la
contraseia.

El establecer una contrasefia no cifra el contenido de la imagen.
Compresion

Define el nivel de compresion para la imagen.
El valor predeterminado: Normal



Un nivel de compresion mas alto puede generar un tamafio mas pequefio de la imagen, pero la

creacion de la imagen demorard mas. Se recomienda utilizar el nivel predeterminado Normal en
la mayoria de los casos.

# Aerunis Hnaa Deagloy & plazizr inans Craaior (=)
Revise las opciones de la imagen y modifique la configuracién si fuera necesario
Compresion
=10 Fuede comprimir los datos en laimagen.
& D Cuanto mas alta sea latasa de compresion,
& Manejo de errores menor serd el tamafio de la imagen, pero el
{8 Configuraciones adicionales proceso demora mas.
8] Minguna
@ Marmal
7 Alto
7 Méimo
[ < Atras “ Siguiente » ] ’ Cancelar

Seleccion del nivel de compresion de datos

Prioridad del proceso
Esta opcidn estd disponible solo para la creacion de imdgenes en linea (pdg. 78).
El valor predeterminado: Baja

Define la prioridad del proceso de creacion de imagenes.



La prioridad de cualquier proceso que se ejecute en el sistema operativo determina la cantidad
de uso de la CPU y los recursos del sistema que se asignan a dicho proceso. La disminucion de la
prioridad de la creaciéon de imagenes liberara mas recursos para otros programas. El aumento de
la prioridad de creacion de imagenes puede acelerar la creacién de imagenes debido al uso de
recursos de los demas procesos que actualmente se encuentran en ejecucion. El efecto
dependerd del uso total de la CPU y de otros factores.

w Acronis Snap Deploy 5 Master Image Creator

Revise las opciones de la imagen y modifigue la configuracion si fuera

necesario
Bl Proteccion Prioridad del proceso
@ Compresian Puede cambiar |a prioridad del procese de
B Pricridad del proceso creacién de imdgenes. Esto puede hacer que
(Eﬁ Divisian se gjecute mas rapida o lentamente, pere

también puede afectar a otros procesos que

& Manejo de errores se gjecutan en el equipo que se estd

@ Dispositive basade en WinPE incluyendo en la imagen.
@ Cenfiguraciones adicionales )
2! Baja
) Normal
7 Alta
[ < fAtras ” Siguiente > l [ Cancelar

Configuracion de la prioridad del proceso
Division
Define como dividir una imagen de gran tamafio en dos o mas archivos que juntos conformaran
la imagen original.
El valor predeterminado: Solo cuando es necesario
Con esta configuracion, el programa actuara de la siguiente manera.
Al crear la imagen en el disco duro

Si el disco seleccionado tiene suficiente espacio y su sistema de archivos permite el tamano
del archivo estimado, el software creard un solo archivo de imagen.

Si el disco de almacenamiento tiene espacio suficiente, pero el sistema de archivos no
permite el tamafio de archivo estimado, la imagen se dividirda automaticamente en dos o mas
archivos. Este puede ser el caso cuando la imagen se ubica en sistemas de archivos FAT16 y
FAT32 que tienen un limite de tamafio de archivo de 4 GB.

Si el disco se queda sin el espacio libre mientras se esta creando la imagen, la operacién se
detendra con un error.

Al crear una imagen en un CD-R/RW, DVD-R/RW, DVD+R/RW o Blu-ray Disc (BD-R, BD-RE)
grabable,

Master Image Creator le pedira que inserte un disco nuevo cuando el anterior esté completo.



Alternativamente, puede hacer clic en Siempre, en archivos de tamafio fijo y escriba el tamafio
de archivo deseado o selecciénelo desde la lista. La imagen se dividird en multiples archivos del
tamanio especificado. Esta funcién resulta practica al crear una imagen que, posteriormente,
tiene pensado grabar en varios discos.

Puede introducir el tamafio de archivo en bytes (B), kilobytes (KB), megabytes (MB), gigabytes
(GB) o terabytes (TB).

Nota: La creacidn de imdgenes directamente en CD-R/RW, DVD-R/RW, DVD+R/RW o discos Blu-ray Disc
suele tardar mds que el proceso en el disco duro.

Gestion de errores

Define cdmo gestionar los errores que pueden ocurrir durante la creacién de imdagenes.
Ignorar los sectores defectuosos
El valor predeterminado: Deshabilitado

Cuando la opcién estd deshabilitada, el software mostrara una ventana emergente cada vez
gue se encuentre con un sector defectuoso y le solicitard al usuario que decida si desea
continuar o detener el procedimiento de copia de seguridad.

Habilitar el modo silencioso (sin mensajes durante la creacion de imagenes)
El valor predeterminado: Deshabilitado

Cuando se habilite el modo silencioso, el software manejard automaticamente las situaciones
gue requieran interaccidon del usuario (a excepcién del manejo de sectores defectuosos que
se definen con la opcidn Ignorar sectores defectuosos). Si una operacién no puede continuar
sin la accién del usuario, ésta fallard. Los detalles de la operacidn, incluyendo los errores, si
los hubiera, pueden encontrarse en el registro de la operacién.

En caso de error, reintentar en (minutos)
El valor predeterminado: 5

Cuando se produce un error recuperable, el software vuelve a intentar para realizar la
operacion fallida. Puede establecer el intervalo de tiempo entre los intentos. Los intentos se
detendrdn una vez la operacidn se realice correctamente.

Por ejemplo, si no se tiene acceso o no esta disponible la ubicacion de la imagen en la red, el
software intentara llegar al destino cada cinco minutos. Los intentos se detendran tan pronto
como la conexidn se restablezca.

Dispositivos basados en WinPE

Esta opcion estd disponible solo para la creacion de imdgenes en linea (pdg. 78).

Define si se debe colocar un dispositivo de arranque basado en WinPE creado mediante PE
Builder en la imagen maestra. Si planea llevar a cabo la implementacion en equipos en linea (pag.
123) con hardware no reconocido correctamente por el dispositivo de arranque Acronis (que
esta basado en un kernel Linux), estos equipos pueden arrancarse en el dispositivo incluido en la
imagen maestra. Esto acelera la implementacion y reduce la carga en la red debido a que el
dispositivo no se transmite a los equipos a través de la red.

Configuraciones Adicionales

Validar la imagen al crearse
El valor predeterminado: Deshabilitado
Al habilitarse, el programa verificara la integridad de la imagen recientemente creada.
Puede realizar esta comprobacion después de la creacion de imagenes (pag. 88).
Modo Sector por sector



El valor predeterminado: Deshabilitado

Si esta opcidn esta habilitada, la imagen maestra contendrd todos los sectores de los discos o
volumenes seleccionados, incluido el espacio no asignado y aquellos sectores que estan
libres de datos. Durante la implementacion, estos discos o volUmenes se copiaran en la
maquina de destino "tal como esta", sin cambiar el tamafo del volumen. Este enfoque suele
traducirse en una imagen maestra de mayor tamario, y dilata el proceso de creacién de
imagen o de implementacién.

Si esta opcidn esta deshabilitada, solo se crean imagenes de los sectores que incluyen
sistemas utiles y datos de usuarios (para los sistemas de archivos compatibles). Cuando se
crea una imagen de un volumen con un sistema de archivos no reconocido o no compatible,
o un disco que contiene dicho volumen, el software cambia automaticamente al modo sector
por sector.

8.5.4 Comentarios y resumen

Le recomendamos proporcionar un comentario para la facil identificacién de la imagen maestra.

Después de hacer clic en Siguiente, aparece el resumen del procedimiento de creacion de imagenes.
Verifique las configuraciones y después haga clic en Continuar.

La operacién de creacidn de imagenes comienza y se puede visualizar su progreso.

# Froyrzso iz s ggaraciin | [

1. Creando imagen
Disco duro: 1
Letra de launidad:

.~ H,-:&w ~ Sistema de archivo: NTFS
> 2 Etiqueta de volumen:
< Tamafic 40 GE

Acronis

Snap Deploy
Operacion actual en progreso: Tasa: 18,86 MB/s
||
Frogreso tatal: 35 minutos restantes
||

Acronis Snap Deploy 5 estd tomando la imagen maestra



9 Validacion de una imagen maestra

Puede asegurarse de que la imagen maestra no esté dafiada al validarla.

Para validar una imagen maestra

1
2
3.
4
5

Inicie Management Console.

Conecte la consola de gestidn a un equipo en el que esté instalado Management Agent.
En el menu Accidn, haga clic en Validar imagen.

Seleccione la imagen maestra que desea validar.

Haga clic en Validar en la ventana de resumen.

Se inicia la operacidn de validacion. Puede detener la operacién al hacer clic en Cancelar.

Una vez finalizada la validacion, el software muestra el resultado.



10 Implementacion de una imagen maestra

Esta seccién describe como implementar una imagen maestra en uno o mas equipos.

Precaucion: La implementacion en un equipo involucra la eliminacion de algunos o todos los datos que se
almacenan actualmente en ese equipo. Asegurese de estar realizando la implementacion en los equipos
correctos y en los discos correctos en esos equipos.

10.1 Archivos compatibles como imagenes maestras

Acronis Snap Deploy 5 puede llevar a cabo la implementacion desde cualquiera de los siguientes
archivos:
=  Unaimagen maestra creada por Acronis Snap Deploy 5 o una versién anterior del software

= Una copia de seguridad a nivel de disco creada con los productos Acronis True Image, Acronis
Backup & Recovery 10, Acronis Backup & Recovery 11, Acronis Backup 11.5 o Acronis Backup
11.7

®  Un archivo de discos duros virtuales (VHD)

Compatibilidad con copias de seguridad creadas por productos Acronis

Algunas copias de seguridad (conocidas como copias de seguridad incrementales y diferenciales)
dependen de otras copias de seguridad. Para garantizar que Acronis Snap Deploy 5 encuentre todas
las copias de seguridad que necesita, le recomendamos dejar la copia de seguridad en la ubicacion en
la que se cred con el producto de Acronis.

Si la copia de seguridad se divide en dos o mas partes, asegurese de que todas estas partes se
encuentren en la misma carpeta. Para especificar dicha copia de seguridad, especifique cualquiera de
estas partes.

Compatibilidad con archivos VHD

Estos archivos almacenan discos y volumenes de un equipo. Este tipo de archivo puede crearse con
los siguientes programas:

= Microsoft Virtual PC 2007 SP 1.0, Windows Virtual PC y Microsoft Virtual Server
= Utilidades de copia de seguridad integradas en Windows (a partir de Windows 7)

=  Acronis True Image Home 2010 y versiones posteriores

Si el archivo VHD se divide en dos o mads partes, asegurese de que todas estas partes se encuentren
en la misma carpeta. Para especificar el archivo VHD, seleccione cualquiera de estas partes.

10.2 Licencias para implementacion

OS Deploy Server efectua la implementacién en un equipo mediante la utilizaciéon de una licencia de
maquina o licencia de implementacién (pag. 18) disponible. Una vez utilizada en un equipo, la
licencia no podra reutilizarla otro equipo.

Una licencia de maquina pasa a estar utilizada cuando comienza la primera implementacion en el
equipo. La licencia permanecera utilizada con independencia del resultado de la implementacién.



En términos normales, la licencia de implementacién pasara a estar utilizada si la implementacion se
ha realizado correctamente. Si la implementacién ha fallado, OS Deploy Server puede utilizar la
licencia para otra implementacién en el mismo equipo o en un equipo diferente.

En algunos casos, la licencia de implementacidn pasa a estar utilizado incluso habiendo fallado Ia
implementacion. OS Deploy Server utilizara la licencia para la siguiente implementacién en el mismo
equipo.

10.3 Plantillas de implementacion

Una plantilla de implementacién es un conjunto de pardmetros de configuracién de la operacién de
implementacion. Estos parametros incluyen:
® Una ruta a la imagen maestra.

=  El modo de funcionamiento (multidifusion o unidifusion, cémo gestionar el espacio libre en el
disco de destino, etc.).

= Configuracidn que se aplicara a los sistemas implementados (como los nombres del equipo y las
cuentas de usuario).

= QOperaciones que se realizaran en los sistemas implementados (transferencia de archivos,
ejecucién de aplicaciones, apagado, reinicio).

Todas las plantillas de implementacién se guardan en OS Deploy Server. Mds adelante puede utilizar

una plantilla guardada.

Al configurar una operacion de implementacién (tarea de implementacion), debe especificar una
plantilla de implementacion. Puede simplemente seleccionar una plantilla guardada y configurar la
condicidn para iniciar la implementaciéon. Como alternativa, puede crear una plantilla nueva.

Las plantillas también permite las implementaciones iniciadas por el usuario (pag. 126). En este modo,
los usuarios pueden realizar implementaciones con un solo clic en sus equipos sin la asistencia del
administrador. Para configurar este modo, el administrador debe crear una o mas plantillas de
implementacion.

Para ver o editar la lista de plantillas guardadas, abra la ventana Plantillas (pag. 111).

10.3.1 Creacion de una plantilla de implementacion

Puede crear una plantilla de implementacion al crear una tarea de implementacién o configurar la
implementacidn iniciada por el usuario (pag. 129).

Si lo desea, también puede crear una plantilla de implementacion desde la ventana Plantillas (pag.
111).

Esta seccidn describe como utilizar el Asistente para la creacién de la plantilla de implementacién.

10.3.1.1 Seleccidn de la imagen maestra
En este paso, especifique lo siguiente:

® |laimagen maestra

= El nombre de usuario y la contrasefia de la carpeta de red si la imagen estd en la red. La mejor
practica es asignar la carpeta de red como unidad local (en el escritorio, haga clic con el botén
derecho en Equipo o Mi PC y después haga clic en Conectar a unidad de red)



Ademas de las imagenes creadas con Acronis Snap Deploy 5, puede llevar a cabo la implementacién
desde copias de seguridad de nivel de disco creadas por Acronis y desde archivos de discos duros
virtuales (VHD). Para mas informacion, consulte “Archivos compatibles como imagenes maestras”.

Ubicacidon de la imagen
OS Deploy Server puede implementar imagenes ubicadas:

®  Enuna carpeta de red.
®  En el disco duro interno del servidor de implementacion.

®  Enun dispositivo de almacenamiento USB o FireWire (IEEE-1394) (como una unidad de memoria
flash) conectado al servidor de implementacion.

= Endiscos DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW o Blu-ray Discs (BD-R, BD-RE) grabables cargados en
la unidad multimedia del servidor de implementacion.

Se recomienda mantener las imagenes en el disco duro del servidor de implementacién. Esto
disminuye el tréfico de red durante la implementacion.

La imagen creada en un dispositivo extraible debe caber en un disco de medios. Para implementar
una imagen esparcida en varios CD, DVD u otros dispositivos, copie todas las partes de la imagen en
la misma carpeta en el servidor de implementacion o en una carpeta de red.

Standalone Utility puede implementar imagenes ubicadas:

®  Enuna carpeta de red.

®  Enun dispositivo de almacenamiento USB o FireWire (IEEE-1394) (como una memoria flash) que
esté conectado a un equipo gestionado

®  Endiscos DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW o Blu-ray Discs (BD-R, BD-RE) grabables cargados en
la unidad multimedia del equipo gestionado.



El tamafio de la imagen creada en el dispositivo extraible debe poder caber en un disco multimedia.
Para implementar una imagen que abarca varios CD, DVD u otros soportes, copie todas las partes de
la imagen a la misma carpeta de una unidad externa o a una carpeta de red.

- Asistente para la creacion de la plantilla de implementacion

Seleccione la imagen maestra para implementar

¥ MiPC % Mylmage.tib
[ %@ Disco Local (Cs)

b b Unidad de CD (D)
[ =g New Volume (E:)

[ =e Mew Volume (F:)
a5 7 Fecha: Thursday, October 2, 2014 14:36:13
- = Tamafio: 13.63 GB

Esta es una imagen imagen.

a4 images

Ll Mylmage.tib

I @ Equipos cercanos

o D [ ]
=@ |[g |[C
60 GE 3. |/59.66 GB NTFS

%‘] 2 Mew Volume (E:)
100 GB 100,00 GB NTFS

Mombre de archive:  Z\images\Mylmage.tib -
Archivos de tipo: Imagenes (*.tib) -
< Atras ” Siguiente = l [ Cancelar

Seleccion de una imagen maestra



10.3.1.2 Seleccidn de discos y volimenes

Si la imagen contiene mas de un disco, especifique el disco que desea implementar y haga clic en
Siguiente. Puede seleccionar solo un disco.

w Asistente para la creacidn de la plantilla de implementacidn

Seleccione el disco que desea implementar.

Dispositivo Capacidad Modelo Interfaz
Zge Disco 1 &0 GB VMware, VMware Virtual 5 SCSl
[0 «eDisco'2 100 GB VMware, VMware Virtual 5 SCSl
R | | — ]
=@ |G |c
&0 GB 3... ||59.66 GB NTFS
I (F— ]
=T 2 Mew Volume (E:)
100GE |/ 100.00 GB MNTFS
I~ Primaria MW Légico [T Sin asignar B Volumen dindmico W Nocompatible

< Atras ” Siguiente = l [ Cancelar

Seleccion de disco desde imagen maestra



Si el disco seleccionado contiene mas de un volumen, especifique los volimenes que desea
implementar. Puede seleccionar uno o mas volumenes.

w Asistente para la creacidn de la plantilla de implementacidn

Seleccione el volumen que desea implementar.

) e
Partician = Marcas Capacidad Espacio libre Tipo
Disco '1"
gy MNTFS (C2) Primaria 59.66 GB 43,16 GB NTFS
¢y System Reserved (G:) Primaria, Accion 350 MB £4.53 MB NTFS
< Atras ” Siguiente = l [ Cancelar

Seleccion de volumenes de discos que se implementardn

Los pasos siguientes dependeran de la cantidad de volimenes que seleccione.

= Siimplementa solo un volumen, se asume que el disco de destino cuenta con volumenes, y
podra seleccionar el volumen de destino para realizar la implementacion en él. En este caso el
resto de volimenes permaneceran intactos. También puede optar por eliminar todos los
volimenes que existan en el disco de destino.

= Laimplementacidon de mas de un volumen eliminard todos los volimenes en el disco de destino.
Solo los nuevos volimenes implementados existirdn en el disco después de la implementacidn.

El registro de inicio maestro (MBR) siempre se implementa desde la imagen independientemente de
su eleccion.

Importante: Un sistema operativo incluye un cargador: un pequefio programa que carga la parte principal del
sistema operativo. El cargador y el resto del sistema operativo pueden residir en volumenes diferentes. Por
ejemplo, Windows 7 y Windows Server 2008 R2 colocan el cargador en un volumen oculto llamado Reservada
del sistema. Si su sistema operativo y su cargador residen en diferentes volumenes, deben incluir siempre
ambas particiones en la imagen. Un volumen con el cargador generalmente se marca como un volumen activo y
se muestra con la marca Act. en la lista. Los volumenes también deben implementarse juntos; de lo contrario,
existe el riesgo de que no inicie el sistema operativo.

10.3.1.3 Configuracion de implementacion

En este paso, especifique la configuracion de la implementacién.



Los valores predeterminados de estos ajustes se recuperan de la configuracién predeterminada (pag.
110).

La mayoria de los ajustes se relacionan con la configuracidn del sistema operativo del equipo de
destino. Dichos ajustes no estaran disponibles si los volimenes que ha seleccionado no contienen un
sistema operativo que permite la modificacidn de ajustes. Siempre puede especificar los ajustes
generales, como el disco en donde se realizara la implementacion.

Estos ajustes pueden sustituirse por ajustes individuales (pag. 142) en un equipo.

Implementacién en linea

Esta configuracion determina el modo de implementacidn de la imagen maestra en los equipos de
destino que disponen del estado En linea (pag. 141) en la vista Equipos.

w Asistente para la creacion de la plantilla de implementacion

Especifique la configuracion de implementacion que serd comun para todos los equipos
implementados

Implementacién en linea Implementacion en linea

Distribucién del disco de desting - ' - N '
Especifique el dispositive de arranque en el que se reiniciaran los equipos

Utilizacion del espacio de disco de destino antes de que comience la implementacidn.
Preferencia de configuracion

Mombre del equipo y pertenencia Reiniciar en:
Propiedades TCP/IP (@ Dispositive Acronis
Cuentas de usuario () Dispositivo basado en WinPE
Identificadores de sequridad
Accién posterior a la implementacién Utilizar el dispositive de la imagen maestra
Archivos para transferir 9) Especifique una ruta al dispositivo
Aplicacian por gjecutar .
Ruta de la imagen WinPE Examinar...

Utilizacién de la red

Licencia

Cuande la implementacién haya finalizado, Acronis Snap Deploy 3
Management Agent puede instalarse automaticamente en los equipos de
destino para permitir postericres implementaciones en estos equipos sin
iniciarse manualmente en Acronis Snap Deploy 5 Agent o utilizando Wake-
On-LAM o Acronis PXE Server.

[T Instalar el agente

< Atras ” §iguiente>] ’ Cancelar

Reinicio en

Especifique en qué dispositivo de arranque desea que se reinicien los equipos de destino para

conectarse al servidor de implementacidn y prepararse para la implementacion.

El valor predeterminado: Dispositivo Acronis

Dispositivo Acronis
Seleccione esta opcion si implementa la imagen maestra en equipos basados en BIOS o en
UEFI de 64 bits.

Dispositivos basados en WinPE
Seleccione esta opcion si desea implementar la imagen maestra en dispositivos basados en

UEFI de 32 bits o en los equipos con hardware no reconocidos adecuadamente por el
dispositivo Acronis (que esta basado en un kernel de Linux).



Seleccione Utilizar el dispositivo desde la imagen maestra si ha especificado el dispositivo
en el ajuste Dispositivo basado en WinPE (pag. 83) al crear la imagen maestra. De lo
contrario, especifique una ruta local o de red al dispositivo creado mediante PE Builder.

Instalar el agente

Si esta seleccionado y el Management Agent no se encuentra instalado en el sistema que
contiene la imagen maestra, el agente de gestidn se instalara en el equipo de destino una vez se
haya implementado en este la imagen maestra.

La instalacion del agente de gestién en un equipo permite la implementacidn en linea en este
equipo.

Distribucion del disco de destino

Este ajuste determina el disco de destino para la implementacién, asi como la cantidad de espacio
que estara disponible en el disco de destino para la implementacién de la imagen maestra.

El valor predeterminado: Disco predeterminado

La seleccién Disco predeterminado implica que la imagen se implementara en el disco duro cuyo
numero en la BIOS sea 1. (Nota para usuarios avanzados: el valor hexadecimal, conocido como el
numero de unidad fisica, de dicho disco es 0x80.)

Puede especificar un disco diferente haciendo clic en Nimero de disco en BIOS y, a continuacion,
escribir o seleccionar el numero de disco.

w Asistente para la creacion de la plantilla de implementacién

Especifique la configuracion de implementacion que sera comun para todos los equipos
implementados

Implementacion en linea Distribucion del disco de destino

Dnhmn o dlsc e dmn La iragen se desplegara en el disco predeterminadeo, Puede especificar
Utilizacidn del espacio de disco un disco de destino para el despliegue (la opcién esta disponible solo si
Preferencia de cenfiguracion seinicié el CD Acronis Snap Deploy Agent en modo BIOS).

Mombre del equipo y pertenencia
Propiedades TCP/IP
Cuentas de usuario
Identificaderes de seguridad () Mdmero de disco en BIOS: 2

Accion posterior a la implementacian

Implementar en:

@) Disco predeterminado

Archives para transferir ) o
L - Al implementar un volumen dnico:
Aplicacian por gjecutar

Utilizacion de la red @) Borrar los datos del disco de destine y ocupar todo el espacie de disco

Licencia () Reemplazar volumen: 12

Convertir disco a GPT si el disco de destino es superiora 2 TB

La conversion de un disco al formato GPT permite usar espacio mas alla
de 2 TB. Borre esta opcidn si los equipos de destino no son compatibles
con UEFL. En caso contrario, los equipes no podrdn arrancar luego de la
implementacion.

< Atras ” §iguiente>l [ Cancelar

Seleccion del disco o volumen de destino



Si selecciond un volumen Unico (pag. 93) para la implementacidn, especifique cémo colocar ese
volumen en el disco de destino:

= Reemplazar todos los volimenes: Se eliminaran todos los volimenes existentes en el disco de
destino, y estara disponible todo el espacio del disco (incluido el espacio que, en estos
momentos, no estd asignado) para el volumen que estd implementando.

= Reemplazar volumen: Se eliminard solo un volumen con el nimero seleccionado. Si el disco de
destino contiene Unicamente un volumen, todo el espacio en disco (incluido el espacio que, en
estos momentos, no esta asignado) estara disponible para el volumen que esta implementando.
De lo contrario, solo el espacio que ocupaba el volumen seleccionado estard disponible para el
volumen que esta implementando; el espacio que en estos momentos no esta asignado seguird
sin asignar.

Nota: El volumen activo del disco de destino permanecerd activo. Incluso si implementa un volumen activo
en paralelo con un volumen activo que ya se encuentra presente, el volumen que acaba de implementar no
estard activo. Por lo tanto, si desea iniciar desde el volumen implementado, tendrd que implementar un
volumen activo en un volumen activo.

Consejo: Para implementar un unico volumen en espacio sin asignar o en un equipo formateado, cree
primero un volumen de destino del tamafio que desee utilizando una herramienta de un tercero, como por
ejemplo la herramienta de gestion de discos de Microsoft o Acronis Disk Director.

En cualquier caso, el tamano del volumen implementado dependera el ajuste en Utilizacién del
espacio de disco (pag. 97).

El ajuste Al implementar un volumen tnico no es efectivo al implementar varios volimenes En este
caso, todos los volimenes existentes en el disco de destino se eliminan siempre, y estan disponibles
para los volimenes todo el espacio del disco.

Conversion de disco de destino a GPT

Este ajuste determina si un disco de destino mayor de 2 TB debe convertirse a GPT.

Este ajuste solo esta disponible cuando el sistema operativo almacenado en la imagen permite
cambiar el modo de inicio de BIOS a UEFI. Son los siguientes:

= Las versiones de 64 bits de todos los sistemas operativos de Windows a partir de Windows Vista
SP1.

= Las versiones de 64 bits de todos los sistemas operativos de Windows Server a partir de Windows
Server 2008 SP1.

El valor predeterminado: Convertir disco a GPT si el disco de destino es superiora 2 TB

Los discos MBR tienen un limite de tamafio de 2 TB. Si una imagen de un disco MBR se implementa
en un disco de destino mayor de 2 TB, solo se utilizaran 2 TB de la capacidad del disco. Para arreglar
este problema, Acronis Snap Deploy 5 puede cambiar automaticamente el estilo de particion del
disco de destino a GPT. No obstante, para iniciar desde un disco GPT, el equipo de destino debe ser
compatible con el cargador de inicio UEFI. Si el equipo de destino no es compatible con UEFI,
desmarque esta casilla.

Utilizacion del espacio de disco

Este ajuste determina si cambiar el tamano de los volimenes que estd implementando segun el
espacio disponible en el disco de destino. El espacio disponible depende del tamafio del disco de
destino y de si ha optado por sustituir todos los volimenes o un volumen determinado (consulte el
ajuste Distribucion del disco de destino ).



El valor predeterminado es: Cambiar el tamaiio de los volimenes para adaptarse al disco de
destino

Los ajustes son los siguientes:

= Cambiar el tamaiio de los volimenes para adaptarse al disco de destino: El software ampliard o
reducira proporcionalmente cada uno de los volimenes implementados segun el espacio
disponible en el disco de destino.

Los siguientes ejemplos presuponen que cuenta con un disco de destino de 300 GB que ya
contiene dos volumenes: el primer volumen presenta un tamafio de 50 GB, mientras que el
segundo volumen cuenta con 250 GB.

Ejemplo 1. Esta implementando un Unico volumen de 100 GB. En Distribucién del disco de
destino, optd por sustituir todos los volumenes del disco de destino. En este caso, el tamafio
del volumen implementado sera de 300 GB.

Ejemplo 2. Estd implementando un Unico volumen de 100 GB. En Distribucion del disco de
destino, optd por sustituir el segundo volumen (250 GB) del disco de destino. En este caso, el
tamanfio del volumen implementado sera de 250 GB. El primer volumen del disco de destino
permanecerd intacto.

Ejemplo 3. Estd implementado dos volimenes de 50 GB. Como estd implementando mds de
un volumen, se eliminaran todos los voliumenes del disco de destino; consulte “Distribucidn
del disco de destino”. Cada uno de los volimenes implementados tendra un tamafio de 150
GB.

Ejemplo 4. Esta implementando un volumen de 10 GB y un volumen de 20 GB. Todos los
volumenes en el disco de destino se eliminardn. Los volimenes implementados tendrdn un
tamafio de 100 GB y de 200 GB, respectivamente.

Ejemplo 5. Estd implementando un volumen de 1000 GB y un volumen de 2000 GB, y ambos
contienen una escasa cantidad de datos. Todos los volimenes en el disco de destino se
eliminardn. Los volimenes implementados tendran un tamafio de 100 GB y de 200 GB,
respectivamente. Si alguno de los volumenes contiene demasiados datos que deben
reducirse al tamafio correspondiente, el proceso de implementacién fallara.

= lgual que en la imagen maestra: Cada uno de los volimenes implementados tendrd el mismo
tamafio que la imagen maestra. El espacio disponible sobrante en el disco de destino
permanecera sin asignacion. Si el disco de destino no contiene espacio disponible para colocar
los volumenes, el proceso de implementacion fallara.

Preferencia de configuracion

El ajuste Preferencia de configuracidn determina si los ajustes de implementacién individuales de un
equipo (pag. 142) pueden sustituir la configuracién de implementacidn de la plantilla.

Cuando el ajuste Preferencia de configuracidn estd habilitado y configura un ajuste individual para
un equipo, la implementacion en dicho equipo se realizara con el ajuste individual, ignorando el
ajuste correspondiente de la plantilla.

Cuando el ajuste Preferencia de configuracidn estd deshabilitado, la implementacién en todos los
equipos se realizara con la configuracién de la plantilla, ignorando posibles ajustes individuales.

Nombre del equipo y pertenencia

Este ajuste determina los nombre de los equipos, también conocidos como nombres NetBIOS, de los
equipos de destino; también determina el nombre del grupo de trabajo o el dominio de Active
Directory al cual los equipos de destino se afiadirdn después de la implementacion.



El valor predeterminado es: El mismo nombre y la misma pertenencia que los del equipo de la
imagen maestra

- Asistente para la creacion de la plantilla de implementacion

Especifique la configuracion de implementacidn que sera comuin para todos los equipos
implementados

Implementacion en linea Nombre del equipo y pertenencia

Distribucién del disco de destine . . e .
Especifique el patrén que se utilizara para asignar los nombres a los

Utilizacidn del espacio de disco equipos de destino. Ademas, configure la pertenencia al dominio o al
Preferencia de configuracién grupo de trabajo de estos equipos.

Mombre del equipo y pertenencia
Propiedades TCP/IP

Cuentas de usuaric

Patrén del nembre del equipo:

Machine{1]

Identificadores de sequridad
Accidn posterior a la implementacién|  Agregar equipos al:

Archivos para transferir

_) Dorminio
Aplicacian por gjecutar
Utilizacién de la red
Licencia 9) Grupo de trabajo

’ < fAtras ” §iguiente>l [ Cancelar l

De manera predeterminada, todos los equipos implementados tienen el mismo nombre que el
equipo en la imagen maestra. Como alternativa, puede especificar un patron de nombres para los
equipos.

Especifique si el equipo pertenecera a un grupo de trabajo o dominio de Active Directory. Si ha
seleccionado la pertenencia al dominio, especifique el nombre de usuario y la contrasefia de un
administrador de dominio.
Patrones de nombres

Un nuevo patrén determina los nombres que los equipos de destino tendran después de la
implementacion.

Para especificar un nombre Unico para todos los equipos de destino, escriba ese nombre en Patrén
del nombre del equipo. Por ejemplo, escriba: Equipolmplementado

Para generar diferentes nombres para los equipos de destino, incluya cualquiera de los siguientes
comodines o su combinacién.

{inicio}

Genera numeros consecutivos que comienzan con inicio. Cada nombre de equipo tendra su
ndmero Unico.



Por ejemplo, el patrdn {1} genera los nombres 1, 2, 3 y asi sucesivamente hasta el nimero de
equipos de destino. De manera similar, el patron {5} genera los nombres 5, 6, 7 y asi
sucesivamente.

Tiene sentido utilizar solo uno de dichos comodines en el patrén.
{inicio,recuento}

Genera numeros consecutivos de recuento que comienzan con inicio.

Por ejemplo, el patron {1,5} genera los nombres 1, 2, 3, 4 y 5. De forma similar, el patrén {8,5}
genera los nombres 8,9, 10, 11y 12.

Asegurese de que el valor recuento sea lo suficientemente grande. Si el nUmero de equipos de
destino excede el recuento, la implementacion de los demas equipos fallara.

Puede utilizar uno o mas de estos comodines. Consulte los ejemplos mas adelante en esta
seccion.

En los comodines, el valor de inicio debe ser 0 o superior. El valor de recuento debe ser 1 o superior.

Puede utilizar los comodines solos o junto con texto, como en los siguientes ejemplos.
Ejemplos

Equipo{1}

Este patrén genera los nombres Equipol, Equipo2, ..., EquipoN, en donde N es el nimero de los
equipos de destino.

Nombre{1,3}

Este patrén genera los nombres Nombrel, Nombre2 y Nombre3.
{1,3}{1,4}

Este patrén genera los nombres 11, 12, 13, 14; 21, 22, 23, 24;31,32,33y 34
{1,9H0,10}

Este patrén genera 90 nombres: 10, 11, 12, ..., 19; 20, 21, 22, .., 29; ...; 90, 91, 92, ..., 99
Equipof{2,3}{5,4}

Este patrén genera los nombres Equipo25, Equipo26, Equipo27, Equipo28, Equipo35, Equipo36,
Equipo37, Equipo38, Equipo45, Equipo46, Equipo47, Equipo48

Nombre{0}0,10}

Este patrén genera los nombres Nombre00, Nombre01, ..., Nombre09, Nombrel0, Nombrell,
Nombrel2, ..., Nombrel00, Nombrel01 y asi sucesivamente. Cada equipo tendra su nombre
Unico.

Aspectos a tener en cuenta al usar patrones de nombre

Los patrones son mas eficaces cuando necesita crear facilmente diferentes nombres para los equipos

de destino, sin importar qué equipo obtiene qué nombre. Si necesita especificar un nombre en

particular para un equipo en particular, es posible que desee utilizar una configuracion de
implementacién individual (pag. 142) para ese equipo.

No existe ninglin orden en el cual los nombres del patrén se asignan a los equipos. El mismo equipo
puede tener asignado un nombre diferente la préxima vez que se lleve a cabo la implementacion.



Propiedades TCP/IP

Este ajuste determina las configuraciones de red de los equipos de destino, como las direcciones del
protocolo de Internet (IP).

El valor predeterminado es: Las configuraciones de red de la imagen maestra

Tiene las opciones de:

Utilizar las configuraciones de red del sistema maestro.

Configurar los equipos de destino para obtener las direcciones IP automaticamente desde un
servidor DHCP.

Especificar un rango de direcciones IP, una mascara de subred y una puerta de enlace
predeterminada para los equipos de destino. Es posible que desee utilizar esta opcidn si su red
no tiene capacidad DHCP. A cada equipo se le asignara una direccion IP del rango. Aseglrese de
que el rango sea lo suficientemente grande. Si existen mas equipos de destino que direcciones IP
en el rango, la implementacién en los demas equipos fallara.

Asistente para la creacion de la plantilla de implementacion

Especifique la configuracion de implementacion que serd comun para todos los equipos
implementados

Implementacidn en linea Propiedades TCP/IP

Distribucién del disco de destino Especifique las configuraciones de red que se aplicaran a los equipos de destino.

Utilizacién del espacic de disco

Preferencia de configuracién Utilizar la configuracién de la imagen maestra

Mombre del equipe y pertenencia 9) Obtener una direccian IP automaticarmente

Propiedades TCP/IP Utilizar las siguientes direcciones IP:

Cuentas de usuaric ) :
. . Rango de direcciones P desde:
Identificadores de sequridad

Accidn posterier a la implementacian Hasta:

Archives para transferir Mascara de subred:
Aplicacian por gjecutar .

p. L pers Puerta de enlace predeterminada:
Utilizacion de la red

Licencia @ Obtener una direccion de servidor DNS automaticamente
Utilizar la siguiente direccion del servidor DMNS:
Direccion IP:

MNombre del servidor:

MNombre del dominio:

< Atrds ” §iguiente>] ’ Cancelar

Propiedades TCP/IP

Si no ha seleccionado conservar las configuraciones de red de la configuracidn del sistema maestro,
puede especificar el servidor DNS. Puede especificar la direccion IP del servidor DNS, como
192.168.0.1; o el nombre de red del servidor DNS en Nombre del servidor y Nombre de dominio,
como dns y ejemplo.com, respectivamente, si su servidor DNS es dns.ejemplo.com.

Podra modificar las configuraciones de red posteriormente, cuando inicie el sistema operativo en el
equipo implementado.



Cuentas de usuario

Esta configuracion determina las cuentas del usuario local que se crearan en los equipos de destino,
ademas de las cuentas que existen en el sistema maestro.

Es posible afiadir las cuentas de usuario a los grupos Administradores, Usuarios avanzados o
Usuarios. Aqui tiene la oportunidad de agregar una cuenta de administradores unificada a todos los
sistemas, si es necesario. Los botones Eliminar y Eliminar todos se proporcionan para eliminar las
cuentas que especifique.

La complejidad de la contrasefia debe cumplir con la politica de contrasefas establecida para el
equipo maestro. Para ver o editar la politica de contrasefias en el equipo maestro:

1. Haga clic en Inicio -> Panel de control -> Herramientas administrativas -> Directiva
de seguridad local.

2. En Directivas de cuenta, haga clic en Directiva de contraseias.

Identificadores de seguridad

Este ajuste determina si Acronis Snap Deploy 5 generard identificadores de seguridad Unicos (SID)
para los equipos de destino.

El valor predeterminado es: Generar un SID Unico para cada equipo de destino

Generar SID Unicos normalmente deberia estar habilitado. Le recomendamos no cambiar el SID solo
si estd implementando la imagen en el mismo equipo desde el cual se cred la imagen.



Los SID pueden permanecer intactos si no existe otro equipo con el mismo SID en el mismo grupo de
trabajo o dominio. Este es el caso cuando el equipo maestro ya no esta en la red.

w Asistente para la creacidn de la plantilla de implementacidn

Especifique la configuracion de implementacion que serd comun para todos los equipos
implementados

Implementacion en linea Identificadores de seguridad

Distribucién del disco de destino El programa puede generar un identificader de sequridad dnico (5ID) para cada
equipo de destine. De lo contrario, todos los equipos tendran el SID del equipo
Preferencia de cenfiguracion maestro.

Utilizacién del espacio de disco

Mombre del equipo y pertenencia
Propiedades TCP/IP
Cuentas de usuaric

Identificaderes de sequridad

Accion posterior a la implementacion

Generar una dnica 50 para cada equipo implementade

Archives para transferir
Aplicacion por gjecutar
Utilizacién de la red

Licencia

< Atras ” §iguiente>] ’ Cancelar

Nota: SID no se modificard si la imagen maestra incluye un servidor que tiene activado el rol del Controlador de
dominio: El servidor del Controlador de dominio almacena el SID del dominio, que debe ser el mismo para todos
los equipos del dominio y, por lo tanto, no se debe modificar.

Accion posterior a la implementacién

Esta configuracién determina qué se debe hacer con los equipos de destino una vez completada la
implementacion y todas las operaciones asociadas como, por ejemplo, la transferencia de archivos
(pag. 103).

El valor predeterminado es: Apagar

Archivos para transferir

Este ajuste determina la lista de archivos, como por ejemplo archivos de instalacidn, que se
transferirdn a todos los equipos de destino después de la implementacion.

Cada archivo debe estar situado en una carpeta de red. Al afiadir el archivo, especifique las
credenciales a la carpeta de red.

El destino de cada archivo debe encontrarse en los volimenes que esta implementando.



Para ejecutar un archivo después de transferirse, seleccione la casilla de verificacion Ejecutar el
archivo en los equipos de destino. El archivo se ejecutara cuando se inicie Windows por primera vez
en el equipo de destino.

Ejemplo

Desea que los equipos de destino utilicen un controlador de dispositivo Plug and Play determinado,
como por ejemplo un adaptador de video, para que Windows reconozca automdticamente el
dispositivo en el inicio. En este caso, proceda de la siguiente forma:

1. Cree una carpeta de red, como por ejemplo \\servidor\recurso_compartido, y coloque en ella los
archivos del controlador. Los archivos de controladores suelen incluir un archivo .inf y un
archivo .sys.

2. Especifique ambos archivos en el ajuste Archivos para transferir, con las siguientes rutas en el
campo Destino:

= Para el archivo .inf: C:\Windows\inf

= Para el archivo .sys: C:\Windows\System32\drivers

Si el sistema operativo de la imagen maestra reside en un volumen diferente, cambie la letra de
unidad en las rutas segun proceda.

Durante la implementacidén, los archivos se colocan en las carpetas correspondientes. Al iniciarse en
el equipo de destino, Windows descubre el nuevo dispositivo e instala su controlador del mismo.

Aplicaciones para ejecutar

Esta configuracién determina las aplicaciones no interactivas, como los servicios de Windows o las
aplicaciones que ejecutan secuencias de comandos, que se ejecutaran en los equipos de destino una
vez finalizada la implementacion.

Cuidado: Las secuencias de comandos no deben iniciar aplicaciones interactivas; por ejemplo, notepad.exe. De
lo contrario, no serd posible iniciar sesion en el sistema operativo implementado.

Para afadir una aplicacién, haga clic en Anadir y después especifique la ruta a la aplicacion y los
pardmetros con los que se ejecutarad la aplicacion.

La aplicacién y los archivos de secuencias de comandos, si los hubiera, deben encontrarse en uno de
los volumenes que estd aplicando.

La aplicacién se ejecutara cuando se inicie Windows por primera vez en el equipo de destino.

Utilizacion de la red

Este ajuste determina el modo de transferencia de los datos para la implementacion.
El valor predeterminado: Multidifusion

Con el modo de transferencia Multidifusion, OS Deploy Server envia los datos a un grupo de
destinatarios de forma simultdnea.

Con el modo de transferencia Unidifusidn, el servidor envia una copia de los datos a cada
destinatario. Esto puede disminuir significativamente la velocidad de implementacidn.

Por ejemplo, suponga que posee un ancho de banda de 100 MB por segundos y desea implementar
un sistema en 10 equipos de destino.



= Con el modo Unidifusion, el servidor divide la velocidad entre 10 equipos. Por lo tanto, la
velocidad de transferencia de datos serd de 10 MB por segundo para cada equipo.

=  Con el modo Multidifusién, el servidor necesita una copia de los datos para una direccion de
multidifusién y cada cliente recibira los datos a una velocidad de 100 MB por segundo.

La configuracidn Multidifusion incluye un pardmetro que especifica el periodo de vida (TTL) para los
paquetes multidifusién. Utilice este parametro para limitar la distribucion de los paquetes de
multidifusién a través de las entradas.

El valor predeterminado es 15. En la practica, esto permite que los paquetes atraviesen hasta 15
"saltos" (hops) que pueden tratarse como una distancia ilimitada. El valor minimo 1 limitara la
circulacion de los paquetes a una sola subred.

Al configurar el ancho de banda permitido, puede limitar el uso de la red durante la implementacién.
El valor predeterminado es de 1 gigabit (Gbit) por segundo.

w Asistente para la creacidn de la plantilla de implementacidn

Especifique la configuracion de implementacion que serd comun para todos los equipos
implementados

Implementacidn en linea Utilizacion de la red

Distribucién del disco de desting - - - - .
Seleccione el modo de transferencia para utilizar en la implementacion:

Utilizacién del espacic de disco
Preferencia de configuracién @ Multidifusién. Valor TTL: 155

Mombre del equipe y pertenencia 05 Deploy Server transferird simultdneamente datos a un grupo de

Propiedades TCP/IP equipos de desting.

Cuentas de usuario Reducir la velecidad autematicamente para cptimizar la relacién de

Identificadores de seqguridad pérdida de paquetes

Accidn posteriar a la implementacian . e
. P . P ) Unidifusian
Archives para transferir
Aplicacién por ejecutar 05 Deploy Server trabajarad con cada equipo de destine

Utilizacién de la red |nd.epend|entem.e'nte. Este puede disminuir significativamente la velocidad
de implementacidn.

Licencia
Limitar el uso de la red al transferir los datos:

Control del ancho de banda: 1172 GB —

< Atras ” §iguiente>] ’ Cancelar

Ajuste de la configuracion de utilizacion de la red

Acronis Snap Deploy 5 utiliza el Protocolo de administracion de grupos de Internet (IGMP) para la
multidifusién. Por lo tanto, todo el hardware de red (como, por ejemplo, routers o conmutadores de
red) debe ser compatible con IGMP y estar correctamente configurado. La informacién especifica de
configuracién de cualquier router determinado o conmutador de red suele estar disponible en la
documentacién suministrada junto con el hardware.

Si no cuenta con hardware que utilice IGMP (o si no lo puede configurar correctamente) en la red,
utilice el modo de transferencia de datos Unidifusion.



Licencia

Este ajuste determina qué tipo de licencia se debe utilizar para realizar la implementacién en un
equipo de destino, asi como el comportamiento que debe seguirse si no hay disponible ninguna
licencia adecuada en el servidor de licencias.

El valor predeterminado es:

= Utilizar una licencia de implementacion del tipo correspondiente (una licencia de servidor o una
licencia de estacién de trabajo)

= Sino se encuentra dicha licencia de implementacion, utilizar una licencia de equipo del mismo
tipo

®  De lo contrario, detener la implementacion

- Asistente para la creacion de la plantilla de implementacion

Especifique la configuracion de implementacidn que sera comuin para todos los equipos
implementados

Implementacién en linea Licencia

Distribucién del disco de destine . . . . .
Se necesita una licencia para implementar la imagen maestra en un

Utilizacidn del espacio de disco equipo. Puede ser una licencia para una dnica operacién de
Preferencia de configuracion implementacion o para miltiples implementaciones en un dnico equipo.

Mombre del equipo y pertenencia
Propiedades TCP/IP
Cuentas de usuaric

Durante la implementacién:  Utilizar las licencias de implementacion  ~
Si no existen licencias de implermnentacién restantes:

Identificadores de sequridad *) Detener la implementacisn

Accibn posterior a la implementacion| @) ytilizar automaticamente la licencia del equipo

Archivos para transferir
Aplicacian por gjecutar
. Para implementar un sisterna operativo de servider, se necesita una
Utilizacién de la red . . - . - .
- - licencia de servidor. Para implementar un 50 de una estacion de trabajo
Licencia o de Linux, discos o voldmenes sin un sistema operativo, se necesita una
licencia de estacion de trabajo.

Si Acronis Snap Deploy 5 License Server se gqueda sin licencias de
estacién de trabajo durante la implementacion:

@) Detener la implementacisn

_) Utilizar automaticamente la licencia del servidor

< fAtras ” §iguiente>l [ Cancelar

Especificar ajustes de licencias

En funcidn de su seleccidn, el software utilizara una licencia de implementacion (que permite una
Unica implementacidén correcta) o una licencia de equipo (que permite un nimero ilimitado de
implementaciones en un mismo equipo). Segun el sistema operativo que esté utilizando se utilizara
una licencia de estacion de trabajo o una licencia de servidor.

Si no se encuentra en el servidor de licencias ninguna licencia adecuada, el software puede detener
la implementacidn en el equipo o utilizar una licencia alternativa.

Consejo: Para forzar el uso de una licencia de equipo en un equipo determinado, puede especificar el ajuste
Licencia como ajuste individual (pdg. 142) para dicho equipo.




Si implementa un sistema operativo de estacién de trabajo y activa la opcion Utilizar
automaticamente la licencia del servidor, el software utilizara una licencia de servidor si no es
posible utilizar una licencia de estacidn de trabajo.

Ejemplo

Suponga que estd implementado un sistema operativo de estacion de trabajo. Considere los
siguientes ajustes:

= Durante la implementacién: Utilizar las licencias de implementacion
= Sino existen licencias de implementacidn: Utilizar automaticamente la licencia del equipo

= Sjelservidor de licencias se queda sin licencias de estacidn de trabajo: Utilizar automaticamente
la licencia del servidor

Con estos ajustes, el software utilizara una licencia basandose en la siguiente prioridad:

a) Licencia de estacion de trabajo de implementacién
b) Licencia de estacién de trabajo de equipo

c) Licencia de servidor de implementacion

d) Licencia de servidor de equipo

Si cambia el segundo ajuste de Utilizar automaticamente la licencia del equipo a Detener la
implementacion, el software Unicamente utilizard licencias de implementacién. El software utilizara
la siguiente prioridad:

a) Licencia de estacion de trabajo de implementacién
b) Licencia de servidor de implementacion

10.3.1.4 Utilizacion de Acronis Universal Deploy

Especifique si desea utilizar Acronis Universal Deploy durante la implementacion.

Para configurar este ajuste:

1. Seleccione si desea utilizar Acronis Universal Deploy.



2.

Acronis Universal Deploy le ayudard a crear un clon de Windows o Linux de inicio en un hardware
diferente al instalar automaticamente los controladores necesarios del sistema. Utilice Acronis
Universal Deploy al implementar el sistema operativo en un equipo con procesador, placa madre
o dispositivo de almacenamiento masivo diferentes de los del sistema del que se cred la imagen.
Para obtener mds informacidn, consulte “Qué es Acronis Universal Deploy” (pag. 28).

- Asistente para la creacion de la plantilla de implementacion

Seleccione si desea utilizar Acronis Universal Deploy

Acronis Universal Deploy configura los controladeres del sistermna Windows para que Windows pueda iniciarse en un hardware
diferente.

Mo utilizar

Universal Deploy buscard e instalard los controladores que mejor se adecden al hardware., Esto le permite iniciar un sistemna
operative implementado en un hardware diferente.

| < Atrds ” §iguiente>] | Cancelar

Seleccione si desea utilizar Acronis Universal Deploy
En Windows, Acronis Universal Deploy utiliza tres fuentes para buscar controladores:

® |a carpeta de almacenamiento de controladores predeterminada de Windows (en la imagen
maestra que se esta implementando)

= El repositorio de controladores, que es una o mas carpetas de red o un dispositivo extraible
= El controlador del dispositivo de almacenamiento masivo que especifica el usuario

El software encontrara los controladores mas adecuados de todos los controladores disponibles
y los instalara en el sistema implementado. No obstante, los controladores definidos por el
usuario tendran prioridad sobre los demas. Estos controladores se instalaran, con las
advertencias correspondientes, incluso si el software encuentra un controlador mejor.

En Linux, Acronis Universal Deploy encontrard los médulos necesarios en el directorio
/lib/modules. Se omitiran los pasos a continuacion.

[Opcional] Especifique el repositorio de controladores.



Durante el procedimiento automatico de busqueda e instalacién, especifique el almacenamiento
del controlador para la busqueda de HAL y controladores de dispositivos de almacenamiento.
Puede agregar nuevas ubicaciones de red y activar la basqueda de medios extraibles para los
controladores.

R ?
L] Agregar almacenamiento para controladores :

Configure la bisqueda automatica de controladores

Introduzca la ruta para el almacenarmiento del controlader y proporcione las
credenciales necesarias para el almacenamiento.

ﬂ Equipos cercanos Qa-Test
> @& Microsoft Terminal Services
4 @ Microsoft Windows Network
> 4 Ru MNembre de usuario:

4 3% Workgroup
5 Oem-Win8rtm
a5 Qa-Test LContrasefa:
i ASD 00000089
¢+ o Backups
¢« Builds
2
8

tester

150
share
¢+ o Users
> @& Web Client Network

Carpeta:  \\WOA-TESTY -

[ Aceptar l [ Cancelar

Afadir un almacenamiento de controladores

[Opcional] Especifique el controlador de almacenamiento masivo.

Si el hardware de destino posee un controlador de almacenamiento masivo especifico (por
ejemplo, un SCSI, RAID o un adaptador de canal de fibra) para el disco duro, especifique
claramente el controlador adecuado. En cualquier caso, el controlador se instalard y se ignorara
el procedimiento de busqueda e instalacién automatico del controlador.

Utilice esta opcidn sdlo si el procedimiento de busqueda automadtica e instalacién se completd
satisfactoriamente.

Consejo: Al implementar el sistema en un equipo virtual que utiliza una controladora de disco duro SCSI,
asegurese de especificar los controladores SCSI para el entorno virtual. Por ejemplo, VMware necesita
controladores Buslogic o LSl logic. Utilice los controladores incluidos con el software de virtualizacion o
descargue las ultimas versiones de los controladores del sitio web del fabricante del software.




10.3.1.5 Ventana de resumen

Verifique su configuracion en la ventana de resumen y después haga clic en Guardar.

w Asistente para la creacidn de la plantilla de implementacidn

Consulte el resumen de las operaciones que se realizaran

Membre de la plantilla: Plantilla de implementacion 11/08/2014 18:33:40

1. Implementacién
Disco de desting: 1
Imagen: Z\images\Mylmage.tib
2. Parametros del equipo
Mombre; Maching{1}
Grupo de trabajo:
3. Configuracién de sequridad
Cambiar 51D
4. Acronis Universal Deploy
Permita que el sistema cperativo se inicie en un hardware diferente.
5. Accion después de la implementacion
Apagar el equipo de destino.

< Atras ” Guardar ]’ Cancelar

La ventana de resumen

10.3.2 Configuracion de los ajustes de implementacion
predeterminados

En la ventana Ajustes de implementacion predeterminados, puede especificar los valores que se
utilizaran de forma predeterminada al crear una plantilla de implementacién (pag. 90).

Para ver o cambiar los ajustes de implementacion predeterminados

1. Inicie Management Console.

2. En el menu Herramientas, haga clic en Establecer la configuracién predeterminada. Si se le pide,

indique el nombre o la direccion IP del equipo en el que estd instalado OS Deploy Server, asi
como el nombre de usuario y la contrasefia de un administrador de dicho equipo.

Cada ajuste predeterminado presenta un valor preestablecido. Para restablecer todos ajustes
predeterminados a su configuracion predeterminada, haga clic en Restablecer todo.

Lista de ajustes predeterminados

A continuacidn se muestra la lista de ajustes de implementacion predeterminados y sus valores
preestablecidos.

= Distribucion del disco de destino



El valor predeterminado: Realizar la implementacién en el primer disco duro de la BIOS
= Utilizacidn del espacio de disco (pag. 97)

El valor predeterminado: Ampliar o reducir los volimenes que se estdn implementando en
funcién del espacio disponible en el disco de destino

=  Nombre del equipo y pertenencia (pag. 98)
El valor predeterminado: El mismo que el sistema maestro
® Propiedades TCP/IP (pag. 101)
El valor predeterminado: Las configuraciones de red de la imagen maestra
= Cuentas de usuario (pag. 102)
El valor predeterminado: No crear cuentas de usuario adicionales
= |dentificadores de seguridad

El valor predeterminado: Generar un identificador de seguridad Unico (SID) para cada equipo de
destino

= Accién posterior a la implementacion (pag. 103)

El valor predeterminado: Apagar el equipo una vez completada la implementacién
= Utilizacidn de la red (pag. 104)

El valor predeterminado:

= Realizar la implementacidn mediante multidifusion
" Licencia (pag. 106)

El valor predeterminado:

= Utilizar una licencia de implementacion del tipo correspondiente (una licencia de servidor o
una licencia de estacion de trabajo)

= Sino se encuentra dicha licencia de implementacidn, utilizar una licencia de equipo del
mismo tipo

= De lo contrario, detener la implementacién

10.3.3 Gestion de plantillas de implementacion

En la ventana Plantillas puede crear, ver, editar y eliminar las plantillas de implementacién que se
encuentran guardadas en OS Deploy Server.

Para abrir esta ventana, haga clic en Acciones -> Gestionar plantillas. Si se le solicita, indique el
nombre o la direccién IP del equipo que cuenta con el servidor de implementacién, asi como el
nombre de usuario y la contrasefa de un administrador de ese equipo.

Para crear una plantilla de implementacion

1. Conecte la consola de gestién con OS Deploy Server.

2. En el menu Acciones, haga clic en Gestionar plantillas.

3. Hagaclic en Crear nueva y, a continuacion, siga los pasos del Asistente para la creacién de la
plantilla de implementacion (pag. 90).

10.4 Implementacion mediante una tarea de
implementacion

Al utilizar una tarea de implementacidn, puede realizar la implementacién de diferentes formas:



=  |mplementacién en una lista de equipos especificados (pag. 112). Acronis Snap Deploy 5 utilizara
la funcionalidad Wake-on-LAN para activar los equipos que estén apagados y por lo tanto no
estén listos para la implementacion.

® |mplementacién en cuanto el numero de equipos especificado esté listo para la implementacion
(pdg. 118). Usted (o los usuarios en su organizacidn) deberan hacer que los equipos estén
disponibles.

Un equipo esta listo para implementacién en cuanto se inicia en un Agent desde un dispositivo de
arranque o un servidor PXE, y a continuacién se conecta a OS Deploy Server.

Nota: Si la mdquina no se inicia en el agente y la mdquina tiene habilitado el Arranque seguro, le
recomendamos que deshabilite el Arranque seguro en este equipo como solucion alternativa.

Ademas, podra ejecutar cualquier tarea de implementacién de forma manual desde la vista Tareas
de implementacion (pag. 149).

Una tarea de implementacidn se ejecuta segun una plantilla de implementacién (pag. 90). Al crear
una tarea, puede crear una plantilla de implementacién o especificar una existente.

10.4.1 Requisitos previos
Antes de proceder a la implementacion, asegurese de que:

= Tiene instalados los siguientes componentes: Management Console, License Server, OS Deploy
Server y (opcionalmente) Acronis PXE Server. Si realiza una instalacion tipica (pag. 48), todos
estos componentes ya estaran instalados.

®  |mporté una cantidad suficiente de licencias (pag. 18) en License Server.

= Cred unaimagen maestra con un dispositivo de arranque (creacion de imagenes sin conexion
(pag. 79)) o con Management Agent (creacidn de imagenes en linea (pag. 79)).

Los procedimientos de esta seccidn presuponen que ya ha realizado estos pasos.

10.4.2 Implementacion de equipos especificos

La implementacién de una lista especificado de equipos puede ejecutarse inmediatamente,
manualmente o segln una programacion.

Cuando la implementacion esta a punto de comenzar, el software utiliza la funcién Wake-on-LAN
(WOL) de la BIOS para activar (encender) los equipos de Ia lista.

Acronis Snap Deploy 5 activa cada equipo al enviar un paquete especial, llamado el paquete mdgico,
a todos los adaptadores de red del equipo.

Los equipos que se encuentren en otra subred pueden activarse con el componente Acronis
Wake-on-LAN Proxy, que viene con Acronis Snap Deploy 5.

Posteriormente, los equipos activados se inician en Agent.

Podra iniciar de forma manual aquellos equipos que no sean compatibles con la funcidn
Wake-on-LAN, antes de que comience la tarea. Dichos equipos también se implementaran, siempre
que aparezcan en la lista de implementacién.

La practica recomendada en este tipo de implementacidn es utilizar Acronis PXE Server para iniciar
los equipos. También puede iniciar los equipos con un dispositivo de arranque.

También puede configurar la implementacion en linea (pag. 123) en los equipos de destino.



10.4.2.1 Pasos de preparacion

Esta seccién describe como prepara la implementacidon en una lista de equipos especifica.

Obtencion de las direcciones MAC

La direccidn de control de acceso a medios (direccion MAC) es una direccion fisica (hardware) de 48
bits de un dispositivo de red. En Windows, la direccidn fisica puede obtenerse mediante la ejecucién
del comando ipconfig /all o al seleccionar Conexidn de area local -> Estado -> Soporte técnico
-> Detalles (en Windows 7, puede acceder a esta opcién desde el Centro de redes y recursos
compartidos).

Generalmente el fabricante del hardware proporciona las direcciones MAC para una implementacién
completa. Podrd obtener la direccion MAC del hardware compatible con PC accediendo al menu de
configuracion de red de cualquier componente de inicio de Acronis, como por ejemplo Master Image
Creator.

Un administrador puede ejecutar una secuencia de comandos que recopile las direcciones MAC de
todos los equipos en la red y guarde las direcciones MAC en un archivo de texto. Puede ser un
archivo de texto sin formato, como por ejemplo el siguiente:

00-01-23-45-67-1A
02-01-23-45-67-1B

Posteriormente podra especificar este archivo al crear la tarea de implementacién, o en la vista
Equipos al afiadir equipos (pag. 139).

También puede indicar cada direccion MAC de forma manual.

Habilite Wake-on-LAN en los equipos de destino

Asegurese de que Wake-on-LAN se encuentre activado en los equipos de destino. Ingrese a la BIOS
del equipo y seleccione Encender -> Wake On PCI PME -> Activar. Los nombres exactos pueden
variar segun la version de BIOS.

Para activar la funcion Wake-on-LAN en un equipo que utiliza Windows, ajuste la propiedades del
adaptador de red (NIC) en el equipo de la siguiente manera:

Seleccione Panel de control -> Sistema -> Administrador de dispositivos -> Adaptadores de red ->
seleccione el adaptador de red -> Propiedades -> Opciones avanzadas:

= Activar PME -> Activado
= Configuraciones de enlace de Wake On -> SO controlado

= Configuraciones de Wake On -> Paquete magico de Wake On

Los nombres exactos de los controles pueden diferir segln su sistema operativo.

Si no puede o no desea utilizar Wake-on-LAN en algunos o ninguno de los equipos de destino, deberd
iniciarlos manualmente en Agent antes de que llegue el momento programado.

También puede configurar la implementacion en linea (pag. 123) en los equipos de destino.



Instalacion y configuracion del servidor PXE

Para que los equipos inicien automaticamente a través de la red en Agent cuando llegue el momento
programado para la implementacién, realice lo siguiente:

1. |Instale Acronis PXE Server. Si realizé una instalacion tipica (pdag. 48), el servidor PXE ya se habra
instalado junto con OS Deploy Server.

Consejo: Si todos los equipos de destino se encuentran en una subred, pero OS Deploy Server se encuentra
instalado en una subred diferente, le recomendamos instalar un servidor PXE independiente en la subred de
los equipos de destino. Para obtener mds informacion, consulte “Implementacion en otra subred” (pdg.
118).

Conecte la consola de gestidn al servidor PXE.

Realice una de las siguientes acciones, segln se describe en “Configuracién de Acronis PXE
Server” (pag. 76):

= Cargue Agent al servidor PXE al hacer clic en Cargar componentes.

= Cargue unaimagen del entorno de preinstalacion (PE) al servidor PXE al hacer clic en Cargar
imagen PE en PXE. Para obtener mas informacién sobre la creacién de una imagen PE
(archivo WIM), consulte “Incorporacion de componentes de Acronis Snap Deploy 5 a WinPE”.

Al cargar el agente o la imagen PE:

= Establezca Iniciar el sistema operativo como la opcidn predeterminada del menu de inicio.

= Configure un tiempo de espera razonable para que el sistema operativo se inicie
automaticamente. Puede dejar la configuracién predeterminada para el tiempo de espera.

Sin servidor PXE, tendra que iniciar manualmente los equipos de destino antes de que comience la
tarea de implementacion.

También puede configurar la implementacion en linea (pag. 123) en los equipos de destino.

Configuracion de un equipo para que inicie desde PXE.

Para un equipo sin software, es suficiente con que la configuracidn de la BIOS del equipo permita el
arranque desde red. Esto se debe a que no hay ningln sistema operativo en el disco, por lo que el
equipo iniciard desde la red incluso si la unidad de disco duro es el primer dispositivo de la secuencia
de arranque.

En un equipo que ya cuente con sistema operativo en el disco duro, la BIOS debe estar configurada
de forma que el adaptador de red sea el primer dispositivo de inicio, o al menos anterior al disco
duro en la secuencia de inicio.



El siguiente ejemplo muestra una de las configuraciones razonables de la BIOS. A menos que
introduzca un dispositivo de arranque, el equipo iniciara desde la red.

Network hoot from AMD AR?ICI70A

—f+
Enter

Ejemplo de la configuracion de la BIOS para arranque desde red

En algunas versiones de BIOS deberd guardar los cambios realizados en la BIOS tras habilitar el
adaptador de red para que aparezca en la lista de dispositivos de inicio.

Si el hardware cuenta con varios adaptadores de red, asegurese de que el adaptador de red
compatible con la BIOS tiene conectado el cable de red.

10.4.2.2 Creacién de la tarea de implementacion

Cuando la implementacion esta a punto de comenzar, OS Deploy Server activa los equipos de destino
apagados de la lista que indique. Los equipos se encienden, se inician en Agent desde PXE Server y se
conectan al servidor de implementacion.

Cuando todos los equipos se conectan (o algunos, segln su eleccién), el servidor de implementacién
inicia la implementacién. La implementacion suele realizarse mediante multidifusion.

La siguiente imagen ilustra la implementacidn en determinados equipos de una Unica subred. Si los
equipos de destino estan situados en otra subred, es posible que tenga que efectuar pasos
adicionales (pag. 118) antes de crear la tarea de implementacién.

05 Deplay Server Sarvidor Management
Licencia de PXE Server OHCP Console

Implementacion en equipos concretos de una subred

115 Copyright © Acronis International GmbH, 2003-2019



Para crear una tarea de implementacion para determinados equipos

1.
2.
3.

10.

Asegurese de haber realizado los pasos de preparacion (pag. 113).
Inicie Management Console.

En la pantalla de bienvenida, haga clic en Implementar imagen. Si se le solicita, especifique el
equipo en donde el servidor OS Deploy esté instalado.

En Implementar en, seleccione Los equipos enumerados a continuacion.

Seleccione Agregar equipos -> Desde archivo y, a continuacién, especifique el archivo que creé
con las direcciones MAC.

También puede especificar las direcciones MAC de forma manual (seleccione Agregar equipos ->
Por direccion MAC) o seleccione los equipos que aparecen actualmente en la vista Equipos
(seleccione Agregar equipos -> Desde la lista de equipos).

Ajuste el servidor PXE de la siguiente manera:

a. Seleccione la casilla de verificacién Utilizar el servidor PXE para iniciar en el agente y
después haga clic en Especificar.

b. Especifique el nombre o la direccién IP del equipo que cuenta con el servidor PXE, y el
nombre de usuario y la contrasefa de un administrador de ese equipo.

El ajuste de PXE Server le garantiza que los equipos que aparecen en su lista arrancan en Agent
cuando comienza la tarea (incluso tras haber seleccionado Iniciar el sistema operativo (pag. 114)
como opcidn predeterminada del menu de arranque), e inicia el sistema operativo al concluir la
tarea.

Los equipos que no se encuentren en su lista no se veran afectados: se iniciaran de acuerdo con
la opcidn de menu de inicio predeterminada.

El servidor PXE permanece ajustado hasta que concluye la tarea. Se ajusta de nuevo la préoxima
vez que comienza la tarea.

Tenga en cuenta lo siguiente al utilizar WinPE: El ajuste del servidor PXE no es eficaz si cargd los
componentes de arranque al servidor PXE directamente (con el ajuste de Acronis PXE Server) al crear un
dispositivo de arranque basado en WinPE. Esto se debe a que escoger la opcion de menu de arranque
predeterminado no estd disponible en este caso. Primero tiene que crear una imagen PE (con el ajuste de
imagen WIM) y después cargar la imagen PE al servidor PXE (pdg. 76).

Si los equipos estan ubicados en una subred diferente que la del servidor de implementacion
(pdg. 118), especifique el proxy de Wake-on-LAN instalado en la subred, de la siguiente manera:

a. Expanda Mostrar configuracion proxy de Wake-on-LAN y después haga clic en Especificar.

b. Especifique el nombre o la direccién IP del equipo con Acronis Wake-on-LAN Proxy vy el
nombre de usuario y la contrasefa de un administrador en ese equipo.

Haga clic en Siguiente.

Cree una plantilla de implementacion (pag. 90) o seleccione una existente.
Especifique cuando ejecutar la tarea (configure la programacién de implementacion):
= Ahora: La tarea se ejecutara inmediatamente después de crearla.

= Unavez después: La tarea se ejecutara una vez en la fecha y hora especificada.

= Diariamente: La tarea se ejecutard a las horas seleccionadas todos los dias o cada un nimero
de dias determinado.

=  Semanalmente: La tarea se ejecutara en los dias seleccionados todas las semanas o cada un
nuimero de semanas determinado.

=  Mensualmente: La tarea se ejecutard Unicamente el dia del mes seleccionado.

=  Manualmente: La tarea Unicamente se ejecutara cuando la inicie de forma manual.



11.

Si se le pide, especifique las credenciales para la ejecucion de la tarea.

Importante: Cuando llegue el momento programado, los equipos de destino deberdn estar apagados o
iniciados en Agent.

Con cualquier planificacién de implementacién, podra iniciar la tarea manualmente al
seleccionarla en la vista Tareas de implementacion (pag. 149) y hacer clic en Ejecutar en la barra
de herramientas.

Especifique el tiempo de espera necesario para que todos los equipos enumerados en la lista
estén preparados, y especifique la accidn a realizar una vez agotado el tiempo de espera.

En situaciones practicas, es posible que algunos de los equipos enumerados en la lista no se
conecten al servidor de implementacién en el momento programado. Por ejemplo, podrian estar
en uso en ese momento. La tarea espera a que los equipos de la lista estén preparados durante
el tiempo especificado. Tan pronto como todos los equipos estén preparados, la tarea iniciard la
implementacion.

Si no estan preparados todos los equipos una vez que se agote el tiempo de espera, la tarea
podra:

= Realizar la implementacidn en los equipos que ya estén preparados.

= Detenerse sin realizar la implementacién en ningln equipo. La tarea comenzara a la préxima
hora programada y, de nuevo, volverd a esperar a que todos los equipos estén preparados.

w Asistente para crear la tarea de implementacion = B

Especifique la condicion de inicio de la implementacion

Cuando la tarea se inicia, esperara hasta que los equipos estén disponibles, Establecer el tiempo maximo que la
tara esperara a los equipos.

Esperar a que todos los equipos estén listos para: |1 =

-

Hara(s) -

Al agotarse el tiempo de espera:

2) Implementar los implementar que estan listos

Detener |a tarea

| < fAtras ” §iguiente>l | Cancelar |

Iniciar la condicion para la implementacion

12. Revise el resumen de la tarea y después haga clic en Crear para crear y guardar la tarea.

La tarea aparece en la vista Tareas de implementacién. Cuando la tarea haya comenzado, las
direcciones IP de los equipos conectados y el progreso de la tarea se mostraran en esta vista.

Cuando la tarea haya finalizado, sus entradas de registro estaran disponibles en el registro del
servidor de implementacion.



10.4.2.3 Implementacion en otra subred

Los equipos en otra subred (detrads de un conmutador o enrutador de red) pueden activarse con el
componente proxy de Acronis Wake-on-LAN.

Si OS Deploy Server esta instalado en una subred (Subred 1)y los equipos de destino en otra subred
(Subred 2), prepare la implementacién de la siguiente manera:

1. Instale Acronis Wake-on-LAN Proxy en la Subred 2.
2. Prepare Acronis PXE Server de cualquiera de estas maneras:

® |nstale el servidor PXE en la Subred 2 y configure dicho servidor PXE. De esta forma, solo
aquellos equipos que se encuentren en la Subred 2 podran iniciar en el servidor PXE.

(o)

= |nstale el servidor PXE en la Subred 1. Habilite este servidor PXE para que también funcione
en la Subred 2 configurando el conmutador de red para que retransmita el trafico PXE. Las
direcciones IP del servidor PXE se configuran por interfaz mediante la funcion auxiliar IP, de
la misma manera que las direcciones del servidor DHCP. Para obtener mds informacion,
consulte http://support.microsoft.com/default.aspx/kb/257579. De esta manera, solo los
equipos en ambas subredes pueden iniciar en este servidor PXE.

08 Deploy Server Servidor Management
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Implementacion en otra red mediante la utilizacion de Acronis Wake-on-LAN Proxy. El
conmutador de red estd configurado para reproducir el trdfico PXE y el trdfico DHCP.
3. Crear la tarea de implementacion (pag. 115). Al crear la tarea de implementacion, especifique el
proxy Wake on LAN y el servidor PXE que prepard en el paso anterior.

Nota: Si su router también realiza las funciones de dispositivo de Traduccidn de direccion de red (NAT), consulte
también “Implementacion tras un dispositivo NAT” (pdg. 125).

10.4.3 Implementacion en equipos listos

La implementacién en equipos preparados comienza cuando un numero especifico de equipos pasa a
estar listo. OS Deploy Server cuenta el nUmero de equipos que se han conectado a él, y comienza la
implementacién cuando se alcanza un nimero determinado de equipos. La implementacion suele
realizarse mediante multidifusion.



Puede especificar un periodo de tiempo de espera. Tras el tiempo de espera, la implementacion
comenzara de todos modos en los equipos que estén listos en ese momento.

Esta forma de implementacidn desvincula la configuracion de la operacién de implementacion del
inicio de los equipos de destino. Puede configurar primero la implementacion, con independencia de
si los equipos de destino estan listos o no, y después iniciar los equipos. La operacién comenzard en
cuanto los equipos de destino estén listos o después de agotarse un tiempo de espera determinado
(esto es opcional).

Para crear una tarea de implementacion para los equipos listos
1. Realice una de las siguientes operaciones:
= Cree un dispositivo de arranque (pag. 66) con Agent.
(0]
= Conecte la consola de gestién a Acronis PXE server y cargue Agent (pag. 76).
Inicie Management Console.

En la pantalla de bienvenida, haga clic en Implementar imagen. Si se le solicita, especifique el
equipo en donde el servidor OS Deploy esté instalado.

En Implementar en, seleccione Cualquier equipo listo para la implementacion.
5. Seleccione la condicién que activara la implementacion:
= Especifique el nUmero de equipos que necesita implementar, como por ejemplo, 70 equipos.

= Seleccione si desea que la implementacién comience de todos modos una vez transcurra un
tiempo de espera determinado.
Si no especifica un tiempo de espera (desactiva la casilla de verificacion Implementar de
todas formas después de), el servidor de implementacion esperara hasta que 70 equipos se
inicien en Agent y se conecten al servidor de implementacion.



Si especifica un tiempo de espera, el proceso de implementacidon comenzard en cuanto haya
70 equipos conectados, o cuando se agote el tiempo de espera y haya al menos un equipo
conectado. Si no hay conectado ningun equipo, la tarea se detendra.

- Asistente para crear la tarea de implementacion = =

Especifique los equipos en los que realizar la implementacion

Implementar en:

_) Los equipos se enumeran a continuacion

@) Cualquier equipo listo para la implementacién

Para estar listo para la implementacian, los equipos deben arrancarse en Acronis Snap Deploy 5 Agent. Inicie los
equipos utilizando un dispesitive de arrangque que contenga el agente. Crear dispositive de arranque...

Espere que esta cantidad de equipos estén listos para la implementacion: 70 =

[7] Implementar de todas formas después de: 11 Hora(s) -

< Atras “ §iguiente>‘ l Cancelar

Condiciones de activacion para la implementacion
Haga clic en Siguiente.
Cree una plantilla de implementacién (pag. 90) o seleccione una existente.

Revise el resumen de la operacion de implementacién y haga clic en Crear para crear y guardar la
tarea de implementacion. Puede ver la tarea en la vista Tareas de implementacion. La tarea
estara en el estado Esperando los equipos hasta que se conecte el nimero de equipos
especificado.

9. Inicie los equipos de destino en Acronis Snap Deploy 5 desde el dispositivo de arranque o el
servidor PXE.

A medida que los equipos de destino se conecten al servidor de implementacidn, apareceran en la
vista Equipos con el estado Listo.

Mientras el servidor de implementacidn esté esperando, podra cancelar la implementacidn mediante
la seleccidén de la tarea y, a continuacién, hacer clic en Detener en la barra de herramientas.

En cuanto surja la condicidn de activacion, los equipos disponibles participaran en la implementacion
y su estado cambiard a Ejecutando.

10.4.4 Arranque de los equipos de destino

Tendra que iniciar de forma manual los equipos de destino en Agent en los siguientes casos:

= Pararealizar la implementacién en equipos preparados (pag. 118)

®  Para realizar la implementacidn en determinados equipos (pag. 112) que no admiten la funcion
Wake-on-LAN



Puede iniciar los equipos mediante la utilizacidon de un dispositivo de arranque o Acronis PXE Server.

También puede configurar la implementacion en linea (pag. 123) en los equipos de destino.

Para iniciar un equipo de destino

1. Realice una de las siguientes operaciones:
= Cree un dispositivo de arranque (pag. 67) con Agent.
(0]

= Conecte la consola de gestidn a Acronis PXE Server y cargue Agent (pag. 76).

Consejo: Al crear el dispositivo de arranque o al cargar Agent en el servidor PXE, puede configurar el
Agente para que se inicie automdticamente después de que se supere el tiempo de espera.

2. Inicie el equipo de destino en Agent desde el dispositivo de arranque o el PXE Server.

ro Acronis Snap Deploy 5 Agent

= :
Continuar el arranque del SO

Acronis
Snap Deploy

El menu de inicio del equipo de destino

3. Seleccione Agent en el menu de inicio. Si ha configurado el agente para que se inicie
automaticamente, puede omitir este paso.

4. [Opcional] Seleccione si desea configurar el agente. La configuracion del agente incluye los
ajustes de red y la direccidn de OS Deploy Server. Aparecera un cuadro de didlogo que le
recomienda que configure el agente.

Si desea cargar el agente con la configuracion predeterminada (opcién recomendada para la
mayoria de situaciones), haga clic en Cancelar o espere a que el cuadro de didlogo desaparezca
una vez se agote el tiempo de espera. Para configurar el agente antes de su carga (opcion
recomendada si su red no cuenta con servidor DHCP), haga clic en Aceptar.

CoARrnls Basn Lagloy 5 i (]

Fara configurar Acronis Snap Deploy b Agent, haga clicen
Aceptar.

Aceptar ” Cancelar




Aviso para configurar el agente en el equipo de destino

Con la configuracion predeterminada, el agente:

Recupera las configuraciones de red, como por ejemplo la direccién IP, del servidor DHCP
(utiliza la configuracion automatica del DHCP).

Se conecta al OS Deploy Server que especificé durante la creacién del dispositivo de
arranque o al cargar el agente. Si no especificd un servidor de implementacién, el agente se
conecta al primer servidor de implementacidn que encuentra en la red.

Podrd cargar el agente con la configuracidon predeterminada en caso de haber un servidor DHCP y
solo un OS Deploy Server en la red.

Al configurar el agente puede modificar los siguientes ajustes:

Configuraciones de red de los adaptadores de red del equipo de destino. Esta opcién le
permite especificar de forma manual la configuracién de la red en aquellos casos en los que
no es posible utilizar la configuracion automatica (por ejemplo, en aquellos casos en los que
su red no cuente con servidor DHCP).

El OS Deploy Server al que se conectara el agente. Esta opcidn le permite disponer de varios
servidores de implementacién que efectian funciones diferentes dentro de la misma red. Si
deja este campo en blanco, el software buscara automaticamente el servidor de
implementacion.

Nota: Los dispositivos de arranque Acronis utilizan el protocolo de red NetBIOS para resolver el OS Deploy
Server en una red. El protocolo NetBIOS utiliza caracteres ANSI para los nombres del host. Por lo tanto, no
se puede acceder desde un dispositivo de arranque Acronis a los equipos cuyos nombres incluyen caracteres
en un idioma distinto al inglés. Si el nombre del equipo del OS Deploy Server incluye caracteres en un
idioma distinto al inglés, utilice la direccion IP del equipo para especificarlo en la red.

©oAanrnnls Suag Daaloy & st =

Configuracion del producto
Cambiar configuracién del producto.

a4 kgt Implementacian Direccion del serador: 192.158.13?.8[1
¥ Senvidor

N Adaptadores de red Especificar elldnc:mbre DMS o la direccian IF del sersidor de
B ctho implementacion.

Aceptar ] | Cancelar

Configuracion del agente en el lado de destino

Establezca los valores que prefiera y haga clic en Aceptar.



Cuando Agent se inicia y el equipo de destino estd listo para la implementacion, el equipo de destino
muestra la siguiente ventana:

- Amroniz Sneg Desluy 5 Agani 10222 10005 ==

Este equipo se arranca en Acronis Snap Deploy 5 Agent (5.0.1355)

Conectado a Acronis Snap Deploy 5 OS5 Deploy Server
10.222.100.11
Intertaces de red disponibles:
o9 _P_ W Adaptadar de red O:
"*‘,‘% IP=10.222.100.16/255.255.255.0

<> DMNES=10.222.100.1

Gatewan=10222.1001
Acronis

Snap Deploy

El equipo esta listo para la implementacion

Si existe unatarea para la implementacian de este equipo. la
implementacion comenzard segin la programacian (o por
eventa) o puede iniciar latarea manualmente. Sitodaviano

existen tareas, cree primero unatarea de implementacian.

Cancelar

Agente: listo para la implementacion

10.4.5 Configuracion de la implementacion en linea

OS Deploy Server puede reiniciar automaticamente los equipos de destino en linea (con Windows) en
Agent y prepararlos para implementarlos cada vez que se inicie la implementacién.

Para configurar la implementacion en linea

1.

d

L N>

Instale Management Agent (pdag. 54) en los equipos de destino.
Los equipos apareceran en la vista Equipos con el estado En linea.
Inicie Management Console.

En la pantalla de bienvenida, haga clic en Implementar imagen. Si se le solicita, especifique el
equipo en donde el servidor OS Deploy esté instalado.

En Implementar en, seleccione Los equipos enumerados a continuacion.

Seleccione Agregar equipos -> Desde la lista de equipos y, a continuacidn, seleccione los equipos
que tienen el estado En linea en la vista Equipos.

Haga clic en Siguiente.

Cree una plantilla de implementacion (pag. 90) o seleccione una existente.

Configure el ajuste de Implementacidn en linea (pag. 95) en la plantilla de implementacion.
Especifique cuando ejecutar la tarea (configure la programacion de implementacion):

= Ahora: La tarea se ejecutara inmediatamente después de crearla.

" Unavez después: La tarea se ejecutara una vez en la fecha y hora especificada.

= Diariamente: La tarea se ejecutard a las horas seleccionadas todos los dias o cada un nimero
de dias determinado.
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= Semanalmente: La tarea se ejecutara en los dias seleccionados todas las semanas o cada un
ndmero de semanas determinado.

= Mensualmente: La tarea se ejecutard Unicamente el dia del mes seleccionado.
=  Manualmente: La tarea Unicamente se ejecutara cuando la inicie de forma manual.

Si se le pide, especifique las credenciales para la ejecucion de la tarea.

Importante: Cuando llegue el momento programado, los equipos de destino deberdn estar encendidos.

Con cualquier planificacién de implementacidn, podra iniciar la tarea manualmente al
seleccionarla en la vista Tareas de implementacion (pag. 149) y hacer clic en Ejecutar en la barra
de herramientas.

Especifique el tiempo de espera necesario para que todos los equipos enumerados en la lista
estén preparados, y especifique la accidn a realizar una vez agotado el tiempo de espera.

En situaciones practicas, es posible que algunos de los equipos enumerados en la lista no se

conecten al servidor de implementacién en el momento programado. Por ejemplo, podrian estar

en uso en ese momento. La tarea espera a que los equipos de la lista estén preparados durante

el tiempo especificado. Tan pronto como todos los equipos estén preparados, la tarea iniciara la

implementacion.

Si no estdn preparados todos los equipos una vez que se agote el tiempo de espera, la tarea

podra:

= Realizar la implementacion en los equipos que ya estén preparados.

= Detenerse sin realizar la implementacién en ningln equipo. La tarea comenzara a la préoxima
hora programada y, de nuevo, volvera a esperar a que todos los equipos estén preparados.

- Asistente para crear la tarea de implementacion = =

Especifique la condicion de inicio de la implementacion

Cuande la tarea se inicia, esperara hasta que los equipos estén disponibles. Establecer el tiempo maximo quela
tara esperara a los equipos.

Esperar a que tedes los equipos estén listos para: [1=

-

Hora(s) -

Al agotarse el tiempe de espera:

Implementar los implementar que estan listos

Detener la tarea

| < Atras ” §iguiente>l | Cancelar |

Iniciar la condicidon para la implementacion

11. Revise el resumen de la tarea y después haga clic en Crear para crear y guardar la tarea.



La tarea aparece en la vista Tareas de implementacion. Cuando la tarea haya comenzado, las
direcciones IP de los equipos conectados y el progreso de la tarea se mostraran en esta vista.

Cuando la tarea haya finalizado, sus entradas de registro estaran disponibles en el registro del
servidor de implementacién.

10.4.6 Operaciones con tareas de implementacion

Una vez creada la tarea de implementacidn, aparece en la vista Tareas de implementacion.

- Acronis Snap Deploy 5 Management Console : QA-TEST = B
® Conectar  Acciones  Herrsmientas  Ayuds Acronis
. ., . .
% Tareas de implementacion en 'QA-TEST
Acronis Snap Deploy 5
R & Crear Ejecutar [l Detener [ Editar $€ Eliminar ] Ver registro
Nombre Estado  Cuando ejec..  Imagen ma..  Equipos  Ultima hora de inicio = Ultimo resultado  Inicio de la préxima ta...
ﬁ Pantalla de bienvenida 4 Al producirse un evento
;] e + Implementacién 2 Esperan... Cuando el equi... Image.tib Saturday, November 8, 2014 18:42:23 Manualmente
quipos

4 Inicio manual

§= Tareas de implementacién

Servidor PXE

3 licendas

»lImplementacién 1 Inactiva Imagetib 1 Saturday, November 8, 2014 18:36:14  Detenida Manualmente

Equipo Direccién IP Estado Implementacién

Lista de tareas de implementacion

Para editar una tarea (por ejemplo, para cambiar si programacion), selecciénela y haga clic en Editar.
La edicidn se realiza de la misma manera en que se realiza la creacion; sin embargo, las opciones
seleccionadas previamente ya estaran establecidas, para que Unicamente tenga que introducir los
cambios.

Cualquier tarea permanece en el servidor de implementacién hasta que se elimina. Para eliminar una
tarea, seleccione la tareay, a continuacion, haga clic en Eliminar.

Para ejecutar una tarea inmediatamente, seleccione la tarea y haga clic en Ejecutar. El programa de
la tarea permanecerad sin cambios.

No se puede editar ni eliminar una tarea mientras estd en ejecucion.

10.4.7 Implementacion tras un dispositivo NAT

No se garantiza una implementacion correcta si OS Deploy Server y los equipos de destino estan
separados por un dispositivo de Traduccidn de direccion de red (NAT). Los router convencionales
suelen actuar como dispositivo NAT.

Todos aquellos equipos que se encuentran detrds de un dispositivo NAT suelen conformar una
subred independiente, y aparecen al servidor de implementacion con la misma direccion IP. Este



entorno podria derivar en problemas al establecer conexidn con componentes de Acronis Snap
Deploy 5 y al mostrar el progreso de implementacion de cada uno de los equipos de destino.

Para evitar estos problemas, se recomienda instalar OS Deploy Server en la misma subred que los
equipos de destino.

Si no es posible instalar el servidor de implementacidn en dicha subred, configure el dispositivo NAT
de la siguiente forma:
1. Configure el desvio de puertos para el dispositivo NAT:

= Sj Acronis Wake-on-LAN Proxy se encuentra instalado en dicha subred, desvie los puertos
TCP y UDP 9876 al equipo que cuenta con el proxy Wake on LAN.

= Sj Acronis PXE Server se encuentra instalado en dicha subred, desvie los puertos UDP 67, 68 y
69 al equipo que cuenta con el servidor PXE.

2. Alcrear la tarea de implementacion, especifique la direccidn IP del dispositivo NAT cuando se le
solicite la direccion del servidor PXE y/o del proxy Wake on LAN.

Incluso después de configurar el dispositivo NAT de esta forma, podria seguir recibiendo informacién
incoherente sobre el progreso de implementacion de cada equipo.

10.5 Implementacion iniciada por el usuario
(implementacion personalizada)

Acronis Snap Deploy 5 puede configurarse de tal manera que los usuarios podran implementary
volver a implementar sus equipos con un solo clic en el menu de inicio.

La implementacién iniciada por el usuario también se llama implementacién personalizada.

10.5.1 Comprension de la implementacion iniciada por el usuario

Un administrador crea un conjunto de plantillas de implementacién (pag. 90) que satisfacen las
necesidades de la organizacién y asigna un nombre a cada plantilla que cualquier usuario pueda
comprender facilmente.

El administrador crea un dispositivo de arranque Acronis con estas plantillas o carga estas plantillas a
un servidor PXE. A continuacion, el administrador cambia al modo de implementacién iniciada por el
usuario.

Los usuarios que necesiten volver a implementar sus equipos inician los equipos desde el dispositivo
de arranque o el servidor PXE, y seleccionan la plantilla por su nombre desde el menu de inicio.

Nota: Si el equipo no se inicia desde el dispositivo de arranque o el servidor PXE y la mdquina tiene habilitado el
Arranque seguro, le recomendamos que deshabilite el Arranque seguro en este equipo como solucion
alternativa.




La implementacién se inicia inmediatamente y continda de manera independiente en cada equipo.

License Server
(busca licencias)

Servidor
DHCP A Management Console

o
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PXE Sarvar Deploy Server: T1 va
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Modo de implementacion iniciada por el usuario: un usuario inicia la implementacion.
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En laboratorios de pruebas de software, las posibilidades pueden ser diversos sistemas operativos,
varias versiones del mismo sistema operativo o el mismo sistema operativo con diferentes
configuraciones o aplicaciones. En un laboratorio de universidad o escuela, las opciones pueden ser
varios ejercicios que los estudiantes deben examinar o la imagen del sistema inicial para la
autorrestauracion.

7 Plantilla de implementacidn 2

h |

r Plantilla de implementacién 1

AC fon iS Continuar el arranque del SO
Snap Deploy

El menu de inicio personalizado. El usuario puede iniciar la implementacion con cualquiera de las dos
plantillas o iniciar en Windows.

Consejo: Para buscar una plantilla en el menu de inicio personalizado, pulse la tecla de la letra que corresponde
a la primera letra del nombre de la plantilla. El cursor pasard a la primera plantilla cuyo nombre comienza por
la letra pulsada.

Importante: Si la implementacion iniciada por el usuario utiliza un servidor PXE, los equipos que se implementen
a través de tareas de implementacion (pdg. 111) no podrdn iniciar desde ese servidor PXE. Sin embargo, las
implementaciones en aquellos equipos serdn posibles si se inician desde un dispositivo de arranque.

El modo de implementacion iniciada por el usuario estd disefiado principalmente para un trabajo
continuo sin la asistencia del administrador. Solo los usuarios (los del lado del destino) podran iniciar
la implementacidén. Sin embargo, el administrador puede ver registros, crear nuevas plantillas de
implementacidn, cambiar la configuracién de implementacién iniciada por el usuario (afiadir, editar o
quitar elementos del menu de inicio) y realizar otras operaciones de gestién que no sea el inicio de la
implementacion personalizada.

10.5.2 Puntos a tener en cuenta al usar un servidor PXE

A la hora de habilitar o configurar el modo de implementacién iniciado por el usuario con Acronis PXE
Server, en primer lugar el software elimina todos los componentes de inicio (Agent, Master Image
Creator y la imagen PE) del servidor PXE, ya que los usuarios podrian confundirse con los elementos
desconocidos que aparecen en el menu de inicio. Después, el software carga al servidor PXE las
plantillas que el administrador selecciond. Por lo tanto, debera cargar las utilidades de inicio



nuevamente si las necesita después de desactivar el modo de implementacién iniciada por el
usuario.

Si necesita realizar tanto implementacién iniciada por el usuario como implementacién mediante una
tarea de implementacidn, puede utilizar el servidor PXE para el primero y el dispositivo de arranque
para el segundo.

Ademas, puede utilizar otro OS Deploy Server para llevar a cabo las tareas de implementacién,
mientras que un OS Deploy Server se encuentra en el modo de implementacion iniciada por el
usuario. Para hacerlo, asegurese de que los equipos de destino se conectan al servidor de
implementacidn correcto, mediante la especificacidn del servidor de implementacion al crear el
dispositivo de arranque o al configurar Agent durante el inicio. No es posible utilizar dos servidores
de implementacion para el mismo Acronis PXE Server.

10.5.3 Configuracion del modo de implementacion iniciada por el
usuario

Preparacion

1. Instale Management Console y License Server. Importe las licencias al servidor de licencias.
Instale OS Deploy Server y Acronis PXE Server. Si ha realizado una instalacion tipica (pag. 48),
todos estos componentes ya estdn instalados.

2. Configure y cree una imagen del sistema (o sistemas), maestro, ya sea desde un dispositivo de
arranque con Master Image Creator (pag. 79) o con Management Agent (pag. 79).

Para configurar una implementacion iniciada por el usuario
1. Inicie Management Console.

2. Enla pantalla de bienvenida, haga clic en Configurar la implementacidn iniciada por el usuario.
Si se le solicita, especifique el equipo en donde el servidor OS Deploy esté instalado.

Nota: Si tiene pensado utilizar un Acronis PXE Server con implementacion iniciada por el usuario y existen
operaciones activas que utilizan dicho servidor PXE, cancele estas operaciones, o espere a que finalicen
antes de continuar. Consulte también “Puntos a tener en cuenta al usar un servidor PXE” (pdg. 128).




3. Cree las plantillas de implementacion (pag. 90) segun las necesidades de su organizacidn. Asigne
un nombre a cada plantilla que los usuarios puedan comprender facilmente. Seleccione una o
mas plantillas que se afiadiran al menu de inicio.

- Implementacion iniciada por el usuario

Seleccione las plantillas que desea que estén disponibles para la
seleccion del usuario

Mombre Creado % Crear nuevo
Todas las plantillas ) Cambiar nombre
[ Plantilla de implementacién 1 11/08/2014 18:18:47 # Editar
ﬁiplaniilla de implementacion 2 11/08/2014 18:34:09 o
¥ Eliminar
& Detalles
[ < Atras ” Siguiente = l [ Cancelar l

Incorporacion de plantillas al menu de inicio

4. Seleccione como mostrar el menu de inicio. Por ejemplo, puede escoger iniciar una plantilla de
implementacion particular automaticamente cuando se agote el tiempo de espera.

5. Seleccione si desea crear un dispositivo de arranque Acronis (un medio extraible o un archivo I1SO
del dispositivo) o cargar las plantillas a Acronis PXE Server.

= Tras guardar el archivo ISO, puede crear tantas copias de medios como los usuarios necesiten

con un software de grabacién de CD/DVD de terceros. Al crear un dispositivo de arranque
para una implementacidn iniciada por el usuario, puede especificar las configuraciones de
red, como por ejemplo el nombre del servidor de implementacion, de la misma forma que al
crear cualquier otro dispositivo de arranque. Para obtener mas informacién, consulte
“Creacion de un dispositivo de arranque de Acronis” (pag. 67).

= Las plantillas cargadas en el servidor PXE pueden protegerse con contrasefia para evitar la
ejecucidon no autorizada de los mismos. Aparecera una solicitud de contrasefia cuando el
usuario seleccione una plantilla en el menu de inicio. Para iniciar el sistema operativo no se
necesitara contrasefia.



6. Revise el resumen de la operacion y, a continuacién, haga clic en Activar para continuar. El
software crea el dispositivo con el menu de inicio personalizado. OS Deploy Server cambia al
modo de implementacion iniciada por el usuario.

- Acronis Snap Deploy 5 Management Console : QA-TEST = =
® Conectar  Acciones  Herrsmientas  Ayuds Acronis
< Bienvenido al '‘QA-TEST'
Acronis Snap Deploy 5

Modo de implementacién iniciada por el usuario: Activada Desactivar

Las tareas configuradas para la preparacion sin supervisian de los equipos de destino pueden fallar y no preparar los equipos para la implementacién.
Pantalla de bienvenida

El Equipos Crear imagen
Seleccione |z imagen del sistema maestro que desee

$5 Tareas de implementacién implementar en otros equipos.

Servidor PXE

Implementar imagen Configurar la implementacién iniciada
] ‘
_ Cree una terea para la implementacion de una imagen F#E== por el usuario
&3 Licendas ej maestra del sistema en equipos remotos.

Cree un dispositivo de arranque que permita a los
usuarios seleccionar la imagen que se implementard en
sus equipos.

OS Deploy Server en el modo de implementacion iniciada por el usuario.

En la vista Equipos, el administrador puede ver el estado de la implementacién iniciada por el usuario
de cada equipo.

Mientras el servidor de implementacidn se encuentra en el modo de implementacidn iniciada por el
usuario, el administrador podra:

= Cambiar los pardmetros (pag. 132) del modo de implementacién iniciada por el usuario.

= Crear un nuevo medio para el modo de implementacion iniciada por el usuario.

= Detener la operacién seleccionada, en caso de ser necesario, haciendo clic con el botén derecho
del ratén en el equipo correspondiente de la vista Equipos y, a continuacién, haciendo clic en
Cancelar implementacion.

= Desactivar (pag. 132) el modo de implementacion iniciada por el usuario.



El usuario que solicité la implementacién ve la siguiente pantalla mientras la implementacion se
encuentra en progreso.

 Anrunis Snag Daoluy 5 Agani (U222 1005 (=3

Este equipo se arranca en Acronis Snap Deploy 5 Agent (5.0.1355)

1. Implementacion
Disco de desting: 1
Imacgen: Image tib

\.;a,v.w‘iv
Acronis
Snap Deploy
Operacion actual en progreso: Tasa: 14,72 MBfs
-—
Frogreso tatal: 8 horas restantes
-—

Cancelar

Implementacion iniciada por el usuario en progreso: vista en el equipo de destino

10.5.4 Cambio de parametros del modo de implementacion iniciada

por el usuario

Para cambiar las plantillas o la contraseiia del menu de inicio utilizados en el modo de
implementacidn iniciada por el usuario, debe volver a configurar el modo de implementacién iniciada
por el usuario.

1.

Si alguna operacién de implementacidn iniciada por el usuario estd activa, detenga la operacién o
espere hasta que se complete.

En la pantalla de bienvenida de la consola de gestion, haga clic en Configurar la implementacion
iniciada por el usuario y, a continuacion, repita el procedimiento especificado en “Configuracién
del modo de implementacion personalizada” (pag. 129). Las opciones anteriormente
seleccionadas quedaran establecidas, para que Unicamente tenga que introducir los cambios.

10.5.5 Desactivacion del modo de implementacion iniciada por el

usuario

Para desactivar el modo de implementacion iniciada por el usuario

1.

Si alguna operacidn de implementacidn iniciada por el usuario esta activa, detenga la operacién o
espere hasta que se complete.

En la pantalla de bienvenida de la consola de gestion, en el area Modo de implementacion
iniciada por el usuario, haga clic en Desactivar.

Si el modo de implementacién iniciada por el usuario utiliza Acronis PXE Server, el software
tendra que eliminar del servidor las plantillas de implementacion personalizadas. Si se le pide,



indique las credenciales del servidor PXE (el nombre de usuario y la contrasefia de un
administrador del equipo en el que se encuentra el servidor PXE).

10.6 Implementacion autdnoma

La implementacién auténoma es la implementacidn de un equipo que esta aislado de la red o que se
incluye en una red sin infraestructura de Acronis Snap Deploy 5 (para ser exactos, sin OS Deploy
Server). La implementacion autdénoma se realiza de forma local mediante la utilizacién del
componente de inicio Standalone Utility.

Para llevar a cabo una implementacion autonoma
1. Instale Management Console.

2. Cree un dispositivo de arranque de Acronis (pag. 67) con Master Image Creator y Standalone
Utility.

Nota: Standalone Utility se puede colocar unicamente en un dispositivo fisico. Este componente no se ha
disefiado para iniciarse desde un servidor PXE.

' Acronis Snap Deploy 5 Bootable Media Builder - 0

Seleccione los componentes de Acronis que desea colocar en el dispositivo de
arranque:

4 [@ &% Acronis Snap Deploy 5 Acronis Snap Deploy 5
[[138 Acronis Snap Deploy 5 Agent Standalone Utility
(% {Acronis Snap Deploy 5 Standalone Utility!
©  Acronis Snap Deploy 5 Master Image Creator
[(10 Acronis Systern Report

Version: 3.0.1353

Idioma: Espaficl

Un componente de inicio que permite
la implementacidén funcional
completa con la interfaz de usuaric en
un equipo autdénomao.

Al arrancar desde el dispoesitivo,
arrancar automaticamente:

Sin inicic automatico -

Iniciar
después de 10

Espacio necesario: 334.7 MB

[ < fAtras ” §iguiente>l [ Cancelar l

Los componentes autonomos de Acronis que se colocardn en el dispositivo de arranque

3. Configure el equipo maestro.
Inicie el equipo maestro en Master Image Creator. Si el equipo no se inicia en el creador de
imagenes maestras y el equipo tiene habilitado el Arranque seguro, le recomendamos que
deshabilite temporalmente el Arranque seguro en este equipo como solucidn alternativa.

5. Cree unaimagen del equipo maestro y guardela en una carpeta de red, dispositivo extraible o

medio extraible. No debera guardar la imagen en un disco duro interno del equipo de destino, ya
gue no podra accederse a él durante la implementacién auténoma.



6. Inicie el equipo de destino en Standalone Utility. Si el equipo no se inicia en la utilidad auténoma
y el equipo tiene habilitado el Arranque seguro, le recomendamos que deshabilite
temporalmente el Arranque seguro en este equipo como solucidn alternativa.

7. Siguardd laimagen maestra en un dispositivo o soporte, conéctelo o introduzcalo.
Standalone Utility puede implementar imagenes ubicadas:
®  Enuna carpeta de red.

®  En un dispositivo de almacenamiento USB o FireWire (IEEE-1394) (como una memoria flash)
gue esté conectado al equipo de destino

= Endiscos DVD+R/RW, DVD-R/RW, CD-R/RW o Blu-ray Discs (BD-R, BD-RE) grabables cargados
en la unidad multimedia del equipo de destino.

La imagen creada en un dispositivo extraible debe caber en un disco de medios. Para
implementar una imagen esparcida en varios CD, DVD u otros dispositivos, copie todas las partes
de la imagen en la misma carpeta en una unidad externa o en una carpeta de red.

8. Configure la operacién de implementacion tal y como se describe en “Creacién de una plantilla
de implementacién” (pag. 90). Tenga en cuenta que la plantilla no se puede guardar debido a
que la utilidad auténoma no puede acceder a OS Deploy Server.

9. Revise los ajustes de implementacion y, a continuacidn, inicie la implementacidon auténoma.

10.7 Implementacion de sistemas basados en BIOS a
sistemas basados en UEFI, y viceversa

Acronis Snap Deploy 5 es compatible con la transferencia de sistemas operativos de Windows de 64
bits con hardware basado en BIOS y es compatible con Unified Extensible Firmware Interface (UEFI).

Como funciona

Segun si el equipo usa firmware BIOS o UEFI para el arranque, el disco con el volumen del sistema
debe tener un estilo de particion especifico. El estilo de particidn es el registro de arranque maestro
(MBR) para BIOS y la tabla de particién GUID (GPT) para UEFI.

Ademas, el sistema operativo en si distingue el tipo de firmware.

Al realizar una implementacién en un equipo que tiene un tipo de firmware diferente del firmware
del equipo original, Acronis Snap Deploy 5:

= |nicializa el disco en el que esta implementando el volumen del sistema, ya sea como disco MBR
o como disco GPT, segln el nuevo firmware.

= Ajusta el sistema operativo de Windows para que pueda iniciarse en el nuevo firmware.

Para conocer los detalles, incluida la lista de sistemas operativos de Windows que pueden ajustarse

de este modo, consulte “Implementacion de volimenes” (pag. 135) e “Implementacion de discos”
(pag. 136) en esta seccion.

Recomendaciones
=  |mplemente el sistema completo en los discos sin inicializar.

®  Cuando migre a un hardware basado en UEFI, use dispositivos de arranque Acronis o dispositivos
de arranque basados en WinPE de versiones posteriores a 4.0. Las versiones anteriores de WinPE
no admiten UEFI.

= Recuerde que BIOS no permite usar mas de 2 TB de espacio de disco.



Limitaciones

No se admite la transferencia de un sistema de Linux entre UEFI y BIOS.

No se permite la transferencia de un sistema Windows entre UEFI y BIOS si se graba una imagen
maestra en un disco dptico (un DC, un DVD o un disco Blu-ray).

Cuando no se admite la transferencia de un sistema entre UEFI y BIOS, Acronis Snap Deploy 5
inicializa el disco de destino con el mismo esquema de particién que el del disco original. No se
realiza ningun ajuste del sistema operativo. Si el equipo de destino admite tanto UEFI como BIQOS,
debe habilitar el modo de arranque correspondiente en el equipo original. De lo contrario, el sistema
no arrancara.

10.7.1 Implementacion de volimenes

Supongamos que cred una imagen maestra del sistema y de los volimenes de arranque (o de todo el
equipo) y desea implementar estos volimenes en otra plataforma. La capacidad del sistema
implementado de iniciar depende de los siguientes factores:

= Sistema operativo de origen: ¢ el sistema operativo es convertible o no convertible? Los sistemas
operativos convertibles permiten el cambio del modo de arranque de BIOS a UEFI, y viceversa.

= Las versiones de 64 bits de todos los sistemas operativos de Windows (a partir de Windows
Vista SP1) son convertibles.

= Las versiones de 64 bits de todos los sistemas operativos de Windows Server (a partir de
Windows Server 2008 SP1) son convertibles.

Todos los demds sistemas operativos no son convertibles.

= Estilo de la particion del disco de origen y destino: MBR o GPT. Los voliumenes de arranque y
sistema de las plataformas de BIOS utilizan discos MBR. Los volumenes de arranque y sistema de
las plataformas de UEFI utilizan discos GPT.

Al seleccionar un disco de destino no inicializado para la implementacidn, este disco se
inicializard directamente en GPT o MBR segun el estilo de particion del disco original, el modo de
inicio actual (UEFI o BIOS) y el tipo de sistemas operativos (convertible o no convertible) que se
encuentran en este volumen.

Si la inicializacién puede ocasionar una pérdida de la capacidad de arranque, el software toma el
estilo de particion del volumen de origen ignorando el tamafio del disco de destino. En dichos
casos, el software puede seleccionar el estilo de particion MBR para los discos cuyo tamaio sea
superior a 2 TB; sin embargo, el espacio de disco superior a 2 TB no estara disponible para su uso.

Si fuera necesario, puede inicializar el disco de destino manualmente con una herramienta de
particién de terceros, como la herramienta de gestion de discos de Microsoft o Acronis Disk
Director.

La siguiente tabla resume si es posible retener la capacidad de inicio del sistema al implementar los
volumenes de inicio y del sistema en un sistema basado en BIOS a uno basado en UEFI, y al revés.
= Unfondo verde indica que el sistema podra arrancar. No se necesita ninguna accién del usuario.

®  Unfondo amarillo indica que deberd realizar pasos adicionales para que el sistema pueda
arrancar. Estos pasos no son posibles en algunos equipos.

=  Unfondo rojo indica que el sistema no podra arrancar debido a limitaciones de las plataformas
BIOS y UEFI.



Implemente el sistema
operativo en un disco
GPT o en un disco sin
inicializar.

el dispositivo de
arranque.

(0]

Después de la
implementacion, active
el modo UEFI en BIOS.

inicializar.

Sistema Hardware de destino
original
BIOS BIOS UEFI UEFI
Disco: MBR Disco: GPT Disco: MBR Disco: GPT
BIOS El equipo de destino . .
RS s El sistema operativo
debe admitir BIOS. .
SO: convertible se
convertible Pasos adicionales convertira
automaticamente
1. Antesdela .
. ., para admitir el
implementacién,
. arranque UEFI.
Solucién desactive el modo
UEFI en BIOS.
BIOS .
Implemente el sistema
. . 2. Lleveacabola
SO: no operativo en un disco . e
tibl MBR o en un disco sin AR E
convertibie L el dispositivo de Solucién
inicializar.
QUIENdYC, Implemente el
) sistema operativo en
] un disco MBR o en un
Después de la disco sin inicializar.
implementacion,
desactive el modo UEFI
en BIOS.
UEFI El sistema operativo | E/ €quipo de destino
5O: T B debe admitir UEFI.
convertible convertira Pasos adicionales
automadaticamente
para admitir el o AmipeRlE
arranque por BIOS. |mp?lementaC|on, )
active el modo UEFI | Solucidn
en BIOS. .
UEFI Implemente el sistema
SO: no 2. Lleveacabola operativo en un disco
convertible Solucion implementacion en | GPT o en un disco sin

10.7.2 Implementacion de discos

Supongamos que cred una imagen maestra de un disco entero (con todos sus volumenes) y desea
implementar este disco en una plataforma de destino diferente.

La capacidad del sistema implementado de iniciarse en distintos modos depende de los sistemas
operativos instalados en el disco de origen. Los sistemas operativos pueden ser convertibles cuando
permiten cambiar el modo de arranque de BIOS a UEFI y viceversa, o no convertibles. Para obtener
una lista de los sistemas operativos convertibles, consulte "Implementacion de volumenes" (pag.

135).




= Cuando un disco de origen contiene uno o mas sistemas operativos y todos ellos son convertibles,
el modo de inicio puede cambiarse automaticamente. Dependiendo del modo de inicio actual, el
disco de destino puede inicializarse en estilo de particion GPT o MBR.

= Sial menos uno de los sistemas operativos en un disco de origen no es convertible (o si el disco
de origen contiene cualquier volumen de inicio de los sistemas operativos no convertibles), el
modo de inicio no puede cambiarse automaticamente y el software se inicializara en el disco de
destino como en el de origen. Para iniciar el equipo de destino, debe activar/desactivar el modo
UEFI en BIOS manualmente. De lo contrario, el sistema implementado no arrancara.

La siguiente tabla resume todos los casos de implementacidn de discos de un sistema basado en BIOS
a basado en UEFI, y viceversa.
= Unfondo verde indica que el sistema podra iniciarse. No se necesita ninguna accién del usuario.

= Unfondo amarillo indica que deberd realizar pasos adicionales para que el sistema pueda
iniciarse. Estos pasos no son posibles en algunos equipos.



Pasos adicionales
1. Active el modo UEFI en BIOS.

2. Inicie desde un dispositivo de arranque y
realice la implementacion.

Sistema Hardware de destino
original
BIOS UEFI
BIOS El disco de destino se inicializard como GPT.
SO: El SO se convertird automaticamente para admitir
convertible el arranque UEFI.
Si desea implementar el disco de origen "como
esta":
1. Desactive el modo UEFI en BIOS.
2. Inicie desde un dispositivo de arranque y realice
la implementacion.
BIOS El disco de destino se inicializara como el de origen
MBR).
SO: no ( )
convertible El equipo de destino debe admitir BIOS.
Pasos adicionales
1. Desactive el modo UEFI en BIOS.
2. Inicie desde un dispositivo de arranque y realice
la implementacion.
UEFI El disco de destino se inicializara como
MBR.
SO:
convertible |El SO se convertird automaticamente para
admitir el arranque por BIOS.
Si desea implementar el disco de origen
"como esta":
1. Active el modo UEFI en BIOS.
2. Inicie desde un dispositivo de arranque y
realice la implementacion.
UEFI El disco de destino se inicializara como el de
0" no origen (GPT).
convertible | El equipo de destino debe admitir UEFI.

Implementacidn a discos grandes en BIOS

Después de la implementacion a un sistema basado en BIOS, el disco del sistema de destino es
inicializado como MBR. Debido a limitaciones de tamafio en el disco BIOS, si el disco tiene mas de 2
TB, solo los primeros 2 TB de espacio del disco estaran disponibles para uso. Si el equipo admite UEFI,
puede superar esta limitacidn activando el modo UEFI y realizando la implementacidn. El disco se
inicializa como GPT. La limitacién de 2-TB para discos GPT no existe.




11 Gestion de la lista de equipos (la vista Equipos)

La vista Equipos muestra una lista de los equipos para los que puede configurar la implementacién
con OS Deploy Server.

Un equipo estd determinado por la direccién MAC de su adaptador de red. Una direccién MAC es un
conjunto de seis nimeros hexadecimales, como: 01-35-79-BD-F1-23.

La lista de equipos incluye:

"  Los equipos que anadié a la lista. Por ejemplo, puede afiadir equipos al utilizar un archivo con las
direcciones MAC.

= Los equipos que alguna vez se han conectado al servidor de implementacién.

La parte inferior de la ventana muestra los detalles del equipo seleccionado, y permite el
establecimiento de la configuracion de implementacién individual (pag. 142) para el mismo.

Para abrir la vista Equipos
1. Inicie Management Console.

2. Haga clic en Equipos. Si se le pide, especifique el nombre o direccién IP del equipo con OS Deploy
Server.

11.1 Adicion de equipos
Para agregar uno o mas equipos a la lista, lleve a cabo una de las siguientes acciones:

= |nstale Management Agent en los equipos. Los equipos se afadirdn automaticamente a la lista.

= Haga clic en Agregar equipos en la barra de herramientas y agregue los equipos de una de las
siguientes maneras:

= Por direccion MAC: Escriba la direccion MAC del equipo.
Opcionalmente, proporcione una etiqueta que se mostrara en la columna Equipo.

= Desde archivo: Especifique un archivo de texto con la lista de las direcciones MAC, un equipo
por linea. Si el equipo posee mas de un adaptador de red, separe las direcciones MAC de
cada adaptador con un punto y coma (;). No se permite ningun caracter de espacio entre las
direcciones MAC.

Los numeros hexadecimales en una direccion MAC pueden separarse con dos puntos (:) o un
guidn (-), o sin ningun separador.
Opcionalmente, proporcione una etiqueta que se mostrard en la columna Equipo. La
etiqueta debe aparecer a continuacién de la direccién (o direcciones) MAC. La etiqueta y la
direccion MAC deben estar separadas. En los editores de texto como el Bloc de notas suele
poder introducirse un caracter de tabulacién pulsando la tecla TABULADOR. La etiqueta
misma no puede contener un caracter de tabulador.
El siguiente es un archivo de ejemplo:
00:01:23:45:67:1A
02-01-23-45-67-1B Mi equipo
010203040506 Equipo 2
00-11-22-33-44-55;AA-BB-CC-DD-EE-FF Equipo 3
En cualquiera de los dos casos, la etiqueta que proporciona no esta relacionada con el nombre de
red del equipo. Si no se proporciona ninguna etiqueta, la columna Equipo contendra la direccion
MAC del equipo.



Consejo:Asegurese de especificar la direccion MAC correctamente. Cualquier conjunto de seis nimeros
hexadecimales se reconoce como una direccion MAC de un equipo, incluso si realmente no existe un
adaptador de red con esa direccion.

®  |mportar ajustes de implementacion individuales (pdg. 143) desde un archivo. La lista se
actualizara automaticamente con los equipos que estdn especificados en el archivo pero que no
estdn presentes en la lista todavia. La especificacidon de etiquetas para la columna Equipo no se
admite.

11.2 Grupos de equipos

Utilizar grupos ayuda a organizar la lista de equipos.

Por ejemplo, puede crear un grupo separado para cada departamento en su organizacion. Después
puede llevar a cabo la implementacion en algunos o todos los equipos de un departamento al
seleccionarlos en el grupo correspondiente.

Cada equipo puede pertenecer a uno o mas equipos.

Para crear un grupo, haga clic en Crear grupo en la barra de herramientas y después escriba el
nombre del grupo.

Para afiadir uno o mas equipos al grupo, selecciénelos de la lista, haga clic en Aiadir al grupo en la
barra de herramientas y después seleccione el grupo al que afiadira los equipos.

Para la implementacion no es posible especificar un grupo mismo.

Para crear una implementacion para todos los equipos que se encuentran actualmente en un grupo,
haga clic con el botén derecho en el grupo y después en Implementar imagen. Los cambios
posteriores al grupo no afectan la lista de los equipos en la tarea de implementacién.

Ademas de los grupos que cree, también existe el grupo integrado Todos los equipos. Contiene la
lista completa de los equipos.

11.3 Acciones sobre equipos

Para llevar a cabo una accién en un equipo, haga clic con el botdn derecho en ese equipo en la lista.
También tendrd disponible la mayoria de las acciones al seleccionar mds de un equipo.

Las acciones son las siguientes:

® Implementar imagen: Inicia el Asistente para crear la tarea de implementacién (pag. 111). De
manera predeterminada, la tarea de implementacién se crea para el equipo (o equipos)
seleccionado.

= Cancelar implementacion: Cancela la implementacién actualmente en ejecucién para el equipo
seleccionado.

= Adadir al grupo: Aflade los equipos seleccionados a un grupo creado anteriormente.
= Eliminar del grupo: Para los equipos seleccionados en un grupo, los elimina de ese grupo.

= Eliminar: Elimina los equipos seleccionados de la lista. El equipo reaparecerd en la lista la
proxima vez que se conecte al servidor de implementacion.

= Denegar implementaciones: Excluye los equipos seleccionados de cualquier implementacion
mediante el servidor de implementaciéon. Como resultado:



= Cualquier tarea de implementacion no se aplica al equipo. Sin embargo, la lista de equipos en
esas tareas no se vera afectada.

" Lalmplementacién iniciada por el usuario (pag. 126) no es posible para los equipos
seleccionados.

®  Lalmplementacién auténoma (pag. 133) es posible para los equipos seleccionados, ya que
no usa el servidor de implementacion.

Permitir implementaciones: Deshace la exclusién de los equipos seleccionados en la accién
Denegar implementaciones.

Establecer etiqueta: Establece la etiqueta que se muestra en la columna Equipo. Por ejemplo,
puede utilizar el nombre de red del equipo como la etiqueta. Si no se proporciona ninguna
etiqueta, la columna Equipo muestra la direccion MAC del equipo.

11.4 Estados y resultados de los equipos

La columna Estado muestra el estado actual relacionado con la implementacidn.

El estado puede ser uno de los siguientes:

No preparado: El equipo no esta conectado al servidor de implementacidn; por ejemplo, el
equipo esta apagado.

Para la implementacion en equipos concretos (pag. 112), el servidor de implementacién activara
el equipo apagado cuando llegue el momento programado o cuando la tarea se inicie
manualmente.

Para la implementacion en cualquier equipo listo (pag. 118), tendra que iniciar el equipo en
Agent.

En linea: El equipo se enciende, se reinicia automaticamente en Agent y se conecta al servidor de
implementacidn cuando se inicie la tarea de implementacion.

Listo: El equipo se inicié en Agent y esta conectado al servidor de implementacidn, por lo que el
equipo esta listo para la implementacién.

En progreso (se muestra como un porcentaje de finalizacidn): Una implementacién se esta
realizando actualmente en el equipo.

Implementaciones denegadas: Excluyd el equipo de la implementacién (consulte la accidn
Denegar implementaciones (pag. 140)).

La columna Ultimo resultado muestra el resultado de la Gltima tarea de implementacién en el
equipo.

El resultado puede ser uno de los siguientes:

No implementado nunca: Todavia no se ha realizado ninguna implementacién en el equipo
desde que se afiadid al servidor de implementacion.

Completada correctamente: La implementacion en el equipo finalizé correctamente.

Error: La implementacidn en el equipo no se realizé. Por ejemplo, no se ha encontrado ninguna
licencia disponible para realizar la implementacion en el servidor de licencias. Si la
implementaciéon comenzd, pero no termind correctamente, el disco o volumen de destino estara
vacio o poseera informacion inconsistente.

Cancelado: Detuvo la tarea de implementacién que se estaba llevando a cabo en el equipo
(consulte la accidén Detener (pag. 149)). La imagen maestra no se implementd en el equipo. El
disco o volumen de destino puede estar vacio o contener informacion inconsistente.



12 Configuracion de implementacion individual

Al utilizar la configuracion individual para un equipo, puede anular una o mas configuraciones de
equipo (pag. 94) de una plantilla de implementacion.

Ejemplo. Cred una plantilla de implementacién para realizar la implementacién de 100 equipos. Sin
embargo, para uno de esos equipos necesita realizar una implementacion a un disco duro diferente
que el que se especifica en la plantilla. Anula el ajuste de Distribucion del disco duro para ese
equipo.

De forma predeterminada, todas las plantillas reconocen ajustes individuales. Puede configurar una
plantilla determinada para que ignore ajustes individuales (pag. 98).

12.1 Habilitar, deshabilitar y restablecer configuraciones
individuales

Para habilitar una configuracion individual para un equipo

1. Enlavista Equipos, haga clic en el equipo en el que desea configurar los ajustes individuales.
2. En la pestafia Configuracidn individual, haga clic en Configurar.

3. Haga clic en la configuracion que desea anular.
4

Seleccione la casilla de verificacion Habilitar esta opcidn para anular la configuracién comun de
implementacion.

5. Especifique la configuracién individual.

Para deshabilitar una configuracion individual para un equipo

1. Enlavista Equipos, haga clic en el equipo en el que desea deshabilitar un ajuste individual.
2. En la pestafia Configuracidn individual, haga clic en la configuracién que desea deshabilitar.

3. Desmarque la casilla de verificacion Habilitar esta opcidn para anular la configuracién comuin de
implementacion.

Consejo: El valor que especificé para la configuracion individual todavia se recordard, por que lo puede
volver a habilitarlo fdacilmente al volver a seleccionar la casilla de verificacion.

Para restablecer la configuracion individual para un equipo
1. Enlavista Equipos, haga clic en el equipo en el que desea restablecer los ajustes individuales.
2. En la pestafia Configuracidn individual, haga clic en Restablecer.

Como resultado, todos los ajustes individuales se deshabilitardn y todos los valores volveran a los
ajustes predeterminados. Los ajustes preestablecidos son los mismos que los ajustes de
implementaciéon predeterminados (pag. 110).

12.2 Lista de configuraciones individuales

A continuacidn encontrara las configuraciones individuales que puede especificar. La descripcidn de
estos ajustes es similar a la de la configuracién comun de implementacion (pag. 94), con las
diferencias que se describen en esta seccion.

=  |mplementacion en linea (pag. 95)

= Distribucion del disco de destino

= Utilizacion del espacio de disco (pag. 97)



Nombre del equipo y pertenencia (pag. 98)

Especifique el nombre del equipo en Nombre del equipo. Como es un nombre individual, el uso
de los patrones de nombres no esta disponible.

Propiedades TCP/IP (pag. 101)

Si escoge utilizar una direccion IP especifica (estatica), especifique la direccién en Direccion IP.
Como es una direccién individual, el uso de los rango de direccién IP no estd disponible.

Cuentas de usuario (pag. 102)

Identificadores de seguridad

Accidn posterior a la implementacion (pag. 103)

Licencia (pag. 106)

Al seleccionar la casilla de verificacién Utilizar licencia de equipo, fuerza al equipo a utilizar una
licencia de equipo para el equipo, incluso si la plantilla especifica utilizar licencias de
implementacion.

Si no hay disponible ninguna licencia de equipo, el software actuara segun se especifica en la
plantilla: detendrd la implementacion del equipo o utilizarad una licencia de implementacién.
Una licencia de equipo permite un nimero ilimitado de implementaciones. Una licencia de
implementacién permite una Unica implementacién correcta.

La configuracién individual no puede cambiarse si el equipo ya utiliza una licencia de equipo.

12.3 Exportacion e importacion de ajustes individuales

Exportar ajustes individuales para equipos

1.

2
3.
4

En la vista Equipos, seleccione los equipos con los ajustes individuales que desea exportar.
Haga clic en Exportar.

Especifique la carpeta y el nombre del archivo.

Haga clic en Aceptar.

El archivo se guardara en la ubicacion especificada y tendra la extension .config. Si su seleccion
contiene equipos que no tienen habilitada una configuracion individual, estos equipos se
omitirdn en el archivo. Los nombres de usuarios y contrasefias especificados en los ajustes de
Nombre del equipo y pertenencia (pag. 98) y Cuentas de usuario (pag. 102) se codificaran.

Puede ver este archivo si utiliza cualquier editor de texto avanzado (por ejemplo WordPad o
Notepad++).

Importar ajustes individuales para equipos

1.

2
3.
4

Prepare un archivo .config valido (pag. 143) con los ajustes del equipo individuales.
En la vista Equipos, haga clic en Importar.

Especifique la ruta del archivo.

Haga clic en Aceptar.

Los ajustes individuales de los equipos en la vista Equipos se actualizaran en funcién del archivo.
Cualquier ajuste deshabilitado se habilitara si esta especificado en el archivo. Los equipos que
estan especificados en el archivo pero que no estan presentes en la vista Equipos se afiadirdn
automaticamente.

12.3.1 El formato de archivo de configuracion

Un archivo que contenga ajustes individuales debe tener el formato JavaScript Object Notation
(JSON) y la extensidn .config.



Estructura de un archivo .config

Objeto de nivel superior

Emparejamiento Obligatorio Descripcion
Nombre Tipo
de valor
conjunto Los equipos para los que desea habilitar ajustes individuales.
machines fje Si Cada equipo deberia representarse como un objeto (consulte
objetos la siguiente tabla).
Objeto de equipo
Emparejamiento Obligatorio Descripcion
Nombre Tipo
de valor
Una direccién MAC de un equipo para el que desea habilitar
ajustes individuales.
. Los numeros hexadecimales en una direccién MAC pueden
mac address cadena Si separarse con dos puntos (:) o un guién (-), o sin ningun
separador. Cualquier conjunto de seis nUmeros hexadecimales
se reconoce como una direccion MAC de un equipo, incluso si
realmente no existe un adaptador de red con esa direccién.
Cualquier ajuste individual que desea habilitar para este
equipo.
parameters objeto Si El valor debe ser un conjunto de los siguientes pares: el
identificador de la cadena de un ajuste (como en la lista de
ajustes individuales (pag. 142)) y el objeto que contiene las
opciones de ajustes (consulte la siguiente tabla).
Objeto de ajuste
Emparejamiento Obligatorio Accidn durante la importacion
Nombre Tipo
de valor

Implementacion en linea (pag. 95)

number

activate_to_ true o S true: Seleccione la opcién Dispositivo basado en WinPE.
win_pe false false: Seleccione la opcién Acronis media.
Si si Un valor que no esté en blanco: Seleccione la opcion
. . activate | Especificar una ruta al dispositivo y especifique este valor en
Win_pe_image_ cadena to el campo Ruta de imagen WinPE.
path T
W1N_pe€es | yn valor en blanco: Seleccione la opcidn Utilizar el dispositivo
true | 4esde laimagen maestra.
inject_manage trueo No Marque (true) o desmarque (false o no especificado) la
ment_agent false casilla Instalar agente.
Distribucion del disco de destino
"1": Seleccione la opcién Disco predeterminado.
target_disk ,
= - cadena Si

Cualquier otra cadena numérica: Seleccione la opcion Numero
de disco en BIOS y especifique este valor.




Emparejamiento

Obligatorio

Accion durante la importacion

Nombre Tipo
de valor
"@": Seleccione la opcidn Borrar los datos del disco de
; destino....
target_disk_ cadena 5i

partition

Cualquier otra cadena numérica: Seleccione la opcion
Reemplazar volumen y especifique este valor.

Utilizacion del espacio de disco (pag. 97)

true: Seleccione la opciéon Cambiar el tamaio de los

entirely_disk_ | trueo Si volimenes para adaptarse al disco de destino.
space_occupy false
false: Seleccione la opcidn Igual que en la imagen maestra.
Nombre del equipo y pertenencia (pag. 98)
, Especifique este valor en el campo Patron del nombre del
computer_name cadena Si .
equipo.
domain_member cadena Seleccione la opcidon Dominio y especifique este valor como
ship_name nombre de dominio.
. Si,sise | Especifique el nombre de usuario de un administrador de
domain_user cadena afade .
dominio.
: el equipo a
domain L . o . -
- cadena |un dominio | Especifique la contrasefia de un administrador de dominio.
password de
un Active |Codifique los valores especificados en los nombres de
Directory |domain_userydomain_password.
domain_ trueo
encoded false Este nombre debe tener el valor false si especifica o modifica
los nombres de domain_user y domain_password. De lo
contrario, el equipo de destino no se afiadird al dominio.
Si, si se
afiade . . . .
work_group . Seleccione la opcion Grupo de trabajo y especifique este valor
— N cadena | el equipoa .
membership como grupo de trabajo.
un grupo
de trabajo
Propiedades TCP/IP (pag. 101)
m r .
. use_master_ trueo , Marque (true) o desmarque (false o no especificado) la
image_network_ Si . - . .
. false casilla Utilizar el ajuste desde la imagen maestra.
settings
gateway cadena Si, si
T use_mast
static -
. - cadena er_
ip_address .
1mage_ne | pspecifique la puerta de enlace predeterminada (gateway), la
twork_ | gireccién IP (static_ip_address)y la mascara de subred
settings | (static_ip_mask).
es
.. Si desea obtener una direccidn IP para el equipo
static_ip mask | cadena | falsey o on e aip
- = cualquiera |automdticamente, no especifique estos nombres.
de esos
nombres se
especifica
dns_ip_address cadena Si, si . L, )
dns_host_name cadena | use_mast Especifique la direccidn IP del servidor DNS




Emparejamiento Obligatorio Accion durante la importacion
Nombre Tipo
de valor
er_ (dns_ip_address), el nombre (dns_host_name), y el
image_ne [ nombre de dominio (dns_domain).
twork_ i b direccion d id | equi
settings Si ese? .o tener una IFECCI.O'n e servidor DNS para el equipo
es automaticamente, no especifique estos nombres.
dns_domain cadena falsey
cualquiera
de esos
nombres se
especifica
Cuentas de usuario (pag. 102)
Agregar cuentas de usuario.
El valor debe ser un conjunto de los siguientes pares: un
nombre de grupo y un conjunto de objetos que contienen el
. , Username, Password, y los nombres Encoded.
user_accounts objeto Si
Un nombre de grupo puede ser cualquiera de los siguientes:
Administrators, Power users, o Users. Los nombres de
Username y Password deben tener valores de cadena. El
valor del nombre Encoded debe ser false.
Identificador de seguridad
trueo Marque (true) o desmarque (false o no especificado) la
sid_changing false Si casilla Generar una unica SID para cada equipo

implementado.

Accidn posterior a la implementacion (pag. 103

)

post_deploy

"Shutdown": Seleccione la opcién Apagar.

"Restart": Seleccione la opcién Reiniciar.

ment action cadena Si "StayReady": Seleccione la opcién Preparar para
- implementacion.
Si se especifica otro valor, este nombre se ignorara.
Licencia (pag. 106)
"PerDeploy": Seleccione la opcién Utilizar las licencias de
implementacion.
license_type cadena Si
"PerMachine": Seleccione la opcién Utilizar las licencias del
equipo.
Si, si . i
no_deploy license | Stop":Seleccione laopcién Detener implementaci6n.
ment -
license cadena | typees |"yseMachineLicense": Seleccione la opcion Utilizar
action PerDepl | ytomaticamente la licencia del equipo.
oyll
Si, si ]
no machine license |'Stop":Seleccione la opcion Detener implementacion.
license_ cadena | typees |"yseDeploymentLicense": Seleccione la opcién Utilizar
action

"PerMach

ilne

automaticamente la licencia de implementacion.




Emparejamiento Obligatorio Accion durante la importacion
Nombre Tipo
de valor

no work "Stop" o no especificado: Seleccione la opcién Detener
station implementacién.
license cadena No

ense_ "UseServerLicense": Seleccione la opcién Utilizar
action automaticamente la licencia del servidor.

Archivo .config de muestra




"machines": [

{
"mac address": "AA:AA:AA:AA:AA:AA",
"parameters": {

"Online deployment": {
"activate_to_win_pe": "false",
"inject_management_agent": "false"

bs

"Target disk layout": {
"target_disk_number": "1",
"target_partition_number": "@"

bs

"Disk space utilization": {

"entirely disk_space_occupy": "true"

s

"Machine name and membership": {
"computer_name": "Computer",
"work_group_membership": "WORKGROUP"

s

"TCP/IP properties": {
"use_master_image_network_settings": "false",
"gateway": "10.0.2.1",
"static_ip_address": "10.0.2.32",
"static_ip_mask": "255.255.255.0",
"dns_ip_address": "10.0.2.32",
"dns_host_name": "TEST-HOST",
"dns_domain": "asd.test"

}s

"User accounts": {

"user_accounts": {
"Users": [
{
"Password": "pass",
"Username": "user",
"Encoded": "false"
}
]
}

s

"Security identifier": {
"sid_changing": "true"

bs

"Action after deployment": {
"post_deployment_action": "Shutdown"

bs

"Licensing": {

"license_type": "PerDeploy",
"no_deployment_license_action": "UseMachinelLicense"
¥
}
¥



13 Gestion de tareas de implementacion (la vista
Tareas de implementacion)

La vista Tareas de implementacion contiene la lista de tareas de implementacién (pag. 111) que cred
anteriormente en OS Deploy Server.

Para abrir la vista Tareas de implementacion
1. Inicie Management Console.

2. Haga clic en Tareas de implementacion. Si se le solicita, indique el nombre o la direccidn IP del
equipo que cuenta con el OS Deploy Server, asi como el nombre de usuario y la contraseia de un
administrador de ese equipo.

13.1 Lista de tareas de implementacion

La parte superior de la vista muestra la lista de tareas de implementacion e informacidn relacionada,
como el nombre de la imagen maestra que implementara la tarea.

La lista de las tareas de implementacion se divide en tres categorias:

"  Programada: Las tareas se ejecutaran una o mads veces en el momento especificado. Para
obtener mas informacién sobre la creacién de dichas tareas, consulte “Implementacién de
equipos especificos” (pag. 112).

= Al producirse un evento: Las tareas realizaran la implementacién tan pronto como la cantidad
especificada de equipos estén listos para la implementacion. Para obtener mas informacion
sobre la creacién de dichas tareas, consulte “Implementacion en equipos listos” (pag. 118).

Es posible que una de estas tareas ya se esté ejecutando y esperando los equipos. Si ninguna de
estas tareas se estd ejecutando, puede iniciar cualquiera de ellas manualmente.

® Inicio manual: Tareas que realizan la implementacidn en equipos concretos (pag. 112) y que no
presentan ningun tipo de programacion. Estas son tareas que escoge ejecutar Manualmente y
tareas completadas que escoge ejecutar Ahora o Una vez después.

Para comenzar cualquiera de las tareas de implementacién manualmente, seleccione la tareay
después haga clic en Ejecutar en la barra de herramientas.

La parte inferior de la vista muestra los equipos relacionados con la tarea seleccionada. La lista
depende del tipo de tarea.

®  Para una tarea que realiza la implementacidn en equipos concretos (pag. 112): La lista de los
equipos en los cuales la tarea realiza la implementacion. La implementacién comenzara segun la
programacion o cuando inicie la tarea manualmente.

®  Para una tarea que realiza la implementacidn en equipos listos (pag. 118): La lista de los equipos
gue actualmente estan listos para la implementacion (tienen el estado Listo (pag. 141)). La
implementacidn comenzard en cuanto exista una cantidad suficiente de equipos listos (o después
de agotarse el tiempo de espera), incluso si inicia la tarea manualmente.

13.2 Acciones en las tareas de implementacion

Para llevar una accién en una tarea de implementacion, seleccione la tarea en la lista. Las acciones
disponibles aparecen en la barra de herramientas.

Las acciones son las siguientes:



Crear: Inicia el Asistente para crear la tarea de implementacion (pag. 111).

Ejecutar: Inicia la tarea seleccionada. La tarea esperard a que los equipos estén listos y después
realizard la implementacion de los mismos.

Detener: Detiene la tarea seleccionada. Los equipos cuyas implementaciones finalizaron antes
del momento en el que detiene la tarea permaneceran implementados (el ultimo resultado (pag.
141) para dichos equipos es Completada correctamente).

Editar: Ediciones de la tarea en el Asistente para crear la tarea de implementacion.
Eliminar: Elimina la tarea del servidor de implementacién.

Ver registro: Muestra las entradas del registro relacionadas con la tarea seleccionada.

13.3 Estados y resultados de las tareas de

implementacion

La columna Estado muestra el estado actual de |la tarea.

El estado puede ser uno de los siguientes:

Inactiva: La tarea no se esta ejecutando. Se ejecutard segln una planificacion o cuando el
numero especificado de equipos estén listos. Como alternativa, puede iniciar la tarea
manualmente.

Esperando los equipos: La tarea se ha iniciado, pero esta esperando que los equipos estén listos.
Este estado se produce en los siguientes casos:

= Una tarea que realiza la implementacion en una lista especifica de equipos espera hasta que
los equipos estén activados o se reinicien en el entorno de arranque.

= Una tarea que realiza la implementacion en un nimero de equipos listos espera hasta llegar
a ese numero.

En progreso (se muestra como un porcentaje de finalizacion): La tarea esta ejecutando la
implementacidn. Después de que la implementacion finalice en todos los equipos, el estado de la
tarea vuelve a Inactiva.

Deteniendo: La tarea se detiene después de que usted decida detenerla, o después de que no
haya suficientes equipos listos después de agotarse el tiempo de espera. El estado entonces
entrard en estado Inactiva.

La columna Ultimo resultado muestra el resultado de la tarea de implementacién.

El resultado puede ser uno de los siguientes:

Completada correctamente: La implementacién se ha realizado correctamente en todos los
equipos en los que se inicié (todos estos equipos han mostrado el resultado Completada
correctamente (pag. 141)).

Error: La implementacion en uno o mas equipos no se realizé (un equipo tiene el resultado Error
(pag. 141)).

Detenida: La tarea se ha detenido. Este estado aparece en cualquiera de los siguientes casos:

= Detuvo la tarea con la accién Detener (pag. 149).

= |atarea se detuvo porque no habia suficientes equipos listos para la implementacién, segin
la condicién de inicio de implementacidn que especificé al crear la tarea de implementacién
(pdg. 115).



14 Modo de linea de comandos y secuencia de
comandos en WiInPE

Una vez que se ha iniciado el equipo en el entorno de preinstalacion de Windows (WinPE), el
administrador puede llevar a cabo la creacién de imagenes o la implementacidon en el modo de linea
de comandos o ejecutar secuencias de comandos.

Command-Line Utility se incluye en un dispositivo de arranque basado en WinPE que puede crear al
utilizar Management Console (pag. 73).

La seccién "Escenarios de ejemplo" (pdg. 161) proporciona ejemplos de cdmo utilizar la utilidad de la
linea de comandos.

Limitacién. Command-Line Utility puede generar un nuevo identificador de seguridad (SID), pero no
puede ajustar otras configuraciones simultdneamente. Para cambiar el nombre del equipo, el
dominio o grupo de trabajo al que pertenecen y demds configuraciones, utilice la interfaz gréfica de
usuario o aplique la herramienta de preparacion del sistema de Microsoft (Sysprep) en el sistema
maestro y especifique las nuevas configuraciones en el archivo de respuestas Sysprep.inf.

14.1 Sintaxis de la linea de comandos

Esta seccién proporciona la lista de comandos y los pardmetros de Command-Line Utility.

14.1.1 Comandos compatibles

La utilidad de la linea de comandos asdcmd . exe presenta el siguiente formato:
asdcmd /command /parameterl [/parameter2 ..]

Los comandos pueden ir acompafnados de parametros. Algunos parametros son comunes para la
mayoria de los comandos de asdcmd, mientras que otros son especificos de los comandos
individuales. La siguiente es una lista de los comandos admitidos y parametros compatibles.



Comando

Pardmetros comunes

Parametros especificos

create

Crea una imagen de los
discos y volumenes
especificados.

/filename:<nombre de archivo>
/password:<contrasefna>
/net_user:<nombre de usuario>
/net_password:<contrasena>
/incremental

/differential
/compression:<0..9>
/split:<tamafo en MB>
/oss_numbers

/reboot

/shutdown

/log:<nombre de archivo>
/log_net_user:<usuario
remoto>
/log_net_password:<contrasef
a>

/harddisk:<numero de disco>
/partition:<numero del volumen>
/file_partition:<letra del volumen>
/raw

/progress:<on|off>

deploy

Implementa los discos y
volumenes, incluyendo
el registro de inicio
maestro (MBR), desde
una imagen

/filename:<nombre de archivo>
/password:<contrasena>
/net_user:<nombre de usuario>
/net_password:<contrasena>
/0ss_numbers

/reboot

/shutdown

/log:<nombre de archivo>
/log_net_user:<usuario
remoto>
/log_net_password:<contrasen
a>

/harddisk:<numero de disco>
/partition:<nimero de
disco>-<numero de volumen>
/target_harddisk:<numero de disco>
/target_partition:<numero de
disco>-<numero de volumen>
/start:<sector de inicio>
/fatle_32

/size:<tamano del volumen en
sectores>
/type:<active|primary|logical>
/preserve_mbr
/preserve_disk_layout
/resize:<yes|no>

/patching_sid

/license_server:<direccién IP del
servidor>

/grant_server_license
/use_machine_license
/use_deployment_license

Al utilizar Acronis Universal Deploy:

/ud_path:<ruta>
/ud_username:<nombre de usuario>
/ud_password:<contrasena>
/ud_driver:<nombre de archivo .inf>

verify

Verifica la integridad de
la imagen

/filename:<nombre de archivo>
/password:<contrasena>
/net_user:<nombre de usuario>
/net_password:<contrasena>
/reboot

/shutdown

/log:<nombre de archivo>
/log_net_user:<usuario
remoto>
/log_net_password:<contrasen
a>




list

Enumera las unidades y
volimenes disponibles.
Con el parametro

filename, enumera el
contenido de la imagen

/password:<contrasefa>
/net_user:<nombre de usuario>
/net_password:<contrasena>

/filename:<nombre de archivo>

email_n

Activa las notificaciones

por correo electrénico
acercadela
implementacion

/email_from:<direccién del
remitente>

/email_to:<direccién del
destinatario>
/email_subject:<asunto del mensaje>
/email_smtp:<direccién del servidor
SMTP>

/email_port:<puerto del servidor
SMTP>

/email_user:<nombre de usuario del
servidor SMTP>
/email_password:<contrasefa del
usuario del servidor SMTP>
/email_encryption:<no|ssl|tls>

email_n_test

Envia un mensaje de
correo electrdnico de
prueba

El mismo que para el comando email_n




14.1.2 Parametros comunes (parametros comunes para la mayoria

de comandos)

Parametro

Descripcion

Ubicacién de la imagen

Acceso a las imagenes

/filename:<nombre de archivo> Especifica la ruta completa a la imagen Cualquiera
incluyendo el nombre de archivo
/password:<contrasena> Especifica la contrasefia para la imagen (si es | Cualquiera

necesaria)

/net_user:<nombre de usuario>

Especifica un nombre de usuario para
acceder a la unidad de red

Unidad de red

/net_password:<contrasena>

Especifica una contrasefia para acceder a la
unidad de red

Unidad de red

Opciones de creacion de imagenes

/incremental

Establece el tipo de imagen como
incremental. Si este parametro no se
especifica o no existe ninguna imagen
completa basica, se creara una imagen
completa.

Una imagen incremental almacena todos los
datos en comparacidn con la ultima imagen.
El nombre de una imagen incremental es el
nombre que especifico en el parametro
/filename, seguido de un indice; por
ejemplo: ImagenMaestra?2.tib,
ImagenMaestra3.tib y asi sucesivamente.

Para implementar una imagen incremental,
especifique su nombre en el parametro
/filename del comando deploy.
Asegurese de que la imagen se encuentre en
la misma carpeta que todas las imagenes
gue dependen de la misma.

Any

/differential

Establece el tipo de imagen como
diferencial. Si este parametro no se
especifica o no existe ninguna imagen
completa basica, se creara una imagen
completa.

Una imagen diferencial almacena todos los
datos en comparacidn con la Ultima imagen
completa. El nombre de una imagen
diferencial es el nombre que especificé en el
parametro /filename, seguido de un
indice; por ejemplo: ImagenMaestra2.tib,
ImagenMaestra3.tib y asi sucesivamente.

Para implementar una imagen diferencial,
especifique su nombre en el parametro
/filename del comando deploy.
Asegurese de que la imagen se encuentre en
la misma carpeta que la imagen completa.

Cualquiera




/compression:<0..9> Especifica el nivel de compresién de los Cualquiera
datos. Los niveles de compresidon van de 0 a
9y el 3 es el valor predeterminado
/split:<tamafio en MB> Divide la imagen en partes de un tamafio Cualquiera
especifico, en megabytes.
Opciones generales
/oss_numbers Si este parametro se especifica, los numeros | Cualquiera
de los volumenes en el valor del pardametro
/partition se ajustan para la tabla de
particion del MBR. Esto significa que los
volumenes primarios tienen los nimeros
1-1, 1-2, 1-3 y 1-4 (un disco no puede tener
mas de cuatro volimenes primarios); los
numeros del volumen légico comienzan en
1-5.
Si este parametro no se especifica, se
utilizard la numeracién consecutiva de los
volumenes.
Por ejemplo, si un disco posee un volumen
primario y dos volumenes ldgicos, sus
numeros pueden aparecer de la siguiente
manera:
/0ss_numbers
/partition:1-1,1-5,1-6
o
/partition:1-1,1-2,1-3
/reboot Reinicia el equipo después de completar la Cualquiera
operacién. No se puede utilizar con la opcién
/shutdown
/shutdown Apaga el equipo después de completar la Cualquiera
operacién. No se puede utilizar con la opcién
/reboot.
/log:<nombre de archivo> Crea un archivo de registro de la operacién | Cualquiera
en curso con el nombre de archivo
especificado
/log_net_user:<usuario remoto> |Sielarchivo de registro se crea en una Cualquiera
carpeta de red, especifica el nombre de
usuario para acceder a esa carpeta
/log_net_password:<contrasefia> |Siel archivo de registro se crea en una Cualquiera

carpeta de red, especifica la contrasefa para
acceder a esa carpeta




14.1.3 Parametros especificos (parametros especificos para los
comandos individuales)

Opcion

Descripcion

create

/harddisk:<numero de disco>

Especifica los discos duros que deben incluirse en la imagen.

Una imagen puede contener datos de varios discos duros. En ese caso,
separe los numeros de los discos con comas, por ejemplo:

/harddisk:1,3

Para ver una lista de los discos duros disponibles, utilice el comando
/list.

/partition:<nimero de
disco>-<numero del volumen>

Especifica los volimenes que deben incluirse en el archivo de imagen.

Los numeros de los voliumenes se especifican como <numero de
disco>-<numero de volumenes>, por ejemplo:

/partition:1-1,1-2,3-1
Consulte también el parametro /oss_numbers.

Para ver una lista de los volumenes disponibles, utilice el comando /1ist.

/raw

Utilice este parametro para crear una imagen de un volumen con un
sistema de archivos no compatible o no reconocido, o un disco que
contenga dicho volumen.

Con este parametro, todo el contenido del disco o volumen se copiara
sector por sector.

Sin este parametro, solo se crean imagenes de los sectores que incluyen
sistemas Utiles y datos de usuarios (para los sistemas de archivos
compatibles).

/progress:<on|off>

Muestra u oculta la informacidn de progreso (porcentaje completado). El
progreso se muestra de manera predeterminada.

deploy

/harddisk:<numero de disco>

Especifica el disco duro en la imagen.

/partition:<nimero de
disco>-<numero del volumen>

Especifica los volumenes en la imagen.

/target_harddisk:<nimero de
disco>

Especifica el disco duro de destino.

/target_partition:<numero
del volumen>

Especifica el nimero de volumen de destino para implementar un volumen
sobre uno existente. Si este pardmetro no se especifica, el software asume
que el niumero del volumen de destino es el mismo que el numero de
volumen especificado con el pardmetro /partition.

/start:<sector de inicio»

Establece el sector de inicio para implementar un volumen al espacio no
asignado del disco duro.




/size:<tamano del volumen en
sectores>

Establece el nuevo tamafio del volumen en sectores. El tamafio del sector
se considera que es de 512 bytes, sin importar el tamafio del sector fisico
de la unidad de disco duro.

Por ejemplo, si desea que el tamario del volumen sea 512 MB (un
megabyte es 1 048 576 bytes), especifique el tamaiio de la siguiente
manera:

/size:1048576

Especifique este tamafio incluso si utiliza una unidad de disco duro con
sectores de 4 KB.

Para ver el tamafio del volumen en la imagen maestra, utilice el comando
/list.

/fat16_32

Permite la conversidn del sistema de archivos de FAT16 a FAT32 si es
probable que el tamafio del volumen después de la implementacion
exceda los 2 GB. Sin este parametro, el volumen implementado heredara el
sistema de archivos de la imagen.

/restore_bootable:<auto|on
|off>

Establece la regla de implementacion para el registro de inicio maestro
(MBR) al implementar un volumen (al implementar un disco, MBR siempre
estd implementado):

= auto: Implementar el MBR solo al implementar un volumen activo que
tiene un sistema operativo. Utilice esta configuracidn para asegurarse
de que el sistema operativo pueda iniciarse.

" on: Implementar el MBR al implementar cualquier volumen activo, sin
importar si el volumen contiene un sistema operativo o no.

= off: Noimplementar el MBR. Utilice este ajuste, por ejemplo, para
conservar el cargador de inicio de Unix.

/type:<active|primary|logi
cal>

Establece el volumen restaurado activo, primario o ldgico, si es posible (por
ejemplo, no pueden existir mas de cuatro volimenes en el disco).
Establecer un volumen como activo siempre lo establece como primario,
pero un volumen que esta configurado como primario puede seguir
estando no activo.

Si no se especifica el tipo, el software intenta conservar el tipo del volumen
de destino. Si el volumen de destino esta activo, el volumen implementado
se establece como activo. Si el volumen de destino es primario y existen
otros volumenes primarios en el disco, uno de ellos se establecerd como
activo mientras que el volumen recuperado se convertira en primario. Si no
hay otros volumenes primarios en el disco, el volumen implementado se
establecera como activo.

Al implementar un volumen en un espacio no asignado, el software extrae
el tipo de volumen de la imagen. Para un volumen primario, el tipo se
establecera de la siguiente manera:

= Sjel disco de destino es el primero, seglin BIOS, y no existen otros
voliumenes primarios, el volumen implementado se establecerd como
activo.

= Sjel disco de destino es el primero, segun BIOS, y existen otros
volimenes primarios, el volumen implementado se establecerd como
légico.

= Sjel disco de destino no es el primero, segtn BIOS, el volumen
implementado se establecera como ldégico.




/preserve_mbr

Al implementar un volumen sobre otro ya existente, el volumen de destino
se elimina del disco junto con su entrada en el registro de inicio maestro
(MBR) del disco de destino. Después, con el parametro /preserve_mbr,
la entrada del volumen implementado ocupara la posicidn superior vacia
en el MBR del disco de destino. Por lo tanto, se preserva el MBR del disco
de destino.

Sin este parametro, la entrada del volumen implementado ocupara la
misma posicidn que ocupaba en el MBR del disco de origen guardado en la
imagen. Si la posicion no esta vacia, la entrada existente se movera a otra
posicion.

/preserve_disk_layout

Cuando implemente un volumen o disco MBR con un sistema
operativo convertible y la unidad de destino sea mayor de 2 TB, la
unidad de destino se convertird a GPT de manera predeterminada.
Para desactivar este comportamiento predeterminado y preservar la
distribucién del disco MBR en el equipo implementado, utilice el
parametro /preserve_disk_layout. Esto puede resultar util
cuando se implemente una imagen en un equipo no compatible con
la arquitectura UEFI y, por lo tanto, no se pueda iniciar desde un
volumen GPT.

Este pardmetro es un equivalente para la opcion de plantilla de
implementaciéon: Convertir disco a GPT si el disco de destino es
superior a 2 TB.

/resize:<yes|no>

Especifica si cambiar el tamafio de los volumenes que esta implementando
segun el espacio disponible en el disco de destino. Este parametro es un
equivalente del ajuste Utilizacion del espacio de disco (pag. 97) en una
plantilla de implementacion.

® yes: El software ampliard o reducira proporcionalmente cada uno de
los volumenes implementados segun el espacio disponible en el disco
de destino.

®" no: Cada uno de los volumenes implementados tendra el mismo
tamano que la imagen maestra. El espacio disponible sobrante en el
disco de destino permanecera sin asignacion. Si el disco de destino no
contiene espacio disponible para colocar los volimenes, el proceso de
implementacion fallara.

Sin este parametro, los volUmenes cambiardn su tamafio de manera
proporcional.

/patching_sid

Genera el identificador de seguridad unico (SID) para el equipo de destino.

Sin este parametro, el equipo de destino tendra el mismo SID que el
equipo maestro.

/ud_path:<ruta al
almacenamiento de
controladores>
/ud_username:<nombre de
usuario>
/ud_password:<contrasena>

Especifica utilizar Acronis Universal Deploy, la ruta al almacenamiento de
controladores (en una red compartida) y el nombre de usuarioy la
contrasefia para acceder a la carpeta.

/ud_driver:<nombre de
archivo .inf>

Especifica la utilizacidon de AcronisUniversal Deploy y el controlador de
almacenamiento masivo que se instalara. El controlador se especifica como
un archivo .inf.




Los siguientes parametros relacionados con la asignacion de licencias son eficaces solo al iniciar desde Acronis
PXE Server. No necesita utilizar estos parametros al iniciar desde un dispositivo fisico.

La implementacion se realiza al utilizar una licencia de implementacion o una licencia de equipo (pag. 18). De
manera predeterminada, el software utiliza una licencia de equipo si no encuentra una licencia de
implementacidn adecuada en el servidor de licencias.

Al utilizar los parametros /use_deployment_licensey /use_machine_license, puede forzar el uso de un
tipo de licencia determinado para realizar la implementacidn. Si especifica ambos parametros, su orden
determinara la prioridad de las licencias. Por ejemplo, si especifica

/use_machine_license /use_deployment_license, el software utilizard una licencia de equipo; si no se
encuentra ninguna licencia de equipo en el servidor de licencias, el software utilizara entonces una licencia de

implementacidn.

/license_server:<direccion IP
del servidor>

Especifica la direccion IP de License Server.

/use_deployment_license

Fuerza el uso de una licencia de implementacion en la implementacidn. Si
no se encuentra ninguna licencia de implementacion, la implementacién
no se realizara.

Al utilizar este parametro con el pardmetro /grant_server_license,
puede permitir que la licencia de implementacion de un servidor se
recupere si no se encuentra ninguna licencia de implementacién de
estacion de trabajo en el servidor de licencias.

/use_machine_license

Fuerza el uso de una licencia de equipo para realizar la implementacion. Si
no se encuentra ninguna licencia de equipo, la implementacién no se
realizara.

Al utilizar este parametro con el parametro /grant_server_license,
puede permitir que se recupere una licencia de equipo servidor si no se
encuentra ninguna licencia de equipo estacion de trabajo en el servidor de
licencias.

/grant_server_license

Permite recuperar una licencia de servidor (pag. 18) para implementar un
sistema operativo de estacién de trabajo. La licencia de servidor se utilizara
si no encuentra una licencia de estacion de trabajo en el servidor de
licencias.

De manera predeterminada, al utilizar este pardmetro e implementar un
sistema operativo de estacidn de trabajo, el software utiliza las siguientes
prioridades para las licencias, de la mas alta a la mas baja:

1. Implementacién de licencias de estacién de trabajo

2. Licencias de equipos de estacion de trabajo

3. Implementacion de licencias de servidor

4. Licencias de equipo servidor

Al utilizar este parametro con el pardmetro
/use_deployment_license, el parametro
/use_machine_license, o ambos, pueden forzar un tipo

particular de licencia que se utilizara en la realizacién de la
implementacién o cambiar las prioridades de las licencias.

list




/filename:<nombre de
archivo>

Muestra el contenido de la imagen.

Cuando se enumera el contenido de una imagen, los nimeros de volumen
pueden no coincidir con los de la lista de discos y volimenes si la imagen
no contiene todos los volumenes del disco

Por ejemplo, si la imagen contiene solo volumenes 2-3 y 2-5, se
enumerardn como 2-1y 2-2.

Si el comando deploy /partition no puede encontrar un volumen en la
imagen por su numero fisico, utilice el comando 1ist para obtener el
numero de volumen en la imagen. Después, utilice los parametros
/partition:<nimero en la imagen> /target_partition:<ndmero
fisico del volumen de destino>.

En el ejemplo anterior, para implementar el volumen 2-5 en su lugar
original, utilice:

/partition:2-2 /target_partition:2-5

email_n

/email_from:<direccién del
remitente>

Especifica la direccion de correo electrénico del remitente. Por ejemplo:

/email from:user@example.com

/email_to:<direccidn del
destinatario>

Especifica la direccion de correo electrénico del destinatario. Por ejemplo:

/email_to:admin@example.com

/email_subject:<asunto del
mensaje>

Especifique el texto personalizado en la linea del asunto del mensaje de
correo electrdnico. Por ejemplo:

/email subject:"Deployment notification"

Ademas del texto personalizado, la linea del asunto incluird la direccién
MAC y la direccidn IP del equipo que se estd implementando.

/email_smtp:<direccidén SMTP
del servidor>

Especifica el nombre o direccién IP del servidor saliente (SMTP). Por
ejemplo:

/email_smtp:smtp.example.com

/email_port:<puerto del
servidor SMTP>

Especifica el puerto del servidor SMTP. Por ejemplo:

/email port:465

Sin este parametro, se utiliza el puerto 25.

/email_user:<nombre de
usuario del servidor SMTP>

Especifica el nombre de usuario para iniciar sesion en el servidor SMTP. Por
ejemplo:

/email _user:user

/email_password:<contrasei
a del usuario del servidor
SMTP>

Especifica la contrasefia para iniciar sesién en el servidor SMTP. Por
ejemplo:

/email password:MyPassWd

/email_encryption:<no|ssl|
tls>

Especifica el tipo de cifrado que el servidor SMTP utilizara. Por ejemplo:

/email_encryption:tls

Sin este parametro, no se utiliza el cifrado.

email_n_test




Utilice este comando en vez del comando email_n, con el mismo conjunto de parametros, para probar la
configuracion de las notificaciones por correo electrénico.

14.1.4 Ejemplos de uso

Ejemplo 1. El siguiente comando crea una imagen arc.tib del disco duro 1 y coloca la imagen en una
carpeta de red \\servidorl\carpeta.El archivo de registro de |la operacion logl.log se guarda en otra
carpeta de red:\\servidor2\dir\.Se proporcionan las credenciales para ambas carpetas de red:

asdcmd /create /harddisk:1 /filename:\\serverl\folder\arc.tib /net_user:useril
/net_password:pwl /log:\\server2\dir\logl.log /log net_user:user2
/log_net_password:pw2

Ejemplo 2. El siguiente comando crea una imagen del volumen 1-2 sector por sector (en el modo sin
procesar) y guarda la imagen en el volumen H:

asdcmd /create /filename:h:\raw.tib /partition:1-2 /raw /log:c:\log.txt

Ejemplo 3. El siguiente comando implementa el disco duro 2 desde la imagen protegida con
contrasefia 1.tib que esta ubicada en la carpeta de red \\servidorl\carpeta en el disco con el mismo

numero, 2.

asdcmd /deploy /filename:\\serveril\folder\1l.tib /password:qwerty /harddisk:2

14.2 Escenarios de ejemplo

14.2.1 Implementacion de imagenes asignadas a equipos de
destino

Situacion

Un administrador necesita implementar una imagen maestra diferente para cada equipo de destino.

Solucién

El administrador pone las imdgenes en una ubicacién compartida que sea accesible para cada equipo

de destino.

El administrador cambia el nombre de cada imagen segun la direccion MAC del equipo de destino. La
imagen destinada al equipo con la direccion MAC 01-02-03-04-05-06 tendra el nombre, por ejemplo,

imagen-01-02-03-04-05-06.tib.

El administrador escribe una secuencia de comandos de implementacidén que puede leer la direccién
MAC del equipo de destino y obtiene una imagen con un nombre que coincide con la direccién MAC
de la ubicacién compartida. La secuencia de comandos puede ejecutarse en cualquier cantidad de
equipos de destino.



Secuencia de comandos de ejemplo

setlocal

SET IMG_PATH=\\image_server\images

SET TMP_DRV_LETTER=h:

net use %TMP_DRV_LETTER% %IMG_PATH%

echo off

for /f "tokens=1-13 delims= " %%a in ('ipconfig /all') do (
IF %%a EQU Physical (

for /f "tokens=1-3 delims= " %%a in ('echo %%1') do (

IF EXIST %TMP_DRV_LETTER%\%%a.tib (

echo DEPLOYMENT IMAGE file: %%a.tib

asdcmd.exe /deploy /filename:%TMP_DRV_LETTER%\%%a.tib /harddisk:1 /target_partition:c
goto end

) ELSE (

echo THE IMAGE FILE %IMG_PATH%\%%a.tib NOT FOUND

~— N N

:end

echo on

net use %TMP_DRV_LETTER% /d
wpeutil Reboot

endlocal

Qué hace la secuencia de comandos:

a) Monta la carpeta de red que contiene un conjunto de imagenes (una imagen se corresponde con
un equipo de destino).

b) Recupera la direccidn MAC del equipo de destino

c) Genera un nombre de archivo .tib (si la direccién MAC es 01-02-03-04-05-06 el nombre de
archivo .tib debe ser 01-02-03-04-05-06.tib)

d) Busca en la carpeta de red una imagen compartida con dicho nombre
e) Implementa la imagen encontrada

f) Reinicia o apaga el equipo de destino

Variables de entorno:

®  |MG_PATH: la ruta a la carpeta de red en el servidor de implementacidn.
=  TMP_DRV_LETTER: la unidad montada del lado del destino.

14.2.2 Creacion de imagenes asignadas a equipos de destino
Situacion

El administrador necesita crear una imagen de cada equipo para poder mas adelante implementar el
sistema del estado en la imagen al implementar la imagen en el mismo equipo.

Solucién
El administrador crea una secuencia de comandos que:

®=  Crea unaimagen de cada equipo.

= Asigna un nombre a cada imagen segun la direccion MAC del equipo.

Las imagenes se pueden implementar en los correspondientes equipos de destino (pag. 161).



Secuencia de comandos de ejemplo

setlocal

SET IMG_PATH=\\image_server\images

SET TMP_DRV_LETTER=h:

net use %TMP_DRV_LETTER% %IMG_PATH%

echo off

for /f "tokens=1-13 delims= " %%a in ('ipconfig /all') do (
IF %%a EQU Physical (

for /f "tokens=1-3 delims= " %%a in ('echo %%1') do (

echo IMAGE FILE: %%a.tib

asdcmd.exe /create /filename:%TMP_DRV_LETTER%\%%a.tib /harddisk:1 /compression:8
goto end

)

)

)

:end

echo on

net use %TMP_DRV_LETTER% /d

wpeutil Reboot

endlocal

Qué hace la secuencia de comandos:

a) Monta la carpeta de red
b) Recupera la direccidn MAC del equipo iniciado

c) Genera un nombre de archivo .tib (si la direccién MAC es 01-02-03-04-05-06 el nombre de
archivo .tib debe ser 01-02-03-04-05-06.tib)

d) Crea unaimagen del volumen C del equipo y guarda la imagen en la carpeta de red con el
nombre de archivo generado

e) Reinicia o apaga el equipo
Variables de entorno:

= |MG_PATH: la ruta a la carpeta de red en el servidor de implementacion.
=  TMP_DRV_LETTER: la unidad montada del lado del destino.



15 Recoleccidon de informacion del sistema

La herramienta Acronis System Report recoge informacion sobre un equipo y guarda dicha
informacidn en un archivo. Es conveniente que proporcione este archivo cuando se ponga en
contacto con la asistencia técnica de Acronis.

La herramienta esta disponible:

En un equipo en donde Management Console estd instalado. La herramienta recoge informacion
sobre ese equipo.

En un dispositivo de arranque de Acronis. La herramienta recoge informacion sobre el equipo
gue se inicidé desde el dispositivo y guarda esta informacién en un dispositivo USB conectado
localmente.

Para recopilar informacion del sistema en la consola de gestion

1.

3.

En la consola de gestién, seleccione Ayuda > Recopilar informacion del sistema desde el menu
superior.

Especifique si dividir el archivo con la informacién del sistema en partes mds pequefias. De ser asi,
especifique el tamano maximo de cada parte.

Especifique en donde guardar el o los archivos.

Para recopilar informacion en un dispositivo de arranque de Acronis

1.

2.
3.
4.

Cree un dispositivo de arranque de Acronis. (pag. 67) Al crear el dispositivo, seleccione la casilla
de verificacion Acronis System Report en la lista de componentes.

Conecte un dispositivo USB al equipo del que desea recopilar la informacion.
Inicie el equipo desde el dispositivo.
En el menu de arranque, haga clic en Acronis System Report.

La herramienta guarda el archivo con la informacién del sistema en el dispositivo USB. Si dos o0 mas
dispositivos USB estan conectados, la herramienta guarda el archivo en el primer dispositivo que
encuentra.
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