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1 Informacje na temat niniejszego
dokumentu

Ten dokument zawiera informacje w szczegdlnosci dotyczace tworzenia kopii zapasowych i odzyskiwania
maszyn wirtualnych przy uzyciu programu Acronis Backup & Recovery 11.5 Virtual Edition.

Aby uzyskac najbardziej wyczerpujgce informacje dotyczace funkcji programu Acronis Backup & Recovery 11.5,
zobacz

Pomoc dotyczgca programu Acronis Backup & Recovery 11.5
L Pomoc internetowa: http://www.acronis.pl/support/documentation/ABR11.5/

q-ll Wbudowana Pomoc kontekstowa dostepna w konsoli zarzgdzania Acronis Backup & Recovery 11.5 po
kliknieciu przycisku ze znakiem zapytania "',

Dla wygody uzytkownikow informacje te przedstawiono rowniez w innych miejscach. Wybierz preferowane
zrédto informacji odpowiednie dla uzywanej wersji.

Informacje dotyczgce instalacji

Eﬂl Pomoc dotyczgca instalacji dostepna w programie instalacyjnym po kliknieciu Wyswietl pomoc dotyczaca
instalacji.

= Podrecznik instalacji: http://www.acronis.pl/download/docs/abr11.5a/installguide
Informacje dotyczgce podstawowych funkcji programu Acronis Backup & Recovery 11.5
= Podrecznik uzytkownika: http://www.acronis.pl/download/docs/abr11.5a/userguide
Interfejs wiersza polecenia

= Opis wiersza polecenia: http://www.acronis.pl/download/docs/abr11.5/cmdlineref



2 Obstugiwane platformy wirtualizacji

W ponizszej tabeli zestawiono mozliwosci obstugi poszczegdlnych platform wirtualizacji przez program Acronis

Backup & Recovery 11.5.

Platforma

Tworzenie kopii zapasowych
na poziomie hiperwizora (s. 7)

Tworzenie kopii zapasowych w ramach
systemu operacyjnego-goscia (s. 38)

VMware

Wersje srodowiska VMware
vSphere: 3.5 Update 2 i nowsze, 4.0,
4.1,5.0

Wersje srodowiska VMware
vSphere:

VMware vSphere Essentials
VMware vSphere Essentials Plus
VMware vSphere Standard*
VMware vSphere Advanced
VMware vSphere Enterprise

VMware vSphere Enterprise Plus

VMware vSphere Hypervisor (Free
ESXi)**

VMware Server (serwer VMware
Virtual)

VMware Workstation
VMware ACE

VMware Player

Microsoft

Windows Server 2008 (x64) z
serwerem Hyper-V

Windows Server 2008 R2 z serwerem
Hyper-V

Microsoft Hyper-V Server 2008
Microsoft Hyper-V Server 2008 R2

Microsoft Virtual PC 2004, 2007
Windows Virtual PC

Microsoft Virtual Server 2005

Citrix

Citrix XenServer 4.1.5, 5.5, 5.6, 6.0

Tylko w petni zwirtualizowane
maszyny-goscie (tzw. HVM)

Red Hat i Linux




Platforma Tworzenie kopii zapasowych | Tworzenie kopii zapasowych w ramach
na poziomie hiperwizora (s. 7) systemu operacyjnego-goscia (s. 38)
Red Hat Enterprise Virtualization .
(RHEV) 2.2, 3.0
Maszyny wirtualne oparte na jadrze +
(KVM)
Parallels
Parallels Workstation +
Parallels Server 4 Bare Metal +

* Wersja Standard nie obstuguje funkcji Hot-add, przez co tworzenie kopii zapasowych moze trwac dtuzej.

** Tworzenie kopii zapasowych na poziomie hiperwizora nie jest obstugiwane w przypadku programu vSphere
Hypervisor, poniewaz ogranicza on dostep do interfejsu Remote Command Line Interface (RCLI) do trybu tylko
do odczytu. Agent dziata w trakcie okresu prébnego programu vSphere Hypervisor przed wprowadzeniem
klucza seryjnego. Po wprowadzeniu klucza seryjnego agent przestaje dziatac.



3 Tworzenie kopii zapasowych na poziomie
hiperwizora

Tworzenie kopii zapasowych na poziomie hiperwizora (nazywane takze tworzeniem kopii zapasowych bez
agenta) oznacza mozliwos¢ tworzenia kopii zapasowych i odzyskiwania maszyn wirtualnych bez koniecznosci
instalowania agentéw w systemach-gosciach. Ta funkcja staje sie dostepna po zastosowaniu komponentu
Acronis Backup & Recovery 11.5 Agent for VMware vSphere ESX(i) lub Acronis Backup & Recovery 11.5 Agent
for Hyper-V. Agenty te dziatajg wytacznie z licencjg programu Acronis Backup & Recovery 11.5 Virtual Edition.

Agent dla VMware vSphere ESX(i) wystepuje w dwdch wersjach:

®  Agenta dla ESX(i) (urzadzenie wirtualne) mozna zaimportowac lub wdrozy¢ na serwerze VMware ESX(i).
= Jesli kopie zapasowe majg by¢ przesytane, agenta dla ESX(i) (Windows) mozna zainstalowaé na komputerze
z systemem Windows.

Agenta dla Hyper-V trzeba zainstalowac bezposrednio na hoscie Hyper-V.

3.1 Funkcje i mozliwosci

Tworzenie kopii zapasowych na poziomie hiperwizora obejmuje nastepujace gtdwne funkcje i mozliwosci.

®  Tworzenie kopii zapasowych na poziomie dysku
Tworzenie kopii zapasowych catych komputerdw, pojedynczych dyskéow lub wolumindw.

Podczas tworzenia kopii zapasowej maszyna wirtualna moze by¢ uruchomiona, zatrzymana, wstrzymana
albo przechodzi¢ z jednego z tych trzech standw w inny.

®  Odzyskiwanie na poziomie dysku

Odzyskiwanie catych komputeréw, pojedynczych dyskow lub woluminéw na nowg lub istniejgcg maszyne
wirtualna.

Podczas odzyskiwania maszyna wirtualna nie moze dziataé. Domyslnie program automatycznie wyfacza
maszyne.
®  QOdzyskiwanie na poziomie plikéw (s. 33)

Odzyskiwanie poszczegdélnych plikdw i folderow do lokalnego systemu plikdw agenta (tylko w systemie
Windows), udziatu sieciowego, na serwer FTP lub SFTP.

®  Obstuga klastrow
Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie maszyn wirtualnych w klastrach.
®  Obstuga migracji VMware vMotion/Microsoft (s. 21)

Nieprzerwane tworzenie kopii zapasowe] podczas migracji maszyny. Plan tworzenia kopii zapasowych jest
wykonywany bez wzgledu na to, na ktérym hoscie jest uruchomiona maszyna.

®  Jednoczesne tworzenie kopii zapasowych maszyn wirtualnych (s. 36)

Agent moze tworzy¢ rownolegle kopie zapasowe nawet 10 maszyn wirtualnych. Doktadng ich liczbe okresla
uzytkownik.

®  Konwersja przyrostowa na maszyne wirtualng

Agent moze konwertowac kopie zapasowq na poziomie dysku na maszyne wirtualng odpowiedniego typu:
VMware ESX(i) lub Microsoft Hyper-V. Konwersja przyrostowej kopii zapasowej spowoduje aktualizacje
maszyny zamiast tworzenia jej od podstaw.

®  Elastyczna konfiguracja agentéw do obstugi jednego lub wielu serweréw ESX(i) (s. 15)
Dotyczy tylko systemu VMware vSphere

Mozesz chronié¢ srodowisko wirtualne za pomoca dowolnej liczby agentdéw, poczynajgc od jednego agenta
dla wszystkich hostéw, az po jednego agenta na kazda z maszyn. Serwer zarzadzania réwnomiernie



rozdziela maszyny wirtualne pomiedzy agenty. Mozna réwniez recznie powigza¢ agenty (s. 18) z
poszczegdlnymi maszynami.

Przesytanie kopii zapasowych za pomocg komponentu Agent for VMware vSphere ESX(i) (w systemie
Windows) (s. 11)

Dotyczy tylko systemu VMware vSphere

Wersja agenta dla ESX(i) przeznaczona do systemu Windows pozwala odcigzy¢é hosta ESX(i) przez
przeniesienie znajdujgcych sie na nim kopii zapasowych.

Automatyczne wdrazanie agentow (s. 17)

Dotyczy tylko systemu VMware vSphere

Wystarczy uwzgledni¢ maszyny wirtualne w planie tworzenia kopii zapasowych. Agenty zostang wdrozone i
skonfigurowane w tle, jesli zezwoli sie na to podczas konfigurowania integracji z serwerem vCenter.
Tworzenie kopii zapasowych w magazynie dotagczonym lokalnie (s. 16)

Dotyczy tylko systemu VMware vSphere

Po dodaniu do agenta dla ESX(i) (urzadzenie wirtualne) specjalnego dysku wirtualnego mozna tworzy¢
kopie zapasowe bezposrednio w tym magazynie, z pominieciem sieci LAN.

Obstuga funkcji Changed Block Tracking (CBT) (s. 20)

Dotyczy srodowiska VMware ESX(i) w wersji 4.0 i nowszej

Szybsze tworzenie przyrostowych i réznicowych kopii zapasowych maszyn wirtualnych ESX(i) dzieki uzyciu
funkcji Changed Block Tracking (CBT) sSrodowiska ESX(i).

Obstuga maszyn wirtualnych opartych na technologii UEFI

Dotyczy tylko Srodowiska VMware ESXi 5

Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie maszyn wirtualnych wykorzystujgcych technologie Unified
Extensible Firmware Interface (UEFI). Konwertowanie komputera fizycznego opartego na technologii UEFI
na maszyne wirtualng uzywajaca tego samego startowego oprogramowania uktadowego.

Obstuga szablonéw maszyn wirtualnych (s. 24)

Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie szablonéw maszyn wirtualnych w taki sam sposéb jak w
przypadku zwyktych maszyn wirtualnych ESX(i).

3.2 Ograniczenia

Czasami utworzenie kopii zapasowej na poziomie hiperwizora nie jest mozliwe z uwagi na ograniczenia
programu do wirtualizacji.

System VMware vSphere nie obstuguje migawek maszyn wirtualnych odpornych na awarie, dyskéw
niezaleznych ani dyskéw Raw Device Mappings (RDM) w trybie kompatybilnosci fizyczne;j.

Srodowisko Microsoft Hyper-V nie umozliwia systemowi hosta kontroli nad dyskami typu pass-through. W
rezultacie Dostawca kopiowania w tle oprogramowania firmy Microsoft nie moze zapewnié agentowi dla
Hyper-V migawek dyskdéw typu pass-through.

Aby przezwyciezy¢ te ograniczenia, utworz kopie zapasowg w ramach systemu operacyjnego-goscia (s. 38).
Metoda ta pozwala rdwniez na:

Wykonywanie polecen poprzedzajgcych lub nastepujgcych po utworzeniu kopii zapasowych Ilub
rejestrowaniu danych w ramach systemu operacyjnego goscia.

Tworzenie kopii zapasowych poszczegdlnych plikow i folderéw maszyny wirtualne;.
Odzyskiwanie plikow do systemu plikéw maszyny wirtualnej.

Tworzenie kopii zapasowej systemu-goscia zapisanego na woluminie logicznym w celu umozliwienia
odzyskania maszyny na innej platformie.

Uzywanie opcji tworzenia kopii zapasowych oraz odzyskiwania niedostepnych w przypadku kopii
zapasowych na poziomie hiperwizora (s. 37).



Aby uzyskaé wiecej informacji, zobacz nastepujace sekcje:

®  Tworzenie kopii zapasowych dyskéw niezaleznych i dyskdw RDM (s. 23)
®  Tworzenie kopii zapasowych dyskéw typu pass-through (s. 31)
®  Tworzenie kopii zapasowych maszyn wirtualnych odpornych na awarie (s. 22)

®  Tworzenie kopii zapasowych wolumindw logicznych systemu Linux i urzgdzerh MD (s. 32)

3.3 Co zawiera kopia zapasowa maszyny wirtualnej?

Utworzenie kopii zapasowej catej maszyny wirtualnej, jej dyskéow lub wolumindw powoduje utworzenie
standardowej kopii zapasowej dysku. Kopia zapasowa utworzona na poziomie hiperwizora przechowuje
réowniez konfiguracje maszyny wirtualnej. Bedzie ona domyslnie sugerowana podczas odzyskiwania zawartosci
kopii zapasowej na nowa maszyne wirtualna.

Dyski i woluminy zapisane w kopii zapasowej maszyny wirtualnej mozna odzyska¢ na komputer fizyczny. W
podobny sposdb dyski i woluminy z kopii zapasowej komputera fizycznego mozna odzyska¢ na nowa lub
istniejgcg maszyne wirtualng. Mozliwa jest zatem migracja miedzy komputerami fizycznymi a maszynami
wirtualnymi.

Agent dla systemu Windows lub agent dla systemu Linux umozliwia montowanie woluminéw z kopii zapasowej
maszyny wirtualnej i odzyskiwanie z niej poszczegdlnych plikdw.

3.4 Praca w srodowisku VMware vSphere

3.4.1 Rozpoczecie pracy z agentem dla ESX(i)
W tej sekcji opisano, jak rozpoczac¢ tworzenie kopii zapasowych maszyn wirtualnych ESX(i).

Wymagania wstepne
Sprawdz, czy:
®  Dysponujesz serwerem vCenter zarzadzajacym przynajmniej jednym hostem ESX(i).

® Na kazdej maszynie, ktdra ma by¢ uwzgledniona w tworzeniu kopii zapasowych, zostaty zainstalowane
narzedzia VMware Tools. Zobacz instrukcje instalacyjne w dalszej czesci tej sekciji.

®  Posiadasz przynajmniej jedng licencje wersji Acronis Backup & Recovery 11.5 Virtual Edition. Kazdy host
ESX(i), ktérego maszyny wirtualne chcesz uwzgledni¢ w tworzeniu kopii zapasowych, wymaga osobne;j
licencji. Mozesz zakupi¢ petne klucze licencyjne lub uzyska¢ klucze prébne.

®  Masz komputer z systemem Windows, ktory bedzie petnit role serwera zarzadzania. Musi by¢ on ciggle
wtgczony i dostepny w catej sieci. Wymagania systemowe zostaty omdéwione w dokumentacji instalacji.

" Zostat pobrany program instalacyjny Acronis Backup & Recovery 11.5.

Aby zainstalowac narzedzia VMware Tools

1. Uruchom klienta VMware Infrastructure/vSphere i zaloguj sie na serwerze vCenter.
2. Wybierz maszyne wirtualng i uruchom system operacyjny-goscia.

3. Kliknij maszyne wirtualng prawym przyciskiem myszy i wybierz Guest (Gos¢) > Install/Upgrade
VMware Tools (Instaluj/aktualizuj narzedzia VMware).

4. Postepuj zgodnie z wySwietlanymi instrukcjami.
Instalacja

W tym kroku zainstalujesz serwer zarzqdzania. Umozliwi on tworzenie kopii zapasowych maszyn wirtualnych
serwera vCenter.



1. Zaloguj sie jako administrator na komputerze, ktéry bedzie petnit role serwera zarzadzania, i
uruchom program instalacyjny.

Kliknij Zainstaluj program Acronis Backup & Recovery 11.5.
Zaakceptuj warunki umowy licencyjnej.

Zaznacz pole wyboru Centralnie monitoruj i konfiguruj tworzenie kopii zapasowych
komputerdw fizycznych i maszyn wirtualnych.

5. Whpisz wszystkie klucze licencyjne lub zaimportuj je z pliku tekstowego.
6. Kliknij Zainstaluj.

Integracja z serwerem vCenter

W tym kroku zintegrujesz serwer zarzqdzania z serwerem vCenter. Integracja umoZliwia automatyczne

wdrazanie agentow na hostach ESX(i) przez serwer zarzqdzania.

1. Uruchom konsole zarzadzania, klikajgc Acronis Backup & Recovery 11.5 na pulpicie.

2. Kliknij Podtacz do serwera zarzadzania. W obszarze Komputer wpisz nazwe komputera, na
ktdrym pracujesz.

3. W panelu Nawigacja kliknij prawym przyciskiem myszy Maszyny wirtualne, a nastepnie kliknij
Konfiguruj integracje VMware vCenter.

4. Okresl nazwe lub adres IP serwera vCenter oraz nazwe uzytkownika i hasto administratora
serwera vCenter.

Uwaga: Jesli chcesz okresli¢ konto uzytkownika bez uprawniern administracyjnych, upewnij sie, ze
dysponuje ono odpowiednimi uprawnieniami (s. 24).

5. Zaznacz pole wyboru Automatycznie wdrazaj agenta dla ESX(i) (Virtual Appliance).
6. Kliknij OK.

Rezultat:

"  Widok Wszystkie maszyny wirtualne wyswietla liste wszystkich maszyn wirtualnych serwera vCenter.
®  S3 one wyszarzone, poniewaz komponent agent dla ESX(i) nie zostat jeszcze wdrozony. Agent ten zostanie
wdrozony automatycznie po wybraniu maszyn wirtualnych do uwzglednienia w kopiach zapasowych.

Tworzenie skarbca centralnego

W tym kroku utworzysz skarbiec centralny dostepny w catej sieci. UmozZliwi on tatwy dostep do kopii
zapasowych.

1. Wybierz komputer w sieci, na ktérym chcesz przechowywaé dane w kopiach zapasowych. Moze
to by¢ ten sam komputer, na ktdrym jest zainstalowany serwer zarzadzania.

2. Na pulpicie komputera z zainstalowanym serwerem zarzgdzania kliknij Acronis Backup &
Recovery 11.5.

3. Kliknij Podiacz do serwera zarzadzania. W obszarze Komputer wpisz nazwe komputera, na
ktérym pracujesz.

W menu Czynnosci kliknij Utworz skarbiec centralny.

W polu Nazwa wpisz nazwe skarbca.

W polu Typ wybierz Niezarzadzany.

N o v ke

Kliknij Sciezka i okres| $ciezke do udziatu sieciowego, w ktérym chcesz zapisywac kopie zapasowe.
Kliknij OK. Gdy pojawi sie stosowny monit, podaj poswiadczenia umozliwiajgce dostep do
udostepnionego folderu.

8. Kliknij OK. Nazwa skarbca pojawi sie w drzewie Nawigacja w sekcji Skarbce > Centralne. Kliknij
nazwe skarbca, aby sprawdzi¢ jego zawartosc i ilo$¢ wolnego miejsca.



Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie

Kopia zapasowa

W tym kroku utworzysz kopie zapasowq co najmniej jednej maszyny wirtualnej w utworzonym skarbcu
centralnym.

1. Na ekranie powitalnym kliknij Utwérz kopie zapasowa.

2. Kliknij Elementy uwzgledniane w kopii zapasowej. W obszarze Dane uwzgledniane w kopii
zapasowej wybierz Maszyny wirtualne.

3. Wybierz maszyny wirtualne, ktérych kopie zapasowe chcesz utworzy¢.

4. Kliknij Lokalizacja, rozwin Skarbce, a nastepnie okresl utworzony skarbiec.

5. Kliknij OK, aby rozpoczgé tworzenie kopii zapasowych maszyn wirtualnych.

Wynik:

= Agent dla ESX(i) (urzadzenie wirtualne) zostanie wdrozony na kazdym hoscie lub klastrze, ktorego maszyny
zostaty wybrane do tworzenia kopii zapasowych.

®  Kopie zapasowe maszyn zostang zapisane w okreslonym skarbcu centralnym.

Odzyskiwanie

W tym kroku odzyskasz dyski z kopii zapasowej maszyny wirtualnej na istniejgcq maszyne wirtualng serwera
vCentrer.

1. W drzewie Nawigacja rozwin Skarbce > Centralne i wybierz skarbiec, w ktéorym sg zapisane
archiwa. Jedli pojawi sie stosowny monit, podaj poswiadczenia umozliwiajgce dostep do skarbca.
Na karcie Widok danych, w obszarze Pokaz wybierz Dyski.

Wybierz maszyne wirtualng, ktérg chcesz odzyska¢. W obszarze Wersje wybierz punkt
odzyskiwania. Domyslnie wybierany jest ostatni punkt odzyskiwania.

Informacje szczegétowe. Zamiast odzyskiwaé catg maszyne wirtualng, mozna odzyskac¢ poszczegdlne jej
dyski.

Kliknij Odzyskaj.
W sekcji Lokalizacja odzyskiwania w polu Odzyskaj do wybierz Istniejgca maszyna wirtualna.

Kliknij Wybierz, po czym wybierz istniejgcg maszyne wirtualng. Moze to by¢ ta sama maszyna,
ktorej kopie zapasowgq utworzono (wariant zalecany na poczatek), lub inna maszyna.

Informacje szczegétowe. Agent automatycznie zatrzyma maszyne wirtualng przed rozpoczeciem jej
odzyskiwania. Podczas odzyskiwania maszyna ta musi by¢ wytgczona, inaczej zadanie sie nie powiedzie.

7. Jesli jest to wymagane, wykonaj nastepujace czynnosci w odniesieniu do kazdego dysku
znalezionego w kopii zapasowej:

a. Kliknij Odzyskaj ,,Dysk N” do: i wybierz dysk docelowy sposréd dyskow dostepnych na
istniejgcej maszynie.

b. W polu Podpis NT pozostaw ustawienie domysine: Wybierz automatycznie.
8. Kliknij OK, aby natychmiast rozpocza¢ odzyskiwanie.

3.4.2 Instalacja agenta dla ESX(i)

Agent dla ESX(i) umozliwia tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie maszyn wirtualnych ESX(i) bez
koniecznosci instalowania agentow w systemach-gosciach.

Agent wystepuje w dwdch wersjach:

= Agent dla ESX(i) (Virtual Appliance) mozna zaimportowac lub wdrozy¢ na hoscie VMware ESX(i).



= Jesli kopie zapasowe majg by¢ przesytane, agenta dla ESX(i) (Windows) mozna zainstalowac na komputerze
z systemem Windows.

Przygotowanie

Przed rozpoczeciem instalacji agenta dla ESX(i) stanowczo zaleca sie zainstalowanie serwera zarzadzania
Acronis Backup & Recovery 11.5 Management Server. Podczas instalacji agenta okresl serwer zarzadzania za
kazdym razem, gdy wyswietli sie sugestia dotyczaca rejestracji agenta lub pytanie o serwer licencji (chyba ze
korzysta sie z osobno zainstalowanego serwera licencji).

Agent dla ESX(i) (Virtual Appliance)
Istniejg trzy metody instalowania agenta dla ESX(i) (Virtual Appliance):

"  |Importowanie do hosta ESX(i) jako szablonu OVF.

Zastosuj te metode tylko w celu rozwigzywania probleméw lub w razie niemoznosci zainstalowania z
jakiego$ powodu serwera zarzadzania Acronis Backup & Recovery 11.5 Management Server.

®  Wdrazanie (s. 14) z serwera zarzgdzania Acronis Backup & Recovery 11.5 Management Server na
okreslonym hoscie lub w okreslonym klastrze.

Podtacz konsole do serwera zarzadzania. W drzewie Nawigacja kliknij prawym przyciskiem myszy Maszyny
wirtualne, a nastepnie kliknij Wdroz agenta dla ESX(i). Dodatkowe instrukcje znajdujg sie w pomocy
kontekstowe;j.

®  Automatyczne wdrazanie z serwera zarzgdzania Acronis Backup & Recovery 11.5 Management Server.

Ta metoda jest najprostsza. Jest ona zalecana w wiekszosci przypadkdow. Podtacz konsole do serwera
zarzadzania. W drzewie Nawigacja kliknij prawym przyciskiem myszy Maszyny wirtualne, a nastepnie
kliknij Konfiguruj integracje VMware vCenter. Okres| serwer vCenter Server, po czym wigcz Automatyczne
wdrazanie. Za kazdym razem, gdy maszyna wirtualna jest wybrana do tworzenia kopii zapasowej, ale agent
nie zostat zainstalowany na jej hoscie, komponent Virtual Appliance bedzie automatycznie wdrazany na
tym hoscie po rozpoczeciu tworzenia kopii.

Agent dla ESX(i) (Windows)

Jesli hosty produkcyjne sg tak powaznie obcigzone, ze uruchamianie urzadzen wirtualnych jest niepozadane,
rozwaz instalacje agenta dla ESX(i) (Windows) na komputerze fizycznym znajdujgcym sie poza infrastrukturg
ESX.

Jesli system ESX(i) korzysta z magazynu dotgczonego za pomocg sieci SAN, zainstaluj agenta na komputerze
podfaczonym do tej samej sieci SAN. Agent bedzie tworzyt kopie zapasowe maszyn wirtualnych bezposrednio z
magazynu, a nie z hosta ESX(i) i z sieci LAN. Taka mozliwo$¢ jest okreslana jako tworzenie kopii zapasowych bez
wykorzystania sieci LAN.



Ponizszy diagram ilustruje tworzenie kopii zapasowej z wykorzystaniem sieci LAN oraz bez niej. Dostep do
maszyn wirtualnych bez wykorzystania sieci LAN jest mozliwy w przypadku sieci SAN typu Fibre Channel (FC)
lub iSCSI. Aby catkowicie wyeliminowa¢ koniecznosc¢ przesytania danych uwzglednianych w kopiach zapasowych
za pomocg sieci LAN, przechowuj kopie zapasowe na dysku lokalnym komputera agenta lub na dotagczonym
magazynie SAN.

Twarzenie kopii zapasowych z wykorzystaniem sieci
LAN

Siec LAN

Agent dla ESX{i)
(Windows)

Pamiget masowa maszyn
wirtualnych dotgczona
za pomocy sieci SAN

Magazyn kopii zapasowych
dotaczony bezposrednio
lub za pomoca sieci SAN

Agent dla ESX(i) (Windows) mozna instalowaé na dowolnym komputerze z systemem Windows spetniajgcym
wymagania systemowe. Postepuj zgodnie z instrukcjami opisanymi w sekcji ,Instalacja interaktywna w
zaawansowanych wersjach programu”.

Podczas instalowania okresl serwer vCenter lub ESX(i), ktdrego maszyny wirtualne beda objete tworzeniem
przez agenta kopii zapasowych.

Ustawienie to bedzie mozna skonfigurowaé¢ lub zmieni¢ pdzniej. Aby uzyska¢ dostep do tego ustawienia po
zainstalowaniu agenta, podtgcz konsole do komputera z agentem i z gdrnego menu wybierz Opcje > Opcje
komputera > Agent dla VMware vSphere ESX(i) (Windows).

Podawanie licencji

Zadna z opisywanych metod instalacji nie obejmuje pobierania licencji. Licencje bedg wymagane na
pdzniejszym etapie. Po skonfigurowaniu pierwszej kopii zapasowej maszyn wirtualnych do kazdego serwera
ESX(i) z maszyng wybrang do uwzglednienia w kopii zostanie przypisana jedna licencja.

Jesli dysponujesz n serwerami ESX(i), przed rozpoczeciem konfigurowania pierwszej kopii zapasowej zaleca sie
zakup n licencji Virtual Edition i zaimportowanie ich na serwer licencji lub serwer zarzgdzania. Jesli planujesz
uzupetni¢ posiadane srodowisko o kolejne serwery wirtualizacji, przeslij wczesniej kilka dodatkowych licencji.
Zapewni to nieprzerwane dziatanie plandw tworzenia kopii zapasowych, nawet jesli komputery nimi objete
zostang zmigrowane na nowy serwer.

3.4.3 Operacje dotyczace agentow

W tej sekcji oméwiono sposoby wdrazania, aktualizowania i usuwania agenta dla ESX(i) (Virtual Appliance) za
pomocy serwera zarzadzania Acronis Backup & Recovery 11.5 Management Server.



Wymagania wstepne

Serwer Acronis Backup & Recovery 11.5 Management Server uzywa portow TCP 443, 902 i 9876 do operacji z
agentem dla ESX(i) (urzadzenie wirtualne). Sprawdz, czy serwer zarzadzania moze uzyskaé dostep do serwera
vCenter i hostéw ESX(i) przy uzyciu tych portow:

=  Jesli na serwerze zarzadzania jest uzywana niestandardowa zapora, sprawdz, czy nie blokuje ona potaczen
wychodzacych na tych portach. Program Acronis Backup & Recovery 11.5 konfiguruje automatycznie
Zapore systemu Windows.

®  Jesli komunikacja z serwera zarzadzania przechodzi przez router lub podobne urzgdzenie sieciowe,
sprawdz, czy nie jest blokowana przez to urzadzenie.

Nie jest wymagana specjalna konfiguracja serwera vCenter ani hostow ESX(i).

Wdrazanie agenta dla ESX(i) (Virtual Appliance)

Jesli host lub klaster zawiera duzg liczbe maszyn wirtualnych, czasem warto w uzupetnieniu do automatycznie
wdrozonego agenta wdrozy¢ jeden lub wiecej dodatkowych agentow. Ponizsze instrukcje utatwiajg réwniez
wdrozenie agenta na autonomicznym hoscie ESX(i) niezarzgdzanym przez serwer vCenter.

Aby wdrozyc dodatkowe urzqdzenie wirtualne
1. Podfacz konsole zarzadzania do serwera zarzadzania.

2. W drzewie Nawigacja kliknij prawym przyciskiem myszy grupe o tej samej nazwie co serwer
vCenter. Jesli wdrazasz agenta na hoscie autonomicznym, prawym przyciskiem myszy kliknij
Maszyny wirtualne.

3. Kliknij Wdroz agenta dla ESX(i).

Woybierz hosty lub klastry, na ktérych chcesz wdrozy¢ agenta, lub zaznacz pole wyboru Wybierz
wszystko. Jesli wdrazasz agenta na hoscie autonomicznym, wprowadz nazwe lub adres IP hosta
oraz poswiadczenia administratora.

5. [Opcjonalnie] Jesli to konieczne, zmodyfikuj ustawienia Nazwa urzadzenia wirtualnego, Magazyn
danych i Interfejs sieciowy zalecane domyslnie dla kazdego agenta.

[Opcjonalnie] Czasem trzeba zmodyfikowa¢ poswiadczenia wykorzystywane przez agenta do uzyskiwania
dostepu do serwera vCenter lub ESX(i). Pamietaj, ze scentralizowane zadania tworzenia kopii zapasowych i
odzyskiwania bedg domysinie uruchamiane z tego konta. Oznacza to, ze konto musi mie¢ niezbedne
uprawnienia (s. 24) na serwerze vCenter. W przeciwnym razie trzeba bedzie okresli¢ poswiadczenia konta z
niezbednymi uprawnieniami w kazdym scentralizowanym planie tworzenia kopii zapasowych i zadaniu
odzyskiwania.

[Opcjonalnie] Ustawienia sieciowe agenta, w tym adres IP, mozna ustawi¢ recznie. W tym celu kliknij
Konfiguracja sieci. Domysinie agent pobiera ustawienia sieciowe z serwera DHCP, pod warunkiem, ze taki
serwer znajduje sie w sieci.

Wskazowka: Po wdrozeniu agenta ustawienia sieciowe mozna zmienic. W tym celu w widoku
inwentaryzacji VMware vSphere wybierz urzqdzenie wirtualne i przejdz do jego konsoli. W obszarze Opcje
agenta kliknij tgcze Zmien obok nazwy interfejsu sieciowego, np. ethQ.

6. Kliknij Wdrdz agenta dla ESX(i).

Wynik: Po wdrozeniu nowego agenta serwer zarzgdzania rozdzieli pomiedzy agenty maszyny wirtualne.

Aktualizowanie agenta dla ESX(i) (urzadzenie wirtualne)

Agenta dla ESX(i) (urzadzenie wirtualne) mozna aktualizowaé za pomoca graficznego interfejsu uzytkownika
serwera zarzadzania.

Aby zaktualizowac agenta dla ESX(i)
1. Na pasku narzedzi widoku Maszyny wirtualne kliknij Aktualizuj agenta dla ESX(i).
2. Woybierz agenty do zaktualizowania.



3. Kliknij Aktualizuj agenta dla ESX(i).

Podczas aktualizacji z programu Acronis Backup & Recovery 10 do programu Acronis Backup & Recovery 11.5
nalezy réwniez okresli¢ hosta agenta.

Usuwanie agenta dla ESX(i) (Virtual Appliance)

Komponent Agent for ESX(i) (Virtual Appliance) mozna usungé za pomoca graficznego interfejsu uzytkownika
serwera zarzadzania.

Jesli do tego samego serwera vCenter lub ESX(i) s3 podfgczone inne agenty, przejmg one tworzenie kopii
zapasowych komputerdw przypisanych do usunietego agenta. Jesli takich agentow nie ma, komputery utraca
ochrone.

Aby usung¢ agenta dla ESX

1. Na pasku narzedzi widoku Maszyny wirtualne kliknij Usun agenta dla ESX(i).
2. Wybierz agenty do usuniecia.

3. Kliknij Usun agenta dla ESX(i).

3.4.4 Elastyczna konfiguracja agentow

Ponizsza sekcja wyjasnia, jak serwer zarzadzania organizuje prace wielu agentéw w programie VMware
vCenter.

Ponizszy algorytm dystrybucji dotyczy zaréwno urzadzen wirtualnych, jak i agentéw zainstalowanych w
systemie Windows. Wszystkie agenty muszg by¢ zarejestrowane w serwerze zarzgdzania. Wszystkie agenty
muszg by¢ podtgczone do serwera vCenter Server.

Algorytm dystrybucji

Serwer zarzgdzania rownomiernie rozdziela maszyny wirtualne pomiedzy agenty. Rdwnomiernie oznacza, ze
kazdy agent obstuguje te samga liczbe komputeréw. Rozmiar powierzchni magazynu zajety przez maszyne
wirtualna nie jest obliczany.

Jednak przy wybieraniu agenta dla maszyny, serwer zarzadzania prébuje optymalizowac ogdlng wydajnosé¢
systemu. Serwer zarzgdzania bierze pod uwage w szczegdlnosci lokalizacje agenta i maszyny wirtualne;j.
Preferowany jest agent z tego samego hosta. W przypadku braku agenta na tym samym hoscie, wybierany jest
agent z tego samego klastra.

Po przypisaniu maszyny wirtualnej do agenta wszystkie scentralizowane kopie zapasowe tego komputera bedg
delegowane do tego agenta.

Redystrybucja

Do redystrybucji dochodzi za kazdym razem, kiedy zatamuje sie ustalona rownowaga, a doktadniej, kiedy
nierownowaga obcigzenia miedzy agentami przekracza 20 procent. Taka sytuacja moze mie¢ miejsce w
przypadku dodania lub usuniecia komputera albo agenta, migracji komputera do innego hosta lub klastra, lub w
przypadku recznego powigzania komputera z agentem. W takim przypadku serwer zarzgdzania ponownie
odpowiednio przydzieli poszczegdline komputery wedtug istniejgcego algorytmu.

Przyktad: zauwazasz potrzebe podigczenia wiekszej liczby agentow w celu zwiekszenia przepustowosci i
wdrazasz w klastrze dodatkowe urzadzenie wirtualne. Serwer zarzadzania przypisze najbardziej odpowiednie
komputery nowemu agentowi i zaktualizuje scentralizowane plany tworzenia kopii zapasowych w agentach,
ktorych zmiana dotyczy. Zmniejszy sie obcigzenie starszych agentow.

W przypadku usuniecia agenta z serwera zarzadzania komputery przypisane temu agentowi zostang
przydzielone pozostatym agentom. Nie dochodzi do tego jednak w przypadku uszkodzenia agenta lub jego
usuniecia bez przesytania informacji do serwera zarzgdzania. Proces redystrybucji rozpocznie sie dopiero po
usunieciu agenta z serwera zarzgdzania.



Obserwacja wyniku redystrybucji

Wynik automatycznego przydzielania mozna wyswietli¢ na serwerze zarzadzania w kolumnie Agent dostepnej
dla kazdej maszyny wirtualnej. Wynik jest takze widoczny w opcjach serwera zarzadzania. Aby wyswietli¢ to
okno, wybierz Opcje > Opcje serwera zarzadzania z gérnego menu a nastepnie wybierz Powigzanie agenta dla
ESX(i).

Powigzanie reczne

Opcja Powigzanie agenta dla ESX(i) (s. 18) umozliwia wykluczenie maszyny wirtualnej z tego procesu
rozdzielania poprzez okredlenie agenta, ktéry musi zawsze wykonywac kopie zapasowe tej maszyny. Serwer
zarzadzania bedzie w dalszym ciggu utrzymywat réwnomierny rozdziat obcigzenia, ale bedzie mégt przekazac
maszyne innemu agentowi tylko w przypadku, gdy oryginalny agent zostanie usuniety.

Wskazoéwki dotyczace konfiguracji

Ponizej przedstawiono krotkie instrukcje dotyczace ustawien dostepnych konfiguracji. Aby uzyskac szczegétowe
informacje na temat integracji z programem vCenter, zobacz sekcje , Integracja VMware vCenter” (s. 17).

®= 1 agent na cate srodowisko vSphere — wiacz integracje z programem vCenter (wytacz automatyczne
wdrazanie urzadzen wirtualnych). Wdrdz agenta na preferowanym hoscie lub zainstaluj agenta na
komputerze z systemem Windows. Podtgcz agenta do serwera vCenter.

= 1 agent na host lub klaster — opcja domysina (uzyskiwana w drodze automatycznego wdrazania). Wtacz
integracje z programem vCenter (nie wytgczaj automatycznego wdrazania urzadzen wirtualnych). Agenty
mozna rowniez wdrazac lub instalowac recznie i podtgczac do serwera vCenter.

®  wiecej niz 1 agent na host lub klaster — Wtacz integracje z programem vCenter (automatyczne wdrazanie
urzadzen wirtualnych moze by¢ wiaczone lub wytgczone). Wdrédz wymagang liczbe agentéw na
preferowanych hostach lub zainstaluj wymagang liczbe agentéw na komputerach z systemem Windows.
Podfacz agenty do serwera vCenter.

Nalezy sprawdzié, czy wszystkie agenty sg zarejestrowane w serwerze zarzadzania. Jesli urzagdzenia wirtualne
zostaty wdrozone przy uzyciu szablonu OVF, nalezy je recznie dodac do serwera zarzadzania.

W kazdym przypadku mozna recznie powigzaé co najmniej jedng maszyne wirtualng z agentami.

Aby uzyskaé najlepsze wyniki automatycznej dystrybucji, nie nalezy tworzy¢ lokalnych planéw tworzenia kopii
zapasowych.

3.4.5 Uzywanie magazynu dolgczonego lokalnie

Do agenta dla ESX(i) (urzadzenie wirtualne) mozna dotgczy¢ dodatkowy dysk petnigcy funkcje magazynu
dotgczonego lokalnie, w ktorym agent moze przechowywaé kopie zapasowe. Taka konfiguracja zapewnia
zazwyczaj szybsze tworzenie kopii zapasowych niz przez sie¢ LAN i nie wykorzystuje catej przepustowosci sieci.
Zaleca sie uzycie tej metody, gdy pojedyncze urzadzenie wirtualne zarzgdza catym srodowiskiem wirtualnym
znajdujgcym sie w dotgczonym magazynie SAN.

Dane, ktérych kopie zapasowe zostaty zapisane w magazynie dotgczonym lokalnie, nie pojawiajg sie w wykazie
scentralizowanym. Aby uzyska¢ dostep do kopii zapasowej przechowywanej w magazynie dotgczonym lokalnie,
podtacz konsole bezposrednio do agenta.

Uzycie magazynu dotgczonego lokalnie oznacza, ze agent bedzie zawsze tworzyt kopie zapasowe tych samych
komputerdéw. Jesli w srodowisku vSphere jest uruchomionych wiele agentéw, a jeden lub wiecej z nich uzywa
magazynéw dotgczonych lokalnie, nalezy recznie powigzac (s. 18) kazdego agenta ze wszystkimi komputerami,
ktorych kopie zapasowe ma tworzyé. W innym przypadku, jesli komputery sg rozdzielone pomiedzy agenty
przez serwer zarzadzania, kopie zapasowe jednego komputera mogg byc¢ rozproszone w wielu magazynach.

Program umozliwia dodanie magazynu do juz dziatajgcego agenta lub dokonanie tego w trakcie importowania
agenta z szablonu OVF.



Aby dofgczy¢ magazyn do juz dziatajgcego agenta

1. W widoku inwentaryzacji serwera VMware vSphere kliknij prawym przyciskiem myszy Agent dla
ESX(i) (urzadzenie wirtualne).

2. Dodaj dysk, edytujgc ustawienia maszyny wirtualnej. Dysk nie moze by¢ mniejszy niz 10 GB.

Dodajqgc juz istniejgcy dysk, zachowaj ostroinos¢. Po utworzeniu magazynu wszystkie dane zawarte
dotychczas na tym dysku zostang utracone.

3. Przejdz do konsoli urzadzenia wirtualnego. W dolnej czesci ekranu jest dostepne tacze Utworz
magazyn. Jesli go tam nie ma, kliknij Odswiez.
4. Kliknij facze Utworz magazyn, wybierz dysk i okresl jego etykiete.

Informacje szczegétowe. Z uwagi na ograniczenia systemu plikéw dfugos¢ etykiety nie moze przekraczac
16 znakdw.

Aby wybra¢ magazyn dotqczony lokalnie jako miejsce docelowe kopii zapasowej

Podczas tworzenia planu tworzenia kopii zapasowych w obszarze Miejsce docelowe kopii zapasowej >
Lokalizacja wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci w zaleznosci od miejsca podtgczenia konsoli:

®  Jesli konsola jest podtgczona do serwera zarzadzania — wybierz Przechowuj archiwum kazdego
komputera z agentem w okresSlonym folderze na komputerze z agentem. Nastepnie wpisz litere
odpowiadajgcg magazynowi dotgczonemu lokalnie, na przyktad D:\.

®= Jesli konsola jest podtgczona bezposrednio do agenta — wpisz litere odpowiadajacg magazynowi
dotaczonemu lokalnie, na przyktad D:\.

Aby odzyskac¢ komputer z magazynu dofqgczonego lokalnie

Podtacz konsole bezposrednio do agenta, do ktérego jest dotgczony magazyn. Kliknij Odzyskaj. W polu
Elementy do odzyskania > Wybierz dane wybierz magazyn dotgczony lokalnie. Skonfiguruj ustawienia
odzyskiwania zgodnie z opisem w sekgcji ,Tworzenie zadania odzyskiwania”.

3.4.6 Konfigurowanie opgcji dotyczacych srodowiska ESX(i)

W tej sekcji oméwiono mozliwe do skonfigurowania na serwerze zarzadzania i na komputerze zarzgdzanym
opcje dotyczace srodowisk ESX(i).

Integracja VMware vCenter

Ta opcja wigcza komunikacje miedzy serwerem zarzadzania Acronis Backup & Recovery 11.5 Management
Server i serwerem VMware vCenter. Aby uzyska¢ do niej dostep, potacz konsole z serwerem zarzgdzania, a
nastepnie wybierz z gérnego menu Opcje > Opcje serwera zarzgdzania.

Integracja jest dostepna we wszystkich zaawansowanych wersjach produktu Acronis Backup & Recovery 11.5.
Nie jest wymagana licencja wersji Virtual Edition. Na serwerze vCenter nie trzeba instalowaé zadnego
oprogramowania.

Integracja umozliwia:
= Wyswietlanie maszyn wirtualnych zarzadzanych przez serwer VMware vCenter w interfejsie graficznym

serwera zarzadzania.

Widok inwentaryzacji Maszyny wirtualne i szablony pojawia sie w obszarze Nawigacja > Maszyny
wirtualne.

= Wyswietlanie statusu kopii zapasowych tych maszyn w serwerze vCenter.

Informacje te s3 wyswietlane w podsumowaniu maszyny wirtualnej (Podsumowanie > Adnotacje) lub na
karcie Maszyny wirtualne dla kazdego hosta, centrum danych, folderu lub catego serwera vCenter.

®  Automatyczne rejestrowanie maszyn wirtualnych utworzonych przez program Acronis Backup & Recovery
11.5 w widoku inwentaryzacji serwera vCenter.



®  Automatyczne wdrazanie agentdéw na hostach ESX(i) zarzadzanych przez serwer vCenter.

Po opracowaniu planu tworzenia kopii zapasowych agent zostanie wdrozony na kazdym hoscie lub
klastrze, ktorego maszyny wirtualne zostaty uwzglednione w planie. Kazdy host lub klaster wykorzystuje
jedng licencje z serwera licencji.

Aby wigczyc integracje serwera zarzgdzania z serwerem vCenter

1. Kliknij Integracja VMware vCenter.

2. Zaznacz pole wyboru Wtacz integracje z nastepujacym serwerem vCenter.

3. Okresl adres IP lub nazwe serwera vCenter i podaj odpowiednie poswiadczenia dostepu.

To konto bedzie stuzy¢ do wdrazania agentdw z serwera zarzgdzania. Oznacza to, ze musi mie¢ ono
niezbedne uprawnienia (s. 24) do wdrazania urzadzen wirtualnych na serwerze vCenter. Zaleca sie, aby
konto dysponowato uprawnieniami niezbednymi do tworzenia kopii zapasowych i odzyskiwania, poniewaz
agenty bedg go domyslnie uzywaty do taczenia sie z serwerem vCenter.

4. [Opcjonalnie] Zaznacz pole wyboru Automatycznie wdrazaj agenta dla ESX(i) (Virtual
Appliance).

5. Kliknij OK.

Aby wigczy¢ automatyczne wdrazanie agenta dla ESX(i) (Virtual Appliance)

1. Wiacz integracje z serwerem vCenter w sposdb opisany powyzej.

2. Kliknij Automatyczne wdrazanie.

3. Zaznacz pole wyboru Automatycznie wdrazaj agenta dla ESX(i) (Virtual Appliance).

4

Okresl poswiadczenia, ktérych automatycznie wdrozone agenty bedg uzywaty do taczenia sie z
serwerem vCenter.

Scentralizowane zadania tworzenia kopii zapasowych i odzyskiwania bedg domysinie uruchamiane z
wykorzystaniem tego konta. Oznacza to, ze konto powinno mie¢ niezbedne uprawnienia (s. 24) na
serwerze vCenter Server. W przeciwnym razie trzeba bedzie okresli¢ poswiadczenia konta z niezbednymi
uprawnieniami w kazdym scentralizowanym planie tworzenia kopii zapasowych i zadaniu odzyskiwania.

5. Kliknij OK.

Aby wyfqgczyc integracje serwera zarzqdzania z serwerem vCenter

1. Kliknij Integracja VMware vCenter.

2. Anuluj zaznaczenie pola wyboru Wiacz integracje z nastepujacym serwerem vCenter.
3. Kliknij OK.

Rezultat. Automatyczne wdrazanie agenta jest takze wyfaczone. Maszyny wirtualne zarzadzane przez juz
istniejgce agenty pozostajg na serwerze zarzgdzania. Plany tworzenia kopii zapasowych tych maszyn beda
w dalszym ciggu dziataty.

Aby wylgczy¢ automatyczne wdrazanie agenta dla ESX(i) (Virtual Appliance)

1. Kliknij Automatyczne wdrazanie.

2. Usun zaznaczenie pola wyboru Automatycznie wdrazaj agenta dla ESX(i) (Virtual Appliance).
3. Kliknij OK.

Rezultat. Automatyczne wdrazanie agenta jest wytaczone. Zachowano integracje z serwerem vCenter.
Powigzanie agenta dla ESX(i)
Opcja ta ma zastosowanie, jesli maszyny wirtualne serwera vCenter obstuguje wiecej niz jeden agent dla ESX(i).

Aby uzyskaé do niej dostep, potgcz konsole z serwerem zarzadzania, a nastepnie wybierz z gérnego menu Opcje
> Opcje serwera zarzadzania.

Serwer zarzgdzania réwnomiernie rozdziela maszyny pomiedzy agenty. Ta réwnomierno$¢ moze zostaé
zaktécona po dodaniu lub usunieciu jednej z maszyn lub jednego z agentéw. W takim przypadku serwer
zarzadzania ponownie odpowiednio przydzieli poszczegdlne komputery i zaktualizuje scentralizowane plany



tworzenia kopii zapasowych. Wynik takiego przydzielenia mozna wyswietli¢ na serwerze zarzadzania w
kolumnie Agent dostepnej dla kazdej maszyny wirtualnej. Aby uzyska¢ wiecej informacji o automatycznej
dystrybucji, zobacz , Elastyczna konfiguracja agentéw” (s. 15).

Opcja Powigzanie agenta dla ESX(i) umozliwia wykluczenie maszyny wirtualnej z tego procesu rozdzielania
poprzez okreslenie agenta, ktéry musi zawsze wykonywac kopie zapasowe tej maszyny. Serwer zarzadzania
bedzie w dalszym ciggu utrzymywat rownomierny rozdziat obcigzenia, ale bedzie mogt przekaza¢c maszyne
innemu agentowi tylko w przypadku, gdy oryginalny agent zostanie usuniety.

Aby skonfigurowaé opcje Powigzanie agenta dla ESX(i), powiaz maszyne wirtualng z jednym z jego agentéw.

Aby powigza¢ komputer z agentem:

1. Wybierz agenta. Program pokazuje maszyny wirtualne aktualnie zarzadzane przez agenta.
Maszyny dostepne do automatycznej dystrybucji sg wyszarzone.

2. Kliknij Powiaz z maszyng wirtualng. Spowoduje to otwarcie okna z petng listg maszyn, do ktérych
agent ma dostep.

3. Wybierz jedng lub wiecej maszyn i kliknij OK.

Rezultat. Zaktualizowana zostaje lista maszyn wirtualnych aktualnie zarzgdzanych przez agenta. Maszyny
powigzane z agentem sg wyswietlane na czarno. Nie s one juz dostepne do automatycznej dystrybucji.

W celu usuniecia powigzania maszyny z agentem:

1. Wybierz agenta. Program pokazuje maszyny wirtualne aktualnie zarzgdzane przez agenta.
Maszyny dostepne do automatycznej dystrybucji sg wyszarzone. Maszyny powigzane z agentem
sg wysSwietlane na czarno.

2. Kliknij Usun powigzanie z maszyng wirtualng. Spowoduje to otwarcie okna z lista maszyn
powigzanych z agentem.

3. Wybierz jedng lub wiecej maszyn i kliknij OK.

Rezultat.Zaktualizowana zostaje lista maszyn wirtualnych aktualnie zarzadzanych przez agenta.
Niepowigzane maszyny zostajg wyszarzone. Jesli maszyna zniknie z listy, oznacza to, ze zostata przypisana
innemu agentowi w wyniku automatycznej dystrybucji.

Przyktady uzycia

®  QOpcja ta jest przydatna, gdy chcesz uwzgledni¢ konkretny (bardzo duzy) komputer w tworzeniu kopii
zapasowych przez komponent Agent for ESX(i) (Windows) za posrednictwem tgcza Fibre Channel, podczas
gdy pozostate komputery majg by¢ uwzgledniane w tworzeniu kopii przez urzagdzenia wirtualne.

B Uzycie tej opcji jest konieczne, jesli co najmniej jeden agent ma magazyny dotgczone lokalnie (s. 16).
®  Zatdéimy, ze chcesz utworzy¢ kopie zapasowe 20 maszyn wirtualnych za pomocg 3 agentéw dla ESX(i).
Kopie 5 z 20 maszyn muszg by¢ umieszczone w magazynie Acronis Online Backup Storage.

Przydziel co najmniej jednego agenta do tworzenia kopii zapasowych online i przypisz do niego
subskrypcje. Nastepnie powigz kazdg z 5 maszyn z tym agentem. Pozostate 15 maszyn zostanie
rozdzielonych pomiedzy 3 agenty.

W wyniku tej operacji wymagana jest tylko jedna subskrypcja ustugi Acronis Backup & Recovery Online.
Jedli maszyny bytyby przydzielone automatycznie, konieczny bytby zakup 3 subskrypcji — po jednej dla
kazdego agenta.

Agent for VMware vSphere ESX(i) (Windows)

Ta opcja jest dostepna tylko w przypadku komputeréw z systemem Windows z zainstalowanym komponentem
Acronis Backup & Recovery 11.5 Agent for VMware vSphere ESX(i) (Windows). Aby uzyska¢ do niej dostep,
potfacz konsole z komputerem, a nastepnie wybierz z gérnego menu Opcje > Opcje komputera.

Ta opcja okre$la hosta vCenter Server lub ESX(i), ktdrego maszyny wirtualne bedg objete tworzeniem kopii
zapasowych przez agenta.



Zaleca sie okreslanie serwera vCenter Server zamiast pojedynczego hosta, aby agent miat dostep do kazdej
maszyny wirtualnej zarzadzanej przez serwer vCenter Server.

Jesli okredlono serwer podczas instalowania agenta, ta opcja jest juz skonfigurowana. W innym przypadku
nalezy okresli¢ nazwe lub adres IP serwera i poswiadczenia, ktérych bedg uzywaty agenty do taczenia sie z nim.

Scentralizowane zadania tworzenia kopii zapasowych i odzyskiwania bedg domyslnie uruchamiane z
wykorzystaniem tego konta. Oznacza to, ze konto powinno mieé niezbedne uprawnienia (s. 24) na serwerze
vCenter Server. W innym razie trzeba bedzie okresli¢ poswiadczenia konta z niezbednymi uprawnieniami w
kazdym scentralizowanym planie tworzenia kopii zapasowych i zadaniu odzyskiwania.

CBT (Changed Block Tracking)
Ta opcja dotyczy tylko agenta dla ESX(i).

Okresla ona, czy podczas tworzenia przyrostowej lub réznicowej kopii zapasowej maszyny wirtualnej ESX(i) ma
by¢ uzywana funkcja Changed Block Tracking (CBT).

Aby uzyskac dostep do tej opcji, podtacz konsole do serwera zarzadzania lub do agenta dla ESX(i). Nastepnie
wybierz odpowiednio Opcje > Domysine opcje tworzenia kopii zapasowej lub Opcje > Domysine opcje
tworzenia kopii zapasowej i odzyskiwania > DomysIne opcje tworzenia kopii zapasowej. Ustawienie domysine
bedzie uzywane, o ile nie zostanie zastgpione innym ustawieniem w planie tworzenia kopii zapasowych.

Sposdb dziatania

Funkcja Changed Block Tracking, dostepna w Srodowisku ESX(i) 4.0 i nowszych, umozliwia $ledzenie zmian
zawartosci dyskow wirtualnych.

Jedli funkcja CBT nie jest uzywana, agent dla ESX(i) odczytuje system plikdw maszyny wirtualnej w celu
okreslenia, ktore bloki zostaty zmienione. W przypadku uzywania funkcji CBT agent uzyskuje liste zmienionych
blokéw z hosta ESX(i). Agent musi uzyska¢ dostep do systemu plikdw jedynie po to, aby okresli¢, ktore z tych
blokéw muszg zosta¢ uwzglednione w kopii zapasowej. Umozliwia to szybsze tworzenie kopii zapasowych i
zmniejszenie obcigzenia pamieci masowej podczas tworzenia kopii.

Funkcja CBT dziata najbardziej wydajnie w przypadku duzej ilosci danych, ktére zmieniajg sie w niewielkim
stopniu miedzy tworzeniem kolejnych kopii zapasowych. Zwtaszcza bazy danych czesto zawierajg duze pliki,
ktére w ciggu dnia zmieniaja sie tylko nieznacznie.

Korzystanie z funkcji CBT konfiguruje sie w ustawieniach maszyny wirtualnej. Parametry konfiguracyjne funkcji
CBT s3 ustawiane niezaleznie dla kazdej maszyny wirtualnej (ctkEnabled) oraz kazdego z jej dyskdéw
(scsi#:#.ctkEnabled). Program Acronis Backup & Recovery 11.5 tworzy kopie zapasowa dysku za pomoca funkcji
CBT tylko wtedy, gdy dla obu parametréw jest ustawiona wartos¢ true. Istnieje réwniez trzeci parametr, ktory
uniemozliwia uzywanie funkcji CBT niezaleznie od opisanych powyzej dwdéch ustawien (ctkDisallowed). Aby
korzystanie z funkcji CBT byto mozliwe, parametr ten musi by¢ nieokreslony lub mie¢ wartos¢ false. W
przypadku nowej maszyny wirtualnej parametry funkcji CBT zwykle sg nieokreslone.

Aby uzyska¢ informacje na temat parametréw konfiguracyjnych funkcji CBT, zobacz baze wiedzy VMware
Knowledge Base:
http://kb.vmware.com/selfservice/microsites/search.do?language=en_US&cmd=displayKC&externalld=103187
3.

Program Acronis Backup & Recovery 11.5 umozliwia rozpoczecie uzywania funkcji CBT na kilku maszynach bez
koniecznosci recznego konfigurowania wielu parametréw konfiguracyjnych.

Dostepne ustawienia

Ustawienie wstepne: Wiacz i uzyj funkcji CBT



"  Wiacz i uzyj funkcji CBT
Program Acronis Backup & Recovery 11.5 automatycznie wtacza funkcje CBT dla kazdej maszyny wirtualnej

uwzglednionej w planie tworzenia kopii zapasowych oraz dla wszystkich dyskow maszyny wirtualne;j.
Parametr ctkDisallowed zawsze pozostaje niezmieniony.

Wynikowe ustawienia funkcji CBT okreslajg sposéb jej uzycia podczas tworzenia kopii zapasowej i sg
zachowywane po utworzeniu kopii.

= Uzyj funkgji, jesli jest witgczona na maszynie wirtualnej

Jesli funkcja CBT jest wigczona dla maszyny wirtualnej, program Acronis Backup & Recovery 11.5 uzywa
funkcji CBT zgodnie z jej ustawieniami dla poszczegélnych dyskow. W przeciwnym przypadku funkcja CBT
nie jest uzywana.

®  Nie uzywaj funkcji CBT

Program Acronis Backup & Recovery 11.5 nie uzywa funkcji CBT, niezaleznie od jej ustawien dla maszyn
wirtualnych.

Ograniczenia

Ze wzgledu na ograniczenia obstugi funkcji CBT w Srodowisku VMware vSphere uzywanie tej funkcji jest
niemozliwe w nastepujacych przypadkach:

®  Wersja maszyny wirtualnej jest starsza niz 7. Wersje maszyny wirtualnej mozna sprawdzi¢ w jej
wtasciwosciach.

® Do maszyny wirtualnej jest dotgczony dysk Raw Device Mapping (RDM) w trybie kompatybilnosci fizyczne;j.

® W maszynie wirtualnej wystepuje dysk dotgczony do wspdtuzytkowanej wirtualnej magistrali SCSI. Z
dyskéw dotgczonych do takich magistral moze jednoczesnie korzysta¢ wiele maszyn wirtualnych. Aby
sprawdzi¢, czy magistrala SCSI jest wspotuzytkowana, otwdrz wtasciwosci maszyny wirtualnej, wybierz
odpowiedni kontroler SCSI na liscie sprzetu i sprawdz ustawienie Wspétuzytkowanie magistrali SCSI.
Uzywanie funkcji CBT dla dysku jest mozliwe tylko wéweczas, gdy ustawienie to ma wartos¢ Brak.

Wystepowanie migawek, mimo ze stanowi ograniczenie obstugi funkcji CBT w $rodowisku VMware vSphere, nie
ogranicza korzystania z funkcji CBT w programie Acronis Backup & Recovery 11.5.

Aby uzyskaé szczegdtowe informacje na temat obstugi funkcji CBT w $rodowisku VMware vSphere, zobacz baze
wiedzy VMware Knowledge Base:
http://kb.vmware.com/selfservice/microsites/search.do?language=en_US&cmd=displayKC&externalld=102012
8.

3.4.7 Obsluga migracji maszyn wirtuainych

W tej sekcji zostaty przedstawione informacje na temat mozliwosci migracji maszyn wirtualnych w centrum
danych przy uzyciu opcji migracji serwera vCenter Server. Uwagi dotyczace wydajnosci dotyczg zaréwno
migracji ,goracej”, jak i ,zimnej”.

VMotion

Narzedzie VMotion umozliwia przeniesienie stanu i konfiguracji maszyny wirtualnej na inny host, podczas gdy
dyski maszyny pozostajg w tej samej lokalizacji w magazynie wspétuzytkowanym. Narzedzie VMotion jest w
petni obstugiwane zaréwno w przypadku agenta dla ESX(i) (Virtual Appliance), jak i maszyn wirtualnych, ktérych
kopie zapasowe sg tworzone przez agenta. Podczas tworzenia kopii zapasowych moze nastgpi¢ migracja
urzadzenia wirtualnego lub maszyny.

Storage VMotion

Narzedzie Storage VMotion umozliwia przeniesienie dyskdw maszyny wirtualnej z jednego magazynu danych
do innego. Migracja agenta dla ESX(i) (Virtual Appliance) przy uzyciu narzedzia Storage VMotion nie jest
mozliwa jedynie podczas tworzenia kopii zapasowej lub odzyskiwania. Podczas migracji agent wstrzymuje



wszelkie operacje tworzenia kopii zapasowych, ktére maja sie rozpoczaé. Tworzenie kopii zapasowych
rozpoczyna sie po zakonczeniu migracji.

Migracja maszyny wirtualnej przy uzyciu narzedzia Storage VMotion podczas tworzenia kopii zapasowej jest
mozliwa, ale utworzenie kopii moze zakornczy¢ sie niepowodzeniem lub powodzeniem z ostrzezeniami. Agent
nie bedzie mdgt usungé migawki utworzonej przed migracja, poniewaz maszyna nie bedzie juz istniata. Aby
uniknac takiej sytuacji, nie migruj maszyny wirtualnej przed zakonczeniem tworzenia kopii zapasowej.

Uwagi dotyczace wydajnosci

Warto pamietac, ze wydajnosc¢ tworzenia kopii zapasowych spada, gdy agent dla ESX(i) (Virtual Appliance) nie
ma bezposredniego dostepu do magazynu, w ktdrym znajdujg sie dyski uwzgledniane w kopii zapasowej. W
takim przypadku agent nie moze podtaczy¢ dyskéw. Uzyskuje wéwczas dostep do tych dyskdw przy uzyciu sieci
LAN. Ten proces jest duzo wolniejszy niz uzyskiwanie danych bezposrednio z podtgczonych dyskow.

Dlatego dobrg praktyka jest umieszczenie agenta dla ESX(i) (Virtual Appliance) na hoscie majgcym dostep do
wszystkich wspoétuzytkowanych magazynéw w klastrze. W takim przypadku wydajnos¢ tworzenia kopii
zapasowych jest optymalna podczas kazdej migracji maszyn lub urzadzernn wirtualnych (w obrebie
wspotuzytkowanych magazyndéw). Po migracji maszyny do lokalnego magazynu na innym hoscie operacje
tworzenia jej kopii zapasowych bedg dziataty wolniej.

3.4.8 Obstuga klastrow magazynow danych i harmonogramow
DRS magazynow

Klastry magazynéw danych i harmonograméw DRS magazynéw (Storage Distributed Resource Scheduler,
Storage DRS, SDRS) to nowe funkcje w Srodowisku VMware vSphere 5.

Klaster magazynéw danych jest kolekcja magazyndw danych. Funkcja harmonogramu DRS magazyndw
umozliwia réwnowazenie obcigzenia klastra magazyndw danych pod wzgledem pamieci masowej oraz
komunikacji przychodzacej/wychodzacej. Harmonogram DRS magazyndw wykorzystuje narzedzie Storage
VMotion do dystrybucji dyskow wirtualnych pomiedzy magazynami danych zawartymi w klastrze magazynow
danych.

Jesli harmonogram DRS magazyndw przeniesie dyski maszyn wirtualnych podczas tworzenia kopii zapasowej,
jej utworzenie moze zakonczy¢ sie niepowodzeniem lub powodzeniem z ostrzezeniami. Aby tego unikngc,
mozesz skonfigurowac opcje Planowanie SDRS dla klastra magazynéw danych w taki sposéb, aby poziom
automatyzacji zmieniat sie na Recznie w czasie trwania okna tworzenia kopii zapasowych. Aby uzyskaé wiecej
informacji na temat kompatybilnosci z narzedziem Storage VMotion, zobacz ,Obstuga migracji maszyn
wirtualnych” (s. 21).

Podczas konfigurowania lokalizacji docelowej odzyskiwania na nowg maszyne wirtualng lub zwyktej konwersji
na maszyne wirtualng mozesz wybrac¢ klaster magazynéw danych lub jeden z jego magazynéw danych w
zaleznosci od tego, czy jest witgczona funkcja SDRS:

®  Klastry magazynow danych z wtgczong funkcjg harmonogramu DRS magazyndw sg oznaczone nastepujgca
ikona: = 4

®  Klastry magazyndéw danych z wytgczong funkcja harmonogramu DRS magazyndéw nie sg wysSwietlane.
Zamiast nich program wyswietla poszczegdlne magazyny danych w formacie
NazwaKlastraMagazynuDanych/NazwaMagazynuDanych.

3.4.9 Tworzenie kopii zapasowych maszyn wirtualnych odpornych
na awarie
System VMware vSphere nie obstuguje migawek maszyn wirtualnych z wigczong funkcjg odpornosci na awarie

VMware. Dlatego agent dla ESX(i) nie tworzy kopii zapasowych tych maszyn wirtualnych i nie mozna ich
uwzgledni¢ w kopii zapasowej w obszarze Maszyny wirtualne. W przypadku umieszczenia grupy zawierajacej



maszyne wirtualng odporng na awarie w planie tworzenia kopii zapasowych maszyna ta zostanie
automatycznie wykluczona.

Aby utworzy¢ kopie zapasowa maszyny wirtualnej odpornej na awarie, wykonaj jedng z nastepujacych
czynnosci:

®  Whytacz funkcje odpornosci na awarie VMware, a nastepnie wiacz jg po utworzeniu kopii zapasowe;j.

Funkcje te nalezy ,wytgczy¢”, a nie tylko ,zdezaktywowac”. W przeciwnym razie migawka nie zostanie
utworzona. Funkcje odpornosci na awarie mozna wigcza¢ i wytgcza¢ w okreslonych przypadkach za
pomocy skryptéw vSphere. Rozwigzanie to zwykle sie sprawdza, cho¢ wykonywanie niepotrzebnych
czynnosci (takich jak usuwanie lub tworzenie dodatkowej maszyny wirtualnej) zajmuje czas i obcigza
zasoby. Poza tym podczas tworzenia kopii zapasowej spada rowniez niezawodnos¢ maszyny wirtualnej.

®  Zainstaluj agenta dla systemu Windows lub agenta dla systemu Linux w systemie operacyjnym goscia.

Licencja programu Acronis Backup & Recovery 11.5 Virtual Edition przypisana do hosta umozliwia
zainstalowanie agentéw w dowolnej liczbie systemdw goscia.

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat sposobodw instalacji agenta, zobacz dokumentacje instalacji.

Po zainstalowaniu agenta i dodaniu maszyny wirtualnej do serwera zarzgdzania pojawi sie ona w obszarze
Komputery z agentami w grupie Wszystkie komputery z agentami. Podczas tworzenia planu tworzenia
kopii zapasowych wybierz maszyne wirtualng tutaj, a nie w obszarze Maszyny wirtualne. Mozesz rowniez
podtfaczyé konsole bezposrednio do maszyny, tak jak do komputera fizycznego.

3.4.10 Tworzenie kopii zapasowych dyskow niezaleznych i dyskow
RDM

System VMware vSphere nie umozliwia wykonywania migawek dyskéw niezaleznych ani dyskow Raw Device
Mappings (RDM) w trybie kompatybilnosci fizycznej. Dlatego agent dla ESX(i) nie moze tworzy¢ kopii
zapasowych takich dyskow, gdy maszyna wirtualna znajduje sie w trybie online lub jest wstrzymana.

Jesli maszyna wirtualna jest w trybie online, agent pomija te dyski i dodaje ostrzezenia do dziennika. Ostrzezen
mozna unikngé, wytgczajgc z planu tworzenia kopii zapasowych dyski niezalezne i dyski RDM w trybie
kompatybilnosci fizycznej.

Nie mozna utworzy¢ kopii zapasowej wstrzymanego komputera z dyskami niezaleznymi lub dyskami RDM.
Utworzenie takiej kopii zapasowej nie powiedzie sie.

Kiedy maszyna wirtualna jest w trybie offline (odtgczona od zasilania), agent dla ESX(i) moze uzyskac dostep do
dyskow niezaleznych i dyskéw RDM w trybie kompatybilnosci fizycznej za posrednictwem ESX(i). Nastepnie,
agent moze skopiowac z nich informacje w stanie spdjnym. Oznacza to, ze agent moze utworzy¢ kopie
zapasowe wszystkich dyskéw niezaleznie od ich trybu.

W ponizszej tabeli pokazano wptyw stanu maszyny wirtualnej na mozliwos¢ utworzenia kopii zapasowej dysku
przez agenta dla ESX(i). Tabela dotyczy wszystkich wersji ESX(i) obstugiwanych przez agenta.

Stan maszyny ESX(i)
Online | Wstrzymana | Offline

Tryby dysku maszyny wirtualnej

Standardowy wirtualny + + +
Niezalezny trwaty - - +
Niezalezny nietrwaty - - +
RDM w trybie kompatybilnosci fizycznej - - +
RDM w trybie kompatybilnosci wirtualnej . . .
(standardowy wirtualny)

RDM w trybie kompatybilnosci wirtualnej _ _ .

(niezalezny trwaty)




RDM w trybie kompatybilnosci wirtualnej
(niezalezny nietrwaty)

Aby tworzy¢ kopie zapasowe dyskdw niezaleznych i dyskdw RDM w trybie kompatybilnosci fizycznej, wykonaj
jedng z nastepujgcych czynnosci:

= Jesli zgodnie z procesem biznesowym maszyna z takimi dyskami regularnie przechodzi w tryb offline,
zaplanuj tworzenie kopii zapasowych na te godziny.

Dopilnuj, aby kopia zapasowa zostata ukoficzona w godzinach, w ktérych maszyna jest w trybie ,offline”.
System VMware vSphere nie bedzie mogt wigczy¢ maszyny podczas tworzenia kopii zapasowej, poniewaz
w tym czasie agent dla ESX(i) blokuje dyski niezalezne i dyski w trybie kompatybilnosci fizycznej.

®  Zainstaluj agenta dla systemu Windows lub agenta dla systemu Linux w systemie operacyjnym goscia.

Licencja programu Acronis Backup & Recovery 11.5 Virtual Edition przypisana do hosta umozliwia
zainstalowanie agentéw w dowolnej liczbie systemodw goscia.

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat sposobdw instalacji agenta, zobacz dokumentacje instalacji.

Po zainstalowaniu agenta i dodaniu maszyny wirtualnej do serwera zarzgdzania pojawi sie ona w obszarze
Komputery z agentami w grupie Wszystkie komputery z agentami. Podczas tworzenia planu tworzenia
kopii zapasowych wybierz maszyne wirtualng tutaj, a nie w obszarze Maszyny wirtualne. Mozesz rowniez
podtfaczyé konsole bezposrednio do maszyny, tak jak do komputera fizycznego.

W przypadku dyskow niezaleznych lub dyskdw RDM w trybie kompatybilnosci fizycznej mozna réwniez
zastosowal inng strategie tworzenia kopii zapasowych. Na przyktad jesli dyski te zawieraja czesto
modyfikowane bazy danych, mozna tworzy¢ ich kopie zapasowe czesciej niz kopie systemu operacyjnego
lub stosowac¢ w ich przypadku inne ustawienia. W przypadku tego rozwigzania utwdrz osobny plan
tworzenia kopii zapasowych tych dyskow.

3.4.11 Tworzenie kopii zapasowej szablonow maszyny wirtualnej

Szablon maszyny wirtualnej (lub po prostu szablon) jest zestawem plikdw i parametréw odpowiadajgcym petnej
maszynie wirtualnej. Szablony stuzg zwykle do tworzenia wielu podobnych maszyn wirtualnych.

Szablony maszyn wirtualnych sg wyswietlane wraz z innymi maszynami wirtualnymi w grupie Wszystkie
maszyny wirtualne na serwerze zarzadzania.

Pod wzgledem tworzenia kopii zapasowych oraz odzyskiwania szablon maszyny wirtualnej zachowuje sie tak
samo jak zwykta maszyna wirtualna. Mozna tworzy¢ kopie zapasowe jego dyskdw, odzyskiwac jego dyski i pliki,
dodawac¢ go do grup statycznych lub dynamicznych i wykonywac inne operacje opisane w niniejszym
dokumencie.

Szablony maszyn wirtualnych nie sg powigzane z szablonami OVF stuzgcymi do wdrazania agenta dla ESX(i)
(urzadzenie wirtualne).

3.4.12 Uprawnienia do tworzenia kopii zapasowych i odzyskiwania
maszyn wirtualnych

Po wdrozeniu agenta dla ESX/ESXi na hoscie lub w klastrze vCenter kazdy uzytkownik serwera vCenter Server
moze potgczyc sie z agentem za pomocy konsoli zarzadzania. Zakres dostepnych operacji zalezy od uprawnien
uzytkownika serwera vCenter Server. Dostepne s3 tylko te operacje, do ktérych uzytkownik ma uprawnienia.
W tabeli ponizej podano uprawnienia wymagane do tworzenia kopii zapasowych maszyn wirtualnych ESX i ich
odzyskiwania, a takze do wdrazania urzgdzen wirtualnych.

Jesli agent zostat wdrozony bezposrednio na hoscie ESX/ESXi lub recznie zaimportowany na host, a chcesz
umozliwi¢ uzytkownikom vCenter faczenie sie z agentem oraz uwzglednic¢ ponizsze uprawnienia, potgcz agenta
z serwerem vCenter Server, anie z hostem ESX/ESXi. Aby zmieni¢ potaczenie, otwdrz graficzny interfejs
uzytkownika urzadzenia wirtualnego za pomoca klienta vSphere i w ustawieniu ESX(i)/vCenter okresl
poswiadczenia dostepu serwera vCenter Server.



Uprawnienia na serwerze vCenter Server lub hoscie ESX/ESXi

W tabeli ponizej podano uprawnienia uzytkownika serwera vCenter Server wymagane do wykonywania
operacji na wszystkich hostach i klastrach vCenter.

Aby umozliwi¢ uzytkownikowi prace tylko na okreslonym hoscie ESX, przypisz uzytkownikowi identyczne
uprawnienia na hoscie. Ponadto do tworzenia kopii zapasowych maszyn wirtualnych na okreslonym hoscie ESX
wymagane jest uprawnienie Globalne > Licencje.

Operacja
Obiekt Uprawnienie Tworzenie Tworzenie Odzyskiwani Odzyskiwani Wdrazanie
kopii kopii e na nowg e na urzadzenia
zapasowej zapasowej maszyne istniejaca wirtualneg
maszyny  dysku wirtualng maszyne o
wirtualnej maszyny wirtualng
wirtualnej
Magazyn Pr-zy.d2|elan|e . . .
danych miejsca
Przegladanie
magazynu +
danych
Niskopoziomow
e operacje na +
plikach
Globalne Licencje + +
(wymagan | (wymagan
e tylkona | etylkona + +
hoscie hoscie
ESX) ESX)
Sie¢ P.rzy.plsywame . . .
sieci
Zasoéb Przypisywanie
m.aszyny . . . .
wirtualnej do
puli zasoboéw
Maszyna Dodawanie
wirtualna > istniejacego + + +
Konfiguracja | dysku
Dodawanie
+ + +

nowego dysku

Dodawanie lub
usuwanie + +
urzadzenia



Maszyna
wirtualna >
Interakcja

Maszyna
wirtualna >
Inwentaryzac;j
a

Maszyna
wirtualna >
Zapewnianie
dostepu

Maszyna
wirtualna >
Stan

Zmiana liczby
procesorow

Pamie¢
Usuwanie dysku
Zmiana nazwy
Ustawienia

Konfigurowanie
nosnika CD

Interakcja
z konsola

Wytaczanie
zasilania

Wiaczanie
zasilania

Tworzenie na
podstawie
istniejacej

Tworzenie
nowej

Usuwanie

Zezwalanie na
dostep do dysku

Tworzenie
migawki

Usuwanie
migawki



Uprawnienia do folderu

Aby umozliwi¢ uzytkownikowi prace w okreslonym folderze vCenter, przypisz mu ponizsze uprawnienia do

folderu.

Obiekt

Magazyn danych

Globalne
Siec

Zasob

Maszyna wirtualna
> Konfiguracja

Maszyna wirtualna
> Interakcja

Maszyna wirtualna
> Inwentaryzacja

Maszyna wirtualna
> Zapewnianie
dostepu

Maszyna wirtualna
> Stan

Uprawnienie

Przydzielanie
miejsca

Licencje
Przypisywanie sieci

Przypisywanie
maszyny wirtualne;j
do puli zasobéw

Dodawanie
istniejacego dysku

Dodawanie nowego
dysku

Usuwanie dysku
Ustawienia

Wytaczanie
zasilania

Wiaczanie zasilania
Tworzenie na
podstawie
istniejacej
Tworzenie nowej

Usuwanie

Zezwalanie na
dostep do dysku

Tworzenie migawki

Usuwanie migawki

Operacja

Tworzenie kopii Tworzenie kopii Odzyskiwanie
zapasowej dysku istniejgcg maszyne

zapasowej

maszyny maszyny

wirtualnej wirtualnej
+ +
+ +
+ +
+ +
+ +

wirtualng



3.5 Praca w srodowisku Microsoft Hyper-V

3.5.1 Rozpoczecie pracy z agentem dla Hyper-V
W tej sekcji opisano, jak rozpoczgé tworzenie kopii zapasowych maszyn wirtualnych Hyper-V.

Wymagania wstepne
Sprawdz, czy:

®  Masz komputer z systemem Windows 2008/2008 R2 (x64) z serwerem Hyper-V.
® W systemach operacyjnych—gosciach s3 zainstalowane ustugi Hyper-V Integration Services.

®  Posiadasz przynajmniej jedng licencje wersji Acronis Backup & Recovery 11.5 Virtual Edition. Wymagana
jest jedna licencja na kazdy host Hyper-V. Jesli posiadasz klaster Hyper-V (okreslany takze jako klaster
awaryjny), zdobadz licencje dla kazdego z jego weztéw. Mozesz zakupié petne klucze licencyjne lub uzyskac
klucze prébne.

®  Masz komputer z systemem Windows, ktory bedzie petnit role serwera zarzagdzania. Musi by¢ on ciagle
wtaczony i dostepny w catej sieci. Wymagania systemowe zostaty oméwione w dokumentacji instalacji.

®  Zostat pobrany program instalacyjny Acronis Backup & Recovery 11.5.
Aby zainstalowac ustugi integracji Hyper-V

1. Uruchom system operacyjny-goscia.

2. Wybierz Akcja > W16z dysk instalacyjny ustug integracji.

3. Serwer podigczy do komputera obraz ISO dysku instalacyjnego. Postepuj zgodnie z
wyswietlanymi instrukcjami.

Instalacja

Instalowanie serwera zarzadzania

W tym kroku zainstalujesz serwer zarzqdzania. Umozliwi on tworzenie kopii zapasowych maszyn wirtualnych
hosta lub klastra Hyper-V.

1. Zaloguj sie jako administrator na komputerze, ktéry bedzie petnit role serwera zarzadzania, i
uruchom program instalacyjny.

2. Kliknij Zainstaluj program Acronis Backup & Recovery 11.5. Zaakceptuj warunki umowy
licencyjnej.

3. Zaznacz pole wyboru Centralnie monitoruj i konfiguruj tworzenie kopii zapasowych
komputerdw fizycznych i maszyn wirtualnych.

Wopisz wszystkie klucze licencyjne lub zaimportuj je z pliku tekstowego.
5. Kliknij Zainstaluj.

Instalowanie agenta dla Hyper-V

W tym kroku na hoscie Hyper-V zainstalujesz komponent Acronis Backup & Recovery 11.5 Agent for Hyper-V.
Wykonaj na hoscie Hyper-V ponizsze czynnosci. Jesli dysponujesz klastrem Hyper-V, wykonaj te czynnosci na
kazdym jego weile.

1. Zaloguj sie jako administrator na hos$cie Hyper-V i uruchom program instalacyjny.

2. Kliknij Zainstaluj program Acronis Backup & Recovery 11.5. Zaakceptuj warunki umowy
licencyjnej.

3. Zaznacz pole wyboru Utwoérz kopie zapasowq danych tego komputera.



8.
9.

Kliknij Pobierz klucze licencyjne z serwera licencji. W polu Adres IP/nazwa okre$l nazwe lub
adres IP komputera z zainstalowanym serwerem zarzadzania.

Informacje szczegétowe. Serwer licencji jest zintegrowany z serwerem zarzgdzania.
Upewnij sie, ze pole wyboru licencji jest zaznaczone, a nastepnie kliknij Dalej.

Jesli pojawi sie monit o podanie konta ustugi Acronis Managed Machine Service, okresl konto
uzytkownika domeny z uprawnieniami administracyjnymi we wszystkich weztach klastra Hyper-V.

Kliknij Zarejestruj teraz. Okresl nazwe lub adres IP komputera z zainstalowanym serwerem
zarzadzania. Podaj nazwe uzytkownika i hasto administratora na tym komputerze.

Okresl, czy host Hyper-V zostanie objety Programem jakosci obstugi klienta firmy Acronis.
Kliknij Zainstaluj.

Tworzenie skarbca centralnego

W tym kroku utworzysz skarbiec centralny dostepny w catej sieci. UmozZliwi on tatwy dostep do kopii

zapasowych.

1. Wybierz komputer w sieci, na ktérym chcesz przechowywaé dane w kopiach zapasowych. Moze
to by¢ ten sam komputer, na ktdrym jest zainstalowany serwer zarzadzania.

2. Na pulpicie komputera z zainstalowanym serwerem zarzgdzania kliknij Acronis Backup &
Recovery 11.5.

3. Kliknij Podtacz do serwera zarzadzania. W obszarze Komputer wpisz nazwe komputera, na
ktorym pracujesz.

4. W menu Czynnosci kliknij Utwarz skarbiec centralny.

5. W polu Nazwa wpisz nazwe skarbca.

6. W polu Typ wybierz Niezarzadzany.

7. Kliknij Sciezka i okre$l $ciezke do udziatu sieciowego, w ktérym chcesz zapisywac kopie zapasowe.
Kliknij OK. Gdy pojawi sie stosowny monit, podaj poswiadczenia umozliwiajagce dostep do
udostepnionego folderu.

8. Kliknij OK. Nazwa skarbca pojawi sie w drzewie Nawigacja w sekcji Skarbce > Centralne. Kliknij

nazwe skarbca, aby sprawdzi¢ jego zawartosc¢ i ilos¢ wolnego miejsca.

Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie

Kopia zapasowa

W tym kroku utworzysz kopie zapasowq co najmniej jednej maszyny wirtualnej w utworzonym skarbcu

centralnym.

1. Na ekranie powitalnym kliknij Utwdrz kopie zapasowa.

2. Kliknij Elementy uwzgledniane w kopii zapasowej. W obszarze Dane uwzgledniane w kopii
zapasowej wybierz Maszyny wirtualne.

3. Wybierz maszyny wirtualne, ktérych kopie zapasowe chcesz utworzy¢.
Kliknij Lokalizacja, rozwin Skarbce, a nastepnie okresl utworzony skarbiec.

5. Kliknij OK, aby rozpoczg¢ tworzenie kopii zapasowych maszyn wirtualnych.

Odzyskiwanie

W tym kroku odzyskasz dyski z kopii zapasowej maszyny wirtualnej na istniejgcq maszyne wirtualng na hoscie

Hyper-V.

1. W drzewie Nawigacja rozwinn Skarbce > Centralne i wybierz skarbiec, w ktérym sg zapisane

2.

archiwa. Jesli pojawi sie stosowny monit, podaj poswiadczenia umozliwiajgce dostep do skarbca.
Na karcie Widok danych, w obszarze Pokaz wybierz Dyski.



3. Wybierz maszyne wirtualng, ktdrg chcesz odzyska¢. W obszarze Wersje wybierz punkt
odzyskiwania. Domysinie wybierany jest ostatni punkt odzyskiwania.

Informacje szczegétowe. Zamiast odzyskiwaé catg maszyne wirtualng, mozna odzyskac¢ poszczegdlne jej
dyski.
Kliknij Odzyskaj.
W sekcji Lokalizacja odzyskiwania w polu Odzyskaj do wybierz Istniejgca maszyna wirtualna.
Kliknij Przegladaj, a nastepnie wybierz host Hyper-V, na ktéry chcesz odzyskaé maszyne
wirtualna.
7. Kliknij Wybierz, po czym wybierz istniejgcg maszyne wirtualng. Moze to by¢ ta sama maszyna,
ktorej kopie zapasowgq utworzono (wariant zalecany na poczatek), lub inna maszyna.
Informacje szczegétowe. Domyslnie agent automatycznie zatrzyma maszyne wirtualng przed rozpoczeciem
jej odzyskiwania. Podczas odzyskiwania maszyna ta musi by¢ wyfaczona, inaczej zadanie sie nie powiedzie.
8. Jesli jest to wymagane, wykonaj nastepujgce czynnosci w odniesieniu do kazdego dysku
znalezionego w kopii zapasowej:
a. Kliknij Odzyskaj ,,Dysk N” do: i wybierz dysk docelowy sposréd dyskow dostepnych na
istniejacej maszynie.
b. W polu Podpis NT pozostaw ustawienie domysine: Wybierz automatycznie.
9. Kliknij OK, aby natychmiast rozpoczg¢ odzyskiwanie.

3.5.2 Tworzenie kopii zapasowych maszyn Hyper-V w klastrach

W przypadku klastréw Hyper-V maszyny wirtualne mogg migrowaé¢ miedzy weztami klastra. Aby poprawnie
skonfigurowac¢ tworzenie kopii zapasowych maszyn Hyper-V w klastrach, postepuj zgodnie z nastepujgcymi
zaleceniami:

1. Maszyna musi by¢ dostepna do tworzenia kopii zapasowych bez wzgledu na wezet, do ktérego
migruje. Aby zapewni¢ dostep planu tworzenia kopii zapasowych do maszyny znajdujacej sie w
dowolnym weZle, uruchom plan na koncie uzytkownika domeny =z uprawnieniami
administracyjnymi na wszystkich weztach klastra.

Zaleca sie okreslenie takiego konta dla ustugi agenta podczas instalacji agenta dla Hyper-V. W innym razie

trzeba bedzie okresli¢ poswiadczenia takiego konta w kazdym scentralizowanym planie tworzenia kopii
zapasowych i zadaniu odzyskiwania.

Zainstaluj agenta dla Hyper-V w kazdym wezle klastra.
Zarejestruj wszystkie agenty na serwerze zarzadzania w trakcie ich instalacji lub pézniej.

Utwodrz kopie zapasowg maszyn w klastrze nie faczac sie bezposrednio z weztem klastra, ale za
pomoca serwera zarzadzania.

Wysoka dostepnos$é odzyskanej maszyny

Podczas odzyskiwania dyskdéw z kopii zapasowej na nowqg maszyne wirtualng Hyper-V mozna okresli¢, czy
maszyna ma sie charakteryzowa¢ wysoka dostepnoscig. W oknie Wybér maszyny wirtualnej/serwera
wirtualizacji po kliknieciu Utwdrz nowa maszyne wirtualng na serwerze nalezy okresli¢ docelowy host Hyper-
V. Jedli wybierzesz host docelowy w klastrze, wynikowa maszyna wirtualna bedzie sie charakteryzowata wysoka
dostepnoscia. Jesli wybierzesz ten sam host poza klastrem, maszyna nie bedzie sie charakteryzowata wysoka
dostepnoscia.

W przypadku odzyskiwania dyskow z kopii zapasowej na istniejgcg maszyne wirtualng Hyper-V jej wtasciwos¢
Wysoka dostepnos$é pozostanie niezmieniona.

W przypadku konwersji na maszyne wirtualng Hyper-V w ramach planu tworzenia kopii zapasowych wynikowa
maszyna nie bedzie sie charakteryzowata wysokg dostepnoscia. Bedzie ona traktowana jako maszyna zapasowa



i bedzie normalnie wytaczona. Jedli wymagane jest uzycie maszyny w s$rodowisku produkcyjnym, mozna
skonfigurowac jg pod katem wysokiej dostepnosci za pomoca dodatku Zarzadzanie klastrem awaryjnym.

3.5.3 Tworzenie kopii zapasowych dyskow typu pass-through

Srodowisko Microsoft Hyper-V nie umozliwia systemowi operacyjnemu hosta kontroli nad dyskami typu pass-
through. W rezultacie Dostawca kopiowania w tle oprogramowania firmy Microsoft nie moze zapewnic
agentowi dla Hyper-V migawek dyskéw typu pass-through. Podczas tworzenia kopii zapasowej agent pomija te
dyski i dodaje ostrzezenia do dziennika. Ostrzezen mozna unikngé, wytaczajac z planu tworzenia kopii
zapasowych dyski typu pass-through.

Jesli chcesz utworzy¢ kopie zapasowg dyskow typu pass-through, zainstaluj agenta dla systemu Windows lub
agenta dla systemu Linux w systemie operacyjnym goscia.. Licencja programu Acronis Backup & Recovery 11.5
Virtual Edition przypisana do hosta umozliwia zainstalowanie agentéw w dowolnej liczbie systemodw goscia. Aby
uzyskac wiecej informacji na temat sposobdw instalacji agenta, zobacz dokumentacje instalacji.

Po zainstalowaniu agenta dla systemu Windows lub agenta dla systemu Linux i dodaniu maszyny wirtualnej do
serwera zarzadzania pojawi sie ona w obszarze Komputery z agentami w grupie Wszystkie komputery z
agentami. Podczas tworzenia planu tworzenia kopii zapasowych wybierz maszyne wirtualng tutaj, a nie w
obszarze Maszyny wirtualne. Mozesz réwniez podtgczy¢ konsole bezposrednio do maszyny, tak jak do
komputera fizycznego.

W przypadku dyskéw typu pass-through mozna réwniez zastosowac inng strategie tworzenia kopii zapasowych.
Na przyktad jesli dyski te zawierajg czesto modyfikowane bazy danych, mozna tworzy¢ ich kopie zapasowe
czesciej niz kopie systemu operacyjnego lub stosowac w ich przypadku inne ustawienia. W przypadku tego
rozwigzania utwoérz osobny plan tworzenia kopii zapasowych tych dyskow.

3.5.4 Tworzenie kopii zapasowej i odzyskiwanie hosta Hyper-V

Program umozliwia utworzenie kopii zapasowe] catego hosta Hyper-V na poziomie dysku na potrzeby
odzyskiwania po awarii. Powoduje to utworzenie kopii zapasowej systemu operacyjnego i wszystkich maszyn
wirtualnych przechowywanych na dyskach lokalnych hosta.

Aby umozliwi¢ tworzenie kopii zapasowych hosta, nalezy zainstalowaé na nim agenta dla systemu Windows.
W systemie Microsoft Hyper-V Server 2008/2008 R2 zaleca sie zdalng instalacje agenta dla systemu Windows.
Jesli na hoscie jest juz zainstalowany agent dla Hyper-V, agent dla systemu Windows nie pobierze dodatkowych
licencji.

Kopie zapasowa hosta mozna réwniez utworzy¢ za pomocg nosnika startowego.
Przyktady uzycia
Przyktad 1. Tworzenie kopii zapasowej hosta autonomicznego

Rozwazmy nastepujacy scenariusz:

®  Chcesz utworzy¢ kopie zapasowg hosta, ktdrego maszyny wirtualne sg przechowywane lokalnie, na
przyktad na dyskach lokalnych lub w urzadzeniach LUN.

®  Nie ma potrzeby odzyskiwania poszczegdlinych maszyn wirtualnych z kopii zapasowe;j.

W tym scenariuszu instalujesz agenta dla systemu Windows, a nastepnie tworzysz i uruchamiasz plan tworzenia
kopii zapasowych obejmujgcy caty host.

Kopia zapasowa

Podczas konfigurowania kopii zapasowej hosta upewnij sie, ze:



®  Jest wybrana opcja tworzenia kopii zapasowej Ustuga kopiowania woluminéw w tle (VSS). W sekgji
Dostawca migawek wybierz Programowy — dostawca systemowy. Gwarantuje to spdjny stan maszyn
wirtualnych zapisywanych w kopii zapasowe;j.

® W systemach operacyjnych—gosciach sg zainstalowane ustugi Hyper-V Integration Services (s. 28).
Gwarantuje to, ze podczas wykonywania migawki ustuga VSS nie przetagczy uruchomionych maszyn
wirtualnych do stanu zapisanego (nie wstrzyma ich dziatania).

Odzyskiwanie

Odzyskaj hosta na komputerze o takiej samej konfiguracji sprzetowej za pomocg nosnika startowego lub na
komputer o innej konfiguracji sprzetowej za pomocg funkcji Universal Restore.

Po odzyskaniu hosta na komputerze o takiej samej konfiguracji sprzetowej mozna od razu wznowic prace
maszyn wirtualnych.

Po odzyskaniu hosta na komputerze o innym zestawie lub rozmieszczeniu kart sieciowych nalezy ponownie
przypisa¢ wirtualne karty sieciowe poszczegdlnych maszyn fizycznym kartom hosta.

Przyktad 2. Tworzenie kopii zapasowej wezta klastra przed zainstalowaniem aktualizacji
oprogramowania

Rozwazmy nastepujacy scenariusz:

®  Masz klaster Hyper-V z dwoma lub wiekszg liczbg weztéw korzystajgcych z wolumindéw udostepnionych w
klastrze (CSV) do przechowywania maszyn wirtualnych.

®  Chcesz regularnie tworzy¢ kopie zapasowe maszyn wirtualnych klastra.

" Chcesz tworzy¢ kopie zapasowe weztow klastra przed instalowaniem na nich aktualizacji oprogramowania.

W tym scenariuszu w kazdym wezle klastra zainstaluj zaréwno agenta dla Hyper-V, jak i agenta dla systemu
Windows. Zarejestruj wezty na serwerze zarzadzania.

Skonfiguruj kopie zapasowe obu weztdw na poziomie dysku, tworzac scentralizowany plan tworzenia kopii
zapasowych. Mozesz wykluczy¢é maszyny wirtualne z kopii zapasowej, wykluczajgc woluminy CSV z maszynami z
kopii zapasowej wtasciciela woluminéw CSV. Woluminy odpowiadajgce woluminom CSV nie majg liter, co
umozliwia ich tatwe rozpoznanie.

Przed rozpoczeciem instalacji aktualizacji oprogramowania utworz kopie zapasowg weztéw. Instaluj aktualizacje
oprogramowania pojedynczo na kolejnych weztach. Jesli instalacja aktualizacji wywota problemy z dziataniem
systemu operacyjnego, wytgcz okreslony wezet. Pozostate wezty przejmg maszyny wirtualne uruchomione
wczesniej na tym wezle. Odzyskaj wezet za pomocg nosnika startowego. Po przywrdceniu dziatania wezta
maszyny wirtualne zostang na niego z powrotem zmigrowane.

Aby utworzy¢ kopie zapasowe samych maszyn wirtualnych, utwdrz osobny plan tworzenia kopii zapasowych.
Aby uzyskaé szczegdtowe informacje, zobacz ,, Tworzenie kopii zapasowych maszyn Hyper-V w klastrach” (s. 30).

3.6 Tworzenie kopii zapasowych woluminow logicznych
systemu Linux i urzadzen MD
Program Acronis Backup & Recovery 11.5 umozliwia tworzenie kopii zapasowych maszyn wirtualnych, ktére

majg woluminy logiczne (nazywane rdéwniez woluminami LVM) lub urzgdzenia MD (nazywane réwniez
programowa macierzg RAID systemu Linux).

Mozna wybrac tworzenie kopii zapasowych tych maszyn na poziomie hiperwizora (przy uzyciu agenta dla ESX(i)
lub agenta dla Hyper-V) albo przez zainstalowanie agenta dla systemu Linux w systemie operacyjnym-gosciu.



Tworzenie kopii zapasowych na poziomie hiperwizora

Jest to naturalny wybdr, jedli konieczne jest tworzenie kopii zapasowych catych maszyn i odzyskiwanie ich na te
samg platforme (ESX(i) lub Hyper-V). W tym przypadku nie jest konieczne instalowanie wielu agentéw ani
tworzenie nosnika startowego.

Poniewaz agent dla ESX(i) lub agent dla Hyper-V nie moze uzyska¢ dostepu do systemu plikéw woluminu
logicznego albo urzadzenia MD, kopia zapasowa dyskéw lub partycji podstawowych tworzona jest w trybie
»sektor po sektorze”. Kopie zapasowe woluminéw innych niz LVM s3g tworzone w normalnym trybie przez
utworzenie kopii zapasowych ich systemow plikow. Wszystkie dane w kopiach zapasowych mozna bez
problemu odzyskac z powrotem w oryginalnej lokalizacji.

Ograniczenia

Tworzenie kopii zapasowych wolumindw logicznych w trybie ,,sektor po sektorze” cechuje sie nastepujgcymi
ograniczeniami:

= Jesli katalog gtowny znajduje sie na woluminie logicznym, funkcja Acronis Universal Restore nie moze
uzyskaé dostepu do sterownikéw znajdujgcych sie w tym katalogu. Z tego powodu system moze sie nie
uruchomi¢ po odzyskaniu na urzgdzenie albo na inng platforme (ESX(i) lub Hyper-V). Nalezy pamietac o tej
kwestii, poniewaz ostatnie dystrybucje systemu Linux, takie jak Fedora lub RHEL, domyslnie umieszczaja
katalog gtéwny na woluminie logicznym.

®  Podczas tworzenia planu tworzenia kopii zapasowych nie mozna wybra¢ woluminu logicznego ani
urzadzenia MD. Nalezy wybra¢ caty komputer lub wszystkie partycje tworzace grupe woluminéw albo
urzadzenie.

®  Tworzenie kopii zapasowych plikow i odzyskiwanie plikdw z kopii zapasowej na poziomie dysku nie jest
mozliwe w przypadku plikéw znajdujgcych sie na woluminach logicznych i urzagdzeniach MD.

®  Nie jest mozliwa zmiana rozmiaru woluminu logicznego podczas odzyskiwania.

Typowym ograniczeniem kopii zapasowych na poziomie hiperwizora jest brak mozliwosci wykonania polecen

poprzedzajgcych tworzenie kopii zapasowych/nastepujacych po nim badz polecen poprzedzajgcych
rejestrowanie danych/nastepujgcych po nim w systemie operacyjnym-gosciu.

Instalowanie agenta w systemie-gosciu

W celu wykonywania operacji zaawansowanych zainstaluj agenta dla systemu Linux w systemie-gosciu i utworz
kopie zapasowe wolumindéw logicznych i urzadzen MD w podobny sposdb jak w przypadku komputera
fizycznego. Pozwoli to unikngé opisanych wyzej ograniczen.

Funkcja Universal Restore bedzie dziata¢ nawet w przypadku wolumindw logicznych, umozliwiajgc konwersje
typu wirtualny na fizyczny lub wirtualny na maszyne wirtualng. Uzycie nosnika startowego opartego na
systemie Linux umozliwi odzyskiwanie woluminéw logicznych i urzadzen MD bez zmian. Aby uzyska¢ wiecej
informacji na temat tworzenia kopii zapasowych wolumindéw logicznych i urzadzen MD na komputerach
fizycznych, zobacz podrecznik uzytkownika dla wersji zaawansowanych programu Acronis Backup & Recovery
11.5.

3.7 0Odzyskiwanie na poziomie plikow

Agenty dla ESX(i) i agent dla Hyper-V umozliwiajg odzyskiwanie plikdw z kopii zapasowej plikow lub kopii
zapasowe] dysku komputera fizycznego lub maszyny wirtualne;j.

W zaleznosci od agenta uzytego do odzyskiwania pliki mozna odzyska¢ do nastepujgcych lokalizacji:

"  Folder lokalny na komputerze, na ktérym jest zainstalowany agent. Ta lokalizacja jest niedostepna dla
agenta dla ESX(i) (urzadzenie wirtualne).

"  Udziat sieciowy

= Serwer FTP lub SFTP



Aby odzyskac pliki, uzywajqgc serwera zarzqdzania
1. Podfacz konsole do serwera zarzadzania.
2. Jesli kopia zapasowa jest zapisana w skarbcu zarzagdzanym, kliknij Wykaz danych. W przeciwnym

razie kliknij odpowiedni centralny skarbiec niezarzadzany, a nastepnie kliknij karte Widok
danych.

3. Wybierz pliki oraz punkt w czasie, do ktérego chcesz odzyska¢ dane. Zalecamy nastepujgcy
sposéb wyboru plikéw:
a. Wybierz Pokaz > Foldery/pliki.
b. Woybierz pliki oraz punkt w czasie.
c. Kliknij Odzyskaj.

Informacje szczegétowe. Jesli kopia zapasowa jest zapisana w centralnym skarbcu niezarzadzanym, pliki
moga by¢ poczatkowo niewidoczne na karcie Widok danych. Dzieje sie tak dlatego, ze agent dla ESX(i)
(urzadzenie wirtualne) nie kataloguje danych na poziomie plikdw podczas tworzenia kopii zapasowych w
takich skarbcach. Jesli nie mozesz znalez¢ pliku na karcie Widok danych, uzyj opcji Widok archiwum:

= Kliknij karte Widok archiwum, rozwin archiwum, kliknij prawym przyciskiem myszy kopie zapasowg, a
nastepnie kliknij Odzyskaj. W sekcji Zawartosé kopii zapasowej wybierz Pliki, a nastepnie wybierz pliki
do odzyskania.

Mozesz rowniez zaktualizowa¢ wykaz, klikajgc Kataloguj teraz, po czym ponownie uzyj karty Widok

danych. Aktualizacja katalogu moze by¢ czasochtonna.

4. W sekcji Lokalizacja odzyskiwania wybierz agenta dla ESX(i) (urzadzenie wirtualne), agenta dla

ESX(i) (Windows) lub agenta dla Hyper-V, ktory wykona operacje odzyskiwania.

Wskazowka. Mozesz réwniez wybra¢ komputer, na ktérym jest zainstalowany agent dla systemu Windows

lub agent dla systemu Linux. W ten sposéb mozesz odzyska¢ pliki bezposrednio na ten komputer.

5. Kontynuuj tworzenie zadania odzyskiwania.

Przy uzyciu podobnej procedury mozesz odzyskaé pliki, gdy konsola jest podtgczona bezposrednio do agenta.
Uzyj karty Widok danych lub Widok archiwum po nawigzaniu pofaczenia z agentem dla ESX(i) (Windows) lub
agentem dla Hyper-V. W przypadku potgczenia z agentem dla ESX(i) (urzadzenie wirtualne) karta Widok danych
jest dostepna tylko dla skarbcow zarzgdzanych i magazynu dotgczonego lokalnie (s. 16).

Odzyskiwanie plikdw na maszyne wirtualna

Aby odzyskac pliki bezposrednio na maszyne wirtualng, uzyj jednej z nastepujacych metod:

®  QOdzyskaj pliki do systemowego udziatu sieciowego maszyny wirtualnej. Na przyktad udziat sieciowy
\\MojaMW\c$ odpowiada woluminowi C maszyny wirtualnej MojaMW. Ta metoda dotyczy tylko maszyn
wirtualnych z systemem Windows. Musisz okresli¢ poswiadczenia administratora na maszynie wirtualne;j.

®  Zainstaluj agenta dla systemu Windows lub agenta dla systemu Linux w systemie operacyjnym-gosciu i
odzyskaj pliki przy uzyciu tego agenta.

Mozesz rowniez odzyskac pliki do udziatu sieciowego w swojej sieci, a nastepnie przenies¢ je na maszyne
wirtualng lub uzyskaé do nich dostep przy uzyciu maszyny wirtualnej.

3.8 Komputery wirtualne na serwerze zarzadzania

Dostepnos¢ maszyn wirtualnych

Maszyny wirtualne sg wyswietlane jako dostepne, gdy agent jest dostepny dla serwera zarzadzania, a maszyny
sg dostepne dla agenta. Lista maszyn wirtualnych jest odswiezana dynamicznie przy kazdej synchronizacji
serwera zarzgdzania z agentami.

Gdy serwer wirtualizacji lub urzadzenie wirtualne staje sie niedostepne lub zostaje wycofane, maszyny
wirtualne zostajg wyszarzone.



Gdy maszyny wirtualne stajg sie niedostepne dla agenta (po usunieciu maszyn z widoku inwentaryzacji serwera
wirtualizacji, usunieciu ich z dysku albo awarii lub odtgczeniu magazynu serwera), maszyny te znikajg z grup
Wszystkie maszyny wirtualne oraz z innych grup, w ktérych sie znajdowaty. Zadania tworzenia kopii
zapasowych tych maszyn wirtualnych konczg sie niepowodzeniem, a w dzienniku jest umieszczany odpowiedni
wpis. W rezultacie plan tworzenia kopii zapasowych bedzie miat status Btad.

Tryb online lub offline maszyny wirtualnej nie wptywa na jej kopie zapasowe — mozna je wykonywaé w kazdym
trybie.
Plany tworzenia kopii zapasowych maszyn wirtualnych

Maszyny wirtualne mozna uwzgledniac¢ w planie tworzenia kopii zapasowych obejmujacym dyski i woluminy.
Co dzieje sie po uwzglednieniu grupy maszyn wirtualnych w planie tworzenia kopii zapasowych

Kopia zapasowa kazdego komputera zostanie utworzona w osobnym archiwum. W domysinej nazwie archiwum
zostanie uwzgledniona nazwa maszyny wirtualnej. Zalecamy zachowanie domyslnych nazw. Pozwoli to tatwo
odnalezé w skarbcu kopie zapasowe kazdej maszyny.

Zadania tworzenia kopii zapasowych mogg by¢ wykonywane réwnolegle, nawet jesli zostaty uruchomione przez
tego samego agenta. Program umozliwia okreslenie liczby (s. 36) maszyn wirtualnych, ktérych kopie zapasowe
agent tworzy jednoczesnie. Wartoscia maksymalng jest 10.

Grupowanie maszyn wirtualnych

Sekcja Maszyny wirtualne drzewa nawigacyjnego zawiera jedng wbudowang grupe o nazwie Wszystkie
maszyny wirtualne. Nie jest mozliwe reczne zmodyfikowanie, usuniecie lub przeniesienie tej grupy. Grupe te
mozna uwzgledniaé w planie tworzenia kopii zapasowych obejmujgcym dyski i woluminy.

Mozna utworzy¢ zaréwno statyczne, jak i dynamiczne grupy maszyn wirtualnych. Do grupy statycznej mozna
dodaé kazdg aktualnie dostepng maszyne wirtualng. Nie jest mozliwe utworzenie grup tgczacych maszyny
fizyczne i wirtualne.

Kryteria przynaleznosci do dynamicznych grup maszyn wirtualnych obejmuja:
"  Typ serwera wirtualizacji

Za pomoca tego kryterium mozna utworzyé dynamiczng grupe maszyn wirtualnych obstugiwanych na
wszystkich zarejestrowanych serwerach Hyper-V lub ESX(i). Kazda maszyna dodana do takiego serwera pojawi
sie w tej grupie. Kazda maszyna usunieta z takiego serwera zniknie z tej grupy.

®  Wszystkie maszyny wirtualne, ktorych kopie zapasowe sg tworzone przez agenta

To kryterium umozliwia tworzenie dynamicznej grupy maszyn wirtualnych zarzadzanej przez okreslonego
agenta.

= System operacyjny,

To kryterium umozliwia tworzenie dynamicznej grupy maszyn wirtualnych uruchomionej w okreslonym
systemie operacyjnym.

3.9 Opcje tworzenia kopii zapasowych i odzyskiwania
okreslonych maszyn wirtualnych

Podczas tworzenia planu tworzenia kopii zapasowych lub zadania odzyskiwania opcje te pojawiajg sie w sekcji
Parametry planu lub Parametry zadania. Mozna uzy¢ opcji domysinej lub zastgpic jg wartoscig niestandardowg
stosowang tylko w odniesieniu do tego planu.

Aby wyswietli¢ i zmieni¢ domysine opcje, podtgcz konsole do serwera zarzadzania lub komputera z agentem i z
gbérnego menu wybierz Opcje > Domysine opcje tworzenia kopii zapasowej i odzyskiwania.



3.9.1 Jednoczesna kopia zapasowa maszyny wirtualnej

Ta opcja jest dostepna w przypadku tworzenia kopii zapasowych maszyn wirtualnych za pomocg agenta dla
VMware vSphere ESX(i) lub agenta dla Hyper-V.

Ta opcja nie jest dostepna, gdy lokalizacja docelowg kopii zapasowej jest magazyn Acronis Online Backup
Storage.

Okresla ona liczbe maszyn wirtualnych, ktérych kopie zapasowe agent moze utworzy¢ jednoczesnie podczas
wykonywania danego planu tworzenia kopii zapasowych.

Ustawienie wstepne: 2

Jesli zgodnie z planem tworzenia kopii zapasowych agent ma rozpocza¢ jednoczesne tworzenie kopii wielu
maszyn, wybierze on dwie maszyny (w celu optymalizacji wydajnosci tworzenia kopii zapasowych agent
prébuje dopasowaé maszyny przechowywane w réznych pamieciach masowych). Po zakorczeniu tworzenia
dwodch kopii zapasowych agent wybierze kolejng maszyne itd.

Program umozliwia zmiane liczby maszyn wirtualnych, ktérych kopie zapasowe agent tworzy jednoczesnie.
Wartoscig maksymalnag jest 10.

Aby uniemozliwi¢ jednoczesne tworzenie wielu kopii zapasowych, usun zaznaczenie pola wyboru Twérz kopie
zapasowe wielu maszyn wirtualnych jednoczesnie. Agenty bedg tworzy¢ kolejki kopii zapasowych.

Wskazéwki dotyczace uzycia

Pamietaj, ze mozesz okresli¢c odmienne ustawienie dla kazdego agenta w zaleznosci od obcigzenia jego hosta,
dostepnych interfejsow transportowych (LAN, SAN, Hot-add) oraz innych czynnikéw. W tym celu podtacz
konsole do agenta i wybierz Opcje > Domysine opcje tworzenia kopii zapasowej i odzyskiwania > Jednoczesna
kopia zapasowa maszyny wirtualnej. Ustawienia te bedg uzywane, o ile nie zostang zastgpione zestawem
wspolnych ustawien w planie tworzenia kopii zapasowych.

Domyslnie agent dla ESX(i) (urzadzenie wirtualne) korzysta z 2 procesoréw wirtualnych. Jesli zaobserwujesz, ze
zuzycie procesora podczas tworzenia kopii zapasowych zbliza sie do 100%, zwieksz liczbe procesoréow
wirtualnych w ustawieniach urzadzenia wirtualnego. Moze to znacznie przyspieszy¢ tworzenie jednoczesnych
kopii zapasowych. Wytacz urzadzenie wirtualne, kliknij Edytuj ustawienia, wybierz Sprzet > Procesory, a
nastepnie wybierz wymagana liczbe procesorow.

Jesli szybkos¢ tworzenia kopii zapasowych jest niewystarczajgca, rozwaz zainstalowanie agenta dla ESX(i)
(Windows) (s. 11) na osobnym komputerze fizycznym. Agent moze dzieli¢ sie obcigzeniem z urzgdzeniami
wirtualnymi lub tworzy¢ kopie zapasowe wszystkich maszyn.

3.9.2 Zarzadzanie zasilaniem maszyn wirtualnych

Te opcje majg zastosowanie w przypadku maszyn wirtualnych znajdujgcych sie na serwerach wirtualizacji.

Te opcje s dostepne tylko w przypadku, gdy na serwerze wirtualizacji jest zainstalowany agent maszyn
wirtualnych Acronis.

Przed uruchomieniem odzyskiwania wytacz docelowe maszyny wirtualne

Ustawienie wstepne: WH.

Odzyskiwanie na istniejgcej maszynie wirtualnej jest niemozliwe, gdy jest ona w trybie online, dlatego
natychmiast po rozpoczeciu zadania odzyskiwania maszyna jest automatycznie wytgczana. Uzytkownicy zostang
roztgczeni z maszyng, a wszelkie niezapisane dane zostang utracone.

Jesli uzytkownik preferuje reczne wytgczanie maszyn wirtualnych przed rozpoczeciem odzyskiwania, nalezy
wyczysci¢ pole wyboru tej opcji.



Wiacz docelowa maszyne wirtualng po zakonczeniu odzyskiwania

Ustawienie wstepne: Wyt.

Po odzyskaniu maszyny z kopii zapasowej na innej maszynie moze pojawi¢ sie w sieci replika istniejgcej
maszyny. Aby sie przed tym zabezpieczy¢, nalezy recznie wtgczyé maszyne wirtualng, podejmujac uprzednio
niezbedne srodki ostroznosci.

Jesli jest wymagane automatyczne wtgczanie maszyny wirtualnej, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru tej opcji.

3.10 Ograniczenia opcji tworzenia kopii zapasowych i
odzyskiwania

Ponizsze opcje tworzenia kopii zapasowych majg zastosowanie do kopii zapasowych w systemie-gosciu, ale nie
w przypadku kopii zapasowe]j na poziomie hiperwizora:

=  Szybka przyrostowa/réznicowa kopia zapasowa

®  Migawka kopii zapasowej na poziomie pliku

®  Zabezpieczenia na poziomie plikdw

®  Wykonywanie migawek LVM

"  Komponenty na nosniku

®  Migawka wielowoluminowa

®  Polecenia poprzedzajace rejestrowanie danych/nastepujace po nim

" Ustuga kopiowania woluminéw w tle

Opcje Polecenia poprzedzajace/nastepujace, zarowno w przypadku tworzenia kopii zapasowych, jak i
odzyskiwania, majg zastosowanie do agenta dla Hyper-V i agenta dla ESX(i) (Windows). Nie majg one
zastosowania w przypadku agenta dla ESX(i) (urzadzenie wirtualne). Polecenia okreslone w tych opcjach s3
uruchamiane na komputerze z agentem, a nie na uwzglednianych w kopiach zapasowych lub odzyskiwanych
maszynach wirtualnych.



4 Tworzenie kopii zapasowych w ramach
systemu operacyjnego-goscia

Tworzenie kopii zapasowych w ramach systemu operacyjnego-goscia zaktada tworzenie kopii zapasowych i
odzyskiwanie maszyn wirtualnych podobnie jak w przypadku komputeréw fizycznych. Funkcja ta staje sie
dostepna po zastosowaniu komponentu Acronis Backup & Recovery 11.5 Agent for Windows lub Acronis
Backup & Recovery 11.5 Agent for Linux.

Aby modc tworzy¢ kopie zapasowe online i odzyskiwac je, zainstaluj agenta dla systemu Windows lub agent dla
systemu Linux w odpowiednim systemie-gosciu. Aby tworzy¢ kopie zapasowe offline (,,zimne”) i odzyskiwa¢ na
pustej maszynie wirtualnej bez systemu operacyjnego, mozesz skorzysta¢ z nosnika startowego. Instalowanie
programu, tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie przebiega identycznie jak w przypadku komputera
fizycznego.

4.1 Praca w srodowisku Red Hat Enterprise
Virtualization

W tej sekcji opisano w skrdcie sposdb korzystania z programu Acronis Backup & Recovery 11.5 Virtual Edition w
srodowiskach Red Hat Enterprise Virtualization. Przedstawiono takze procedury migracji komputerow
fizycznych do $rodowiska RHEV (P2V) oraz migracji maszyny wirtualnej z innej platformy wirtualizacji na
platforme RHEV (V2V), ktére mozna przeprowadzi¢ za pomocg programu Acronis Backup & Recovery 11.5.

4.1.1 Omowienie platformy RHEV

Red Hat Enterprise Virtualization (RHEV) to rozwigzanie wirtualizacji oparte na systemie Red Hat Enterprise
Linux. Dzieki jego zaawansowanym funkcjom przedsiebiorstwa mogg centralnie zarzadzaé Srodowiskami
wirtualnymi, a jednoczesnie obnizy¢ koszty i ztozonos$¢ duzych wdrozen.

Komponenty

Platforma RHEV sktada sie z nastepujgcych komponentow:

®  Red Hat Enterprise Virtualization Manager umozliwiajgcy administratorom systemu wyswietlanie maszyn
wirtualnych i zarzadzanie nimi za pomoca jednego graficznego interfejsu uzytkownika.

®"  Hosty z oprogramowaniem Red Hat Enterprise Virtualization Hypervisor lub Red Hat Enterprise Linux, na
ktorych sg obstugiwane maszyny wirtualne.

Interfejsy
Menedzer Red Hat Enterprise Virtualization Manager zawiera portal administracyjny i portal dla uzytkownikow.

®  Pportal administracyjny umozliwia instalowanie i konfigurowanie S$rodowiska Red Hat Enterprise
Virtualization oraz zarzgdzanie nim.

® W portalu dla uzytkownikdw mozna uruchamiaé, zatrzymywac i ponownie uruchamia¢ maszyny wirtualne
oraz taczyc sie z nimi.

Domeny magazynéw

W przypadku platformy RHEV uzywane sg nastepujace typy domen magazynéw:

® Domeny danych przeznaczone do przechowywania dyskéw wirtualnych, szablonéw i migawek. Domeny
danych nie mozna udostepnia¢ réznym centrom danych. Domene danych mozna przechowywaé w udziale
NFS, w sieci SAN (magazynach podtgczonych za pomoca interfejsu iSCSI/protokotu FCP) lub w magazynie
lokalnym hosta wirtualizacji.



®  Domeny ISO umozliwiajg przechowywanie plikow 1SO stuzgcych do instalowania i uruchamiania systeméw
operacyjnych i aplikacji maszyn wirtualnych. Domene ISO mozna udostepnia¢ réznym centrom danych.
Domeng ISO mozna przechowywa¢ tylko w udziale NFS.

®" Domena eksportu stuzy do kopiowania lub przenoszenia obrazéw miedzy centrami danych i instalacjami
menedzera RHEV. Domene eksportu mozna przenosi¢ miedzy centrami danych. Jednak w danym

momencie moze by¢ ona aktywna tylko w jednym centrum danych. W przypadku domeny eksportu mozna
zastosowac udziat NFS lub sie¢ SAN (magazyny podtgczone za pomocg interfejsu iSCSI/protokotu FCP).

4.1.2 Zasada dziatania programu Acronis Backup & Recovery 11.5
w srodowisku RHEV

Program Acronis Backup & Recovery 11.5 umozliwia tworzeni kopii zapasowych i odzyskiwanie maszyn
wirtualnych w srodowisku Red Hat Enterprise Virtualization. Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie jest
mozliwe po zainstalowaniu w systemach-gosciach agenta dla systemu Linux lub agenta dla systemu Windows.
Oznacza to, ze program Acronis Backup & Recovery 11.5 traktuje maszyny wirtualne jak komputery fizyczne i
zapewnia im petny zakres funkcji dostepnych w przypadku komputeréw fizycznych. To takze znaczy, ze nie
mozna wykonywac zadnych operacji na komputerach, ktére sg wytaczone.

Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie (s. 40)

Za pomocg serwera Acronis Backup & Recovery 11.5 Management Server mozna wykonywac nastepujgce

dziatania:

®  Centralne wdrazanie agentéw na maszynach wirtualnych zarzadzanych za pomocg menedzera RHEV.

®  Tworzenie i wdrazanie scentralizowanych planéw tworzenia kopii zapasowych, ktére wykonywac beda
agenty.

®"  Monitorowanie powodzenia wykonywania planéw tworzenia kopii zapasowych.

®  Qdzyskiwanie dyskow, wolumindw, plikéw lub catych komputeréw do oryginalnej lokalizacji lub na inny
komputer.

= Wyswietlanie alertow, dziennikdow, raportéw, biezgcych dziatan i innych elementéw.

Oprécz tego mozna bezposrednio zarzadzac poszczegdlnymi komputerami, podfaczajac do nich konsole Acronis
Backup & Recovery 11.5 Management Console.

Migracja komputera fizycznego na maszyne wirtualng i maszyny wirtualnej na inng
maszyne wirtualng (s. 45)

Program Acronis Backup & Recovery 11.5 udostepnia kilka metod fatwej migracji komputeréw fizycznych do
srodowiska RHEV. Metody te rdzinig sie poziomem ztozonosci i elastycznosci. Obejmujg wszystkie mozliwe
scenariusze migracji. Metody te moga takze stuzy¢ do migrowania maszyny wirtualnej z innej platformy
wirtualizacji do platformy RHEV.

Licencjonowanie

Licencja jest potrzebna dla kazdego hosta obstugujgcego co najmniej jeden komputer, ktéry trzeba uwzglednié
w kopii zapasowej. Poniewaz komputery migruje sie w ramach klastra, potrzebna jest jedna licencja dla
kazdego hosta w klastrze. Licencja na program Acronis Backup & Recovery 11.5 Virtual Edition umozliwia
tworzenie kopii zapasowych nieograniczonej liczby maszyn wirtualnych uruchomionych na tym samym hoscie
oraz przeprowadzanie nieograniczonej liczby migracji na tego hosta. Korzystajac z klucza licencyjnego wers;ji
prébnej, mozna tworzy¢ kopie zapasowe obstugiwanych komputeréw przez ograniczony czas i wykona¢ 3
migracje na hosta.

Obstugiwane wersje sSrodowiska RHEV
®  Red Hat Enterprise Virtualization Manager: wersje 2.2, 3.0.

®  Red Hat Enterprise Virtualization Hypervisor, Red Hat Enterprise Linux: wersja 5.5 i nowsze.



Obstugiwane systemy operacyjne-goscie

Program Acronis Backup & Recovery 11.5 obstuguje wszystkie zwirtualizowane systemy operacyjne-goscie
obstugiwane w $rodowisku RHEV.

Red Hat Enterprise Linux 3 (wersja 32-bitowa i 64-bitowa)

Red Hat Enterprise Linux 4 (wersja 32-bitowa i 64-bitowa)

Red Hat Enterprise Linux 5 (wersja 32-bitowa i 64-bitowa)

Red Hat Enterprise Linux 6 (wersja 32-bitowa i 64-bitowa)

Windows XP z dodatkiem Service Pack 3 i nowsze wersje (tylko wersja 32-bitowa)

Windows 7 (wersja 32-bitowa i 64-bitowa)

Windows Server 2003 z dodatkiem Service Pack 2 i nowsze wersje (wersja 32-bitowa i 64-bitowa)
Windows Server 2008 (wersja 32-bitowa i 64-bitowa)

Windows Server 2008 R2 (tylko wersja 64-bitowa)

4.1.3 Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie maszyn

wirtualnych RHEV

Ta sekcja zawiera szczegdtowe instrukcje umozliwiajgce szybkie konfigurowanie scentralizowanych kopii
zapasowych maszyn wirtualnych i zapoznanie sie z przebiegiem odzyskiwania. Dziatania te mogg wystarczy¢ do
ochrony podstawowego srodowiska RHEV. Dostepny jest jednak petny zestaw funkcji programu Acronis Backup
& Recovery 11.5 opisanych w systemie pomocy programu, Podreczniku instalacji, Podreczniku uzytkownika
dotyczacym wersji zaawansowanych i w Opisie wiersza polecenia.

Wymagania wstepne

Sprawdz, czy:

Jest wdrozona infrastruktura RHEV.

Znasz nazwe lub adres IP serwera menedzera RHEV i poswiadczenia dostepu do serwera.

Znasz nazwe uzytkownika-administratora i hasto do kazdego systemu-goscia, ktéry ma zostac
uwzgledniony w kopii zapasowej.

Masz komputer z systemem Windows, ktory bedzie petnit role serwera zarzadzania. Musi by¢ on ciggle
wtgczony i dostepny w catej sieci.

Zostat pobrany program instalacyjny Acronis Backup & Recovery 11.5.

Masz klucze licencyjne programu Acronis Backup & Recovery 11.5 Virtual Edition w pliku TXT lub EML.
Licencja jest potrzebna dla kazdego hosta obstugujgcego co najmniej jeden komputer, ktéry trzeba
uwzgledni¢ w kopii zapasowej. Poniewaz komputery migruje sie w ramach klastra, potrzebna jest jedna
licencja dla kazdego hosta w klastrze. (w przypadku wielu kluczy licencyjnych plik tekstowy ma format:
jeden wiersz — jeden klucz).

Instalowanie serwera Acronis Backup & Recovery 11.5 Management Server

1.

Zaloguj sie jako administrator na komputerze, ktéry bedzie petnit role serwera zarzadzania, i
uruchom program instalacyjny programu Acronis Backup & Recovery 11.5.

Kliknij Zainstaluj program Acronis Backup & Recovery 11.5. Zaakceptuj warunki umowy
licencyjnej.

Zaznacz pole wyboru Centralnie monitoruj i konfiguruj tworzenie kopii zapasowych
komputeréw fizycznych i maszyn wirtualnych.

Wopisz wszystkie klucze licencyjne lub zaimportuj je z pliku tekstowego.

Kliknij Zainstaluj.



Dodawanie maszyn RHEV do serwera zarzadzania Acronis Backup & Recovery
11.5 Management Server
W tym kroku dodasz maszyny ze srodowiska RHEV do serwera zarzqdzania Acronis Backup & Recovery 11.5

Management Server. Agenty Acronis Backup & Recovery 11.5 zostang zainstalowane automatycznie w tych
maszynach.

Agenty mozna rowniez zainstalowa recznie w poszczegdlnych maszynach zgodnie z opisem w sekgcji
»Tworzenie obrazu na gorgco” (s. 50). Po zainstalowaniu agentéw dodaj maszyny do serwera zarzadzania.

Ponizej przedstawiono wymagania w celu uzycia tej procedury:
®  Red Hat Enterprise Virtualization Manager 3.x. Jesli ten program jest w wersji 2.2, zainstaluj agenty recznie
lub uzyj innych metod instalacji opisanych w dokumentacji instalacji.

® Narzedzia goscia zainstalowane we wszystkich maszynach do dodania.

Przygotowanie maszyn RHEV z systemem Linux

1. Aby mozliwa byta pomysina instalacja komponentu Acronis Backup & Recovery 11.5 Agent for
Linux, moze by¢ konieczna reczna instalacja nastepujacych pakietow systemu Linux: gcc, make
oraz kernel-devel. Aby uzyskaé szczegétowe informacje, zobacz ,Przygotowanie” w sekcji
»lnstalacja agenta dla systemu Linux” (s. 50).

2. Sprawdz, czy port TCP 22 jest otwarty i czy demon SSH dziata na kazdej maszynie wirtualnej do
dodania. Po zakonczeniu instalacji zdalnej mozesz zamkngé port i zatrzymac demona SSH.
3. Otwoérz port TCP 9876 na wszystkich maszynach wirtualnych, ktére chcesz dodaé. Program

Acronis Backup & Recovery 11.5 uzywa tego portu do komunikacji miedzy komponentami,
dlatego musi on by¢ otwarty zaréwno dla zgdan przychodzacych, jak i wychodzacych.

4. Domyslnie serwer zarzadzania pobiera pakiety instalacyjne z folderu
$CommonProgramFiles%\Acronis\RemotelInstaller\<numer kompilaciji

programu>. Aby mozna byto zdalnie zainstalowaé agenta dla systemu Linux, pobierz pliki
instalacyjne agenta (.i686 lub .x86_64) z witryny internetowej firmy Acronis i umies$¢ je w tym
folderze na serwerze zarzadzania.

Przygotowanie maszyn RHEV z systemem Windows

1. Aby mozliwa byta pomysina instalacja na komputerze zdalnym z dowolng wersjg systemu
Windows XP, na komputerze tym musi by¢ wyfaczona opcja Panel sterowania > Opcje folderow
> Widok > Uzyj prostego udostepniania plikdw.

2. Aby mozliwa byta pomysina instalacja na komputerze zdalnym z systemem Windows Vista lub
nowszym, opcja Kontrola konta uzytkownika (UAC) musi by¢ ustawiona na Nie powiadamiaj
nigdy. Aby uzyskaé do niej dostep, wybierz Panel sterowania > Widok: Mate ikony > Konta
uzytkownikéw > Zmien ustawienia kontroli konta uzytkownika. Ta zmiana wymaga ponownego
uruchomienia komputera.

3. Na komputerze zdalnym nalezy wtgczy¢ udostepnianie plikow i drukarek. Aby uzyska¢ dostep do
tej opcji:
®  Na komputerze z systemem Windows XP z dodatkiem Service Pack 2 lub Windows 2003 Server:

wybierz Panel sterowania > Zapora systemu Windows > Wyjatki > Udostepnianie plikow i drukarek.

®  Na komputerze z systemem Windows Vista, Windows Server 2008 lub Windows 7: wybierz Panel

sterowania > Zapora systemu Windows > Centrum sieci i udostepniania > Zmien zaawansowane
ustawienia udostepniania.

4. Na potrzeby instalacji zdalnej program Acronis Backup & Recovery 11.5 uzywa portéw TCP 445 i

25001. Ponadto do instalacji zdalnej i do komunikacji miedzy komponentami stuzy port TCP 9876.

Port 445 jest automatycznie otwierany po wybraniu opcji Udostepnianie plikéw i drukarek. Porty 9876 i
25001 sg automatycznie otwierane przez Zapore systemu Windows. W przypadku korzystania z innej



zapory sprawdz, czy porty te sg otwarte (dodane do listy wyjatkéw) zaréwno dla zadan przychodzacych, jak
i wychodzacych.

Po zakonczeniu instalacji zdalnej mozesz usung¢ porty 445 i 25001 z listy wyjatkéw. Port 25001 jest
automatycznie zamykany przez Zapore systemu Windows. Port 9876 musi pozosta¢ otwarty.

taczenie z serwerem zarzadzania

1.

2.

Kliknij dwukrotnie ikone Acronis Backup & Recovery 11.5 na pulpicie, aby uruchomié konsole
zarzadzania.

Podtacz konsole do serwera zarzadzania: kliknij Podtgcz do serwera zarzadzania.
a. Wprowadz nazwe lub adres IP serwera.
b. Gdy pojawi sie monit dotyczgcy poswiadczen, okresl nazwe uzytkownika i hasto.

Dodawanie maszyn ze $rodowiska RHEV

1.
2.

W menu Czynnosci kliknij Dodaj wiele komputeréw.

Kliknij Ze Srodowiska Red Hat Enterprise Virtualization. Okresl nazwe lub adres IP serwera RHEV
Manager oraz poswiadczenia konta z prawami dostepu do tego komputera. Wprowadzajac
nazwe konta uzytkownika ustugi Active Directory, nalezy okresli¢ rowniez nazwe domeny
(DOMENA\Nazwa_uzytkownika lub Nazwa_uzytkownika@domena).

W otwartym oknie:

a. Okresl maszyny, ktdre chcesz dodac do serwera zarzadzania:
= Kliknij Dodaj, aby okresli¢ wybrang maszyne.
= Kliknij Dodaj wszystko, aby okresli¢ wszystkie maszyny wirtualne zawarte w wybranym centrum

danych lub klastrze.
Informacje szczegétowe. Mozna dodac tylko maszyny, ktdre sg aktualnie wigczone. Aby wyszukaé
maszyne, w polu wyszukiwania wpisz jej nazwe w petnym brzmieniu lub przy uzyciu symboli
wieloznacznych.

b. Program automatycznie pobierze adresy IP okreslonych maszyn z programu RHEV Manager.
Jesli maszyna ma kilka adreséw IP, mozna wybra¢ wartos¢ z listy rozwijanej. Jesli pole Adres
IP jest puste, wprowadz adres IP recznie.

Informacje szczegétowe. Adres IP moze byé niedostepny, na przyktad jesli w systemie operacyjnym-
gosciu nie zainstalowano narzedzi goscia.

c. W przypadku kazdej maszyny okresl poswiadczenia uzytkownika z uprawnieniami
administracyjnymi. Jesli w sieci istnieje uniwersalne konto administratora, wprowadz
poswiadczenia tego konta dla jednej maszyny i ustaw opcje zastosowania ich na wszystkich
okreslonych maszynach.

d. Kliknij OK.

Instalowanie agentéw

Program Acronis Backup & Recovery 11.5 wykryje, na ktérych wybranych komputerach nie jest zainstalowany
agent. Jesli istnieje co najmniej jeden komputer bez agenta, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1.

Agent dla systemu Windows lub agent dla systemu Linux zostaje domyslnie wybrany w celu
instalacji. Kliknij Dalej.

Kliknij Uzyj licencji z nastepujacego serwera licencji. W otwartym oknie:

a. Okresl nazwe lub adres IP serwera zarzgdzania oraz poswiadczenia administracyjne.

b. [Opcjonalnie] Jesli konieczne jest okreslenie dodatkowych licenciji, kliknij Dodaj licencje i
wpisz klucze licencyjne lub zaimportuj je z pliku tekstowego. Kliknij OK.

c. Kliknij Dalej.
Pozostaw domysine opcje instalacji agenta.



4. Okresl, czy komputery zostang objete Programem jakosci obstugi klienta firmy Acronis.

Informacje szczegétowe. Program jakosci obstugi klienta firmy Acronis dotyczy tylko komputeréw z
systemem Windows.

5. W oknie podsumowania pojawi sie lista komputeréow, na ktérych zostang zainstalowane
komponenty. Kliknij Kontynuuj, aby rozpocza¢ instalacje.

Po rozpoczeciu instalacji program wyswietla postep operacji i nazwy komputeréow, na ktérych instalowany jest
agent.

Zarzgdzanie komputerami

W celu dalszej pracy z dodanymi komputerami w drzewie Nawigacja wybierz Komputery z agentami.

Tworzenie nosnika startowego

Ten etap polega na zainstalowaniu generatora Acronis Media Builder i utworzeniu obrazu ISO nosnika
startowego. Plik 1SO jest wymagany w przypadku odzyskiwania (s. 53) catej maszyny wirtualnej. Plik 1SO
umozliwia takze utworzenie kopii zapasowej maszyny wirtualnej, jesli uZytkownik nie chce instalowad
oprogramowania do obstugi kopii zapasowych w systemie-gosciu.

Instalowanie generatora Acronis Media Builder

Najpierw nalezy zainstalowac¢ generator Acronis Media Builder na jednym z komputerdw z systemem Linux. Na
komputerze musi by¢ zainstalowany graficzny interfejs uzytkownika pulpitu systemu Linux.

Pobierz plik instalacyjny generatora Acronis Media Builder i zapisz go na wybranym komputerze. Nastepnie
przejdz do katalogu, w ktorym znajduje sie plik instalacyjny, i uruchom nastepujgce polecenia:

=  Jesli na komputerze jest uruchomiony 32-bitowy system operacyjny:
chmod 755 ABR11*
./ABR11BCMBL_<ustawienia lokalne>.i686 -a -1 <klucz licencyjny>

=  Jesli na komputerze jest uruchomiony 64-bitowy system operacyjny:

chmod 755 ABR11*
./ABR11BCMBL64_<ustawienia lokalne>.x86_64 -a -1 <klucz licencyjny>

Tworzenie no$nika startowego
Aby utworzy¢ nosnik startowy:

1. Uruchom generator Acronis Media Builder za pomocg nastepujgcego polecenia:
sudo mediabuilder

2. Wykonaj instrukcje wyswietlane na ekranie. Aby uzyska¢ szczegdétowe informacje, zobacz
wbudowang pomoc. Jest ona dostepna w kazdym oknie programu po nacisnieciu klawisza F1.

3. W oknie Wybierz wyjscie nosnika wybierz Obraz 1SO. Nastepnie wybierz katalog w domenie
RHEV 1SO i okre$l nazwe pliku ISO. Nazwa domyslna to AcronisMedia.iso. Sciezke katalogu mozna
tez wprowadzi¢ recznie — na przyktad nfs://10.200.200.10/opt/iso:/{IDENTYFIKATOR UUID
DOMENY ISO}/images/11111111-1111-1111-1111-111111111111.

Inny sposéb polega na zapisaniu obrazu ISO w udziale sieciowym, a nastepnie zaimportowaniu go do
domeny ISO za pomocg narzedzia do przesytania obrazéw ISO.

Tworzenie kopii zapasowych maszyn RHEV

W tym kroku utworzysz niezarzqdzany skarbiec centralny i skonfigurujesz scentralizowany plan tworzenia kopii
zapasowych dla wielu maszyn.

Skarbiec niezarzqdzany to po prostu skrét do folderu udostepnionego w sieci. Zasadniczo zaleca sie
zainstalowanie wezta magazynowania i utworzenie w nim skarbca zarzqdzanego, co umozliwi korzystanie z
deduplikacji danych i scentralizowanego wykazu danych.



Tworzenie skarbca centralnego
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7.

Utwérz udostepniony folder w sieci.

Uruchom konsole zarzadzania.

Podtacz konsole do serwera zarzadzania.

W drzewie Nawigacja kliknij Skarbce, a nastepnie kliknij Utwérz.

Okresl nazwe nowego skarbca. Opcjonalnie wpisz komentarz dotyczacy skarbca.

Kliknij Sciezka. W polu Sciezka wpisz $ciezke do folderu. Folder mozesz réwniez wybraé z drzewa.
Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ wybdr. Jesli pojawi sie stosowny monit, podaj poswiadczenia
umozliwiajgce dostep do lokalizacji.

Kliknij OK, aby utworzy¢ skarbiec.

Tworzenie kopii zapasowych komputeréw

1.
2.

W konsoli zarzgdzania kliknij Utwdrz plan tworzenia kopii zapasowych.

W sekcji Elementy uwzgledniane w kopii zapasowej kliknij Elementy uwzgledniane w kopii
zapasowej.

Rozwin wezet Serwer zarzadzania, rozwin wezet Komputery z agentami, a nastepnie rozwin
wezet Wszystkie komputery.

Zaznacz pola wyboru obok komputerdw, ktérych kopie zapasowe chcesz utworzy¢. Kliknij OK, aby
zatwierdzi¢ wybor.

W sekcji Miejsce docelowe kopii zapasowej kliknij Lokalizacja. W otwartym oknie rozwin wezet
Centralne, a nastepnie wybierz utworzony skarbiec. Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ wybér. Jesli
pojawi sie stosowny monit, podaj poswiadczenia umozliwiajace dostep do skarbca.

W polu Schemat tworzenia kopii zapasowych w sekcji Sposéb tworzenia kopii zapasowej okres|
Uruchamianie reczne.

Kliknij OK, aby utworzy¢ plan tworzenia kopii zapasowych.

Nastapi przejscie do widoku Plany i zadania tworzenia kopii zapasowych, w ktédrym zostanie
wyswietlony wtasnie utworzony plan tworzenia kopii zapasowych. Wybierz ten plan i kliknij
Uruchom.

Informacje szczegotowe. W przysztosci ten sam plan tworzenia kopii zapasowych mozesz uruchamiac
recznie.

Odzyskiwanie komputerow RHEV

Komputery RHEV mozna odzyska¢ za pomocg jednej z nastepujacych metod:

Odzyskiwanie na komputer z systemem operacyjnym

Tej metody nalezy uzy¢, jesli na komputerze jest uruchomiony agent Acronis i trzeba odzyskac utracone
dane (dysk z danymi, wolumin danych lub okreslony plik) lub doda¢ dane z kopii zapasowej z innego
komputera.

Aby odzyska¢ sam system operacyjny, agent Acronis musi uruchomié¢ ponownie komputer w srodowisku
startowym. Jesli na komputerze jest zainstalowany system Linux, sprawdz, czy oprdcz agenta dla systemu
Linux sg zainstalowane komponenty startowe i generator nosnika Acronis Backup & Recovery 11.5
Bootable Components & Media Builder dla systemu Linux.

Przywracanie na komputer uruchamiany przy uzyciu nosnika startowego

Z tej metody nalezy skorzysta¢ w przypadku odzyskiwania systemu operacyjnego, ktory ulegt awarii lub
zostat zainfekowany przez ztosliwe oprogramowanie. Instalowanie komponentéw startowych nie jest w
tym przypadku wymagane, poniewaz komponenty bedg tadowane z nosnika do pamieci RAM komputera.

Aby przeprowadzi¢ odzyskiwanie na komputer z systemem operacyjnym

1.

Uruchom konsole zarzadzania.



2. Podtacz konsole do serwera zarzgdzania lub bezposrednio do komputera docelowego.
3. Kliknij Odzyskaj.
4. W sekcji Elementy do odzyskania kliknij Wybierz dane. W otwartym oknie:
Zaznacz pole Sciezka danych.
b. Kliknij Przegladaj.
c. W otwartym oknie rozwin wezet Centralny , wybierz skarbiec, w ktdrym jest przechowywana

kopia zapasowa, i nacisnij Enter. Jesli zostanie wyswietlony monit, okresl nazwe uzytkownika i
hasto w celu uzyskania dostepu do lokalizacji skarbca.

d. Na karcie Widok danych w polu Pokaz zaznacz Komputery/dyski/woluminy, aby przegladad i
wyszukiwac cate dyski i woluminy w kopiach zapasowych na poziomie dysku.

Informacje szczeg6étowe. Aby odzyskaé poszczegdlne pliki lub foldery, zaznacz Foldery/pliki w polu
Pokaz.

e. Zaznacz pola wyboru odpowiadajgce dyskom danych, ktdre chcesz odzyskad.

f.  Wybierz date wersji kopii zapasowej, ktérg chcesz odzyskaé. Domysinie wybierana jest
ostatnia wersja.

g. Kliknij OK.
5. Sprawdz, czy w obszarze Lokalizacja odzyskiwania, w polu Odzyskaj do jest zaznaczona opcja
Komputer fizyczny. Wskutek tego:

=  Jesli konsola jest podtgczona do serwera zarzadzania, dane zostang domysine odzyskane na komputer
oryginalny. Aby wybra¢ inny komputer docelowy, kliknij Przegladaj. SprawdZ, czy na komputerze
docelowym jest wystarczajgca liczba dyskéw o rozmiarach co najmniej réownych rozmiarom dyskéw
oryginalnych.

=  Jesli konsola jest podtgczona bezposrednio do komputera docelowego, dane zostang odzyskane na ten
komputer.

6. [Opcjonalnie] Program Acronis Backup & Recovery 11.5 automatycznie mapuje wybrane dyski na
dyski docelowe. Jedli wynik mapowania nie jest zadowalajacy, mozesz ponownie zamapowac
dyski recznie:

a. Usun dyski w odwrotnej kolejnosci, tj. w pierwsze]j kolejnosci usurn mapowanie dysku
zamapowanego jako ostatni.
b. Woybierz dysk docelowy dla kazdego z dyskéw Zrédtowych.

7. W obszarze Czas odzyskiwania okresl Teraz, aby natychmiast wykona¢ odzyskiwanie.

Kliknij OK, aby rozpoczaé odzyskiwanie.
Informacje szczegotowe. Zostanie wyswietlony postep operacji.

Aby przeprowadzi¢ przywracanie na komputer uruchamiany przy uzyciu nosnika startowego

Aby uzyska¢ szczegdtowy opis tej procedury, zobacz ,Odzyskiwanie do istniejgcej maszyny wirtualnej
uruchomionej przy uzyciu nosnika startowego” (s. 53).

4.1.4 Migracja komputera fizycznego na maszyne wirtualng

Uwagi przed rozpoczeciem migracji

Migracje komputera fizycznego do srodowiska RHEV przeprowadza sie w dwdch krokach. Najpierw nalezy
utworzy¢ obraz komputera w pliku .tib w magazynie posrednim. Nastepnie obraz ten nalezy wdrozy¢ na nowe;j
lub istniejgcej maszynie wirtualnej RHEV. Program Acronis Backup & Recovery 11.5 umozliwia utworzenie
nowej, w petni skonfigurowanej maszyny wirtualnej bezposrednio w domenie eksportu RHEV. Wystarczy
zaimportowacd jg do wymaganego centrum danych.



2

Obraz komputera okresla sie takie mianem ,kopii zapasowej”, poniewaz tworzy sie go za pomocq
oprogramowania do tworzenia kopii zapasowych.

Wybierajgc metode migracji, nalezy uwzgledni¢ ponizsze czynniki.

Wybér magazynu posredniego

Zdecyduj, gdzie zapisaé obraz. Zaktadajgc domysiny poziom kompresji danych, wymagane miejsce wynosi okoto
70% ilosci migrowanych danych. Zastandw sie nad udziatem sieciowym SMB (CIFS) lub NFS albo niewymiennym
dyskiem twardym komputera poddawanego migracji. Obstugiwane sg réwniez urzadzenia zewnetrzne, takie jak
dyski USB.

Migracja catego komputera czy z wykluczeniem niektdrych dyskow?

Jedli do komputera jest podtgczony magazyn za pomoca karty iSCSI HBA, nalezy wykluczy¢ go z obrazu. Po
ukonczeniu migracji magazyn ten bedzie mozna doda¢ do wynikowej maszyny wirtualnej za pomocg inicjatora
oprogramowania iSCSI.

Magazynu podtgczonego za pomoca karty Fibre Channel nie mozna doda¢ do maszyny wirtualnej RHEV. Jesli
chcesz go umiesci¢ na wynikowej maszynie wirtualnej, musisz go uwzgledni¢ w obrazie. Magazyn ten zostanie
wowczas przekonwertowany na dysk wirtualny. W przeciwnym razie wyklucz ten magazyn z obrazu.

Metoda tworzenia obrazu: na gorgco czy na zimno?

Obraz mozna utworzyé w systemie operacyjnym (tworzenie obrazu na gorgco) lub na nosniku startowym
(tworzenie obrazu na zimno). Nalezy rozwazy¢ ponizsze czynniki.

®  Czy moina sobie pozwoli¢ na ponowne uruchomienie/przestdj serwera?

W przypadku tworzenia obrazu na zimno komputer, ktérego obraz jest tworzony, bedzie wytgczony i nie
bedzie udostepniac potrzebnych ustug.

®  Czy oprogramowanie Acronis jest wymagane na wynikowym komputerze?

Tworzenie obrazu na gorgco wymaga zainstalowania agenta Acronis na komputerze fizycznym. Agent
bedzie obecny takze w migrowanym systemie. Jedli planujesz wykonanie jego kopii zapasowej za pomoca
programu Acronis Backup & Recovery 11.5, dobrze bytoby, aby agent byt juz zainstalowany. Jesli dodanie
oprogramowania w systemie nie jest mozliwe, nalezy zastosowac tworzenie obrazu na zimno.

®  Czy nalezy uwzgledni¢ migracje w harmonogramie?
Migracje z wykorzystaniem tworzenia obrazu na gorgco mozna zaplanowac. Jest to przydatne w przypadku

aktualizowania serwera wirtualnego w stanie gotowosci. Migracja na zimno jest przeprowadzana
interaktywnie.

®  Czy ma znaczenie fakt, ze ostatnie zmiany dokonane w oryginalnym systemie zostang utracone w
systemie zmigrowanym?

Po rozpoczeciu tworzenia obrazu na gorgco program Acronis Backup & Recovery 11.5 tworzy migawke
komputera fizycznego. Nastepnie kompresuje dane migawki i zapisuje je w lokalizacji okreslonej przez
uzytkownika. Podczas tego procesu mogg wystgpi¢ zmiany w oryginalnym systemie. Zmiany nie zostang
przestane do systemu zmigrowanego, poniewaz nie ma ich w migawce. W przypadku zlikwidowania
komputera fizycznego lub zwrdcenia go wynajmujacemu zmiany zostang utracone. Aby unikna¢ utraty
danych, uzyj tworzenia obrazu na zimno.

Metoda wdrazania: konwertowanie czy odzyskiwanie?

Program Acronis Backup & Recovery 11.5 umozliwia automatyczne wdrozenia obrazu natychmiast po jego
utworzeniu. Metoda ta jest okresSlana mianem ,konwersji na maszyne wirtualng”. Wynikowa maszyna
wirtualna przypomina oryginalny komputer. W przypadku skonfigurowania wdrazania jako osobnej operacji
(odzyskiwania) bedzie mozna zmieni¢ konfiguracje komputera: dodac lub usungc dyski albo zmieni¢ ich rozmiar
oraz skonfigurowac pamie¢ maszyny wirtualne;j.

Podczas odzyskiwania warto zmieni¢ rozmiar dyskéw, poniewaz nowo utworzone dyski sg zawsze w formacie
pierwotnym. Z tego powodu bedy niepotrzebnie zajmowaé duzg ilos¢ miejsca, jesli rozmiar danych jest



znacznie mniejszy niz rozmiar dysku. Alternatywnym sposobem oszczedzenia miejsca jest odzyskiwanie na
poprzednio utworzong maszyne wirtualng o optymalnych rozmiarach dyskéw.

Czy maszyne wirtualng ma utworzyé program Acronis, czy zrobisz to samodzielnie?
Nalezy rozwazy¢ ponizsze czynniki.

"  Ponowne utworzenie woluminéw logicznych czy przekonwertowanie ich na woluminy standardowe?

Jesli program Acronis tworzy komputer, zawsze sg na nim woluminy standardowe. Jesli obraz zawiera
woluminy logiczne lub urzadzenia MD, zostang one przekonwertowane na standardowe. Ta sama zasada
odnosi sie do woluminéw dynamicznych wykorzystywanych w systemach Windows. System operacyjny
mozna uruchomié, poniewaz program Acronis odpowiednio aktualizuje program GRUB i standardowe
programy fadujgce systemu Windows. Niestandardowe programy fadujgce moga wymagaé recznego
ponownego aktywowania.

Oryginalna struktura LVM moze zosta¢ odtworzona tylko w przypadku wczesniejszego utworzenia maszyny
wirtualnej RHEV i uruchomienia jej za pomocg nosnika startowego. Nastepnie nalezy wykonac
odzyskiwanie z wtgczong opcjg Zastosuj RAID/LVM lub recznie utworzy¢ strukture LVM, a nastepnie
wykonac¢ odzyskiwanie z opcjg wytaczona.

Nie ma mozliwosci odtworzenia wolumindw dynamicznych podczas odzyskiwania. Jesli woluminy
dynamiczne majg sie znalezé na komputerze wynikowym, utwoérz grupe woluminéw za pomoca funkcji
zarzadzania dyskiem nosnika startowego. Nastepnie przeprowadz odzyskiwanie tych wolumindw.

®  Czy masz niezbedne sterowniki funkcji Universal Restore?

Jesli Acronis samodzielnie tworzy maszyne wirtualng i wdraza na niej obraz, niezbedne sterowniki sg
instalowane automatycznie, poniewaz w oprogramowaniu s zakodowane wymagania dotyczace
niezbednych sterownikéw lub modutéw na komputerze. Jedli uzytkownik samodzielnie tworzy maszyne
wirtualng i uruchamia jg za pomocga nosnika startowego, program Acronis traktuje jg jak komputer fizyczny.
Dlatego trzeba samodzielnie zastosowac funkcje Universal Restore i okresli¢ Sciezke do potrzebnych
sterownikow. Obraz I1SO dyskietki ze sterownikami znajduje sie w domenie RHEV ISO. Domyslna nazwa
tego obrazu to virtio*.iso.

Metody migracji

Uwzgledniajgc zagadnienia opisane w poprzedniej sekcji, zaleca sie ponizsze metody przeprowadzania migracji.
Wybierz metode najlepiej odpowiadajgcg potrzebom.

Tworzenie obrazu na zimno + odzyskiwanie na nowy komputer

Ta metoda jest najprostsza. Sprawdza sie w wiekszosci przypadkdw i nie wymaga instalowania
oprogramowania. Umozliwia zmodyfikowanie podstawowych ustawien maszyny wirtualnej, w tym rozmiaru
dysku.

Szczegotowe instrukcje (s. 48)

Tworzenie obrazu na goraco + konwersja na maszyne wirtualng

Ta metoda jest dos¢ prosta. Wymaga instalacji oprogramowania, jesli komputer nie jest jeszcze chroniony za
pomocy agenta Acronis. Ustawienn maszyny wirtualnej nie mozna modyfikowaé na biezgco. Ta metoda jest
przydatna w przypadku scenariusza z serwerem rezerwowym, na ktérym jest tworzona, a nastepnie okresowo
aktualizowana, zapasowa maszyna wirtualna. Mozna réwniez tatwo utworzy¢ jej kopie zapasowg za pomocg
programu Acronis Backup & Recovery 11.5, poniewaz maszyna ta zawiera agenta Acronis.

Szczegotowe instrukcje (s. 51)

Tworzenie obrazu na goraco + odzyskiwanie na nowy komputer

To kombinacja poprzednich dwdéch metod. Przydaje sie w przypadku migracji komputera chronionego juz za
pomocy agenta Acronis. Umozliwia zmodyfikowanie podstawowych ustawien maszyny wirtualnej, w tym
rozmiaru dysku.

Szczegotowe instrukcje mozna uzyskac z opiséw powyzszych dwéch metod.



Odzyskiwanie do istniejacej maszyny wirtualnej uruchomionej przy uiyciu nosnika
startowego

Ta metoda jest najbardziej zaawansowana i elastyczna. To jedyny sposéb odtworzenia struktur LVM lub
programowej macierzy RAID na wynikowej maszynie wirtualnej. Metoda ta umozliwia korzystanie z wszystkich
funkcji dostepnych w przypadku odzyskiwania komputera fizycznego i tworzenie dowolnego uktadu
woluminéw. Metoda tworzenia obrazéw to tworzenie obrazéw na zimno lub na gorgco. Nie ma ona wptywu na
odzyskiwanie.

Szczegdtowe instrukcje (s. 53)

Tworzenie obrazu na zimno + odzyskiwanie na nowy komputer

Przygotowanie

Konfigurowanie domeny eksportu NFS

1. Sprawdz, czy domena eksportu NFS jest dotgczona do centrum danych, w ktérym chcesz zapisaé
maszyne wirtualna.

2. Aby program RHEV Manager mdgt zaimportowac¢ powstata maszyne wirtualng do centrum
danych, pliki maszyny wirtualnej musza mie¢ tego samego wiasciciela (vdsm: kvm) co katalog
eksportu NFS.

W tym celu mozna dodac nastepujgce ustawienia eksportu NFS:

®  Zamapuj wszystkich uzytkownikéw na anonimowe konto.

" Ustaw identyfikator uzytkownika anonimowego konta na 36 (vdsm).
= Ustaw identyfikator grupy anonimowego konta na 36 (kvm).

Po wprowadzeniu tych ustawien pliki zapisywane w katalogu przez dowolnego uzytkownika bedg miaty
wtasciciela vdsm: kvm. Po zakonczeniu migracji mozna przywrdci¢ oryginalne wartosci ustawien eksportu
NFS.

Przyktad. W systemie Linux eksport NFS jest kontrolowany przez plik konfiguracyjny /etc/exports. Wiersz
odpowiadajacy katalogowi eksportu w tym pliku moze mie¢ nastepujaca postaé:
/opt/export *(rw,sync,all_squash,anonuid=36,anongid=36)

gdzie /opt/export jest Sciezkg eksportu, all squash mapuje wszystkie identyfikatory uzytkownikéw
i identyfikatory grup na anonimowe konto, a anonuid i anongid ustawiajg wprost identyfikator
uzytkownika i identyfikator grupy anonimowego konta na okreslone wartosci.

Uzyskiwanie nosnika startowego
Jesli masz wersje prébng programu Acronis Backup & Recovery 11.5, wykonaj nastepujgce czynnosci:

"  Pobierz obraz ISO ,no$nika migracji do RHEV” z witryny internetowej firmy Acronis. Nagraj obraz ISO na
ptycie CD lub DVD za pomocg narzedzia innej firmy.

Jesli masz wersje standardowq programu Acronis Backup & Recovery 11.5, wykonaj nastepujgce czynnosci:

®  Pobierz obraz ISO ,no$nika migracji do RHEV” lub zwykty ,no$nik startowy” z witryny internetowej firmy
Acronis. Nagraj obraz ISO na ptycie CD lub DVD za pomocg narzedzia innej firmy.

LUB

= Utworz zwykty nosnik startowy przy uzyciu generatora Acronis Media Builder.

Uruchamianie komputera
1. Uruchom komputer fizyczny przy uzyciu nosnika startowego.

2. W menu startowym kliknij Acronis Backup & Recovery 11.5 lub Migracja do RHEV (w zaleznosci
od posiadanego nosnika).



3.

[Opcjonalnie] Kliknij Konfiguruj sie¢, aby sprawdzi¢ ustawienia sieci i zmieni¢ je w razie potrzeby.
Ustawienia te sg uzywane, dopdki komputer jest uruchamiany z nosnika.
Kliknij Zarzadzaj tym komputerem lokalnie.

W menu Narzedzia kliknij Zmien reprezentacje woluminu. Jesli na komputerze jest
zainstalowany system operacyjny Linux, sprawdz, czy nosnik jest w trybie ,Reprezentacja
woluminu w stylu systemu Linux”. Jesli na komputerze jest zainstalowany system operacyjny
Windows, sprawdz, czy nosnik jest w trybie ,Reprezentacja woluminu w stylu systemu
Windows”.

Tworzenie obrazu

1.
2.

Kliknij Utwdrz kopie zapasowa.

Domyslnie do utworzenia obrazu wybierane sg wszystkie dyski komputera. Jesli konieczne jest
wykluczenie dysku lub woluminu, w sekcji Elementy uwzgledniane w kopii zapasowej kliknij
Elementy uwzgledniane w kopii zapasowej i wyczy$¢ pole wyboru obok dysku lub woluminu.
Aby uzyskaé wiecej informacji na temat wykluczania, zobacz ,Uwagi przed rozpoczeciem
migracji” (s. 45).

Informacje szczegétowe. Do wykluczania plikow stuzy réwniez opcja Pokaz wykluczenia. Nie nalezy jej
uzywac do wykluczania dyskéw. Dziata ona na poziomie plikow.

W sekcji Miejsce docelowe kopii zapasowej kliknij Lokalizacja. W otwartym oknie:

a. Okresdl lokalizacje, w ktérej chcesz zapisac obraz. Aby uzyskaé wiecej informacji na temat
lokalizacji, zobacz ,,Uwagi przed rozpoczeciem migracji” (s. 45).

b. [Opcjonalnie, ale jest to zalecane] W polu Nazwa wpisz nazwe obrazu. Moze to by¢ nazwa
komputera, ktérego obraz jest wykonywany. Nazwa nie moze konczy¢ sie numerem.

c. Kliknij OK.

[Opcjonalnie] W pozycji Opcje tworzenia kopii zapasowych w sekcji Parametry mozna ustawic¢
inne parametry tworzenia obrazu, takie jak kompresja lub uzycie przepustowosci sieci.

Kliknij OK, aby rozpoczgé tworzenie obrazu.

Informacje szczegotowe. Zostanie wyswietlony postep operacji.

Po zakonczeniu operacji kliknij Zamknij w oknie postepu.

Informacje szczegotowe. Aby wyswietli¢ dziennik operacji, wybierz z menu Nawigacja > Dziennik.

Odzyskiwanie

1.
2.

Kliknij Odzyskaj.
W sekcji Elementy do odzyskania kliknij Wybierz dane. W otwartym oknie:

a. W polu Sciezka danych wprowadz $ciezke do lokalizacji obrazu i naciénij Enter. Jesli zostanie
wyswietlony monit, okresl nazwe uzytkownika i hasto w celu uzyskania dostepu do lokalizacji.

b. Na karcie Widok archiwum rozwin archiwum utworzone w kroku ,Tworzenie obrazu” i
wybierz obraz. Zwykle ma on nazwe typu ,Kopia zapasowa nr 1”.

c. Zaznacz pola wyboru dla wszystkich rekordow MBR i woluminéw.

d. Kliknij OK.

W sekcji Lokalizacja odzyskiwania w polu Odzyskaj do wybierz Nowa maszyna wirtualna.

Kliknij Typ maszyny wirtualnej, wybierz Zapisz jako pliki wybranego typu maszyny wirtualnej w
okreslonym folderze, a nastepnie wybierz z drzewa Red Hat Enterprise Virtualization. Kliknij OK,
aby zatwierdzi¢ wybor.



5.

9.

10.
11.

Kliknij Ustawienia maszyn wirtualnych. W otwartym oknie:
a. [Opcjonalnie] Zmien liczbe i rozmiar dyskéw maszyny wirtualnej, wielko$¢ pamieci, nazwe
maszyny wirtualnej lub liczbe procesoréw.

Informacje szczegétowe: Warto zmienic¢ rozmiar dyskdéw, poniewaz nowo utworzone dyski s3 zawsze
w formacie pierwotnym. Z tego powodu beda niepotrzebnie zajmowaé duzg ilo$¢ miejsca, jesli rozmiar
danych jest znacznie mniejszy niz rozmiar dysku. Z drugiej strony nalezy uwaza¢, aby nie ustawi¢ zbyt
matego rozmiaru dyskéw. Dyski muszg mieé wystarczajacy ilos¢ wolnego miejsca dla rosnacej ilosci
danych oraz dziatania systemu operacyjnego.

b. Kliknij Magazyn, kliknij Przegladaj, a nastepnie wykonaj nastepujgce czynnosci:

= Jesli nosnik jest w trybie reprezentacji woluminu w stylu systemu Linux, rozwin wezet Dyski NFS, a
nastepnie wybierz $Sciezke do domeny eksportu RHEV. Mozna réowniez recznie wprowadzic sciezke
NFS, na przyktad nfs://10.200.200.10/opt/export:/{IDENTYFIKATOR UUID DOMENY EKSPORTU}.

= Jesli nosnik jest w trybie reprezentacji woluminu w stylu systemu Windows, rozwin wezet Foldery
sieciowe, rozwin grupe roboczg NFS, a nastepnie wybierz $ciezke do domeny eksportu RHEV.
Mozesz rowniez recznie wprowadzi¢ sciezke, na przyktad
\\10.200.200.10\opt\export\{IDENTYFIKATOR UUID DOMENY EKSPORTU}.

Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ wybor.
c. Kliknij OK.

Dysk docelowy dla kazdego z zrddtowych rekordow MBR i wolumindéw jest wybierany
automatycznie. Jesli to konieczne, mozesz zmienié¢ dyski docelowe.

[Opcjonalnie] W sekcji Zadanie w pozycji Opcje odzyskiwania mozna ustawié¢ inne parametry
odzyskiwania.

Kliknij OK, aby rozpocza¢ odzyskiwanie.

Informacje szczegétowe. Zostang wyswietlone szczegdty operacji.
Kliknij karte Postep, aby wyswietli¢ postep operaciji.

Po zakonczeniu operacji kliknij Zamknij w oknie postepu.

Zaimportuj (s. 54) maszyne do wymaganego centrum danych za pomocg programu RHEV
Manager.

Tworzenie obrazu na goraco + konwersja na maszyne wirtualng

Instalacja agenta dla systemu Linux

W tej sekcji opisano instalacje komponentu Acronis Backup & Recovery 11.5 Agent dla systemu Linux i konsoli
zarzgdzania na komputerze z systemem Red Hat Enterprise Linux.

Przygotowanie

Instalacja agenta dla systemu Linux wymaga obecnosci na komputerze nastepujgcych pakietéw tego systemu:
gcc, make i kernel-devel. Instalator Acronis Backup & Recovery 11.5 automatycznie je pobierze i zainstaluje
przy uzyciu subskrypcji Red Hat.

Pakiety trzeba zainstalowac recznie w nastepujgcych przypadkach:

Komputer nie ma aktywnej subskrypcji Red Hat lub potgczenia z Internetem.

Instalator nie moze znalez¢ wersji pakietow kernel-devel i gcc odpowiadajgcych wersji jadra. Jesli dostepny
pakiet kernel-devel jest nowszy niz jgdro, nalezy recznie zaktualizowac jadro lub zainstalowa¢ odpowiednig
wersje pakietu kernel-devel.

Uzytkownik ma wymagane pakiety w sieci lokalnej i nie chce traci¢ czasu na ich automatyczne
wyszukiwanie i pobieranie.



Aby zainstalowad pakiety recznie, jako uzytkownik root wykonaj nastepujace polecenie:
rpm -ivh PACKAGE_FILE1 PACKAGE_FILE2 PACKAGE_FILE3

Sprawdz, czy wersja pakietu kernel-devel jest taka sama jak wersja jadra. Sprawdz, czy wersja pakietu gcc jest
taka sama jak ta, przy uzyciu ktorej skompilowano jadro.

Instalacja w 32-bitowym systemie operacyjnym

Aby zainstalowac¢ agenta dla systemu Linux i konsole zarzadzania w 32-bitowym systemie operacyjnym, przejdz
do katalogu z plikami instalacyjnymi i uruchom nastepujace polecenia:

chmod 755 ABR11*
./ABR11.5AL <ustawienia lokalne>.i686 -a -1 <klucz licencyjny>
./ABR11.5MCL_<ustawienia lokalne>.i686 -a

Instalacja w 64-bitowym systemie operacyjnym

Aby zainstalowac agenta dla systemu Linux i konsole zarzadzania w 64-bitowym systemie operacyjnym, przejdz
do katalogu z plikami instalacyjnymi i uruchom nastepujgce polecenia:

chmod 755 ABR11*
./ABR11.5AL64 <ustawienia lokalne>.x86_64 -a -1 <klucz licencyjny>
./ABR11.5MCL64_<ustawienia lokalne>.x86_64 -a

Instalowanie agenta dla systemu Windows

Ponizsza procedura przedstawia sposob instalowania agenta Acronis Backup & Recovery 11.5 Agent for
Windows i konsoli zarzgdzania na komputerze z systemem Windows. W tym celu:

1. Zaloguj sie jako administrator, przejdz do katalogu z plikiem instalacyjnym
ABR11A <ustawienia regionalne>.exe iuruchom ten plik.

Kliknij Zainstaluj program Acronis Backup & Recovery 11.5.

Zaakceptuj warunki umowy licencyjnej i kliknij Dalej.

Zaznacz pole wyboru Utwaérz kopie zapasowa danych tego komputera i kliknij Dalej.

Kliknij Wprowadze klucze recznie.

Wohisz klucz licencyjny lub zaimportuj go z pliku tekstowego. Kliknij Dalej.
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W nastepnym oknie pozostaw ustawienie domyslne: Zarejestruj komponenty pdzniej. Kliknij
Dalej.

8. Okresl, czy komputer zostanie objety programem jakosci obstugi klienta firmy Acronis. Kliknij
Dalej.

9. Kliknij Zainstaluj, aby kontynuowa¢ instalacje.
10. Po pomyslnym zakonczeniu instalacji kliknij Zakoncz, aby zamkng¢ okno kreatora.

W rezultacie program Acronis Backup & Recovery 11.5 zostanie zainstalowany i uruchomiony.

Tworzenie obrazu na gorgco + konwersja na maszyne wirtualng

1. Skonfiguruj domene eksportu NFS w sposéb opisany w sekcji ,Przygotowanie” (s. 48).

2. Uruchom konsole Acronis Backup & Recovery 11.5 Management Console przez dwukrotne
klikniecie ikony Zarzadzaj komputerem lokalnym na pulpicie.

Jesli komputer dziata pod kontrolg systemu Linux i zalogowano sie jako inny uzytkownik niz root,
uruchomienie konsoli Acronis Backup & Recovery 11.5 nie powiedzie sie. W takim przypadku uruchom
nastepujace polecenie:

sudo acronis_console



10.

11.

12.

13.
14.

15.

16.

Kliknij Utwérz plan tworzenia kopii zapasowych.

Domyslnie do utworzenia obrazu wybierane sg wszystkie dyski komputera. Jesli konieczne jest
wykluczenie dysku, w sekcji Elementy uwzgledniane w kopii zapasowej kliknij Elementy
uwzgledniane w kopii zapasowej i wyczy$¢ pole wyboru obok dysku. Aby uzyska¢ wiecej
informacji na temat wykluczania, zobacz ,,Uwagi przed rozpoczeciem migracji” (s. 45).

Informacje szczegétowe. Do wykluczania plikow stuzy rowniez opcja Pokaz wykluczenia. Nie nalezy jej
uzywac do wykluczania dyskow. Dziata ona na poziomie plikow.

W sekcji Miejsce docelowe kopii zapasowej kliknij Lokalizacja. W otwartym oknie:

a. Okresl lokalizacje, w ktorej chcesz zapisa¢ obraz. Aby uzyskac wiecej informacji na temat
lokalizacji, zobacz ,,Uwagi przed rozpoczeciem migracji” (s. 45).

b. [Opcjonalnie, ale jest to zalecane] W polu Nazwa wprowadz nazwe obrazu. Moze to by¢
nazwa komputera, ktérego obraz jest wykonywany.

c. Kliknij OK.

W sekcji Schemat tworzenia kopii zapasowych wybierz Uruchamianie reczne.

Kliknij Pokaz typ kopii zapasowej, drugg lokalizacje, sprawdzanie poprawnosci, konwersje na

maszyne wirtualna.

W sekcji Konwersja na maszyne wirtualng wybierz Konwertu;.

Domyslnie konwersje wykonuje biezgcy komputer. Jesli jako lokalizacje obrazu wybrano udziat

sieciowy, mozna klikng¢ Przegladaj i wybraé inny komputer z agentem. Okresl poswiadczenia w

celu uzyskania dostepu do komputera.

Kliknij Typ maszyny wirtualnej, wybierz Zapisz jako pliki wybranego typu maszyny wirtualnej w

okreslonym folderze, a nastepnie wybierz z drzewa Red Hat Enterprise Virtualization. Kliknij OK,

aby zatwierdzi¢ wybor.

Kliknij Magazyn, a nastepnie wykonaj nastepujace czynnosci w zaleznosci od systemu

operacyjnego komputera:

= Jesli na komputerze dziata system RHEL, rozwin wezet Dyski NFS, a nastepnie wybierz Sciezke do
domeny eksportu RHEV. Mozna réwniez recznie wprowadzi¢ Sciezke NFS, na przyktad
nfs://10.200.200.10/opt/export:/{IDENTYFIKATOR UUID DOMENY EKSPORTU}.

"= Jesli na komputerze dziata system Windows, wybierz dowolny dogodny magazyn, na przyktad folder
lokalny lub sieciowy.

Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ wybor.

[Opcjonalnie] W pozycji Opcje tworzenia kopii zapasowych w sekcji Parametry planu mozna

ustawic¢ inne parametry tworzenia obrazu, takie jak kompresja lub wykorzystanie przepustowosci

sieci.

Kliknij OK, aby utworzy¢ plan tworzenia kopii zapasowych.

Nastgpi przejscie do widoku Plany i zadania tworzenia kopii zapasowych, w ktérym zostanie

wyswietlony witasnie utworzony plan tworzenia kopii zapasowych. Wybierz ten plan i kliknij

Uruchom.

Jesli na komputerze dziata system Windows: po zakorczeniu operacji skopiuj utworzong maszyne
wirtualng do domeny eksportu RHEV przy uzyciu narzedzi systemu operacyjnego lub
oprogramowania innej firmy.

Zaimportuj (s. 54) maszyne do wymaganego centrum danych za pomocy programu RHEV
Manager.



Odzyskiwanie do istniejacej maszyny wirtualnej uruchomionej przy uzyciu
nosnika startowego

Przygotowanie

1.

Jesli nie masz obrazu (pliku .tib) komputera, ktérego chcesz migrowaé, utwérz go na jeden z
nastepujgcych sposobdéw:

®"  Wpykonaj etapy , Przygotowanie (s. 48)” i ,Tworzenie obrazu (s. 49)” procedury tworzenia obrazu na
zimno (s. 48).

®  Wykonaj kroki 1-5i 11-12 procedury tworzenia obrazu na goraco (s. 51).

Jesli nie masz obrazu ISO nosnika startowego Acronis Bootable Media, pobierz go lub utwérz przy

uzyciu generatora Acronis Media Builder. Zapisz obraz ISO w domenie I1SO srodowiska RHEV.

Przygotuj maszyne wirtualng RHEV, do ktérej zostanie wykonane odzyskiwanie. W razie potrzeby

utworz te maszyne przy uzyciu programu Red Hat Enterprise Virtualization Manager.

Jesli komputer zrédtowy ma woluminy logiczne, okresl, czy chcesz, aby docelowa maszyna

wirtualna tez je miata.

"= Jesdli chcesz odtworzy¢ oryginalng strukture LVM, sprawdz, czy docelowa maszyna wirtualna ma
wystarczajacg liczbe dyskéw o rozmiarze przynajmniej takim samym jak oryginalne dyski. Struktura
wolumindw zostanie utworzona automatycznie, jesli wybierzesz opcje Zastosuj RAID/LVM.

®  Aby uzyskac inng strukture wolumindw logicznych, nalezy utworzy¢ jg recznie. Sprawdz, czy taczny
rozmiar dyskdw maszyny jest wiekszy niz ilos¢ danych do odzyskania. Dyski muszg mie¢ wystarczajgcy
ilos¢ wolnego miejsca dla rosnacej ilosci danych oraz dziatania systemu operacyjnego.

Uruchamianie komputera

1.
2.
3.
4,

Uruchom maszyne docelowa przy uzyciu obrazu ISO nos$nika startowego Acronis.

W menu startowym kliknij Acronis Backup & Recovery 11.5.

[Opcjonalnie] Kliknij Konfiguruj sie¢, aby sprawdzi¢ ustawienia sieci i zmienic je w razie potrzeby.
Kliknij Zarzadzaj tym komputerem lokalnie.

[Opcjonalnie] Tworzenie woluminéw logicznych

Jedli zdecydujesz sie recznie utworzy¢ strukture wolumindw logicznych, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1.
2.
3.

W menu Czynnosci kliknij Uruchom powtoke. Mozesz réwniez nacisng¢ klawisze CTRL+ALT+F2.
Utwarz strukture wolumindw przy uzyciu narzedzia 1vm.
Nacisnij klawisze ALT+F1, aby wrdcié¢ do interfejsu graficznego.

Wybieranie obrazu

1.
2.

Kliknij Odzyskaj.
W sekcji Elementy do odzyskania kliknij Wybierz dane. W otwartym oknie:

a. W polu Sciezka danych wprowadz $ciezke do lokalizacji obrazu i naciénij Enter. Jesli zostanie
wyswietlony monit, okresl nazwe uzytkownika i hasto w celu uzyskania dostepu do lokalizacji.

b. Na karcie Widok archiwum rozwin archiwum zawierajgce obraz i wybierz ten obraz. Zwykle
ma on nazwe typu , Kopia zapasowa nr 1”.

W sekcji Zawarto$¢ kopii zapasowej wybierz Woluminy.
d. Zaznacz pola wyboru wszystkich woluminéw i rekordéw MBR.
e. Kliknij OK.

[Opcjonalnie] Stosowanie RAID/LVM

Jesli zdecydujesz sie odtworzy¢ oryginalng strukture LVM, kliknij Zastosuj RAID/LVM i potwierdz spodziewany
wynik, ktéry zostanie wyswietlony w oknie wyskakujgcym. W przeciwnym wypadku pomin ten krok.



Mapowanie woluminéw

Jesli strukture woluminéw logicznych utworzono recznie, okresl, gdzie umiesci¢ poszczegdlne odzyskiwane
woluminy. W przeciwnym razie program automatycznie zamapuje woluminy z obrazu na dyski komputera
docelowego. Rekordy MBR i woluminy startowe sg zawsze mapowane automatycznie.

Aby zamapowac rekord MBR lub wolumin:
a. Kliknij Wymagany obok niego i wybierz zgdang lokalizacje docelowa.
b. Jesli konieczna jest zmiana rozmiaru woluminu lub innych jego wtasciwosci, kliknij
Wiasciwosci obok woluminu. Dokonaj wymaganych zmian i kliknij OK.

Aby zmieni¢ mapowanie lub rozmiar woluminu, nalezy wyczysci¢ mapowanie kolejnych woluminéw. Aby
wyczysci¢c mapowanie rekordu MBR lub woluminu, kliknij Wyczysé obok niego. Aby wyczysci¢ mapowanie
wszystkich rekordéw MBR i woluminéw jednoczesnie, kliknij Wyczysé wszystko.

Konfigurowanie funkcji Universal Restore

1. W sekcji Universal Restore dla systemu Linux/Universal Restore dla systemu Windows wybierz
Uzyj.
Informacje szczegétowe. Ten krok jest wymagany, poniewaz program Acronis Backup & Recovery 11.5

traktuje maszyne uruchomiong przy uzyciu nosnika startowego jako komputer fizyczny. Dzieki funkcji
Universal Restore system operacyjny mozna uruchomic¢ na nowym sprzecie.

2. Jedli odzyskiwany jest system Windows, okresl dla niego sterowniki RHEV:

a. W programie RHEV Manager kliknij prawym przyciskiem myszy maszyne wirtualng, do ktérej
wykonywane jest odzyskiwanie, wybierz Zmien ptyte CD i wybierz obraz ISO dyskietki ze
sterownikami. Ten obraz ISO mozna znalez¢ w domenie 1SO srodowiska RHEV. Domysina
nazwa tego obrazu to virtio*.iso.

b. W sekcji Automatyczne wyszukiwanie sterownikdw na maszynie kliknij Dodaj folder, rozwin
wezet Foldery lokalne, wybierz naped CD, a nastepnie kliknij OK.

Rozpoczynanie odzyskiwania

Kliknij OK, aby rozpocza¢ odzyskiwanie.

Importowanie maszyny wirtualnej do centrum danych

Aby zaimportowac¢ komputer z domeny eksportu do centrum danych, do ktdérego jest dotgczona domena
eksportu:

Przejdz do konsoli internetowej menedzera Red Hat Enterprise Virtualization Manager.
W gérnym rzedzie kart kliknij Storage (Magazyn).

Wybierz domene eksportu, do ktdrej zostat dodany komputer.

W dolnym rzedzie kart kliknij VM Import (Import maszyny wirtualnej).

Wybierz odpowiednig maszyne wirtualng, a nastepnie kliknij Import (Importuj).
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Wybierz Destination Cluster (Klaster docelowy) i Destination Storage (Magazyn docelowy)
centrum danych.

7. Kliknij OK, aby rozpoczgé importowanie.



