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1 Wprowadzenie do programu Acronis® Disk

Director® 12

Acronis® Disk Director® 12 to zaawansowane i proste w obstudze narzedzie do zarzadzania dyskami i
woluminami. Obszerny zestaw operacji umozliwia organizowanie konfiguracji dyskéw twardych i
wolumindéw w celu uzyskania optymalnej wydajnosci oraz zapewnia bezpieczenstwo danych.

Najwazniejsze funkcje

Acronis Disk Director udostepnia wiele funkcji, w tym:

Tworzenie zaré6wno woluminéw standardowych, jak i dynamicznych

Przydatny Kreator tworzenia wolumindw zostat wzbogacony o funkcje tworzenia woluminéw
dynamicznych. Oprdcz woluminéw standardowych w programie Acronis Disk Director mozna
teraz fatwo tworzy¢ woluminy dynamiczne w celu:

= zwiekszenia rozmiaru woluminu do wielkosci przekraczajgcej pojemnosc¢ jednego dysku przy
uzyciu woluminu tgczonego;

= skrdcenia czasu dostepu do plikdéw przy uzyciu woluminu roztozonego;
= zapewnienia odpornosci na uszkodzenia przy uzyciu woluminu zduplikowanego*.
Dodawanie, usuwanie i rozdzielanie woluminéw zduplikowanych*

Dodaj duplikat, aby wolumin standardowy lub prosty byt odporny na uszkodzenia. Usun duplikat,
jesli potrzebujesz dodatkowego nieprzydzielonego miejsca na dysku zawierajgcym jeden z
wolumindw zduplikowanych. Rozdziel wolumin zduplikowany, aby uzyska¢ dwa niezalezne
woluminy proste o identycznej zawartosci poczatkowe;.

Kopiowanie i przenoszenie woluminu wybranego typu jako woluminu innego typu

Zmien typ woluminu podczas jego kopiowania lub przenoszenia. Mozesz na przyktad skopiowac
zawarto$¢ woluminu zduplikowanego na wolumin taczony.

Konwertowanie woluminéw gtéwnych na logiczne i na odwrét

Przekonwertuj wolumin gtéwny na logiczny, aby utworzy¢ pigty wolumin na dysku, na ktérym
znajduja sie juz cztery woluminy gtdwne.

Konwertowanie dyskéw standardowych na dynamiczne i na odwrot

Przekonwertuj istniejgce dyski standardowe na dynamiczne, aby zwiekszy¢ niezawodnosé dyskow
na potrzeby przechowywania danych.

Konwertowanie dyskéw GPT na MBR i na odwrot

Zmien schemat partycjonowania dysku stosownie do swoich potrzeb.

Importowanie dyskéw obcych

Udostepnij systemowi dyski dynamiczne dodane z innego komputera.

Zmienianie statusu dysku: z online na offline i na odwrét*

Zmien status dysku na offline w celu zabezpieczenia go przed przypadkowym uzyciem.
Klonowanie dysku

Kreator klonowania dyskéw umozliwia wymiane starego standardowego dysku MBR na nowy
dysk bez ponownego instalowania systemu operacyjnego i aplikacji. Przenosi on wszystkie dane z
dysku Zrédtowego na dysk docelowy. Woluminy na dysku Zrédtowym mozna sklonowa¢ na dysk
docelowy w niezmienionej postaci. Mozna tez zmienic ich rozmiar automatycznie
(proporcjonalnie do rozmiaru dysku docelowego).



= Operacje zarzgdzania dyskami i woluminami

Poznaj szerokg game operacji zarzadzania dyskami i woluminami:

Zmienianie rozmiaru, przenoszenie, kopiowanie, dzielenie i scalanie woluminéw bez utraty
lub uszkodzenia danych

Formatowanie i nadawanie etykiet woluminom, przypisywanie liter woluminom i ustawianie
wolumindw jako aktywnych

Inicjowanie nowo dodanych dyskéw twardych
Usuwanie wolumindéw

Zmienianie systemow plikéw

Czyszczenie dyskow

Ukrywanie/odkrywanie woluminéw
Okreslanie gestosci i-weztfa

Zmienianie rozmiaru klastra

Przeglgdanie danych na woluminach, nawet na woluminach systemu Linux, przed
wykonaniem operacji

Podglad zmian dokonanych w uktadzie dysku i woluminu przed ich wprowadzeniem

Przeglagdanie szczegétowych informacji na temat wszystkich dyskéw twardych, wolumindw i
systemow plikéw

= Acronis Recovery Expert

Pomaga w odzyskiwaniu przypadkowo utraconych lub usunietych woluminéw na standardowych
dyskach MBR.

= Generator nosnika rozruchowego Acronis

Teraz mozesz tworzyé woluminy rozruchowe oparte na srodowisku WinPE lub systemie Linux w
celu uzycia programu Acronis Disk Director na komputerze bez systemu operacyjnego lub bez
uruchamiania systemu operacyjnego.

= Acronis Disk Editor

Profesjonalne narzedzie umozliwiajgce wykonywanie wielu dziatan na dysku twardym.

®*  Dziennik

Sprawdzaj informacje na temat operacji wykonywanych na dyskach i woluminach, w tym
przyczyny niepowodzen.

*Dla systemow operacyjnych obstugujgcych te funkcje.

1.1 Nowosci w tej wersji

= Obstuga systemu Windows 10 — program Acronis Disk Director mozna instalowac na
komputerach z dowolnymi wersjami systemu Windows 10.

= Obstuga srodowiska WinPE dla systemu Windows 10 — podczas tworzenia ratunkowego
nosnika rozruchowego opartego na srodowisku preinstalacyjnym systemu Windows mozna
pobraé i wykorzysta¢ najnowszg wersje zestawdw do oceny i wdrazania systemu Windows dla
systemu Windows 10.



2 Instalacja i aktualizacja

Ta sekcja zawiera odpowiedzi na pytania, ktére moga sie pojawic¢ podczas instalacji produktu, oraz
opisy procedur instalacji i aktualizacji programu Acronis Disk Director.

W tej sekcji

WYMAGaNia SPrZEIOWE....cciiiiiiiiiiiicieececcceeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e e eeees 8
Obstugiwane systemy OPEeracyjNe ......cccoeccveeeriiieeerciieeeereeeeesireeesseeee e 8
Obstugiwane systemy pliKOW ........coocuviiiiiiiiiiiiiiieccee e 9
ObstugiWane NOSNIKI .......ceeeeeeieiiiiiiiie e 9
Instalowanie programu Acronis Disk DireCtor ........cccceeeeeeecccvneeeeeeeeeecnnns 9
Uaktualnianie programu Acronis Disk Director .......ccccccceeeeveccivieeeeeeeennn, 10
Usuwanie programu Acronis Disk Director........cccccvvvvveeeeeeieccciniieeeeeeeen, 10
Uaktualnianie programu Acronis Disk Director do nowszej wersiji.......... 10
Informacje o wersji demonstracyjne]j ....ccccceeecveeeerciveeesiiiee e 11

2.1 Wymagania sprzetowe

W ponizszej tabeli przedstawiono minimalne i zalecane wymagania sprzetowe zwigzane z instalacjg i
uruchamianiem programu Acronis Disk Director.

Element Wymagania minimalne Zalecane

Rozruchowe Oparte na systemie BIOS

oprogramowanie Oparte na systemie UEFI

sprzetowe

Procesor Nowoczesny procesor Procesor 1 GHz, 32-bitowy (x86) lub
o czestotliwosci 800 MHz lub 64-bitowy (x64)
wiekszej

Pamiec systemowa 256 MB 512 MB lub wiecej

Rozdzielczo$¢ ekranu 800*600 pikseli 1024*768 pikseli lub wyzsza

Miejsce na dysku do 150 MB

wykonania instalacji

Inne urzadzenia Mysz Nagrywarka CD/DVD lub dysk flash na

potrzeby utworzenia nosnika rozruchowego

2.2 Obstugiwane systemy operacyjne

Program Acronis Disk Director obstuguje nastepujgce systemy operacyjne:

=  Windows XP — wszystkie wersje

= Windows Vista — wszystkie wersje
=  Windows 7 — wszystkie wersje

= Windows 8 — wszystkie wersje

= Windows 8.1 — wszystkie wersje

=  Windows 10 — wszystkie wersje



2.3 Obstugiwane systemy plikdw

Program Acronis Disk Director obstuguje operacje w nastepujacych systemach plikow:

= FAT16

= FAT32

= NTFS

= Ext2

= Ext3

= Reiser3

=  Linux SWAP

Operacje powodujgce zmiane rozmiaru woluminu — Utwoérz (s. 28), Zmien rozmiar (s. 30), Kopiuj (s.
31), Przenies (s. 32), Scal, Podziel — sg niedostepne w systemach plikéw XFS, Reiser4 i HPFS.

System plikow JFS nie jest obstugiwany w biezgcej wersji programu Acronis Disk Director.

2.4 Obstugiwane nosniki
= Dyski twarde (HDD) i dyski Solid-State Drive (SSD)
" Obstuga interfejséw IDE, SCSI i SATA

= Piyty CD-R/RW, DVD-R/RW, DVD+R (w tym dwuwarstwowe ptyty DVD+R), DVD+RW, DVD-RAM,
BD-R, BD-RE do tworzenia nosnika startowego*

=  Dyskitwarde USB 1.1 /2.0 /3.0**, FireWire (IEEE-1394)
= Urzadzenia pamieci PC Card

* Do odczytania ptyt wielokrotnego zapisu w systemie Linux konieczna jest aktualizacja jadra.

** W przypadku wykonania na dysku flash USB dowolnej z nastepujacych operacji na woluminach:
zmiana rozmiaru, dzielenie, przenoszenie, usuwanie, konwersja, zmiana rozmiaru klastra, konieczne
jest ponowne uruchomienie komputera.

2.5 Instalowanie programu Acronis Disk Director

Aby zainstalowac program Acronis Disk Director 12

1. Jezeli jest zainstalowana wczesniejsza wersja programu Acronis Disk Director, usun jg przed
rozpoczeciem instalacji programu Acronis Disk Director 12.

Uruchom plik instalacyjny programu Acronis Disk Director 12.
Kliknij Zainstaluj program Acronis Disk Director.

Zaakceptuj warunki umowy licencyjnej.

vk W

Wopisz klucz licencyjny. Pomin ten krok, jesli chcesz wyprébowad wersje demonstracyjng
produktu (s. 11).

6. Wybierz, czy chcesz zainstalowaé program dla wszystkich uzytkownikdw na danym komputerze,
czy tylko dla biezgcego uzytkownika.

7. Kontynuuj instalacje.



2.6 Uaktualnianie programu Acronis Disk Director

Aby uaktualni¢ program Acronis Disk Director 12

1. Pobierz najnowsze uaktualnienie produktu z oficjalnej witryny internetowej firmy Acronis.
2. Uruchom plik instalacyjny programu Acronis Disk Director.

3. Kliknij Uaktualnij/Usun program Acronis Disk Director.

4. Woybierz opcje Uaktualnij.
5

Kontynuuj uaktualnianie.

2.7 Usuwanie programu Acronis Disk Director

Aby usungc¢ program Acronis Disk Director
1. W zaleznosci od uzywanego systemu operacyjnego, wykonaj nastepujgce czynnosci:

= w systemie operacyjnym Windows XP — wybierz Panel sterowania -> Dodaj lub usuni
programy, a nastepnie wybierz Acronis Disk Director i kliknij Usun.

= w systemie operacyjnym Windows Vista i Windows 7 — wybierz Start -> Komputer ->
Odinstaluj lub zmien program, a nastepnie wybierz Acronis Disk Director i kliknij Odinstalu;j.

= w systemie operacyjnym Windows 8 — kliknij ikone Ustawienia, wybierz Panel sterowania ->
Odinstaluj program -> Acronis Disk Director -> Odinstaluj.

= w systemie operacyjnym Windows 8.1 i Windows 10 — kliknij prawym przyciskiem myszy
przycisk Start, kliknij Programy i funkcje, a nastepnie wybierz Acronis Disk Director i kliknij
Odinstaluj.

2. Postepuj wedtug instrukcji wyswietlanych na ekranie. Program Acronis Disk Director zostanie
catkowicie usuniety.

2.8 Uaktualnianie programu Acronis Disk Director do
nowszej wersji

Przed rozpoczeciem uaktualniania do nowszej wersji upewnij sie, ze masz klucz licencyjny programu
Acronis Disk Director.
Uaktualnianie z wersji Acronis Disk Director 11

Jedli jest juz zainstalowana wersja Disk Director 11, ktérg chcesz uaktualni¢ do wersji Acronis Disk
Director 12:

1. Usun program Acronis Disk Director 11 z komputera.
2. Postepuj wedtug instrukcji opisanych w sekcji Instalowanie programu Acronis Disk Director (s. 9).
Uaktualnianie z wersji demonstracyjnej programu Acronis Disk Director 12

Jesdli jest juz zainstalowana wersja demonstracyjna (s. 11) programu Acronis Disk Director 12, ktdrg
chcesz uaktualni¢ do petnej wersji:
1. Uruchom program Acronis Disk Director.

2. Zgdrnego menu wybierz Pomoc > Wprowadz klucz licencyjny, a nastepnie wpisz klucz licencyjny
programu Acronis Disk Director.



2.9 Informacje o wersji demonstracyjnej

Wersja demonstracyjna programu Acronis Disk Director jest w petni funkcjonalna, z wyjatkiem
nastepujgcych ograniczen:

= Wszystkie operacje dotyczgce wolumindw mozna wykonywaé na woluminach, ktérych rozmiar
poczgtkowy i wynikowy nie przekracza 100 MB. Operacji na woluminach o rozmiarze
przekraczajagcym 100 MB nie mozna wykonaé.

= Nastepujgce operacje mozna wykonac tylko w przypadku, gdy zaden z wolumindéw na dysku nie
przekracza 100 MB:

= konwersja dysku MBR na GPT (s. 48) i odwrotnie (s. 49);
= konwersja dysku podstawowego na dynamiczny i odwrotnie;

= klonowanie dysku podstawowego (s. 47); mozna proporcjonalnie zwiekszy¢ woluminy na
dysku docelowym, ale zaden z nich nie przekroczy 100 MB.



3 Podstawowe pojecia

W tej sekcji wyjasniono pojecia dotyczace dyskéw podstawowych i dynamicznych oraz typéw
wolumindw.

Zapoznawszy sie z nimi, mozna ocenic zalety i ograniczenia wszelkich mozliwych konfiguracji
wolumindéw. Ponadto bedzie mozna ustali¢, jakie typy dyskéw i wolumindw najlepiej odpowiadajg
indywidualnym potrzebom w zakresie organizacji przechowywania danych na dyskach.

W tej sekcji
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3.1 Dyski podstawowe i dynamiczne

Wyrdznia sie dwa typy dyskéw w komputerze: podstawowe i dynamiczne.

Dyski podstawowe

Dyski tego typu wystepujg poczatkowo w niemal wszystkich komputerach.

Dyski podstawowe mogg by¢ normalnie uzywane przez kazdy system operacyjny, w tym kazda wersje
systemu Windows.

Dysk podstawowy moze zawieraé jeden lub kilka woluminéw nazywanych woluminami
podstawowymi. Wolumin podstawowy nie moze zajmowac kilku dyskdéw.

Kiedy uzywa¢ dyskéw podstawowych:

" na komputerach wyposazonych w jeden dysk twardy,

® na komputerach ze starszg wersjg systemu operacyjnego Windows lub z systemem operacyjnym
innym niz Windows.

Za pomocg programu Acronis Disk Director mozna przekonwertowad dysk podstawowy na dysk
dynamiczny.
Dyski dynamiczne

Dyski te sg bardziej funkcjonalne niz dyski podstawowe.

Dyskéw dynamicznych mozna uzywac tylko w systemach operacyjnych Windows, poczawszy od
systemu Windows 2000.

Dysk dynamiczny moze zawierac jeden lub kilka wolumindw nazywanych woluminami dynamicznymi.
Wolumin dynamiczny — w odrdznieniu od woluminu podstawowego — moze zajmowac kilka
dyskow.

Kiedy uzywa¢ dyskdw dynamicznych: Zastosowanie dyskow dynamicznych jest najefektywniejsze,
gdy komputer jest wyposazony w kilka dyskéw twardych. W takim przypadku mozna:

= Utworzy¢ duzy wolumin zajmujacy kilka dyskow.



= Zapewnic systemowi i danym odpornos¢ na uszkodzenia przez zdublowanie woluminu, na
przyktad woluminu zawierajgcego system operacyjny, na innym dysku. W przypadku uszkodzenia
dysku zawierajacego jeden z dubli dane na takim woluminie nie zostang utracone.

Za pomocg programu Acronis Disk Director mozna przekonwertowa¢ dysk dynamiczny na dysk
podstawowy. Moze to by¢ konieczne na przyktad w razie potrzeby zainstalowania na tym dysku
systemu operacyjnego innego niz Windows.

Przekonwertowanie dysku dynamicznego na podstawowy moze wymagac usuniecia niektorych
zapisanych na nim wolumindéw, np. wolumindw zajmujgcych kilka dyskow.

3.2 Typy wolumindéw podstawowych

Na dysku podstawowym mozna zapisa¢ dwa typy wolumindéw: woluminy podstawowe i woluminy
logiczne.

Gtéwna rdéznica pomiedzy woluminami podstawowymi a logicznymi jest to, ze woluminy
podstawowe mogg by¢ uzywane jako woluminy systemowe lub aktywne — to znaczy woluminy, z
ktdrych jest uruchamiany komputer lub system operacyjny Windows.

Na kazdym podstawowym dysku GPT (s. 73) mozna utworzy¢ do 128 wolumindéw podstawowych.
Maksymalny rozmiar woluminu na dysku GPT wynosi 16 eksabajtow.

W odréznieniu od dyskéw GPT, na kazdym dysku MBR (s. 73) mozna utworzy¢ cztery woluminy
podstawowe lub trzy woluminy podstawowe i nieograniczong liczbe woluminéw logicznych.
Maksymalny rozmiar woluminu na dysku MBR wynosi 2 terabajty.

Jesli nie planujesz uzywania wiecej niz czterech woluminéw na dysku, wszystkie woluminy moga by¢
podstawowe. W przeciwnym razie pozostaw wolumin aktywny i wolumin systemowy jako woluminy
podstawowe, a nastepnie utworz wymagang liczbe wolumindéw logicznych.

Jedli na dysku znajduja sie juz cztery woluminy podstawowe a wymagane jest utworzenie pigtego
woluminu, przekonwertuj najpierw jeden z wolumindw (z wyjatkiem woluminu systemowego i
aktywnego) na wolumin logiczny w sposdb opisany w sekcji Konwertowanie woluminu
podstawowego na logiczny (s. 37), a nastepnie utwdrz nowy wolumin logiczny.

3.3 Typy wolumindéw dynamicznych

Ponizej przedstawiono typy wolumindw logicznych obstugiwanych przez program Acronis Disk
Director — pod warunkiem, ze sg one rowniez obstugiwane przez system operacyjny, co zostato
opisane w sekcji Obstugiwane typy woluminéw dynamicznych (s. 15).

Wolumin prosty
Wolumin (s. 81) zajmujgcy miejsce na jednym dysku dynamicznym (s. 72).

Fizycznie wolumin prosty moze zajmowac kilka regiondw miejsca dysku, ktére logicznie sg uwazane
za jeden ciggty region.

W przypadku rozszerzenia woluminu prostego na inny dysk wolumin ten staje sie woluminem
tagczonym (s. 83). Po dodaniu dubla do woluminu prostego staje sie on woluminem dublowanym (s.
82).



Wolumin taczony

Wolumin zajmujacy miejsce na co najmniej dwdch dyskach dynamicznych (s. 72), w czesciach, ktore
nie muszg by¢ réwne.

Wolumin faczony moze zajmowac miejsce na maksymalnie 32 dyskach.

W odrdznieniu od woluminéw dublowanych (s. 82) i RAID-5 woluminy tgczone nie sg odporne na
uszkodzenia. W odrdznieniu od woluminéw roztozonych (s. 83) woluminy taczone nie zapewniajg
szybszego dostepu do danych.

Wolumin roztozony

Wolumin znajdujacy sie na co najmniej dwdch dyskach dynamicznych, ktérego dane sg réwno
roztozone na rownych obszarach miejsca (nazywanych pasami) na tych dyskach.

Dostep do danych na woluminach roztozonych jest zwykle szybszy niz na innych typach woluminéw
dynamicznych, poniewaz moze by¢ wykonywany jednoczesnie na kilku dyskach twardych.

W odréznieniu od woluminu dublowanego (s. 82) wolumin roztozony nie zawiera informacji
nadmiarowych, dlatego nie jest odporny na uszkodzenia.

Wolumin roztozony jest rowniez nazywany woluminem RAID-0.

Wolumin zduplikowany

Odporny na uszkodzenia wolumin, ktérego dane sg zduplikowane na dwdch dyskach fizycznych (s.
73).

Kazda z dwdch czesci woluminu dublowanego jest nazywana dublem.

Wszystkie dane znajdujace sie na jednym dysku sg kopiowane na drugi dysk, aby zapewni¢
nadmiarowos¢ danych. Jesli jeden dysk twardy ulegnie uszkodzeniu, dane wcigz beda dostepne na
pozostatych dyskach.

Woluminami dublowanymi moga by¢: wolumin systemowy (s. 84) i wolumin startowy (s. 83).

Wolumin dublowany jest czasem nazywany woluminem RAID-1.

Uwaga: Nadmiarowos¢ zapewniana przez architekture woluminéw dynamicznych nie moze zastepowac
prawidtowej procedury tworzenia kopii zapasowych. Aby zapewnic¢ bezpieczeristwo danych, najlepiej uzywac
obu tych metod.

3.4 Woluminy aktywne, systemowe i startowe

Niektére woluminy na dysku w komputerze zawierajg informacje niezbedne do uruchamiania
komputera i dziatania wybranego systemu operacyjnego. W zaleznosci od ich funkcji woluminy takie
sg nazywane aktywnymi, systemowymi lub startowymi.

Jesli na komputerze jest zainstalowany tylko jeden system Windows, jeden wolumin jest czesto
jednoczesnie woluminem aktywnym, systemowym i startowym.

Ze wzgledu na specjalng role takich woluminéw, nalezy zachowac szczegdlng ostroznos¢ podczas
wykonywania na nich operacji. Niektére operacje na takich woluminach sg ograniczone w
porownaniu ze zwyktymi woluminami.



Wolumin aktywny

Jest to wolumin, z ktérego jest uruchamiany komputer po jego witaczeniu.

Wolumin aktywny zwykle zawiera jeden z nastepujacych programéw:

= System operacyjny

®  Program umozliwiajgcy wybranie systemu operacyjnego, ktory chcesz uruchomié (jesli jest
zainstalowanych kilka systemoéw), na przyktad program GRUB

= Narzedzie diagnostyczne lub do odzyskiwania uruchamiane przed systemem operacyjnym, takie
jak Acronis Startup Recovery Manager

W programie Acronis Disk Director wolumin aktywny jest oznaczony ikona flagi: F

Jesli wybierzesz uruchomienie systemu operacyjnego Windows, proces uruchamiania bedzie
kontynuowany na woluminie nazywanym woluminem systemowym.

Wolumin systemowy

Jest to wolumin, na ktérym jest uruchamiany dowolny z zainstalowanych systeméw operacyjnych
Windows — nawet jesli jest ich zainstalowanych kilka.

Na woluminie systemowym znajdujg sie pliki niezbedne do uruchomienia systemu Windows, takie jak
boot.ini oraz Ntldr.

Zawsze istnieje jeden wolumin systemowy, podczas gdy poszczegdlne zainstalowane systemy
operacyjne Windows zwykle zapisujg swoje pliki na wtasnych woluminach, nazywanych woluminami
startowymi.

Wolumin startowy

Jest to wolumin, na ktérym sg zapisywane pliki okreslonego systemu operacyjnego Windows.

Na woluminie startowym znajdujg sie foldery, takie jak Program Files oraz Windows.

Uwaga: Pojecia woluminu systemowego i woluminu startowego dotyczq tylko systemow operacyjnych
Windows.

3.5 Obstugiwane typy wolumindw dynamicznych

W ponizszej tabeli przedstawiono systemy operacyjne obstugujgce okreslone typy wolumindw
dynamicznych.

Prosty taczony Roztozony Zduplikowany

Windows XP Home B : B B

Windows XP Professional & & & -
Windows XP Professional x64 v v v -
Windows Vista Home Basic v v v -
Windows Vista Home Premium =+ v v -
Windows Vista Business v v v -
Windows Vista Ultimate & & & -

Windows 7 Starter v v v -



Windows 7 Home Premium

Windows 7 Professional & & & &
Windows 7 Ultimate + + + +
Windows 8 v v v w
Windows 8.1 v v v w
Windows 10 v v v w

3.6  Wyréwnywanie wolumindw na dyskach o rozmiarze
sektora 4 KB

Kiedy tworzony jest nowy wolumin, jego poczatek zostaje wyréwnany z granicami sektoréw
fizycznych na dysku.

Dzieki temu kazda jednostka alokacji systemu plikéw (klaster) na woluminie zaczyna i konczy sie na
granicach sektorow fizycznych dysku. Jesli klastry woluminu sg wyréwnane z sektorami, dany
wolumin i wszystkie kolejne woluminy takze sg wyrédwnane. Jesli klastry nie sg wyréwnane z
sektorami, réwniez woluminy nie sg wyréwnane. Brak wyréwnania obniza catkowitg wydajnos$¢
systemu i trwatosc¢ sprzetu.

Kiedy wystepuje brak wyréwnania

Brak wyréwnania wystepuje, kiedy wolumin zostaje utworzony na nowoczesnym dysku HDD lub SSD
o rozmiarze sektora 4 KB w systemie operacyjnym Windows starszym niz Vista.

Jaka jest przyczyna braku wyréwnania

Wszystkie systemy operacyjne Windows starsze niz Vista do tworzenia klastréw woluminéw uzywaja
rozmiaru 512 bajtéw. Poczatek woluminu zostaje wyrdwnany do sektoréw 512-bajtowych. Ponadto
te systemy operacyjne korzystajg ze schematu adresowania cylinder/gtowica/sektor (CHS —
Cylinder/Head/Sector). Woluminy utworzone przy uzyciu tego schematu sg wyréwnane z
cylindrami/sciezkami dysku.

Zwykle Sciezka zawiera 63 sektory fizyczne. Poniewaz pierwsza Sciezka jest zarezerwowana na gtéwny
rekord rozruchowy (MBR) i na inne ustugi, pierwszy wolumin zaczyna sie wraz z drugg Sciezkg na
dysku. Dlatego woluminy wyréwnane wedtug wielokrotnosci 63 sektoréw nie sg wyrdéwnane z
sektorami o rozmiarze 4 KB: 63 sektory po 512 bajtow nie sg zgodne z liczbg catkowitg sektoréw o
rozmiarze 4 KB.

Dlatego pierwszy utworzony wolumin i wszystkie kolejne woluminy na dysku twardym nie beda
wyréwnane.

Dlaczego brak wyrownania to wazna kwestia dla dyskow twardych

Kiedy pojedynczy bit danych zostaje zmieniony, system operacyjny catkowicie nadpisuje klaster
zawierajgcy zmienione dane. Jednak jesli nie ma wyrdéwnania, klaster nachodzi na wiecej sektorow
fizycznych niz w przypadku wyréwnania. W zwigzku z tym po kazdej zmianie danych trzeba wymazac i
ponownie zapisac wiecej sektorow fizycznych.

Takie nadmiarowe operacje odczytu/zapisu zauwazalnie spowalniajg dysk i obnizajg wydajnosé
catego systemu.

To samo dotyczy dyskéw SSD o rozmiarze sektora (strony pamieci) 4 KB lub wiekszym. Brak
wyréwnania w przypadku dyskdw SSD obniza nie tylko wydajnosc¢ systemu, ale takze trwatos$¢ dysku.



Komorki pamieci dysku SSD moga obstuzy¢ okreslong liczbe operacji odczytu/zapisu. Dlatego
nadmiarowe operacje odczytu/zapisu prowadzg do wczesniejszego zuzycia dysku SSD.

Jak zapobiec braku wyréwnania woluminéw

W najnowszych systemach operacyjnych (poczynajgc od systemu Windows Vista) jest juz
obstugiwany nowy rozmiar sektora. Dlatego woluminy tworzone w tych systemach operacyjnych s3
wyréwnane prawidtowo.

Wielu producentéw dyskéw twardych dostarcza swoje nowoczesne dyski razem z kontrolerami
umozliwiajgcymi przesuniecie adresowania o jeden sektor (sektor 63 staje sie sektorem 64), dzieki
czemu woluminy wygladajg na wyréwnane.

Jak pracowac z dyskami o rozmiarze sektora 4 KB za pomocg programu Acronis Disk
Director

Zatézmy, ze dodajesz nowy dysk twardy o rozmiarze sektora 4 KB do komputera, na ktérym jest tylko
system Windows XP. Na dysku nie ma jeszcze wolumindw. Jesli nastepnie zaczniesz na tym dysku
tworzy¢ woluminy za pomocg systemu Windows XP, podczas korzystania z dysku moze by¢
zauwazalne obnizenie wydajnosci systemu. Aby zapewnié¢ prawidtowe wyréwnanie wolumindw i
dobry dostep do wolumindw na tym dysku, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. Utwdrz nosnik rozruchowy za pomoca programu Acronis Disk Director — zobacz Jak utworzy¢
nos$nik rozruchowy.

2. Uruchom program Acronis Disk Director z nosnika rozruchowego — zobacz Uruchamianie
programu Acronis Disk Director (s. 19).

3. Wybierz uktad dysku System operacyjny z nosnika rozruchowego — zobacz Ukfad dysku (s. 22).

4. Utwdrz woluminy — zobacz Tworzenie woluminu (s. 28).

Jesli oprécz systemu Windows XP jest zainstalowany system Windows Vista, Windows 7, Windows 8
lub Windows 8.1, wybierz uktad dysku jednego z tych systeméw operacyjnych.

Po utworzeniu wolumindéw mozesz na nich wykonac inne operacje (w tym zmienic ich rozmiar) w
dowolnym uktadzie dysku.

Jak rozwigzac¢ problem braku wyrownania za pomoca programu Acronis Disk
Director

Zatézmy, ze na dysku o rozmiarze sektora 4 KB masz juz woluminy podstawowe utworzone w
systemie Windows XP. Woluminy zawierajg juz dane. Aby wyréwnac na dysku woluminy, ktére nie sg
wyréwnane, korzystajgc z programu Acronis Disk Director, sklonuj ten dysk na inny, a nastepnie
sklonuj go z powrotem — zobacz Klonowanie dysku (s. 47). Po wykonaniu klonowania program
Acronis Disk Director przesuwa poczatek pierwszego woluminu o 1 MB, dzieki czemu wszystkie
woluminy dysku sg prawidtowo wyréwnane.



4 Rozpoczecie pracy

W tej sekcji oméwiono, w jaki sposéb uruchamiac i uzytkowac program Acronis Disk Director, jakie
srodki ostroznosci zachowad i jak wykonywacé typowe zadania.

W tej sekcji
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4.1 Srodki ostroznoéci

Aby unikngé mozliwego uszkodzenia struktury dyskéw i wolumindéw lub utraty danych, nalezy
zastosowac wszystkie niezbedne $rodki ostroznosci oraz przestrzega¢ nastepujacych prostych regut:

1.

Utwérz kopie zapasowg dysku, na ktdrym bedzie odbywato sie tworzenie wolumindéw lub
zarzgdzanie nimi. Utworzenie kopii zapasowej najwazniejszych danych na innym dysku twardym
lub ptycie CD zagwarantuje bezpieczenstwo danych podczas pracy z woluminami dysku.

Firma Acronis oferuje niezwykle skuteczne i uniwersalne rozwigzanie do tworzenia kopii zapasowych
danych i ich odzyskiwania — Acronis True Image. Jego dziatanie polega na tworzeniu kopii zapasowej
danych lub dyskdw i przechowywaniu jej w skompresowanym pliku archiwum, ktory w razie wypadku
mozna przywrdcic.

Sprawdz woluminy (s. 42), aby upewnic sie, ze sg w petni sprawne i nie zawierajg uszkodzonych
sektoréw ani btedéw systemu plikow.

Nie wykonuj zadnych operacji na dyskach/woluminach, gdy sg uruchomione inne programy
majace dostep do dyskdw na niskim poziomie. Program Acronis Disk Director musi uzyskac
wytgczny dostep do docelowego dysku/woluminu. Oznacza to, ze w tym czasie z dysku nie mogg
korzystac zadne inne programy narzedziowe do zarzgdzania dyskami (takie jak przystawka
Zarzadzanie dyskami systemu Windows). W przypadku wyswietlenia komunikatu, ze nie mozna
zablokowaé dysku/woluminu, nalezy zamknga¢ aplikacje do zarzadzania dyskami uzywajgce tego
dysku/woluminu i rozpoczac jeszcze raz. Jesli nie mozna ustali¢, ktore aplikacje uzywaja
dysku/woluminu, nalezy zamkna¢ je wszystkie.

Te proste srodki ostroznosci zapewniajg ochrone przed przypadkowa utratg danych.

4.2 Uprawnienia uzytkownika

Aby wykonac operacje przy uzyciu programu Acronis Disk Director, nalezy zalogowa¢ sie jako cztonek
grupy Administratorzy.



4.3 Uruchamianie programu Acronis Disk Director

Uruchamianie programu Acronis Disk Director w systemie Windows

1. Wybierz kolejno: Start -> Wszystkie programy -> Acronis -> Disk Director -> Acronis Disk
Director.

W obszarze zarzgdzania dyskami sprawdz biezacy ukfad dyskéw i woluminow.

Dodaj do kolejki operacji oczekujgcych jedna lub kilka operacji zarzadzania dyskami i
woluminami. Operacje te zostang uwzglednione dopiero po ich wykonaniu.

4. W obszarze zarzgdzania dyskami sprawdz, jak bedzie wygladat uktad dyskéw i woluminéw po
wykonaniu oczekujgcych operacji.

5. Wpykonaj oczekujace operacje.

Niektére operacje, takie jak zmienianie rozmiaru woluminu, z ktérego jest uruchamiany system
Windows, mogg wymagaé ponownego uruchomienia komputera.

Uruchamianie programu Acronis Disk Director z nosnika startowego

Program Acronis Disk Director ma wersje startowg, ktdrg mozna uruchamiac na komputerze bez
systemu operacyjnego lub na uszkodzonym komputerze, ktérego nie mozna uruchomié normalnie, a
nawet w systemie operacyjnym innym niz Windows, takim jak Linux. Startowg wersje programu
Acronis Disk Director mozna utworzy¢ przy uzyciu Generatora nosnika startowego Acronis.

Aby uruchomi¢ program Acronis Disk Director, uruchom komputer przy uzyciu nosnika startowego, a
nastepnie wybierz Acronis Disk Director.

Podczas pracy z nos$nikiem startowym (s. 61) program Acronis Disk Director umozliwia wykonywanie
niemal wszystkich operacji na dyskach i woluminach, ktére mozna wykonywaé w systemie Windows.



4.4 Gldéwne okno programu Acronis Disk Director

W gtéwnym oknie programu Acronis Disk Director jest wykonywanych wiekszos¢ operacji w
produkcie.

€ Acronis Disk Director 12 = =

@—l: . Coynosd o c© Widok | § Zarzadzamie dysksmi | Narmsdria . () Pomoc Acronis
= ykonai Uklad dysku: Windows 8. 1 Enterprise x64j—®

Czynnosdi i narzedzia “ Wolumin Pojemnos¢ Wolne miejsce  Typ System plikdw Stan
Operacje Dysk 1 (GPT) #
=) Zmien rozmiar woluming € Music' (E2) 4,000 TB 4,000 TB Podstawawy GPT NTFS W dob...
e Dysk 2 (GPT) #
€% Przenies wolumin
- €."Recovery' 300 MB 35,75MB Podstawowy GPT NTFS W dob...
g Kopiuj wolumin ©_/'EFI system partition' 99 MB 73,83 MB Podstawowy GPT FAT32 W dob...
57 Scal woluminy € Windows' (C:) 499,5G8 483,3 GB Podstawowy GPT NTFS W dob... —
N Dysk 3 (MBR) a
&> Podziel wolumin )
Work! (F2) 500,0 GB 439,8 GB Logiczny MBR NTFS W dab...
L] Dodaj archivum lustrzane Dysk 4 (Niezainiciowany)

L) Zmien etykiete
®_ & Zmien litere
.‘.: Formatuj

Egy Zmieri rozmiar Kastra

) Praeglada) pik Dyski podstawowe (4) —

L] Sprawdz Q
Dysk 1
Q Defragmentuj Podstawowy GPT  Music (E:)
. . 4TB 4,000 TB NTFS
| Edytuj wolumin W dobrej kondygi | W dobrej kendygji
N i ! = = =
arzedzia € bysk2 S | B = E
@ Acronis Recovery Expert Podstawowy GPT ~ Recovery EFI system pa... | Windows (C:)
500 GB 300 ME NTFS 99 ME FAT32 499,5 GB NTFS
¥ Generator nosnika startowego W dobrej kondygii | W dobrej kondycii | W dobrej kondyci | W dobrej kondydii
== Acronis
€. Dysk3
Podstawowy MER ~ Work (F:)
500 GB 500,0 GB NTFS

W dobrej kondygji | Logiczny; W dobrej kondycji

€ Dysk4 -

& | Logiczny Nieprzydzielone

Gitéwne okno programu Acronis Disk Director

1. Menu

Menu umozliwia dostep do wszystkich czynnosci, narzedzi i ustawien w programie Acronis Disk
Director.

2. Pasek narzedzi

Na pasku narzedzi jest wyswietlany biezgcy uktad dysku (s. 22) i mozna na nim wykonywac
nastepujgce czynnosci na operacjach oczekujgcych: Wykonaj (s. 23), Cofnij i Wykonaj ponownie (s.
24).

Widok Zarzadzanie dyskami
Obszar zarzadzania dyskami zawiera tabele z dyskami i woluminami oraz panel graficzny.

3. Tabela

W tabeli sg przedstawione wszystkie dyski i znajdujgce sie na nich woluminy, ktére mozna wybieraé
w celu wykonywania operacji.



Woluminy mozna sortowac przy uzyciu kolumn. Kliknij nagtdwek kolumny, aby posortowac woluminy
w porzadku rosngcym. Kliknij nagtéwek ponownie, aby posortowa¢ woluminy w porzadku
malejgcym.

W razie potrzeby mozna ukry¢ wyswietlane kolumny i wyswietli¢ kolumny ukryte.

Aby wyswietlic lub ukryc¢ kolumny

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy nagtéwek dowolnej kolumny, aby otworzy¢ menu
kontekstowe. Zaznaczone elementy menu odpowiadajg kolumnom widocznym w tabeli.

2. Kliknij elementy, ktére chcesz wyswietli¢ lub ukryé.

4. Panel graficzny

W panelu graficznym sg dostepne informacje wizualne na temat wszystkich dyskéw i znajdujgcych sie
na nich wolumindéw, umozliwiajace lepsze zrozumienie konfiguracji woluminéw. W panelu graficznym
mozna réwniez wybieraé¢ woluminy i dyski w celu wykonania na nich operaciji.

5. Panel Czynnosci i narzedzia

Umozliwia szybki dostep do operacji, ktdre mozna wykonaé na wybranym dysku lub woluminie
(zobacz Operacje na woluminach (s. 28) i Operacje na dyskach (s. 46)) oraz do narzedzi Acronis
(zobacz Narzedzia (s. 55)).

4.5 Informacje o dysku i woluminie

W widoku tabeli i widoku graficznym oprdcz typu, rozmiaru, litery, schematu partycjonowania i
innych informacji na temat dyskéw i wolumindw mozna sprawdzic ich status. Informacja ta utatwia
oszacowanie stanu dysku lub woluminu.

4,5.1 Statusy dyskow

Status dysku umozliwia okreslenie, czy podczas jego dziatania nie wystepujg problemy. Statusy
dyskow sg wyswietlane w widoku graficznym pod informacjg na temat pojemnosci.

Ponizej przedstawiono krotkie opisy najczesciej wystepujacych statuséw dyskow:
= Online

Dysk podstawowy lub dynamiczny jest dostepny i dziata prawidtowo. Jest to normalny status
dysku. Status dysku mozna zmienic z online na offline — zobacz Zmienianie statusu dysku: z
online na offline.

= Online (Btedy)
Na dysku dynamicznym zostaty znalezione btedy we/wy. Jesli na dysku wystepuja btedy, zaleca
sie jak najszybsze jego naprawienie, aby zapobiec utracie danych.

= Offline
Dysk dynamiczny jest dostepny w trybie tylko do odczytu (jesli zostat wczesniej przetgczony w
status offline) lub jest catkowicie niedostepny (uszkodzony lub chwilowo niedostepny). Dysk
przetgczony wczesdniej w status offline mozna w petni udostepnié — zobacz Zmienianie statusu
dysku: z offline na online.

= Obcy

Ten status wystepuje po przeniesieniu dysku dynamicznego na uzywany komputer z innego
komputera. Aby uzyskac dostep do danych na dyskach obcych, nalezy dodac te dyski do
konfiguracji systemu komputera — zobacz Importowanie dyskow obcych (s. 52), lub



przekonwertowac je na dyski podstawowe — zobacz Konwersja dysku: dynamiczny na
podstawowy.

= Brakujacy
Dysk dynamiczny jest uszkodzony, wytgczony lub odtgczony.
®= Niezainicjowany
Dysk nie zawiera prawidtowego podpisu. Po zainstalowaniu nowego dysku nalezy go

zarejestrowaé w systemie operacyjnym — zobacz Inicjowanie dysku. Dopiero wtedy mozna na
tym dysku tworzy¢ woluminy.

Wiecej informacji na temat statuséw dyskéw mozna znalezé w artykule Opisy standw dysku w
witrynie internetowej firmy Microsoft.

Wazne! Instrukcje dotyczqce naprawiania dyskéw o statusach Online (Btedy), Offline lub Brakujgcy mozna
znalez¢ w artykule Rozwigzywanie problemdw z przystawka Zarzgdzanie dyskami w witrynie internetowej firmy
Microsoft.

4.5.2 Statusy woluminéw

Sprawdz status woluminu, aby upewnic sie, ze jest on dostepny i dziata bez problemdéw. Statusy
wolumindw sg wyswietlane w widoku tabeli oraz widoku graficznym.

Ponizej przedstawiono krétkie opisy najczesciej wystepujgcych statuséw wolumindw:

= W dobrej kondycji

Wolumin podstawowy lub dynamiczny jest dostepny i dziata prawidtowo. Jest to normalny status
woluminu.

Status W dobrej kondycji czesto ma kilka statuséw podrzednych, wyswietlanych w widoku tabeli
(w nawiasach) oraz w widoku graficznym (ponizej rozmiaru woluminu, po sredniku). Najczestsze
sg statusy podrzedne System, Rozruch i Aktywny, ktére opisano w sekcji  Woluminy aktywne,
systemowe i startowe (s. 14).

Wolumin w dobrej kondycji z uszkodzonym systemem plikéw jest oznaczony nastepujgcy ikona:

L]

= Zakonczone niepowodzeniem
Nie mozna automatycznie uruchomic¢ woluminu dynamicznego (roztozonego lub tgczonego) lub
brakuje jednego z dyskdow, na ktérym sie on znajduje.

=  Niepowodzenie nadmiarowosci
Dane na woluminie dublowanym nie s3 juz odporne na uszkodzenia, poniewaz jeden z dyskéw
dynamicznych nie jest w trybie online. Dostep do woluminu jest mozliwy, dopdki drugi z dyskéw
dynamicznych dziata w trybie online. Aby zapobiec utracie danych, zaleca sie jak najszybsze
naprawienie woluminu.

Wiecej informacji na temat statusdw wolumindéw mozna znalez¢ w artykule Opisy stanow woluminu
w witrynie internetowej firmy Microsoft.

Wazne! Instrukcje dotyczqce naprawiania wolumindw o statusach oznaczajgcych wystgpienie btedéw mozna
znalezé w artykule Rozwigzywanie problemdw z przystawkga Zarzgdzanie dyskami w witrynie internetowej firmy
Microsoft.

4.6 Uktad dysku

Na komputerze, na ktdrym znajdujg sie co najmniej dwa systemy operacyjne, sposéb przedstawiania
dyskow i wolumindéw zalezy od aktualnie uruchomionego systemu operacyjnego.



W rdznych systemach operacyjnych Windows wolumin moze miec inng litere. Na przyktad wolumin
E: po uruchomieniu innego systemu operacyjnego Windows zainstalowanego na tym samym
komputerze moze by¢ wyswietlany jako D: lub L:. Jest takze mozliwe, ze wolumin ten bedzie miat te
sama litere E: w kazdym systemie operacyjnym Windows zainstalowanym na komputerze. Co wiecej,
dysk dynamiczny utworzony w jednym systemie operacyjnym Windows moze by¢ w innym systemie
Windows uwazany za dysk obcy, a nawet w ogdle nie obstugiwany.

Aby na takim komputerze wykona¢ operacje zarzadzania dyskiem, nalezy okresli¢ system operacyjny,
w ktdrym bedzie wykonywana ta operacja, tj. okresli¢ uktad dysku.

Nazwa aktualnie wybranego systemu operacyjnego jest wyswietlana na pasku narzedzi po stowach
»2Uktad dysku:”. Aby wybrac inny system operacyjny w oknie Wybdr systemu operacyjnego, kliknij
nazwe aktualnie wybranego systemu.

Podczas pracy z nos$nikiem startowym okno to pojawia sie zaraz po uruchomieniu programu Acronis
Disk Director. Uktad dysku jest wyswietlany zgodnie z wybranym systemem operacyjnym.

4.7 Wykonywanie operacji

W programie Acronis Disk Director wszystkie operacje na dyskach i woluminach wykonuje sie w taki
sam sposob.
Aby wykonac dowolng operacje
1. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
= Kliknij dysk lub wolumin i wybierz odpowiednig czynno$¢ z menu Czynnosci.
= Kliknij dysk lub wolumin i wybierz odpowiednig czynnos$é w panelu Czynnosci.

= Kliknij prawym przyciskiem myszy dysk lub wolumin i wybierz odpowiednig czynno$¢ z menu
kontekstowego.

Uwaga: Lista dostepnych czynnosci w menu Czynnosci, menu kontekstowym i panelu Czynnosci zalezy
od typu wybranego woluminu lub dysku. Tak samo jest w przypadku nieprzydzielonego miejsca.

2. Zostanie wyswietlone okno okreslonej operacji lub strona kreatora, w ktérych musisz podac
ustawienia operacji.

3. Kliknij OK. Operacja nie jest wykonywana od razu, ale staje sie operacjg oczekujacy (s. 23) i jest
dodawana do listy operacji oczekujacych.

Mozesz przygotowac kilka kolejnych operacji, ktére chcesz wykona¢ na dyskach i woluminach.
Wszystkie operacje oczekujgce zostang wykonane dopiero po wydaniu odpowiedniego polecenia.

Mimo to wyniki dowolnej oczekujagcej operacji na dysku lub woluminie sg natychmiast wyswietlane w
gtéwnym oknie programu. Na przyktad po utworzeniu woluminu jest on natychmiast wyswietlany w
widoku tabeli u géry, a takze w widoku graficznym u dotu. Rdwniez natychmiast wyswietlane sg
wszelkie zmiany wolumindéw, miedzy innymi zmiana litery lub etykiety woluminu.

Operacje oczekujgcg mozna tatwo cofngc lub wykonaé ponownie — zobacz Cofanie operacji
oczekujacych (s. 24).

4.7.1 Operacje oczekujgce

Prawie wszystkie operacje sg uwazane za oczekujace, dopdki nie zostang zatwierdzone. Do tego
czasu program Acronis Disk Director wyswietla tylko nowa strukture woluminu wynikajgca z operacji
zaplanowanych do wykonania na dyskach i woluminach.



Ta metoda umozliwia kontrolowanie wszystkich zaplanowanych operacji, ponowne sprawdzanie
zamierzonych zmian, a w razie potrzeby cofniecie operacji przed ich wykonaniem.

Wszystkie operacje oczekujgce sg dodawane do listy operacji oczekujgcych, ktdrg mozna wyswietlié
w oknie Operacje oczekujace.

Aby wyswietlic i zatwierdzi¢ operacje oczekujgce
1. Na pasku narzedzi kliknij Zatwierdz operacje oczekujace.
2. W oknie Operacje oczekujace przejrzyj i sprawdz liste operacji oczekujgcych.

3. Kliknij Kontynuuj, aby wykonaé operacje. Po wybraniu Kontynuuj nie mozna cofngé zadnych
operacji.

Aby zamkng¢ okno Operacje oczekujgce bez zatwierdzania operacji, kliknij Anuluj.

W przypadku préby zamkniecia programu Acronis Disk Director, gdy istniejg jeszcze niezatwierdzone
operacje oczekujace, pojawi sie pytanie, czy chcesz je zatwierdzi¢. Zamkniecie programu bez
zatwierdzenia operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

4.7.2  Cofanie operadji oczekujgcych

Kazda operacje oczekujgcg mozna cofngc lub wykona¢ ponownie.
Aby cofnqc ostatniq operacje oczekujqcq na liscie

Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

= Kliknij Cofnij na pasku narzedzi.
= Naci$nij Ctrl + Z.

Cofniecie operacji powoduje anulowanie jednej lub kilku operacji oczekujgcych. Czynnosé ta jest
dostepna, gdy na liscie znajdujg sie operacje.

Aby wykonac ponownie ostatniq cofnietq operacje oczekujgcq
Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

= Kliknij Wykonaj ponownie na pasku narzedzi.
= Naci$nij Ctrl + Y.

4.8 Dziennik

Dziennik zawiera historie operacji wykonywanych na komputerze przez program Acronis Disk
Director. Gdy na przyktad uzytkownik tworzy nowy wolumin, do dziennika jest dodawany odpowiedni
wpis. Dziennik umozliwia sprawdzenie informacji na temat operacji na dyskach i woluminach, w tym
rowniez przyczyny niepowodzen. Fizycznie dziennik jest zbiorem plikow XML zapisanych w
komputerze.

Operacje wykonywane przy uzyciu no$nika startowego réwniez sg rejestrowane, ale czas istnienia
dziennika jest ograniczony do biezacej sesji. Ponowne uruchomienie komputera powoduje usuniecie
dziennika, ale mozna go zapisa¢ w pliku podczas uruchamiania komputera z no$nika startowego.

Aby przejrzec dziennik

Wybierz z menu Widok -> Wyswietl dziennik.



Sposdb pracy z dziennikiem

= Aby wyswietli¢ zgdane wpisy dziennika, skorzystaj z filtréw. Mozesz rowniez ukrywac
niepotrzebne kolumny i wyswietla¢ kolumny ukryte. Aby uzyskac szczegétowe informacje, zobacz
Filtrowanie i sortowanie wpiséw dziennika (s. 26).

= W tabeli dziennika wybierz zgdany wpis (lub wpisy), aby wykonaé zwigzang z nimi czynnos$¢ —
zobacz Czynnosci dotyczace wpiséw dziennika (s. 25).

" Panel Informacje umozliwia przegladanie szczegotowych informacji na temat wybranego wpisu
dziennika Panel jest domyslnie zwiniety. Aby go rozwingé, kliknij przycisk |2, Zawartog¢ panelu
jest takze dostepna w oknie Szczegoéty wpisu dziennika.

4.8.1 Czynnosci dotyczgce wpisow dziennika

Ponizej przedstawiono wskazéwki dotyczgce wykonywania czynnosci zwigzanych z wpisami

dziennika.

Wszystkie operacje opisane ponizej wykonuje sie przez klikniecie odpowiednich elementéw na pasku

narzedzi dziennika.

Zadanie

Wybieranie pojedynczego wpisu
dziennika

Woybieranie wielu wpiséw
dziennika

Wyswietlanie szczegdtow wpisu
dziennika

Zapisywanie wybranych wpisow
dziennika w pliku

Zapisywanie wszystkich wpiséw
dziennika w pliku

Zapisywanie wszystkich
odfiltrowanych wpiséw
dziennika w pliku

Usuwanie wszystkich wpiséw
dziennika

Czynnosci

Kliknij wpis.

" Niesgsiadujgce: przytrzymaj klawisz CTRL i pojedynczo klikaj zadane
wpisy dziennika.

" Sgsiadujgce: wybierz jeden wpis dziennika, a nastepnie przytrzymaj
klawisz SHIFT i kliknij inny wpis. Wszystkie wpisy miedzy pierwszym a
ostatnim réwniez zostang wybrane.

1. Wybierz wpis dziennika.
2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

= Kliknij ® Wyswietl szczegoty. W oddzielnym oknie zostang
wyswietlone szczegdtowe informacje o wpisie dziennika.

" Rozwin panel Informacje, klikajac odpowiedni przycisk |:|
1. Wybierz jeden lub wiele wpisdw dziennika.

2. Kliknij ] Zapisz zaznaczone w pliku.

3. W otwartym oknie okre$l Sciezke i nazwe pliku.

1. Upewnij sig, ze nie sg ustawione zadne filtry (s. 26).

2. Kliknij H Zapisz wszystko w pliku.

3. W otwartym oknie okre$l sciezke i nazwe pliku.

1. Ustaw filtry (s. 26) tak, aby uzyskac liste wpiséw dziennika spetniajgcych
kryteria filtrowania.

2. Kliknij H Zapisz wszystko w pliku.

3. W otwartym oknie okres$l Sciezke i nazwe pliku. Wpisy dziennika z listy
zostang zapisane.

Kliknij =% Wyczyé¢ dziennik.

Wszystkie wpisy dziennika zostang z niego usuniete, a nastepnie w

dzienniku zostanie utworzony nowy wpis. Bedzie on zawierat informacje o




tym, kto i kiedy usunat wpisy.

4.8.2 Filtrowanie i sortowanie wpisow dziennika

Ponizej przedstawiono wskazéwki dotyczace filtrowania i sortowania wpiséw dziennika.

Zadanie Czynnosci

Wyswietlanie wpisdw dziennika ze 1. W polu Od wybierz date poczgtkowa wpiséw dziennika, ktére chcesz
wskazanego okresu wyswietlié.

2. W polu Do wybierz date koricowg wpiséw dziennika, ktére chcesz

wyswietlié.
Filtrowanie wpisow dziennika W polu pod odpowiednim nagtéwkiem kolumny wpisz wymagang
wedtug wiasciciela i kodu wartosc (nazwe wtasciciela, kod).

Zostanie wyswietlona lista wpisdw dziennika, ktore catkowicie lub
czesSciowo odpowiadajg wprowadzonej wartosci.

Filtrowanie wpiséw dziennika Nacisnij lub zwolnij nastepujace przyciski na pasku narzedzi:
wedtug typu
Q — filtrowanie komunikatéw o btedach

2\ _ filtrowanie komunikatéw ostrzegawczych

" — filtrowanie komunikatéw informacyjnych

Sortowanie wpiséw dziennika Kliknij nagtéwek kolumny, aby posortowac wpisy dziennika w porzadku
wedtug daty i godziny, typu, rosngcym. Kliknij nagtdwek ponownie, aby posortowac¢ wpisy dziennika
komunikatu w porzadku malejgcym.

Konfigurowanie tabeli dziennika

Domyslnie w tabeli sg wyswietlane trzy kolumny, a pozostate sg ukryte. W razie potrzeby mozna
ukry¢ wyswietlane kolumny i wyswietli¢ kolumny ukryte.
Aby wyswietlic lub ukryc¢ kolumny

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy nagtéwek dowolnej kolumny, aby otworzy¢ menu
kontekstowe. Zaznaczone elementy menu odpowiadajg kolumnom widocznym w tabeli.

2. Kliknij elementy, ktére chcesz wyswietli¢ lub ukryé.

4.9 Zbieranie informacji o systemie

Narzedzie do zbierania informacji o systemie pozwala zebra¢ informacje o komputerze, a nastepnie
zapisac je do pliku. Plikiem tym warto dysponowac podczas kontaktu z dziatem pomocy technicznej
firmy Acronis.

Aby zebrac informacje o systemie
1. Zgdrnego menu wybierz kolejno: Pomoc -> Informacje -> Zbierz informacje o systemie.
2. Okresl plik, do ktérego chcesz zapisac informacje o systemie.

4.10 Jak

Jak utworzy¢ wolumin roztozony na kilku dyskach?

Utwoérz wolumin dynamiczny (tgczony lub roztozony) za pomocg Kreatora tworzenia woluminéw
(s. 28).



Jak zwiekszy¢ rozmiar woluminu przy uzyciu nieprzydzielonego miejsca na innych woluminach?
Zmien rozmiar (s. 30) woluminu.

Jak scali¢ dwa woluminy bez utraty danych?
Uzyj operacji Scal.

Jak sprawi¢, by istniejgcy wolumin byt odporny na uszkodzenia?
Dodaj dubel do tego woluminu.

Jak odzyska¢ przypadkowo usuniety wolumin podstawowy zawierajacy wazne dane?
Uzyj narzedzia Recovery Expert (s. 62).

Jak wymieni¢ dysk twardy bez ponownego instalowania systemu operacyjnego i aplikacji?
Uzyj operacji Klonuj (s. 47).

Jak przenies¢ dyski dynamiczne z jednego systemu do drugiego?
Uzyj operacji Importuj dyski obce (s. 52).

Jak szybko uzyska¢ dostep w systemie Windows do danych zapisanych na woluminie systemu
Linux?

Uzyj operacji Przegladaj pliki (s. 41).

Jak umiescié pliki z woluminu systemu Linux w folderze na woluminie systemu Windows?
Uzyj operacji Scal, wybierajgc wolumin systemu Windows jako gtéwny.

Jak usuna¢ wszystkie informacje z woluminu?
Uzyj operacji Formatuj (s. 34).

Jak zwiekszy¢ wydajnosc systemu?
Uzyj operacji Defragmentacja (s. 42).

Jak sprawdzic logiczng integralnos¢ systemu plikow na woluminie i naprawic znalezione btedy?
Uzyj operacji Sprawdz (s. 42).

Jak przegladaé dane zapisane na woluminie przed wykonaniem jakichkolwiek operacji?
Uzyj operacji Przegladaj pliki (s. 41).

Jak uzywac dyskow twardych o rozmiarze sektora 4 KB?

Postepuj zgodnie z wytycznymi opisanymi w sekcji Wyréwnywanie wolumindw na dyskach o
rozmiarze sektora 4 KB.

Jak zapisywac, kopiowac i przywracac rekord MBR?

Zapoznaj sie z sekcjg Przyktady uzycia (s. 68) w dokumentacji programu Acronis Disk Editor.
Jak zmienié rozmiar klastra woluminu?

Uzyj operacji Zmien rozmiar klastra (s. 42).
Jak wyczysci¢ dysk?

Uzyj operacji Wyczys¢ dysk (s. 54).



5 Operacje na woluminach

W tej sekcji opisano wszystkie operacje, ktére mozna wykona¢ na woluminach w programie Acronis
Disk Director.

Program Acronis Disk Director musi uzyska¢ wytgczny dostep do docelowego dysku/woluminu.
Oznacza to, ze w tym czasie z dysku nie mogg korzystaé zadne inne programy narzedziowe do
zarzgdzania dyskami (takie jak przystawka Zarzadzanie dyskami systemu Windows). W przypadku
wyswietlenia komunikatu, ze nie mozna zablokowa¢ dysku/woluminu, nalezy zamkng¢ aplikacje do
zarzadzania dyskami uzywajgce tego dysku/woluminu i rozpoczgc jeszcze raz. Jesli nie mozna ustalié,
ktére aplikacje uzywajg dysku/woluminu, nalezy zamkna¢ je wszystkie.

W tej sekcji

TWOIrZEeNi& WOIUMINU....eiiiieeiiiieeiieeciteesieeesee e steesee e sae e sreeesaeesreeesaeee s 28
Zmienianie rozmiaru WOolUMINU ......c.ceeeiiiiieeniir e see e 30
Kopiowanie WOIUMINU ........cocciiiiieciiee ettt 31
Przenoszenie WOIUMINU .......covcuiiiiieeeiee e sieeeree et e eseee e e e e 32
Scalanie wolumindw standardowych ..........ccccoccviiiiiiee e, 33
Formatowanie WOIUMINU........ccccovuiriciiiniee e 34
USUWENIE WOIUMINU .eoeiiieiieeciee et esies e eee e s e e snee e s e e 35
Dzielenie woluminu standardoWego .........cccccuveeeeciieeeeciiee e 35
Zmienianie etykiety WoluminU.........cccoeeiiiiiei i, 36
Zmienianie tery dySKU .....ccueeeiciiei e 37
Konwertowanie woluminu podstawowego na logiczny ........cccceeeevuvveennn. 37
Konwertowanie woluminu logicznego na podstawowy ........ccccceeevuveeenne 38
ZMienianie tYPU PArTYCii couueeeeeiieiriiiiieeeeeeerriireeee e s e srrree e e e s ssiereeeee s 38
Ustawianie woluminu aktyWnego......cccccuveevvciiiiieiiiie e 39
Dodawanie duplikatU ........cceeeciiiiiiciieecciee e 39
USUWENIE dUDI@...ccoiiiiiiiieieccecce e 40
Rozdzielanie woluminu dublowanego .......ccccccveevvciiieinciieeeccree e 41
Przeglgdanie zawarto$ci WolUumMinU........cccceeevciieeinciiee e 41
Sprawdzanie woluminu pod katem bteddw ........ccccoevveeiiciie e, 42
Defragmentowanie Woluminu ..........ccoevciiiiiiiiiie e 42
Zmienianie rozmiaru KIastra ........ccoceeevieenieeniiennieeseceeesee e 42
Zmienianie systemu PlKOW.......ccceviiiiiiiiiiiie e 43
UKrywanie WolUMINU ........ooiiiiiiie ettt 44
Odkrywanie WolUumiNU.........ccocciiireeiiiee et e e e 44
Okreslanie gestosci i-WEZIOW ........ooccuiiieiceeecee e 45

5.1 Tworzenie woluminu

Nowy wolumin moze by¢ potrzebny do:
= zapisywania danych — na przyktad plikdw muzycznych, albumoéw ze zdjeciami lub plikéw wideo;

=  zapisywania kopii zapasowych (obrazéw) innych woluminéw/dyskéw (zwtaszcza woluminéw
startowych), aby zachowa¢ mozliwos$¢ odzyskania systemu w przypadku awarii;

=  instalowania nowego systemu operacyjnego (lub pliku wymiany).



Aby utworzyé nowy wolumin

1.

Uruchom Kreator tworzenia wolumindw, klikajac prawym przyciskiem myszy nieprzydzielone
miejsce, a nastepnie klikajagc Utwoérz wolumin.

Okresl typ nowego woluminu. W przypadku kazdego typu woluminu jest przedstawiony krotki
opis umozliwiajgcy lepsze zrozumienie zalet i ograniczen poszczegdlnych typéw wolumindw. Aby
dowiedziec sie wiecej na temat typdw wolumindw, zobacz Typy woluminédw podstawowych (s.
13) i Typy wolumindéw dynamicznych.

Na liscie typow wolumindw sq wyswietlane tylko typy obstugiwane przez biezqcy system operacyjny.

W zaleznosci od typu nowego woluminu okresl jeden lub kilka dyskéw, na ktérych chcesz
utworzy¢ nowy wolumin:

= Jesli nowy wolumin jest woluminem podstawowym, wybierz jeden dysk podstawowy i okresl
obszar nieprzydzielonego miejsca na tym dysku.

Uwaga: Nie mozna utworzy¢ woluminu podstawowego na dysku, na ktérym istniejq juz cztery
woluminy podstawowe. Nalezy najpierw przekonwertowac jeden z tych wolumindéw na logiczny —
zobacz Konwertowanie woluminu podstawowego na logiczny (s. 37). To ograniczenie nie dotyczy
dyskow GPT.

= Jesli nowy wolumin jest prosty lub tgczony, wybierz co najmniej jeden dysk.
= Jesli nowy wolumin jest roztozony, wybierz co najmniej dwa dyski.

= Jesli nowy wolumin jest dublowany, wybierz dwa dyski.

Uwaga dotyczqgca woluminéw rozfozonych i dublowanych: Poniewaz woluminy te zajmujq tyle samo
miejsca na kazdym z wybranych dla nich dyskéw, maksymalny rozmiar takiego woluminu zalezy od
wybranego dysku, na ktérym jest najmniej nieprzydzielonego miejsca.

W przypadku tworzenia woluminu dynamicznego na jednym lub kilku dyskach podstawowych
dyski te sg automatycznie konwertowane na dynamiczne.

Okresl rozmiar nowego woluminu. Domysinie rozmiar woluminu jest ustawiony na maksymalny.
Aby okresli¢ inny rozmiar, przesun suwak lub wprowadz warto$¢ w polu Rozmiar woluminu.

Jesli po ustawieniu rozmiaru woluminu na dysku pozostanie jakie$ nieprzydzielone miejsce,
mozna ustawic ilos¢ nieprzydzielonego miejsca przed i za woluminem podstawowym. W tym celu
przeciggnij wolumin w ramach nieprzydzielonego miejsca lub wpisz wymagang ilos¢ miejsca
przed i za woluminem w odpowiednich polach.

Na schemacie uktadu wolumindéw w dolnej czesci okna mozesz okredli¢ ilos¢ miejsca, ktorg
wolumin bedzie zajmowat na poszczegdlnych wybranych dyskach, wpisujac jg recznie lub
przeciagajac suwaki.

Dla nowego woluminu okresl nastepujgce opcje:

= System plikow (domysinie NTFS). Niektére obstugiwane systemy plikéw moga by¢
niedostepne w zaleznosci od wybranego typu i rozmiaru woluminu, na przyktad system
plikdw FAT32 bedzie niedostepny, jesli rozmiar woluminu przekracza 2 TB.

= Rozmiar klastra. Wybierz rozmiar klastra — najmniejszej ilosci miejsca na dysku uzywanej do
zapisywania plikéw. Zalecamy pozostawienie rozmiaru domysinego, ktdry jest oznaczony na
liscie jako (domyslny). Domyslny rozmiar klastra zalezy od rozmiaru woluminu i typu systemu
plikéw. Na przyktad w przypadku wolumindw o rozmiarze do 2 TB z systemem plikéw NTFS
domyslny rozmiar klastra wynosi 4 KB.

= Etykieta woluminu (domysinie BRAK). Jest to krétka nazwa, ktérg mozna przypisac¢ do
woluminu, aby byto tatwiej odrézni¢ go od innych. Maksymalna dtugos¢ etykiety woluminu
zalezy od systemu plikéw — zobacz Zmienianie etykiety woluminu (s. 36).



= Litera (domysinie pierwsza wolna litera alfabetu). Przypisz litere dysku do woluminu, aby
mozna byto lokalizowa¢ zapisane na nim pliki i foldery.

Jezeli nowy wolumin jest podstawowy, okresl, czy ma by¢:

= Podstawowy. Ustaw wolumin jako Podstawowy, jesli planujesz zainstalowac¢ na nim system
operacyjny. Oznacz wolumin podstawowy jako Aktywny, jesli komputer ma by¢ uruchamiany
z tego woluminu.

=  Logiczny. Ustaw wolumin jako Logiczny, jesli jest przeznaczony do przechowywania danych.
6. Kliknij Zakoncz, aby dodac¢ oczekujaca operacje tworzenia woluminu.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowad operacje oczekujgca, nalezy jg wykonaé (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.2 Zmienianie rozmiaru woluminu

Ta operacja umozliwia rozszerzenie woluminu podstawowego lub dynamicznego przez dodanie do
niego nieprzydzielonego miejsca z jednego lub kilku dyskéw albo zmniejszenie woluminu w taki
sposob, ze cze$¢ wolnego miejsca na woluminie staje sie nieprzydzielonym miejscem.

Rozszerzanie woluminu podstawowego. Wolumin podstawowy zajmuje jeden obszar na jednym
dysku podstawowym. W przypadku rozszerzania woluminu podstawowego mozna pozostawi¢ dysk
jako podstawowy i uzy¢ tylko nieprzydzielonego miejsca sgsiadujacego z woluminem. Mozna tez
przekonwertowac dysk na dynamiczny i uzy¢ nieprzydzielonego miejsca na wszystkich dyskach
dynamicznych komputera. W drugim przypadku wolumin stanie sie woluminem prostym lub
taczonym.

Zmienianie rozmiaru woluminu, z ktérego jest uruchamiany komputer lub system operacyjny.
Rozmiar woluminu systemowego, startowego lub aktywnego mozna zmieni¢ tylko wtedy, gdy jest to
wolumin podstawowy.

Aby zmienic¢ rozmiar woluminu
1. Wybierz wolumin, ktérego rozmiar chcesz zmienié, i kliknij Zmien rozmiar woluminu.
2. Okresl nowy rozmiar woluminu, wpisujac go lub przeciggajgc suwak.
3. Podczas zmieniania rozmiaru woluminu podstawowego:
= Aby umozliwi¢ uzycie wytgcznie nieprzydzielonego miejsca na dysku sgsiadujacego z
woluminem, kliknij Pozostaw wolumin jako podstawowy. Wolumin pozostanie woluminem
podstawowym.
= Aby umozliwi¢ uzycie nieprzydzielonego miejsca na wszystkich dyskach dynamicznych
komputera, kliknij Konwertuj wolumin na prosty/tagczony. Wolumin zostanie
przekonwertowany na prosty lub tgczony, a odpowiedni dysk stanie sie dyskiem
dynamicznym.

Uwaga: Ta opcja jest niedostepna w przypadku woluminu systemowego, startowego lub aktywnego.

Po wybraniu opcji Pozostaw wolumin jako podstawowy dostepne sg nastepujgce opcje:
=  Dodaj do woluminu cate nieprzydzielone miejsce na dysku

Po uzyciu tej opcji cate nieprzydzielone miejsce na dysku stanie sie sgsiadujgce z woluminem,
ktdrego rozmiar jest zmieniany. Moze to wymagac¢ zmiany lokalizacji innych woluminéw na
dysku.



W rezultacie bedzie mozna rozszerzy¢ istniejgcy wolumin, uzywajgc catego nieprzydzielonego
miejsca na dysku, w tym réwniez miejsca, ktére aktualnie nie sgsiaduje z woluminem,
pozostawiajac jednoczesnie dysk jako dysk podstawowy.

Po zaznaczeniu tego pola wyboru dostepna jest nastepujgca opcja:
= Wykorzystaj wolne miejsce z innych woluminéw

Umozliwia ona zmniejszenie innych wolumindw na dysku tak, aby na kazdym z nich
pozostata tylko okreslona procentowo ilos¢ aktualnie wolnego miejsca.

W rezultacie zostanie uzyskana dodatkowa ilos¢ nieprzydzielonego miejsca sgsiadujgcego
z woluminem, ktérego rozmiar chcesz zmienic.

Domyslinie ta opcja nie dotyczy wolumindw startowych na dysku. Aby uwzglednic te
woluminy, zaznacz pole wyboru Uzyj wolnego miejsca na woluminach startowych.

4. W obszarze podgladu w dolnej czesci okna sprawdz, w jaki sposdb program umiesci na dysku lub
dyskach wolumin o zmienionym rozmiarze.

5. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje zmiany rozmiaru woluminu.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac operacje oczekujgca, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.3 Kopiowanie woluminu

Ta operacja umozliwia skopiowanie woluminu przez utworzenie nowego woluminu i skopiowanie do
niego zawartosci oryginalnego woluminu.

Skopiowanie catego woluminu, w odrdznieniu od skopiowania wszystkich plikdw z woluminu,
gwarantuje, ze zawarto$¢ nowego woluminu bedzie identyczna.

Wolumin oryginalny oraz nowo utworzony moga by¢ réznego typu i mie¢ rézne rozmiary. Mozna na
przyktad skopiowac wolumin roztozony jako wiekszy wolumin prosty.

Wazne: W przypadku skopiowania woluminu systemowego, aktywnego lub startowego uruchomienie
komputera z nowego woluminu moze by¢ niemozliwe. Mozliwos¢ uruchamiania komputera zostanie zachowana
w przypadku przeniesienia takiego woluminu (s. 32) lub sklonowania dysku (s. 47), na ktérym sie on znajduje.

Aby skopiowac wolumin
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, ktory chcesz skopiowad, i kliknij Kopiuj wolumin.
2. Wybierz typ nowego woluminu. Domyslnym typem jest typ woluminu oryginalnego.

3. W zaleznosci od typu nowego woluminu okresl jeden lub kilka dyskow, na ktérych chcesz
utworzy¢ nowy wolumin:

= Jesli nowy wolumin jest woluminem podstawowym, wybierz jeden dysk podstawowy i okresl
obszar nieprzydzielonego miejsca na tym dysku.

= Jesli nowy wolumin jest woluminem prostym lub tgczonym, wybierz co najmniej jeden dysk.
= Jesli nowy wolumin jest woluminem roztozonym, wybierz co najmniej dwa dyski.

= Jesli nowy wolumin jest woluminem dublowanym, wybierz dwa dyski.

Uwaga dotyczqgca wolumindéw rozfozonych i dublowanych: Poniewaz woluminy te zajmujq tyle samo
miejsca na kazdym z wybranych dla nich dyskéw, maksymalny rozmiar takiego woluminu zalezy od
wybranego dysku, na ktorym jest najmniej nieprzydzielonego miejsca.




4. Okresl rozmiar nowego woluminu. Rozmiar nie moze by¢ mniejszy od rozmiaru danych na
woluminie oryginalnym. Rozmiar woluminu podstawowego mozna zwiekszy¢ tylko przy uzyciu
sgsiedniego nieprzydzielonego miejsca na dysku

Na schemacie uktadu woluminéw w dolnej czesci okna mozesz okresli¢ ilos¢ miejsca, ktorg
wolumin bedzie zajmowat na poszczegdlnych wybranych dyskach, wpisujac jg recznie lub
przeciggajac suwaki.

5. Kliknij Zakoncz, aby dodac¢ oczekujaca operacje kopiowania woluminu.

Wyniki operacji oczekujacej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowad operacje oczekujgca, nalezy jg wykonaé (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.4 Przenoszenie woluminu

Ta operacja umozliwia przeniesienie woluminu przez utworzenie nowego woluminu, skopiowanie do
niego zawartosci oryginalnego woluminu, a nastepnie usuniecie oryginalnego woluminu.

Przeniesienie catego woluminu, w odrdznieniu od przeniesienia wszystkich plikéw z woluminu,
gwarantuje, ze zawarto$¢ nowego woluminu bedzie identyczna. Jest to wazne w przypadku
przenoszenia woluminu, z ktérego jest uruchamiany system Windows.

Wolumin oryginalny oraz nowo utworzony moga by¢ réznego typu. Mozna na przyktad przeniesé
wolumin roztozony jako wiekszy wolumin prosty.

Wskazowka: W celu zmiany lokalizacji woluminu podstawowego w obrebie jednego dysku mozna uzyc operacji
zmiany rozmiaru woluminu (s. 30) zamiast tej operacji. Mozna pozostawi¢ niezmieniony rozmiar woluminu, ale
zmienic ilos¢ nieprzydzielonego miejsca przed i za woluminem.

Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat przenoszenia woluminu, z ktérego jest uruchamiany
komputer lub system operacyjny Windows, zobacz ,,Przenoszenie wolumindw systemowych,
startowych i aktywnych” w dalszej czesci tej sekcji.

Przestroga: Nalezy unikac przenoszenia wolumindw, z ktorych sq uruchamiane systemy operacyjne inne niz
Windows, np. system Linux. W przeciwnym razie uruchomienie systemu moze byc niemozliwe.

Aby przenies¢ wolumin
1. Wybierz wolumin, ktéry chcesz przeniesé, i kliknij Przenie$ wolumin.
2. Wybierz typ nowego woluminu. Domyslnym typem jest typ woluminu oryginalnego.

3. W zaleznosci od typu nowego woluminu okresl jeden lub kilka dyskow, na ktérych chcesz
utworzy¢ nowy wolumin:

= Jesli nowy wolumin jest woluminem podstawowym, wybierz jeden dysk podstawowy i okresl
obszar nieprzydzielonego miejsca na tym dysku.

= Jesli nowy wolumin jest woluminem prostym lub fgczonym, wybierz co najmniej jeden dysk.
= Jesli nowy wolumin jest woluminem roztozonym, wybierz co najmniej dwa dyski.

= Jesli nowy wolumin jest woluminem dublowanym, wybierz dwa dyski.

Uwaga dotyczqgca wolumindéw rozfozonych i dublowanych: Poniewaz woluminy te zajmujq tyle samo
miejsca na kazdym z wybranych dla nich dyskow, maksymalny rozmiar takiego woluminu zalezy od
wybranego dysku, na ktorym jest najmniej nieprzydzielonego miejsca.

4. Okresl rozmiar nowego woluminu. Rozmiar nie moze by¢é mniejszy od rozmiaru danych na
woluminie oryginalnym. Rozmiar woluminu podstawowego mozna zwiekszy¢ tylko przy uzyciu
sgsiedniego nieprzydzielonego miejsca na dysku



5. Na schemacie uktadu woluminéw w dolnej czesci okna mozesz okresli¢ ilos¢ miejsca, ktorg
wolumin bedzie zajmowat na poszczegdlnych wybranych dyskach, wpisujac jg recznie lub
przeciggajac suwaki.

6. Kliknij Zakoncz, aby dodac oczekujgca operacje przenoszenia woluminu.

Wyniki operacji oczekujacej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowa¢ operacje oczekujgca, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

Przenoszenie wolumindéw systemowych, startowych i aktywnych

Wazne: Tych wolumindw nie nalezy przenosic, chyba ze jest to absolutnie konieczne. W celu przeniesienia
systemu na nowy dysk twardy warto rozwazyc sklonowanie dysku — zobacz Klonowanie dysku podstawowego
(s. 47).

Po przeniesieniu takiego woluminu uruchomienie komputera lub systemu operacyjnego moze by¢
niemozliwe. Aby zachowaé mozliwos¢ uruchamiania, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi
wytycznymi:

= Jesli wolumin jest woluminem systemowym lub aktywnym (tj. woluminem, z ktérego jest
uruchamiany komputer), mozna go przenies¢ tylko wtedy, gdy znajduje sie na dysku
podstawowym i tylko w obrebie tego dysku podstawowego.

= Jesli wolumin jest woluminem startowym (tj. woluminem, z ktdrego jest uruchamiany jeden z
zainstalowanych systemdw operacyjnych Windows), mozna go przenies¢ tylko wtedy, gdy
znajduje sie na dysku podstawowym, i tylko na ten sam lub inny dysk podstawowy.

Po przeniesieniu woluminu startowego aktualnie uzywanego systemu Windows, woluminu
systemowego lub woluminu aktywnego wymagane jest ponowne uruchomienie komputera.

5.5 Scalanie woluminéw standardowych

Ta operacja umozliwia scalenie dwdch sasiednich woluminéw standardowych, nawet jesli majg rézne
systemy plikéw. Wszystkie dane pozostang nienaruszone i znajdg sie na woluminie wynikowym.
Wolumin wynikowy bedzie miat takg samg etykiete, litere i system plikdw jak wolumin gtéwny — to
znaczy wolumin, do ktdrego program doda dane z drugiego woluminu.

Wymagania dotyczace wolnego miejsca. taczna ilos¢ wolnego miejsca na woluminie giéwnym oraz
drugim woluminie musi wynosic¢ co najmniej 5 procent rozmiaru danych zapisanych na drugim
woluminie. Jedli na przyktad na drugim woluminie pliki i foldery zajmujg 100 GB, wymagane jest
tacznie 5 GB wolnego miejsca: moze to by¢ 2 GB na jednym woluminie i 3 GB na drugim woluminie.

Przestroga: Nie mozna scala¢ wolumindw zawierajgcych zaszyfrowane pliki.

Aby scali¢ woluminy standardowe
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, ktdry chcesz scali¢, a nastepnie kliknij Scal wolumin.
2. Wybierz drugi wolumin, ktéry chcesz scalié.

W sekcji Wolumin gtéwny okresl, ktéry z wybranych wolumindw ma by¢ woluminem gtéwnym.
Program doda dane z drugiego woluminu do oddzielnego folderu na woluminie gtéwnym. Nazwa
tego folderu bedzie zgodna z etykietg i literg woluminu (jesli s przypisane), na przyktad: Merged
Volume 'System' (C) (Wolumin scalony ,,System” (C))

3. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje scalania wolumindw.
W dolnej czesci okna mozna zobaczy¢, jak bedzie wyglgdat wolumin wynikowy po scaleniu.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.



Aby zrealizowad operacje oczekujgca, nalezy jg wykonad (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

Scalenie woluminu NTFS z woluminem o systemie plikow, ktory nie obstuguje opcji zabezpieczen (na przyktad z
woluminem FAT32), spowoduje utrate ustawier zabezpieczen (danych dotyczgcych wtasciciela woluminu i
uprawnien dostepu). CzynnosS¢ przeciwna (scalenie woluminu niezabezpieczonego z woluminem
zabezpieczonym) spowoduje, ze ustawienia zabezpieczeri woluminu gtdwnego zostanq przypisane woluminowi
wynikowemu.

* Kk

Scalanie dyskow dynamicznych nie jest obstugiwane w biezqcej wersji programu Acronis Disk Director.

5.6 Formatowanie woluminu

Operacja formatowania przygotowuje wolumin do zapisania na nim plikéw i folderéw przez
utworzenie na woluminie systemu plikow.

Przestroga: Formatowanie powoduje zniszczenie wszystkich danych aktualnie zapisanych na woluminie.

Sformatowanie woluminu moze by¢ konieczne w nastepujacych przypadkach:

" Podczas tworzenia woluminu. W tym przypadku okno formatowania jest wyswietlane w
Kreatorze tworzenia woluminéw.

= Gdy chcesz szybko zniszczy¢ dane na woluminie — na przyktad ze wzgledéw bezpieczenstwa.

= Gdy chcesz zmienic system plikéw woluminu, aby w przysztosci efektywniej zapisywac pliki.

Aby sformatowa¢ wolumin

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, ktéry chcesz sformatowac, i kliknij Formatuj.

2. W polu System plikéw wybierz system plikdw, ktory chcesz utworzy¢ na woluminie. Dla
wiekszosci systemdw operacyjnych Windows zalecany jest system plikow NTFS.

Uwaga: Systemy plikéw FAT16 i FAT32 mozna utworzyc¢ na woluminach o rozmiarze odpowiednio do 2 GB i
do 2 TB.

Aby zapoznac sie z listg obstugiwanych systemodw plikéw, zobacz Obstugiwane systemy plikow.

3. W polu Rozmiar klastra okresl rozmiar klastra systemu plikéw (nazywany réwniez rozmiarem
jednostki alokaciji).

Zalecamy pozostawienie rozmiaru domysinego, ktdry jest oznaczony na liscie jako (domysiny).

Aby uzyskac wiecej informacji na temat wybierania rozmiaru klastra, zobacz ,, Wiecej informacji
na temat rozmiaréw klastra” w dalszej czesci tej sekcji.

4. Opcjonalnie w polu Etykieta woluminu wpisz etykiete woluminu, ktérg chcesz do niego przypisac
w celu tatwiejszego odrdznienia go od innych woluminéw.

Maksymalna liczba znakéw w etykiecie woluminu zalezy od wybranego systemu plikéw — zobacz
Zmienianie etykiety woluminu (s. 36).

5. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje formatowania woluminu.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac operacje oczekujgca, nalezy jg wykonad (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.



Wiecej informacji na temat rozmiardéw klastra

Uzycie domysinego rozmiaru klastra jest zwykle najlepszym rozwigzaniem.

Mniejsze rozmiary klastra umozliwiajg efektywniejsze wykorzystanie miejsca, jesli wolumin zawiera
ogromna liczbe bardzo matych plikéw.

Wieksze rozmiary klastra umozliwiajg uzyskanie rozmiaru woluminu przekraczajgcego normalne
ograniczenia. Mozesz na przyktad utworzy¢ wolumin o rozmiarze 4 GB z systemem plikow FAT16,
uzywajgc rozmiaru klastra 64 KB.

Wazne: Niektére programy nie dziatajq prawidtowo z woluminami, ktorych systemy plikow uzywajq klastrow o
wiekszych rozmiarach. Dotyczy to na przyktad klastrow 64 KB w systemach plikow FAT16 i FAT32 oraz klastrow
od 8 KB do 64 KB w systemie plikow NTFS. Programy te mogq niepoprawnie oblicza¢ catkowitq i dostepnq ilos¢
miejsca na tych woluminach.

5.7 Usuwanie woluminu

Ta operacja umozliwia usuniecie wybranego woluminu. Miejsce zajmowane przez wolumin stanie sie
nieprzydzielonym miejscem na odpowiednim dysku lub dyskach.

Przestroga: Usuniecie woluminu spowoduje utrate wszystkich zapisanych na nim danych.

Wskazowka: Usuniecie woluminu dublowanego oznacza usuniecie obu jego dubli. Aby uzyskac informacje na
temat usuwania tylko jednego dubla, zobacz Usuwanie dubla (s. 40).

Aby usung¢ wolumin
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, ktéry chcesz usunag, i kliknij Usun wolumin.

2. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje usuwania woluminu.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac operacje oczekujgcg, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujacych powoduje ich anulowanie.

5.8 Dzielenie woluminu standardowego

Ta operacja umozliwia podzielenie woluminu standardowego na dwa woluminy przez wykorzystanie
czesci wolnego miejsca na woluminie do utworzenia nowego woluminu standardowego.

W przypadku dzielenia woluminu standardowego mozna przenie$¢ niektére pliki i foldery na nowy
wolumin.

Oryginalny wolumin standardowy zachowa swaj typ (standardowy lub logiczny), litere woluminu i
etykiete woluminu.

Nowy wolumin standardowy:

= Bedzie woluminem logicznym.

= Otrzyma pierwszg dostepna litere woluminu.

= Bedzie miat takg samg etykiete jak wolumin oryginalny.

Wymagania dotyczace wolnego miejsca. Na oryginalnym woluminie musi by¢ co najmniej 16 MB
wolnego miejsca. Wymagane miejsce zostanie zwolnione zaraz po zakonczeniu dzielenia woluminu.



Przestroga: Nie mozna dzieli¢ wolumindw zawierajgcych zaszyfrowane pliki. To samo dotyczy woluminow
dynamicznych.

Aby podzieli¢ wolumin standardowy
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin standardowy, ktéry chcesz podzielié, a nastepnie
kliknij Podziel wolumin.

2. Aby przenie$é wybrane pliki i foldery z oryginalnego woluminu na nowy wolumin, zaznacz pole
wyboru Przenie$ wybrane pliki na utworzony wolumin, a nastepnie kliknij Wybierz oraz wybierz
pliki i foldery, ktére chcesz przeniesé.

Przestroga: W przypadku dzielenia woluminu startowego nalezy unikac¢ przenoszenia folderow
systemowych, takich jak Windows lub Program Files. W przeciwnym razie odpowiedni system operacyjny
Windows najprawdopodobniej nie uruchomi sie.

3. Okresl rozmiar nowego woluminu, wpisujgc go lub przeciggajgc suwak.
4. Kliknij OK, aby dodaé oczekujgca operacje dzielenia woluminu.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowad operacje oczekujgca, nalezy jg wykonad (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.9 Zmienianie etykiety woluminu

Etykieta woluminu jest krétkg nazwag, ktdrg mozna przypisaé do woluminu, aby byto tatwiej odréznic¢
go od innych.

W programie Acronis Disk Director etykieta woluminu jest wyswietlana na liscie wolumindw, a po
niej nastepuje litera dysku (jesli jg przypisano) — na przyktad: System (C:).

W przeciwienstwie do litery dysku przypisanej do woluminu, ktéra moze by¢ rézna w réznych
systemach operacyjnych Windows zainstalowanych na komputerze, etykieta woluminu pozostaje
taka sama nawet po przeniesieniu dysku twardego zawierajgcego wolumin do innego komputera.

Maksymalna dtugosc¢ etykiety woluminu zalezy od systemu plikdw woluminu. Na przyktad w systemie

plikéw NTFS wynosi ona 32 znaki, w systemach FAT16 i FAT32 — 11 znakdw, a w systemach ext2 i

ext3 — 16 znakow.

Aby zmienic etykiete woluminu

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, ktdrego etykiete chcesz zmieni¢, a nastepnie kliknij
Zmien etykiete.

2. W polu Nowa etykieta wpisz nowg etykiete woluminu.

Uwaga: Niektore systemy plikow — na przyktad FAT16 i FAT32 (zobacz ponizej) — nie zezwalajg na
uzywanie okreslonych znakéw w etykiecie woluminu. Dopoki wpisana etykieta bedzie zawierata takie znaki,
przycisk OK bedzie niedostepny.

3. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje zmiany etykiety woluminu.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac operacje oczekujgca, nalezy jg wykonad (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.



Znaki niedopuszczalne w etykietach wolumindéw w systemach plikow FAT16 i FAT32

W systemach plikéw FAT16 i FAT32 w etykietach woluminéw nie mozna uzywa¢ nastepujgcych
znakow: ukosnika odwrotnego (\), ukosnika (/), dwukropka (:), gwiazdki (*), znaku zapytania (?),
cudzystowu ("), znaku mniejszosci (<), znaku wiekszosci (>) oraz kreski pionowej (|).

Woluminy, ktorych etykiet nie mozna zmienic

Nie mozna przypisaé etykiety do woluminu, ktérego system plikdw jest wyswietlany jako
Nieobstugiwany, Niesformatowany lub Linux Swap.

Jesli na komputerze jest zainstalowany program Acronis do tworzenia kopii zapasowych, taki jak
Acronis True Image Home, moze istnie¢ wolumin o nazwie Acronis Secure Zone (ASZ). Etykiety tego
woluminu nie mozna zmienic.

5.10 Zmienianie litery dysku

Systemy operacyjne Windows przypisujg do wolumindw litery dyskéw, takie jak C, aby umozliwi¢
wyszukiwanie na nich plikéw i folderdéw.

Litere dysku woluminu obstugiwanego przez system Windows (woluminu z systemem plikdw FAT16,
FAT32 lub NTFS) mozna skonfigurowac, zmodyfikowad lub usunac.

Zmiana bedzie dotyczyta tylko systemu operacyjnego Windows, ktérego uktad dysku jest aktualnie
wybrany — domyslinie jest to aktualnie uruchomiony system operacyjny Windows. Aby uzyskaé
informacje na temat sposobu wybierania uktadu dysku, zobacz Uktad dysku (s. 22).

Przestroga: Nalezy unika¢ zmieniania litery dysku woluminu startowego. W przeciwnym razie odpowiedni
system operacyjny Windows lub niektdre zainstalowane programy mogq dziatac nieprawidtowo.

Aby zmienic litere dysku

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, ktdrego litere dysku chcesz zmienic¢, a nastepnie
kliknij Zmien litere.

2. Wybierz nowa litere dysku z listy dostepnych liter. Aby pozostawi¢ wolumin bez litery dysku,
kliknij Nie przypisuj litery.

3. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje zmiany litery dysku.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac operacje oczekujgcg, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujacych powoduje ich anulowanie.

5.11 Konwertowanie woluminu podstawowego na
logiczny

Ta operacja dotyczy dyskéw podstawowych ze schematem partycjonowania MBR. Umozliwia
przekonwertowanie woluminu podstawowego na takim dysku na wolumin logiczny.

Na kazdym podstawowym dysku MBR mogg znajdowac sie maksymalnie cztery woluminy
podstawowe lub maksymalnie trzy woluminy podstawowe i nieograniczona liczba woluminéw
logicznych.



Wolumin podstawowy musisz przekonwertowadé na logiczny, jesli pdzniej chcesz utworzyé pigty
wolumin na dysku, na ktdrym sg juz cztery woluminy podstawowe.

Rozmiar przekonwertowanego woluminu moze sie nieznacznie rézni¢ od oryginalnego woluminu
podstawowego, poniewaz cze$¢ miejsca moze by¢ wymagana do zapisania dodatkowych informacji.

Przestroga: Nalezy unika¢ konwertowania woluminu aktywnego lub systemowego na logiczny. W przeciwnym
razie komputer najprawdopodobniej przestanie sie uruchamiac.

Wolumin ten mozna pdzniej przekonwertowac z powrotem na podstawowy — zobacz Konwertuj na
podstawowy (s. 38).

Aby przekonwertowac wolumin podstawowy na logiczny

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin podstawowy, ktéry chcesz przekonwertowac na
logiczny, i kliknij Konwertuj na logiczny.

2. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje konwertowania woluminu podstawowego na logiczny.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowa¢ operacje oczekujgca, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.12 Konwertowanie woluminu logicznego na
podstawowy

Ta operacja dotyczy dyskow podstawowych ze schematem partycjonowania MBR. Umozliwia
przekonwertowanie woluminu logicznego na takim dysku na wolumin podstawowy.

Na kazdym podstawowym dysku MBR mogg znajdowac sie maksymalnie cztery woluminy
podstawowe lub maksymalnie trzy woluminy podstawowe i nieograniczona liczba woluminéw
logicznych.

Wolumin logiczny nalezy przekonwertowaé na podstawowy, aby przywréci¢ mozliwos¢ uruchamiania
komputera, ktérego wolumin systemowy zostat przypadkowo przekonwertowany na logiczny.

Jesli dysk zawiera kilka wolumindw logicznych, wolumin logiczny mozna przekonwertowac na
podstawowy tylko wéweczas, gdy na dysku wystepujg najwyzej dwa woluminy podstawowe.

Wolumin ten mozna pdzniej przekonwertowac z powrotem na logiczny — zobacz Konwertuj na
logiczny (s. 37).

Aby przekonwertowac wolumin logiczny na podstawowy

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin logiczny, ktdry chcesz przekonwertowaé na
podstawowy, i kliknij Konwertuj na podstawowy.

2. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje konwertowania woluminu logicznego na podstawowy.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac operacje oczekujgcg, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.13 Zmienianie typu partycji

Ta operacja umozliwia zmiane typu partycji woluminu — liczby szesnastkowej okreslajgcej zwykle
system plikéw lub przeznaczenie woluminu.



Na przyktad woluminy NTFS majg typ partycji 07h.
Zmieniajgc typ partycji, mozna ,ukryé” wolumin przed systemem operacyjnym.

Aby zmienic typ partycji

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, ktdrego typ partycji chcesz zmienié, a nastepnie
kliknij Zmien typ partyc;ji.

2. Wybierz z listy wymagany typ partycji, na przyktad 017h Hidden NTFS, HPFS.

3. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje zmiany typu partycji.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowad operacje oczekujgca, nalezy jg wykonaé (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.14 Ustawianie woluminu aktywnego

Ta operacja dotyczy wolumindw podstawowych na podstawowych dyskach MBR.

Aby okresli¢ wolumin, z ktédrego ma by¢ uruchamiany komputer, musisz ustawié¢ wolumin aktywny.
Na dysku moze znajdowac sie tylko jeden wolumin aktywny, dlatego po ustawieniu woluminu
aktywnego poprzedni wolumin aktywny automatycznie traci to ustawienie.

Aby ustawi¢ wolumin aktywny

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin podstawowy, ktdry chcesz ustawic¢ jako aktywny, a
nastepnie kliknij Oznacz jako aktywny.

Jesli w systemie nie ma innego woluminu aktywnego, program doda oczekujgcg operacje
ustawiania woluminu aktywnego.

Uwaga: Po ustawieniu nowego woluminu aktywnego litera poprzedniego woluminu aktywnego moze ulec
zmianie, a niektdre zainstalowane programy mogq przestac dziatac.

2. Jesli w systemie jest obecny inny wolumin aktywny, pojawia sie ostrzezenie o tym, ze poprzedni
wolumin aktywny straci to ustawienie. Kliknij OK w oknie Ostrzezenie, aby doda¢ oczekujgca
operacje ustawiania woluminu aktywnego.

Nawet jesli na nowym woluminie aktywnym znajduje sie system operacyjny, w niektdrych przypadkach nie
bedzie mozna uruchomic z niego komputera. Musisz potwierdzic¢ decyzje o ustawieniu nowego woluminu
aktywnego.

Wyniki operacji oczekujacej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac operacje oczekujgcg, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.15 Dodawanie duplikatu

Woluminy dublowane zapewniajg odpornos¢ na uszkodzenia dzieki zapisywaniu dwdch identycznych
kopii danych — nazywanych dublami — na dwdéch réznych dyskach.

Dodanie duplikatu do woluminu podstawowego lub prostego oznacza przekonwertowanie tego
woluminu na wolumin zduplikowany, co wymaga skopiowania danych z tego woluminu na inny dysk.



Aby dodac¢ duplikat do woluminu

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin podstawowy lub prosty, do ktérego chcesz doda¢
duplikat, i kliknij Dodaj duplikat.

2. Wybierz dysk, na ktdrym chcesz umiesci¢ duplikat. Dyski, na ktérych nie ma wystarczajgcej ilosci
nieprzydzielonego miejsca na utworzenie duplikatu, bedg niedostepne.

W przypadku dodawania duplikatu do woluminu podstawowego lub umieszczania go na dysku
podstawowym pojawi sie ostrzezenie, ze wybrany dysk (lub dyski) zostanie przekonwertowany
na dysk dynamiczny.

3. Kliknij OK, aby dodac¢ oczekujacg operacje dodawania duplikatu do woluminu.

Wyniki operacji oczekujacej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac operacje oczekujgca, nalezy jg wykona¢ (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.16 Usuwanie dubla

Woluminy dublowane zapewniajg odpornos¢ na uszkodzenia dzieki zapisywaniu dwdch identycznych
kopii danych — nazywanych dublami — na dwdéch réznych dyskach.

Usuniecie dubla z woluminu dublowanego oznacza przekonwertowanie tego woluminu na wolumin
prosty i utrate odpornosci na uszkodzenia.

Miejsce zajmowane przez usuniety dubel stanie sie nieprzydzielonym miejscem na odpowiednim
dysku (pod warunkiem, ze tego dysku nie brakuje).

Usuniecie dubla moze by¢ konieczne w nastepujacych przypadkach:

" Gdy chcesz uzyskaé dodatkowe nieprzydzielone miejsce na dysku zawierajgcym jeden z dubli
kosztem utraty odpornosci na uszkodzenia.

=  Gdy brakuje dysku zawierajacego jeden z dubli — na przyktad po wymianie uszkodzonego dysku
twardego na nowy.

Odpornos¢ woluminu na uszkodzenia mozna przywrdcié pdzniej, dodajac do niego dubel — zobacz
Dodaj dubel.

Dubla nie mozna usungé, gdy brakuje obu dyskéw zawierajgcych wolumin dublowany.

Aby usung¢ dubel z woluminu dublowanego

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin dublowany, z ktérego chcesz usung¢ dubel, a
nastepnie kliknij Usun dubel.

2. Wybierz dubel, ktéry chcesz usungé.

Uwaga: Jesli jeden z dubli znajduje sie na brakujgcym dysku, mozna usungc tylko ten dubel.

3. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje usuwania dubla.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac¢ operacje oczekujaca, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.



5.17 Rozdzielanie woluminu dublowanego

Woluminy dublowane zapewniajg odpornos¢ na uszkodzenia dzieki zapisywaniu dwdch identycznych
kopii danych — nazywanych dublami — na dwdéch réznych dyskach.

Rozdzielenie woluminu dublowanego oznacza przekonwertowanie jego dwdch dubli na dwa
niezalezne woluminy proste o identycznej zawartosci poczatkowe;j.

Jeden z tych wolumindéw zachowa litere dysku oraz etykiete woluminu dublowanego. Do drugiego
woluminu mozna przypisac litere dysku i/lub etykiete woluminu.

Ta operacja rdzni sie od usuniecia dubla (zobacz Usun dubel (s. 40)), poniewaz po usunieciu dubla
tylko drugi dubel staje sie woluminem prostym.

Wolumin dublowany mozna rozdzieli¢ tylko wtedy, gdy dyski zawierajgce oba duble dziatajg w trybie
online.

Aby rozdzieli¢ wolumin dublowany

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin dublowany, ktdéry chcesz rozdzieli¢, a nastepnie kliknij
Rozdziel dubel.

2. Okresl etykiete woluminu i/lub litere dysku, ktérg jeden z dubli ma mie¢ po przekonwertowaniu
na wolumin. Aby nie przypisywac woluminowi litery dysku, kliknij Nie przypisuj litery.
Do drugiego dubla zostang przypisane litera dysku i etykieta woluminu nalezgce wczesniej do
woluminu dublowanego.

3. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje rozdzielania woluminu dublowanego.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac¢ operacje oczekujgca, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.18 Przegladanie zawartosci woluminu

Przed skonfigurowaniem dowolnych operacji na woluminie zaleca sie przejrzenie jego zawartosci w
celu sprawdzenia, czy na pewno zostat wybrany wiasciwy wolumin. Jest to szczegdlnie przydatne w
sytuacji, gdy woluminu nie mozna wyswietli¢ w Eksploratorze Windows — na przyktad w przypadku
woluminu z systemem plikéw Linux lub po uruchomieniu programu Acronis Disk Director z nosnika

startowego, na ktdrym nie ma narzedzi do przegladania zawartosci woluminu.

Aby przeglgdac zawartos¢ woluminu
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, ktérego zawartos¢ chcesz przegladaé, a nastepnie
kliknij Przegladaj pliki.

2. W oknie Przegladaj rozwin drzewo folderdéw, aby przegladad pliki i foldery na wybranym
woluminie.

3. Po zakonczeniu przegladania kliknij OK.

Uwaga: W oknie Przeglqgdaj jest wyswietlana rzeczywista zawartos¢ woluminu odczytana z dysku. Jezeli istniejq
operacje oczekujqce, takie jak podziat woluminu, przeglgdanie zablokowanych wolumindw bedzie mozliwe
dopiero po wykonaniu lub anulowaniu tych operacji. Natomiast operacje na folderach wykonane w oknie
Przeglqdaj sq przeprowadzane natychmiast.




5.19 Sprawdzanie woluminu pod katem btedow

Ta operacja jest wigczona w systemie operacyjnym Windows, a wytgczona podczas pracy z nosnikiem
startowym.

Ta operacja umozliwia sprawdzenie logicznej integralnosci systemu plikdw na woluminie (w
przypadku systemow plikéw FAT16/32 oraz NTFS) i naprawienie znalezionych bteddéw.

Woluminy na dysku twardym nalezy sprawdzi¢ przed skonfigurowaniem na nich jakichkolwiek
operacji — zobacz Srodki ostroznosci (s. 18).

Program Acronis Disk Director nie wykonuje sprawdzenia sam, tylko uruchamia narzedzie do
sprawdzania dysku dostepne w systemie Windows (Chkdsk.exe).
Aby sprawdzi¢ wolumin
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, ktdrego system plikdw chcesz sprawdzi¢, a nastepnie
kliknij Sprawdz.
Aby znalez¢ i naprawic btedy (jesli wystepuja), zaznacz pole wyboru Napraw znalezione btedy.

Aby zlokalizowaé uszkodzone sektory i odzyskac czytelne informacje, zaznacz pole wyboru
Sprébuj naprawi¢ znalezione uszkodzone sektory.

4. Kliknij OK, aby wykonaé sprawdzenie woluminu. Jesli wolumin zawiera bardzo duzg liczbe plikdw,

na przyktad miliony, sprawdzanie moze troche potrwaé. Wyniki operacji sg wyswietlane w
oddzielnym oknie.

Uwaga: Jesli wolumin jest uzywany, narzedzie moze tylko sprawdzic, czy nie wystepujq btedy, ale nie moze ich
naprawic. Sprawdzenie i naprawienie btedow na tym woluminie zostanie wykonane po kolejnym uruchomieniu
systemu.

5.20 Defragmentowanie woluminu

Ta operacja jest wigczona w systemie operacyjnym Windows, a wytgczona podczas pracy z no$nikiem
startowym.

Defragmentacja zwieksza wydajnos¢ systemu dzieki scaleniu pofragmentowanych plikdw na
woluminie. Fragmentacja wystepuje, gdy system operacyjny nie moze przydzieli¢ wystarczajacej ilosci
wolnego miejsca na zapisanie danego pliku w catosci i zapisuje jego fragmenty w wolnych miejscach
pomiedzy innymi plikami. Defragmentacja powoduje przestawienie fragmentéw pliku jak najblizej
siebie i zapewnienie ich jak najwiekszej ciggtosci, dzieki czemu skraca sie czas uzyskiwania dostepu do
pliku.

Program Acronis Disk Director nie wykonuje defragmentacji sam, tylko uruchamia narzedzie
Defragmentator dyskéw dostepne w systemie Windows (Defrag.exe).
Aby zdefragmentowac¢ wolumin

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, ktéry chcesz zdefragmentowac, a nastepnie kliknij
Defragmentu;j.

2. W oknie Defragmentacja kliknij OK, aby rozpocza¢ defragmentacje woluminu.

W zaleznosci od liczby pofragmentowanych plikéw defragmentacja moze troche potrwac. Wyniki
sg wyswietlane w oddzielnym oknie.

5.21 Zmienianie rozmiaru klastra

Zmiana rozmiaru klastra woluminu ma wptyw na ilos¢ wolnego/zajetego miejsca na dysku.



Klastry o mniejszym rozmiarze umozliwiajg wydajniejsze przechowywanie matych plikéw dzieki
zmniejszeniu ilosci zmarnowanego miejsca na dysku. Ponadto wieksze pliki mogg zosta¢ poddane
wiekszej fragmentacji na woluminie, przez co uzyskiwanie dostepu do nich bedzie trwato dtuzej.

Klastry o duzych rozmiarach poprawiajg wydajnosé, poniewaz uzyskanie dostepu do wiekszych plikow
trwa krécej. Jednak klastry o duzych rozmiarach przyczyniajg sie tez do marnowania miejsca na
dysku, jesli rozmiary wiekszosci plikdéw przechowywanych na danym woluminie sg mniejsze niz
rozmiar klastra.

Aby zmienic¢ klastra

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, na ktédrym chcesz zmieni¢ rozmiar klastra, a
nastepnie kliknij Zmien rozmiar klastra.

2. Wybierz z listy odpowiedni rozmiar klastra. Domyslny rozmiar klastra jest na liscie oznaczony jako
(domyslny). Domysiny rozmiar klastra zalezy od rozmiaru woluminu i typu systemu plikdw. Na
przyktad dla wolumindw o rozmiarze do 2 TB w systemie plikdw NTFS domysIny rozmiar klastra
wynosi 4 KB.

Wazne: Program nie umozliwia wybrania okreslonego rozmiaru klastra, jesli ilos¢ wolnego miejsca na
woluminie spadnie do poziomu uniemozliwiajgcego zmieszczenie danych na woluminie.

Niektdre programy nie dziatajg prawidtowo z woluminami, ktdérych systemy plikéw uzywajq klastrow o
wiekszych rozmiarach. Dotyczy to na przyktfad klastrow 64 KB w systemach plikow FAT16 i FAT32 oraz
klastrow od 8 KB do 64 KB w systemie plikow NTFS. Programy te mogq niepoprawnie obliczac¢ catkowitq i
dostepngq ilos¢ miejsca na tych woluminach. W przypadku wybrania takich rozmiaréw klastra program
Acronis Disk Director wyswietla komunikaty ostrzegawcze.

3. Kliknij OK, aby dodac¢ oczekujacg operacje zmiany rozmiaru klastra.

Wyniki operacji oczekujacej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowad operacje oczekujgca, nalezy jg wykonad (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.22 Zmienianie systemu plikow

Ta operacja umozliwia nastepujgce zmiany systemu plikéw woluminu:

= FAT16 na FAT32 i na odwrét

= Ext2 na Ext3 i na odwrot

W ponizszej tabeli przedstawiono gtéwne réznice miedzy systemami plikow.

Funkcja FAT16 FAT32 Ext2 Ext3

Maksymalny rozmiar 2 GB (rozmiar klastra 2 TB (rozmiar klastra 2 TB (rozmiar bloku 2 TB (rozmiar bloku

woluminu 4 KB) lub 4 GB 4 KB) lub 8 TB 4 KB) lub 32 TB 1KB) lub 32 TB
(rozmiar klastra (rozmiar klastra (rozmiar bloku 8 KB) (rozmiar bloku 8 KB)
64 KB) 64 KB)

Maksymalny rozmiar 2 GB 4GB 2TB 2TB

pliku

Maksymalna dtugos¢ 255 255 255 254

nazwy pliku

Schemat MBR MBR MBR, GPT, APM MBR, GPT

partycjonowania




Aby zmienic system plikow

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, ktérego system plikdw chcesz przekonwertowaé, a
nastepnie kliknij Zmien system plikéw.

2. Wybierz odpowiedni system plikdw.

3. Kliknij OK, aby dodac¢ oczekujgcg operacje zmiany systemu plikow.

Wyniki operacji oczekujacej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowad operacje oczekujgca, nalezy jg wykonaé (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.23 Ukrywanie woluminu

Ta operacja dotyczy wolumindw na standardowych dyskach MBR.

Ukrycie woluminu polega na zmianie typu woluminu tak, ze system operacyjny nie ,,widzi” tego
woluminu. Wolumin mozna ukry¢ w celu zabezpieczenia informacji przed nieautoryzowanym lub
przypadkowym dostepem. Ukrycie woluminu nie ma wptywu na litery przypisane do pozostatych
wolumindw. Jednak ukryty wolumin traci swojg litere, ktérg mozna teraz przypisac¢ innemu
woluminowi.

Wazne: Ukrycie woluminu zawierajgcego plik wymiany uniemozliwi uruchomienie komputera. W celu
zachowania mozliwosci uruchomienia komputera nie umozliwiono ukrycia woluminu systemowego ani
woluminu startowego z aktualnie uruchomionym systemem operacyjnym.

* Kk

Jesli program Acronis OS Selector jest zainstalowany na komputerze, w nim rowniez nalezy zaznaczy¢ wolumin
do ukrycia jako ukryty.

Aby ukry¢ wolumin

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin, ktory chcesz ukryé¢, a nastepnie kliknij Ukryj
wolumin.

Jesli wolumin zawiera punkty montowania, zostang one automatycznie usuniete.
2. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgca operacje ukrycia woluminu.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac operacje oczekujgcg, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.24 Odkrywanie woluminu

Ta operacja dotyczy wolumindw ukrytych na standardowych dyskach MBR.
Odkrywanie ukrytego woluminu polega na zmianie jego typu, aby byt widoczny dla systemu
operacyjnego. Wolumin mozna odkry¢, aby:

= ukryty wczesniej wolumin stat sie widoczny dla systemu operacyjnego;

= uzyskac dostep do danych i wprowadzaé zmiany w plikach przechowywanych na ukrytym
woluminie OEM.

Jesli program Acronis OS Selector jest zainstalowany na komputerze, w nim réwniez nalezy zaznaczy¢ wolumin
do odkrycia jako odkryty.




Aby odkry¢ wolumin

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy ukryty wolumin, ktéry chcesz odkryé, a nastepnie kliknij Odkryj
wolumin. Program automatycznie przypisuje temu woluminowi pierwszg wolng litere dysku.

2. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgca operacje odkrycia woluminu.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowa¢ operacje oczekujgca, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

5.25 Okreslanie gestosci i-weztow
Ta operacja dotyczy wolumindw z systemami plikdw Ext2 lub Ext3.

I-wezet to gtdwna struktura danych dla systemu plikdw Ext2/Ext3 w systemie Linux. Wszystkie
informacje o plikach (z wyjatkiem nazwy i danych) sg przechowywane w i-wezle. Kazdy plik ma
wtasny i-wezet. Kazdy i-wezet zawiera opis pliku — w tym numer, typ pliku, rozmiar, wskazniki
blokéw danych itp. Miejsce na i-wezly jest przydzielane podczas instalowania systemu operacyjnego
lub tworzenia nowego systemu plikdw. Podczas tworzenia systemu plikdw ustawia sie maksymalng
liczbe i-weztdw, czyli maksymalna liczbe plikow.

Jesli zabraknie i-weztéw, nie mozna tworzy¢ kolejnych plikéw i katalogédw na woluminie, nawet jesli
jest na nim wolne miejsce. Same i-wezty zajmujg miejsce na dysku, wiec okreslenie gestosci
i-weztow pozwala optymalnie zorganizowa¢ miejsce na dysku. Gestos¢ i-weztéw jest ustalana przez
okreslenie liczby bajtéw na i-wezet. Zwykle wartos¢ domysina to 4096 bajtéw na i-wezet.

Wazne: Jesli zostanie zmieniona gestosc i-weztdw woluminu startowego, nie bedzie mozna uruchomic systemu
operacyjnego. Aby przywrdci¢ mozliwos¢ uruchomienia systemu, skorzystaj z programu tadujgcego.

Aby okresli¢ gestos¢ i-weztow
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumin Ext2/Ext3, a nastepnie kliknij Zmien gestos¢ i-wezta.
2. W polu Liczba bajtéw na i-wezet okresl odpowiednig wartos¢.
= W przypadku woluminu zawierajgcego tylko kilka duzych plikdw nalezy uzy¢ nizszej gestosci
i-weztéw (czyli wyzszej wartosci Liczba bajtéw na i-wezet). Dzieki temu bedzie wiecej miejsca
na pliki i mniej na i-wezty. Im mniej i-weztow jest w systemie, tym szybciej bedzie
wykonywana operacja sprawdzania systemu plikow.
= Wyisza gestosc i-weztdw (czyli nizsza wartosc Liczba bajtéow na i-wezet) sprawdza sie w
przypadku woluminéw zawierajgcych wiele matych plikéw. Dzieki temu wiecej miejsca
przypada na i-wezty, a mniej na dane. Im wiecej i-weztéw jest w systemie plikdw, tym
mniejsze prawdopodobienstwo, ze ich zabraknie. Jednak wéwczas operacja sprawdzania
systemu plikéw trwa dtuzej.

3. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje zmiany gestosci i-weztow.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac operacje oczekujgcg, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.



6 Operacje na dyskach

W tej sekcji opisano wszystkie operacje, ktére mozna wykonaé na dyskach w programie Acronis Disk
Director.

Program Acronis Disk Director musi uzyska¢ wytgczny dostep do docelowego dysku/woluminu.
Oznacza to, ze w tym czasie z dysku nie mogg korzystaé zadne inne programy narzedziowe do
zarzgdzania dyskami (takie jak przystawka Zarzadzanie dyskami systemu Windows). W przypadku
wyswietlenia komunikatu, ze nie mozna zablokowa¢ dysku/woluminu, nalezy zamkng¢ aplikacje do
zarzadzania dyskami uzywajgce tego dysku/woluminu i rozpoczgé jeszcze raz. Jesli nie mozna ustali¢,
ktére aplikacje uzywajg dysku/woluminu, nalezy zamkna¢ je wszystkie.

W tej sekcji

INICJOWANIE AYSKU....vviiieeiiiieieiieee ettt e e e e e e e saeaee e 46
Klonowanie dysku podStaWoWEEO0 ........cceeeeeciiiieeciiiie e 47
Konwersja dysku: MBR Na GPT ......uviiiiciiee ettt 48
Konwersja dysku: GPT Na MBR .........oooiiiiiieicieee et 49
Konwersja dyskow: standardowy na dynamiczny ........cccceeeeevveeeccnneennn. 50
Konwersja dyskow: dynamiczny na standardowy .........ccccceeeecvveeeecvneennn. 51
Zmienianie statusu dysku: online na offline ........cccooccieiiie e, 52
Zmienianie statusu dysku: offline naonline ........cccoceeeieie e, 52
Importowanie dyskOw 0BCYCh ......cuvviiiiiiiiiiciee e 52
Usuwanie brakujgcego dysKu........cccuveeieiiiieiiiiiieeeciiee e 53
CzySzCZeNIie AYSKU e 54

6.1 Inicjowanie dysku

W przypadku dodania co najmniej jednego nowego dysku do komputera nalezy zainicjowac nowe
dyski, to znaczy zarejestrowac je w systemie operacyjnym. Nowo dodane dyski sg wyswietlane na
listach dyskéw i wolumindw jako Niezainicjowany.

Aby zainicjowac dysk lub dyski

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy nowo dodany dysk (lub dowolne z nowo dodanych dyskéw), a
nastepnie kliknij Inicjuj.

2. W oknie Inicjowanie dysku wybierz pozostate niezainicjowane dyski (jesli jest ich kilka) i ustaw

schemat partycjonowania dysku (MBR lub GPT) oraz typ dysku (podstawowy lub dynamiczny) dla
poszczegdlnych wybranych dyskdéw.

Schemat partycjonowania GPT nie jest rozpoznawany przez systemy operacyjne Windows XP Home/XP
Professional x86.

3. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje inicjowania dysku.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowa¢ operacje oczekujaca, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

Po zakonczeniu operacji inicjowania cate miejsce na dysku jest nieprzydzielone, a wiec nie moze by¢
uzywane do instalowania programoéw ani przechowywania plikoéw. Aby uzywad tego miejsca, trzeba
utworzy¢ nowy wolumin (zobacz Tworzenie woluminu (s. 28)) lub rozszerzy¢ istniejgce woluminy na
ten dysk (zobacz Zmienianie rozmiaru woluminu (s. 30)).



Ustawienia dysku mozna pdZniej zmienic¢ za pomocq programu Acronis Disk Director 12.

6.2 Klonowanie dysku podstawowego

Ta operacja jest dostepna w przypadku podstawowych dyskéw MBR.

Operacja klonowania polega na przeniesieniu wszystkich danych z dysku zrédtowego na dysk
docelowy. Woluminy na dysku zrédtowym mozna sklonowac na dysk docelowy w stanie ,takim, jakim
s3”. Mozna tez zmienié ich rozmiar automatycznie (proporcjonalnie do rozmiaru dysku docelowego).

Klonowanie moze by¢ konieczne w nastepujacych przypadkach:
" Gdy chcesz wymienic stary dysk twardy na nowy bez ponownego instalowania systemu
operacyjnego i aplikacji na nowym dysku.

= Gdy chcesz przenie$é wszystkie woluminy wraz z ich zawartoscia z istniejgcego dysku na wiekszy
dysk.

= Gdy chcesz utworzy¢ doktadng kopie jednego dysku na innym dysku.

Waizne: Jesli jest uzywany program Acronis do tworzenia kopii zapasowych, taki jak Acronis True Image Home,
nalezy unikac¢ klonowania dyskow zawierajgcych komponent tego produktu o nazwie Acronis Startup Recovery
Manager (ASRM). W przeciwnym przypadku mogq wystqgpic problemy z uruchamianiem komputera z dysku
docelowego.

Aby sklonowac dysk podstawowy
1. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

= Kliknij prawym przyciskiem myszy dysk podstawowy, ktory chcesz sklonowac (tj. dysk
Zrédtowy), a nastepnie kliknij Klonuj dysk podstawowy.

= Wybierz Klonuj dysk podstawowy w panelu Czynnosci. Program wyswietli liste dyskow
podzielonych na partycje oraz monit o wybranie dysku zrédtowego, z ktérego dane zostang
przeniesione na inny dysk.

2. W oknie Wybierz dysk docelowy operacji klonowania wybierz dysk podstawowy, ktérego chcesz
uzy¢ jako dysku docelowego dla operacji klonowania. Dany dysk docelowy jest dostepny do
wyboru, jesli jego rozmiar wystarczy do pomieszczenia bez zadnych strat wszystkich danych z
dysku Zrédtowego. Jesli na dysku docelowym s3 zapisane dane, program wyswietli ostrzezenie
informujgce, ze zostang one utracone po operacji klonowania.

3. W oknie Wybierz metode klonowania wybierz metode klonowania:

= Tak jak jest — program przeniesie informacje z dysku zrédtowego na dysk docelowy w stanie
»tak jak jest”. Jesli wiec dysk docelowy jest tego samego rozmiaru lub wiekszy, mozna
przenies¢ wszystkie informacje w doktadnie takim samym stanie, w jakim sg zapisane na
dysku Zréodtowym. Podczas klonowania na wiekszy dysk docelowy pozostate miejsce bedzie
nieprzydzielone.

= Zastosuj proporcjonalng zmiane rozmiaru woluminu (dla obstugiwanych systemow plikéw)
— ta metoda jest zalecana, gdy dysk docelowy jest wiekszy lub mniejszy od dysku
zrédtowego. Program automatycznie zwiekszy lub zmniejszy (jesli bedzie to mozliwe) rozmiar
wolumindéw odpowiednio do wielkosci dysku docelowego. Na dysku docelowym zatem nie
pozostanie nieprzydzielone miejsce.

Uwaga dotyczqca mniejszych dyskow docelowych: program analizuje dysk docelowy, aby ustalic, czy
jego rozmiar wystarczy do pomieszczenia bez zadnych strat wszystkich danych z dysku Zrodtowego.
Jesli przeniesienie danych z proporcjonalng zmiang rozmiaréw wolumindw z dysku zrédtowego jest
moZliwe, bedzie mozna kontynuowac operacje. Jesli ze wzgledu na ograniczone miejsce bezpieczne
przeniesienie wszystkich danych z dysku Zrodtowego na dysk docelowy jest niemozliwe nawet po



proporcjonalnej zmianie rozmiaréw wolumindw, nie bedzie mozna kontynuowac operacji klonowania
dysku podstawowego.

4. Jesli klonowany ma by¢ dysk zawierajacy wolumin systemowy, nalezy zwréci¢ uwage na Opcje
zaawansowane opisane w dalszej czesci tej sekgji.

5. Kliknij Zakoncz, aby dodac operacje oczekujaca klonowania dysku.

Wyniki operacji oczekujacej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowad operacje oczekujgca, nalezy jg wykonaé (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

Uzywanie opcji zaawansowanych

W przypadku klonowania dysku zawierajgcego wolumin systemowy trzeba zachowaé mozliwos¢
uruchamiania systemu operacyjnego na woluminie dysku docelowego, kopiujgc podpis NT
oryginalnego dysku. Podpis NT jest to informacja zapisana w gtdwnym rekordzie startowym dysku
umozliwiajgca jednoznaczng identyfikacje dysku. Aby zachowa¢ mozliwos¢ uruchamiania systemu
operacyjnego, dysk docelowy musi miec¢ taki sam podpis NT jak dysk zrédtowy.

Wazne: Dwa dyski o tym samym podpisie NT nie mogq dziata¢ prawidfowo w jednym systemie operacyjnym. Po
sklonowaniu dysku i skopiowaniu podpisu NT nalezy wyjg¢ jeden z dyskow z komputera.

Mozliwos$¢ uruchamiania systemu na woluminie dysku docelowego mozna zachowa¢ przy uzyciu
jednej z dwdch opcji:

= Kopiuj podpis NT — dysk docelowy otrzymuje podpis NT dysku zrédtowego pasujacy do kluczy
rejestru takze skopiowanych na dysk docelowy.

" Pozostaw podpis NT — stary podpis dysku docelowego jest zachowywany, a system operacyjny
jest aktualizowany odpowiednio do tego podpisu.

Jesli trzeba skopiowac podpis NT:

1. Zaznacz pole wyboru Kopiuj podpis NT. Zostanie wyswietlone ostrzezenie informujgce o
koniecznosci usuniecia jednego z dyskow twardych z komputera. Pole wyboru Wytacz komputer
po wykonaniu operacji klonowania jest zaznaczane i wytaczane automatycznie.

Kliknij Zakonicz, aby dodac operacje oczekujaca.

Kliknij Wykonaj na pasku narzedzi, a nastepnie kliknij Kontynuuj w oknie Operacje oczekujace.
Zaczekaj na zakoniczenie zadania.

Zaczekaj na wyfaczenie komputera.

Odfacz zrédtowy lub docelowy dysk twardy od komputera.

N o vk wnbN

Uruchom komputer.

Jesli trzeba zachowac podpis NT:

1. W razie potrzeby kliknij pole wyboru Kopiuj podpis NT, aby je wyczyscié.

2. Kliknij Zakoncz, aby dodac operacje oczekujaca.

3. Kliknij Wykonaj na pasku narzedzi, a nastepnie kliknij Kontynuuj w oknie Operacje oczekujace.
4. Zaczekaj na zakonczenie zadania.

6.3 Konwersja dysku: MBR na GPT

Konwersja podstawowego dysku MBR na podstawowy dysk GPT moze by¢ konieczna w
nastepujacych przypadkach:

= Jesli na jednym dysku potrzebne sg wiecej niz cztery woluminy podstawowe.



= Jesli potrzebna jest dodatkowa ochrona przed mozliwym uszkodzeniem danych.

= Jesli konieczne jest utworzenie woluminu o rozmiarze wiekszym niz 2 TB.

Wazne: Jesli wolumin podstawowy nalezgcy do dysku MBR zostanie przekonwertowany najpierw na dysk GPT, a
nastepnie z powrotem na dysk MBR, stanie sie woluminem logicznym i nie bedzie mozna uzywac go jako
woluminu startowego. Wolumin ten mozna przekonwertowac na podstawowy zgodnie z opisem w sekcji
Konwertowanie woluminu logicznego na podstawowy (s. 38).

Aby przekonwertowac podstawowy dysk MBR na podstawowy dysk GPT

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy podstawowy dysk MBR, ktdry chcesz przekonwertowac na
GPT, a nastepnie kliknij Konwertuj na GPT.

Zostanie wyswietlone okno informujgce o zamierzonej konwersji dysku MBR na GPT.
2. Kliknij OK, aby dodac¢ oczekujacg operacje konwertowania dysku MBR na GPT.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowa¢ operacje oczekujgca, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

Uwaga: Dysk podzielony na partycje GPT rezerwuje na koricu obszaru partycji miejsce potrzebne na kopie
zapasowe, w ktorym przechowywane sq kopie nagtowka GPT i tabeli partycji. Jesli dysk jest petny i nie mozna
automatycznie zmniejszy¢ rozmiaru woluminu, konwersja dysku MBR na GPT zakoriczy sie niepowodzeniem.

Jesli planujesz instalacje systemu operacyjnego, ktory nie obstuguje dyskéw GPT, mozesz dokonac
konwersji wstecznej (z powrotem na dysk MBR) za pomocg tych samych elementéw menu. Nazwa
operacji jest wyswietlana jako Konwertuj na MBR.

Konwersja dysku dynamicznego: MBR na GPT

Program nie obstuguje bezposredniej konwersji dyskow MBR na GPT w przypadku dyskéw
dynamicznych. Cel ten mozna jednak osiggna¢, wykonujac nastepujgce konwersje w programie:

1. Konwersja dysku MBR: dynamiczny na podstawowy przy uzyciu operacji Konwertuj na
podstawowy.
Konwersja dysku podstawowego: MBR na GPT przy uzyciu operacji Konwertuj na GPT.

Konwersja dysku GPT: podstawowy na dynamiczny przy uzyciu operacji Konwertuj na
dynamiczny.

6.4 Konwersja dysku: GPT na MBR

Przekonwertowanie podstawowego dysku GPT na podstawowy dysk MBR moze by¢ konieczne, gdy
chcesz zainstalowac system operacyjny i oprogramowanie, ktére nie obstugujg dyskéw GPT.

Program umozliwia przekonwertowanie dysku GPT na MBR z nastepujgcymi konsekwencjami:

= Wszystkie woluminy na dysku bedg logiczne.

= Nie bedzie mozna uruchomié¢ wolumindéw startowych (jesli wystepujg), dopdki nie zostang
przekonwertowane na woluminy podstawowe — zobacz Konwertowanie woluminu logicznego
na podstawowy (s. 38).

= Woluminy zajmujace ponad 2 TB miejsca od poczatku dysku bedg niedostepne.
Aby przekonwertowac dysk GPT na MBR

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy dysk GPT, ktéry chcesz przekonwertowaé na MBR, a nastepnie
kliknij Konwertuj na MBR.

Zostanie wyswietlone okno ostrzezenia, informujgce o zamierzonej konwersji dysku GPT na MBR.



Pojawi sie objasnienie zmian, jakie nastgpig w systemie po przekonwertowaniu wybranego dysku
GPT na MBR. Jesli na przyktad taka konwersja uniemozliwi systemowi uzyskanie dostepu do
dysku, po wykonaniu konwersji system operacyjny przestanie sie tadowac lub niektére woluminy
z wybranego dysku GPT bedg niedostepne na dysku MBR (na przyktad woluminy zajmujgce
wiecej niz 2 TB miejsca), to pojawi sie ostrzezenie o tym problemie.

2. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje konwertowania dysku GPT na MBR.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac operacje oczekujgca, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

6.5 Konwersja dyskow: standardowy na dynamiczny

Konwersja dysku podstawowego na dynamiczny moze by¢ konieczna w nastepujacych przypadkach:

= Jesli dysk ma wchodzi¢ w sktad grupy dyskow dynamicznych.
= Jesli potrzebna jest dodatkowa ochrona danych przechowywanych na dysku.
Aby przekonwertowac dysk podstawowy na dynamiczny

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy dysk podstawowy, ktdry chcesz przekonwertowac, a nastepnie
kliknij Konwertuj na dynamiczny. Pojawi sie ostatnie ostrzezenie o konwertowaniu dysku
podstawowego na dynamiczny.

2. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje konwertowania dysku podstawowego na dynamiczny.

Uwaga: Dysk dynamiczny zajmuje ostatni megabajt dysku fizycznego w celu przechowywania bazy danych,
ktora zawiera czteropoziomowy opis kazdego woluminu dynamicznego (wolumin — komponent — partycja —
dysk). Jesli podczas konwersji dysku na dynamiczny okaze sie, ze dysk podstawowy jest petny i nie jest mozZliwe
automatyczne zmniejszenie rozmiaru jego wolumindw, operacja konwersji dysku podstawowego na dynamiczny
zakoriczy sie niepowodzeniem.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowac operacje oczekujgcg, nalezy jg wykonac (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujacych powoduje ich anulowanie.

Jesli zdecydujesz sie na wsteczng konwersje dyskéw dynamicznych na podstawowe, na przyktad w
celu uzywania na komputerze systemu operacyjnego, ktory nie obstuguje dyskéw dynamicznych,
mozesz przekonwertowac dyski przy uzyciu tych samych elementéw menu, jednak tym razem
operacja bedzie nosi¢ nazwe Konwertuj na podstawowy.

Konwersja dysku systemowego

Jedli dysk podstawowy zawierajgcy co najmniej jeden wolumin startowy zostanie przekonwertowany
na dysk dynamiczny, program nie wymaga ponownego uruchomienia systemu operacyjnego w
nastepujacych przypadkach:

1. Nadysku jest zainstalowany jeden system operacyjny Windows Vista, Windows 7, Windows 8 lub
Windows 8.1.

2. Ten system operacyjny jest uruchomiony na komputerze.

Przestroga: Konwersja dysku zawierajgcego woluminy startowe trwa dos¢ dfugo. Kazda przerwa w zasilaniu,
niezamierzone wyftgczenie komputera lub przypadkowe nacisniecie przycisku resetowania podczas
wykonywania procedury moze poskutkowac utratqg mozliwosci uruchomienia systemu.

W przypadku komputerdw, na ktdrych jest zainstalowanych kilka systemdw operacyjnych, program
zapewnia mozliwos¢ uruchamiania kazdego z tych systeméw.



6.6 Konwersja dyskow: dynamiczny na standardowy

Konwersja dyskow dynamicznych z powrotem na podstawowe moze by¢ konieczna na przyktad
wtedy, gdy chcesz rozpoczgé uzywanie na komputerze systemu operacyjnego, ktéry nie obstuguje
dyskéw dynamicznych.

Ta operacja jest dostepna tylko w przypadku pustych dyskow dynamicznych albo dyskow zawierajgcych jeden
lub kilka wolumindw prostych, jesli kazdy wolumin prosty zajmuje jeden region na dysku. Woluminy te stanq sie
woluminami podstawowymi.

Aby przekonwertowac dysk dynamiczny na podstawowy

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy dysk dynamiczny, ktéry chcesz przekonwertowaé, a nastepnie
kliknij Konwertuj na podstawowy. Pojawi sie ostatnie ostrzezenie o konwertowaniu dysku
dynamicznego na podstawowy.

Pojawi sie objasnienie zmian, jakie nastgpig w systemie po przekonwertowaniu wybranego dysku
z dynamicznego na podstawowy. Jesli na przyktad dysk przeznaczony do konwersji na
podstawowy zawiera jakiekolwiek woluminy, ktérych typy sg obstugiwane wyfacznie przez dyski
dynamiczne (wszystkie typy wolumindw, z wyjatkiem wolumindéw prostych), pojawi sie
ostrzezenie o mozliwosci uszkodzenia danych objetych procesem konwers;ji.

2. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje konwertowania dysku dynamicznego na podstawowy.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowad operacje oczekujgca, nalezy jg wykonad (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

Po zakonczeniu konwersji ostatnie 8 MB miejsca na dysku jest rezerwowane na potrzeby przysztej
konwersji dysku podstawowego na dynamiczny.

W niektérych przypadkach mozliwe nieprzydzielone miejsce i proponowany maksymalny rozmiar
woluminu mogg sie rézni¢ (na przyktad wtedy, gdy rozmiar jednego dubla okresla rozmiar drugiego
lub gdy ostatnie 8 MB miejsca na dysku zostaje zarezerwowane na potrzeby przysztej konwersji dysku
podstawowego na dynamiczny).

Konwersja dysku startowego

Po zakonczeniu konwersji dysku dynamicznego na podstawowy program nie wymaga ponownego
uruchomienia systemu operacyjnego w nastepujacych przypadkach:

1. Nadysku jest zainstalowany jeden system operacyjny Windows Vista, Windows 7, Windows 8 lub
Windows 8.1.

2. Ten system operacyjny jest uruchomiony na komputerze.

Przestroga: Konwersja dysku zawierajgcego woluminy startowe trwa dos¢ dfugo. Kazda przerwa w zasilaniu,
niezamierzone wyftgczenie komputera lub przypadkowe nacisniecie przycisku resetowania podczas
wykonywania procedury moze poskutkowac utratq mozliwosci uruchomienia systemu.

Program zapewnia:
®*  mozliwo$¢ uruchamiania kazdego z systemdw operacyjnych na komputerach, na ktdrych jest
zainstalowanych kilka systemoéw;

= bezpieczng konwersje dysku dynamicznego na podstawowy, gdy zawiera on woluminy z danymi
wolumindw prostych.



6.7 Zmienianie statusu dysku: online na offline

Dostepne w systemach operacyjnych Windows Vista SP1, Windows 7, Windows 8 i Windows 8.1; ma
zastosowanie do biezgcego uktadu dysku (s. 22).

Status online oznacza, ze dysk podstawowy lub dynamiczny jest dostepny w trybie do odczytu i
zapisu. Jest to normalny status dysku. Zmiana statusu dysku z online na offline moze by¢ konieczna w
celu zabezpieczenia go przed przypadkowym uzyciem, na przyktad w sytuacji, gdy dysk jest
uszkodzony lub zawiera uszkodzone sektory.

Aby zmienic status dysku na offline

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy dysk o statusie online, a nastepnie kliknij Zmien status na
offline.

2. W wyswietlonym oknie kliknij OK, aby potwierdzi¢ operacje.

Po przefaczeniu w status offline dysku dynamicznego, ktérego woluminy znajduja sie na kilku
dyskach, woluminy te otrzymujg statusy w zaleznosci od swoich typdw: woluminy
proste/tagczone/roztozone otrzymuja status Zakonczone niepowodzeniem; woluminy zduplikowane
otrzymujg status Niepowodzenie nadmiarowosci. Ponadto dysk przetagczony w status offline jest
wyswietlany jako Brakujgcy. Aby odzyska¢ woluminy proste/tgczone/roztozone, wystarczy zmienic
status dysku z offline na online. Aby odzyska¢ woluminy zduplikowane, trzeba zmienic¢ status dysku z
offline na online i ponownie go aktywowac.

Aby uzyskac informacje o przywracaniu brakujgcego dysku o statusie offline do statusu online, zobacz
nastepujacy artykut z bazy wiedzy firmy Microsoft:
http://technet.microsoft.com/en-us/library/cc732026.aspx.

6.8 Zmienianie statusu dysku: offline na online

Dostepne w systemach operacyjnych Windows Vista SP1, Windows 7, Windows 8 i Windows 8.1; ma
zastosowanie do biezgcego uktadu dysku (s. 22).

Status offline oznacza, ze dysk dynamiczny jest dostepny w trybie tylko do odczytu. Status dysku
nalezy zmieni¢ z offline na online, aby w petni udostepnic dysk przetgczony wczesniej w status offline.
Aby zmienic¢ status dysku na online

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy dysk o statusie offline, a nastepnie kliknij Zmien status na
online.

2. W wyswietlonym oknie kliknij OK, aby potwierdzi¢ operacje.

Jesli dysk dynamiczny ma status offline i jest oznaczony jako Brakujgcy, oznacza to, ze system operacyjny nie
moze znalezé lub rozpoznac dysku. Dysk moze byc uszkodzony, odtgczony lub wytgczony. Aby uzyskac
informacje o przywracaniu brakujgcego dysku o statusie offline do statusu online, zobacz nastepujqcy artykut z
bazy wiedzy firmy Microsoft: http://technet.microsoft.com/en-us/library/cc732026.aspx.

6.9 Importowanie dyskow obcych

Na komputerze, na ktédrym znajduja sie co najmniej dwa systemy operacyjne, sposéb przedstawiania
dyskow i wolumindw zalezy od aktualnie uruchomionego systemu operacyjnego.

Zwykle wszystkie dyski dynamiczne utworzone na tym samym komputerze nalezg do tej samej grupy
dyskow. Po przeniesieniu do innego komputera lub dodaniu do innego systemu operacyjnego na tym
samym komputerze grupa dyskéw jest uwazana za obcg. Obcych grup dyskéw nie mozna uzywag,



dopdki nie zostang zaimportowane do istniejgcej grupy dyskdéw. Jesli na komputerze nie ma zadnej
grupy dyskéw, obca grupa dyskéw jest importowana w stanie ,tak jak jest” (z oryginalng nazwg).

Aby uzyskac¢ dostep do dyskéw obcych, nalezy dodaé te dyski do konfiguracji systemu przy uzyciu
operacji Importuj dyski obce.

Wszystkie dyski dynamiczne w obcej grupie dyskdw sq importowane jednoczesnie. Nie mozna zaimportowac
tylko jednego dysku dynamicznego.

Aby zaimportowac dyski obce

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy dyski obce, a nastepnie kliknij Importuj dyski obce.
Pojawi sie okno zawierajace liste wszystkich obcych dyskéw dynamicznych dodanych do
komputera oraz informacje na temat woluminéw do zaimportowania. Statusy woluminéw
umozliwiajg okreslenie, czy sg importowane wszystkie wymagane dyski z grupy dyskéw. Gdy sa
importowane wszystkie wymagane dyski, ich woluminy bedg miaty status W dobrej kondycji.
Status inny niz W dobrej kondycji oznacza, ze nie zostaty zaimportowane wszystkie dyski.

Wiecej informacji na temat statusdw woluminéw mozna znalezé w artykule firmy Microsoft pod
adresem: http://technet.microsoft.com/pl-pl/library/cc771775.aspx
http://technet.microsoft.com/pl-pl/library/cc771775.aspx

2. Kliknij OK, aby dodac¢ oczekujacg operacje importowania dyskéw obcych.

Wyniki operacji oczekujacej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowad operacje oczekujgca, nalezy jg wykonad (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

6.10 Usuwanie brakujacego dysku

Status Brakujgcy wystepuje w przypadku dysku dynamicznego po jego uszkodzeniu, wytgczeniu lub
odtgczeniu. Baza danych Menedzera dyskéow logicznych (LDM) przechowuje informacje na temat
brakujgcego dysku, poniewaz moze on zawiera¢ fragmenty woluminéw dynamicznych, na przykfad
wolumindéw dublowanych, ktére mozna naprawic.

Jedli dysk mozna ponownie podtaczy¢ lub wiaczyé, w celu przywrdécenia jego funkcjonalnosci
wystarczy ponownie aktywowac¢ dysk. Aby uzyskac¢ informacje o przywracaniu brakujgcego dysku o
statusie offline do statusu online, zobacz nastepujacy artykut z bazy wiedzy firmy Microsoft:
http://technet.microsoft.com/en-us/library/cc732026.aspx.

Jesli nie mozna ponownie aktywowac brakujgcego dysku, lub w celu jego catkowitego usuniecia z
grupy dyskéw, mozna usungc dysk z bazy danych LDM.

Przed usunieciem brakujgcego dysku nalezy usungc (s. 35) wszystkie znajdujgce sie na nim woluminy. Jesli
jednak dysk zawiera woluminy dublowane, zamiast ich catkowitego usuwania mozna je zachowad, uzywajgc
operacji Usun dubel (s. 40).

Aby usung¢ brakujgcy dysk dynamiczny

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy dysk o statusie Brakujacy, a nastepnie kliknij Usun brakujacy
dysk.

2. Kliknij OK, aby doda¢ oczekujgcy operacje usuwania dysku.

Wyniki operacji oczekujgcej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.


http://technet.microsoft.com/pl-pl/library/cc771775.aspx

Aby zrealizowad operacje oczekujgca, nalezy jg wykonad (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

6.11 Czyszczenie dysku

Ta operacja powoduje usuniecie wszystkich wolumindéw i danych dysku, co sprawia, ze dysk jest
niezainicjowany. Wszystkie woluminy (nawet te, ktdre obejmuja kilka dyskéw), zostajg usuniete z
dyskéw, a miejsce, ktére zajmowaty, staje sie nieprzydzielonym miejscem. Aby korzystac z
wyczyszczonego dysku, trzeba go ponownie zainicjowac.

Aby wyczyscic¢ dysk

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy dysk, ktdry chcesz wyczyscic, a nastepnie kliknij Wyczys¢ dysk.
2. Kliknij OK, aby dodac¢ oczekujgcg operacje czyszczenia dysku.

Wyniki operacji oczekujacej sg od razu wyswietlane tak, jakby operacja zostata zrealizowana.

Aby zrealizowad operacje oczekujgca, nalezy jg wykonad (s. 23). Zamkniecie programu bez wykonania
operacji oczekujgcych powoduje ich anulowanie.

Uwaga: W razie przypadkowego wyczyszczenia dysku MBR z waznymi danymi woluminy na tym dysku mozna
odzyskaé, korzystajqgc z programu Acronis Recovery Expert (s. 62). Trzeba jednak najpierw zainicjowac dysk i
ustawic¢ schemat partycjonowania MBR.




/ Narzedzia

W tej sekcji opisano programy Generator nosnika startowego Acronis oraz Acronis Recovery Expert.

Po zapoznaniu sie z tg sekcjg dowiesz sie, jak tworzy¢ nosniki startowe w celu uzywania programu
Acronis Disk Director na komputerze bez systemu operacyjnego lub poza systemem operacyjnym
oraz jak odzyskiwaé usuniete bgdz utracone woluminy.

W tej sekcji
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7.1 Generator nosnika rozruchowego Acronis

Wersje rozruchowg programu Acronis Disk Director mozna uruchamiaé z nosnika rozruchowego bez
uruchamiania systemu operacyjnego.

Nosnik rozruchowy to nosnik fizyczny (ptyta CD lub DVD, dysk USB albo inny nosnik obstugiwany jako
urzadzenie rozruchowe w systemie BIOS komputera), ktéry sie uruchamia na dowolnym komputerze
klasy PC i umozliwia uruchomienie programu Acronis Disk Director w $rodowisku opartym na
systemie Linux lub w Srodowisku preinstalacyjnym systemu Windows (WinPE) bez pomocy systemu
operacyjnego. Nosnik rozruchowy mozna utworzy¢ przy uzyciu Generatora nosnika rozruchowego
Acronis. Generator nosnika rozruchowego Acronis Disk Director umozliwia takze utworzenie obrazu
ISO dysku rozruchowego i zapisanie go na dysku twardym.

W niektérych sytuacjach moze by¢ preferowane uruchamianie programu Acronis Disk Director z
nosnika rozruchowego. Na przyktad:

= w celu uzycia programu Acronis Disk Director w systemie innym niz Windows, np. systemie Linux;
= gdy nie uzywasz czesto programu Acronis Disk Director i nie chcesz go instalowaé na komputerze;
= w celu uzyskania dostepu do danych ocalatych w uszkodzonym systemie operacyjnym;

= w celu utworzenia woluminéw podstawowych lub dynamicznych na komputerze bez systemu
operacyjnego;

= w celu wykonania operacji w trybie offline na woluminie rozruchowym, ktérych nie mozna
wykonac¢ w trybie online ze wzgledu na ograniczenia dostepu, state zablokowanie przez
uruchomione aplikacje lub z innych przyczyn.

Jedli na komputerze sg zainstalowane inne programy Acronis, takie jak Acronis True Image Home, na
tym samym nosniku rozruchowym mozna réwniez zawrze¢ wersje rozruchowe tych programow.
Nosnik rozruchowy oparty na systemie Linux

Nosnik oparty na systemie Linux zawiera rozruchowg wersje programu Acronis Disk Director opartg
na jadrze systemu Linux. Moze on uruchamia¢ dowolny sprzet klasy PC (w tym komputery bez
systemu operacyjnego i komputery z uszkodzonymi lub nieobstugiwanymi systemami plikéw) oraz
wykonywac na nim operacje.

Nosnik rozruchowy oparty na srodowisku PE

Nosnik rozruchowy oparty na srodowisku PE zawiera minimalng wersje systemu Windows zwang
srodowiskiem preinstalacyjnym systemu Windows (WinPE) oraz wtyczke Acronis Plug-in for WinPE,



czyli modyfikacje programu Acronis Disk Director, ktdra moze by¢ uruchamiana w srodowisku
preinstalacyjnym.

Srodowisko WinPE jest najwygodniejszym rozwigzaniem rozruchowym w duzych érodowiskach
wyposazonych w réznorodny sprzet.

Zalety:

= Program Acronis Disk Director w srodowisku preinstalacyjnym systemu Windows umozliwia
korzystanie z wiekszej liczby funkcji niz program uruchamiany z nosnika rozruchowego opartego
na systemie Linux. Po uruchomieniu sprzetu klasy PC w srodowisku WinPE mozna uzywac nie
tylko programu Acronis Disk Director, ale takze polecen i skryptow Srodowiska PE oraz innych
dodanych do niego wtyczek.

= Nosnik rozruchowy oparty na srodowisku PE pozwala przezwyciezy¢ niektdre problemy
z no$nikiem rozruchowym zwigzane z systemem Linux, takie jak obstuga tylko niektérych
kontroleréw RAID lub niektérych pozioméw macierzy RAID. Nosniki utworzone na podstawie
srodowiska WinPE umozliwiajg dynamiczne fadowanie niezbednych sterownikéw urzadzen.

7.1.1  Jak utworzy¢ nosnik rozruchowy

Aby byto mozliwe tworzenie nosnikow fizycznych, komputer musi by¢ wyposazony w nagrywarke
CD/DVD lub umozliwia¢ podtgczenie dysku flash. Generator no$nika rozruchowego umozliwia takze
utworzenie obrazu ISO dysku rozruchowego, ktéry pdzniej mozna bedzie nagraé na czystej ptycie.

Nosnik rozruchowy oparty na systemie Linux

Uruchom Generator nosnika rozruchowego (za pomoca konsoli zarzadzania, wybierajgc Narzedzia >
Utworz nosnik rozruchowy, lub jako oddzielny komponent).

1. Dla opcji Typ nosnika rozruchowego wybierz Oparty na systemie Linux.

2. Woybierz sposdb obstugi wolumindw i zasobow sieciowych (tzw. styl nosnikow):

= Nosnik obstugujgcy woluminy w stylu systemu Linux wyswietla woluminy jako np. hdal i
sdb2. Przed rozpoczeciem odzyskiwania prébuje zrekonstruowac urzagdzenia MD i woluminy
logiczne (LVM).

= Nosnik obstugujgcy woluminy w stylu systemu Windows wyswietla woluminy jako np. C: i D:.
Zapewnia dostep do wolumindw dynamicznych (LDM).
3. Wykonaj potrzebne operacje zgodnie z kolejnymi krokami kreatora. Aby uzyskac szczegdétowe
informacje, zobacz Nos$nik rozruchowy oparty na systemie Linux (s. 58).

Nosnik rozruchowy oparty na srodowisku PE

Wtyczke Acronis Plug-in for WinPE mozna dodac do dystrybucji sSrodowiska WinPE opartych na
dowolnym z nastepujacych jader:

= Windows Vista (PE 2.0) (odpowiednia rowniez dla systemu Windows XP SP2 z aktualizacjg
KB926044 lub nowsz3)

= Windows Vista SP1 (PE 2.1) (odpowiednia réwniez dla systemu Windows XP SP2 z aktualizacjg
KB926044 lub nowsz3a)

=  Windows 7 (PE 3.0)
=  Windows 8 (PE 4.0)
= Windows 8.1 (PE 5.0)
= Windows 10 (PE 10.0)



Komputer musi by¢ wyposazony w:

przynajmniej 256 MB pamieci RAM w przypadku srodowiska WinPE 2.x lub 3.0
przynajmniej 512 MB pamieci RAM w przypadku srodowiska WinPE 4.0
przynajmniej 1 GB pamieci RAM w przypadku srodowiska WinPE 5.0
przynajmniej 512 MB pamieci RAM w przypadku srodowiska WinPE 10.0

Aby mozna byto tworzy¢ lub modyfikowaé obrazy PE 2.x i 3.0, na komputerze musi by¢ zainstalowany
zestaw zautomatyzowanej instalacji systemu Windows (Windows AIK). Aby utworzy¢ srodowisko PE
4.0, PE 5.0 lub PE 10.0, nalezy zainstalowa¢ zestaw do oceny i wdrazania systemu Windows (ADK).

Aby zainstalowa¢ zestaw zautomatyzowanej instalacji systemu Windows:

1.

4,
5.

W zaleznosci od uzywanego systemu operacyjnego pobierz i zainstaluj jeden z nastepujgcych
pakietow:

Zestaw zautomatyzowanej instalacji systemu Windows Vista i Windows XP z dodatkiem Service
Pack 2 lub nowszym (PE 2.0):

http://www.microsoft.com/Downloads/details.aspx?familyid=C7D4BC6D-15F3-4284-9123-67983
0D629F2&displaylang=en

Zestaw zautomatyzowanej instalacji systemu Windows Vista SP1 (PE 2.1):

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilylD=94bb6e34-d890-4932-81a5-5b50c
657de08&DisplayLang=en

Zestaw zautomatyzowanej instalacji systemu Windows 7 (PE 3.0):

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=696DD665-9F76-4177-A811-39C26
D3B3B34&displaylang=en

[Opcjonalnie] Nagraj zestaw zautomatyzowanej instalacji systemu Windows na ptycie DVD lub
skopiuj go na dysk flash.

Zainstaluj srodowisko Microsoft .NET Framework 2.0 zawarte w tym zestawie (NETFXx86 lub
NETFXx64, w zaleznosci od posiadanego sprzetu).

Zainstaluj analizator Microsoft Core XML (MSXML) 6.0 zawarty w tym zestawie.
Zainstaluj zestaw zautomatyzowanej instalacji systemu Windows zawarty w tym zestawie.

Aby zainstalowa¢ zestaw do oceny i wdrazania systemu Windows:

1.

W zaleznosci od uzywanego systemu operacyjnego pobierz jeden z nastepujgcych pakietow:

Zestaw do oceny i wdrazania systemu Windows 8 (PE 4.0):
http://www.microsoft.com/download/details.aspx?id=30652

Zestaw do oceny i wdrazania systemu Windows 8.1 (PE 5.0):
http://www.microsoft.com/download/details.aspx?id=39982

Zestaw do oceny i wdrazania systemu Windows 10 (PE 10.0):
https://msdn.microsoft.com/windows/hardware/dn913721.aspx#adkwin10

Uruchom plik instalacyjny i wykonaj kroki wskazane przez kreator.

W ostatnim kroku wybierz do zainstalowania sktadniki Windows PE i Narzedzia wdrazania, a
nastepnie kliknij przycisk Zainstalu;.

Zalecamy zapoznanie sie z dokumentacjg pomocy dostarczong z zestawem zautomatyzowanej
instalacji systemu Windows lub zestawem do oceny i wdrazania systemu Windows. Dobrym na
poczatek opracowaniem jest sekcja ,Create an image” (Tworzenie obrazu) w dokumencie , Getting
Started for IT Professionals” (Wprowadzenie dla informatykéw). Aby uzyskac dostep do tego
dokumentu, wybierz z menu Start: Microsoft Windows AIK -> Dokumentacja -> Getting Started for
IT Professionals.



Aby uzyskac wiecej informacji na temat dostosowywania srodowiska Windows PE, zobacz Windows
Preinstallation Environment User’s Guide (Podrecznik uzytkownika srodowiska preinstalacyjnego
systemu Windows) (Winpe.chm).

7.1.1.1  Nosnik startowy oparty na systemie Linux
W przypadku korzystania z generatora nosnika nalezy okresli¢ nastepujgce elementy:
1. [Opcjonalnie] Parametry jgdra systemu Linux. Kolejne parametry nalezy oddziela¢ spacjami.

Aby mdc wybraé tryb wyswietlania startowego programu Disk Director przy kazdym
uruchomieniu nosnika, nalezy wpisa¢ vga=ask.

Lista parametréw znajduje sie w sekcji Parametry jadra (s. 58).
2. Komponenty startowe Acronis, ktére zostang umieszczone na nosniku:
= Acronis Disk Director

Startowa wersja produktu o niemal takiej samej funkcjonalnosci, jak Disk Director dla
systemow operacyjnych Windows — szczegétowe informacje zawiera sekcja Praca z
nosnikiem startowym (s. 61).

3. [Opcjonalnie] Wartos¢ limitu czasu menu startowego oraz komponent, ktdéry bedzie
automatycznie uruchamiany po przekroczeniu tego limitu.

= Jesli ta opcja nie zostanie skonfigurowana, program tadujacy Acronis bedzie czekat, az
uzytkownik okresli, czy ma by¢ uruchamiany system operacyjny (jesli istnieje), czy
komponent Acronis.

= Na przyktad po ustawieniu wartosci 10 s program Disk Director bedzie uruchamiany 10
sekund po wyswietleniu menu.

4. Typ nosnika do utworzenia. Mozna:

= utworzy¢ ptyte CD lub DVD albo inny nosnik startowy, na przyktad wymienny dysk flash USB,
jesli system BIOS umozliwia uruchamianie komputera z tego rodzaju nosnikow;

= wygenerowac obraz ISO dysku startowego, ktéry pdzniej bedzie mozna nagrac na czystej
ptycie.
5. Sciezka do pliku ISO no$nika.

Parametry jadra

To okno pozwala okresli¢ parametry jgdra systemu Linux. Zostang one automatycznie zastosowane
po uruchomieniu nosnika startowego.

Parametry te sg przewaznie uzywane w razie problemow z pracg z nos$nika startowego. W
standardowych sytuacjach pole to moze pozostac puste.

Kazdy z wpisywanych parametréw mozna takze okresli¢, naciskajac przy starcie systemu klawisz F11.
Parametry

Jesli chcesz okresli¢ wiele parametréw, rozdziel je spacjami.

acpi=off

Wytacza interfejs zaawansowanego zarzadzania energig ACPI. Warto uzyc¢ tego parametru, jesli
wystepuja problemy z okreslong konfiguracjg sprzetowa.

noapic



Wytacza kontroler APIC. Warto uzyé tego parametru, jesli wystepujg problemy z okreslong
konfiguracjg sprzetowa.

vga=ask

Wyswietla monit o wybdr trybu obrazu uzywanego przez graficzny interfejs uzytkownika nosnika
startowego. W przypadku braku parametru vga tryb obrazu jest wybierany automatycznie.

vga=numer_trybu

Okresla trybu obrazu uzywanego przez graficzny interfejs uzytkownika nosnika startowego.
Numer trybu jest okreslony wartos$cig numer_trybu podang w formacie szesnastkowym, na
przyktad: vga=0x318

Rozdzielczos¢ ekranu i liczba koloréw w wybranym trybie moze zaleze¢ od komputera. Aby
wybraé odpowiednig wartos¢ numer_trybu, zaleca sie najpierw uzycie parametru vga=ask.

quiet

Wytacza wyswietlanie komunikatéw startowych podczas tadowania jadra systemu Linux, a po
jego zatadowaniu uruchamia konsole zarzadzania.

Parametr ten jest posrednio okreslony podczas tworzenia nosnika startowego, jednak w menu
startowym mozna go usungc.

Bez tego parametru zostang wyswietlone wszystkie komunikaty startowe, a nastepnie pojawi sie
wiersz polecen. Aby uruchomié z niego konsole zarzadzania, wpisz polecenie: /bin/product

nousb
Wytgcza tadowanie podsystemu obstugi interfejsu USB.
nousb2

Wytgcza obstuge interfejsu USB 2.0. Urzgdzenia USB 1.1 bedg nadal obstugiwane. Przy uzyciu
tego parametru mozna uzyé w trybie USB 1.1 tych dyskéw USB, ktére nie dziatajg w trybie USB
2.0.

nodma

Wytgcza funkcje bezposredniego dostepu do pamieci (DMA) dla wszystkich dyskéw twardych IDE.
Zapobiega zawieszaniu sie jadra przy niektdrych urzadzeniach

nofw

Wytacz obstuge interfejsu FireWire (IEEE1394).
nopcmcia

Wytacza rozpoznawanie urzadzern PCMCIA.
nomouse

Wytacza obstuge myszy.
nazwa_modutu=off

Wytacza modut okreslony w parametrze nazwa_modufu. Aby na przyktad wytgczy¢ obstuge
modutu SATA, okresl: sata_sis=off

pci=bios

Wymusza obstuge systemu BIOS interfejsu PCl zamiast bezposredniej. Uzyj tego parametru, jesli
komputer jest wyposazony w niestandardowy mostek obstugi urzagdzen PCI.

pci=nobios



Wytacza obstuge systemu BIOS interfejsu PCl. Mozliwy bedzie wytgcznie bezposredni dostep do
urzadzen. Uzyj tego parametru, jesli wystepujg problemy z uruchomieniem nosnika startowego,
ktore mogg by¢ spowodowane przez system BIOS.

pci=biosirq
Uzyskuje tabele przekierowywania przerwan za pomocg wywotan systemu BIOS interfejsu PCI.
Uzyj tego parametru, jesli jadro nie moze przydzieli¢ zgdan przerwan (IRQ) lub odnalezé
dodatkowych magistrali PCI na ptycie gtéwnej.

Wywotania te mogg nie dziata¢ prawidtowo na niektérych komputerach. Jednak moze by¢ to
jedyny sposéb uzyskania tabeli przekierowywania przerwan.

7.1.1.2  Dodawanie wtyczki Acronis Plug-in do Srodowiska WiInPE 2.x lub
3.0

Generator nosnika rozruchowego udostepnia trzy metody integracji programu Acronis Disk Director
ze Srodowiskiem WinPE:

= Dodanie wtyczki Acronis Plug-in do istniejgcego obrazu ISO srodowiska PE. Ta mozliwos¢ jest
przydatna, gdy wtyczke trzeba dodac do wczesniej skonfigurowanego i juz uzywanego obrazu I1SO
srodowiska PE.

= Utworzenie od podstaw obrazu ISO srodowiska PE z wtyczka.

= Dodanie wtyczki Acronis Plug-in do pliku WIM do dowolnych przysztych celéw (reczne
wygenerowanie obrazu ISO, dodanie innych narzedzi do obrazu itd.).

Aby umozliwi¢ wykonanie dowolnej z tych operacji, nalezy zainstalowa¢ Generator nosnika
rozruchowego na komputerze, na ktérym jest zainstalowany zestaw Windows AIK lub Windows ADK.
Jesli taki komputer nie istnieje, nalezy go przygotowac w sposdb opisany w sekcji Jak utworzy¢ nos$nik
rozruchowy.

Generator nosnika rozruchowego obstuguje tylko srodowiska WinPE 2.x, WinPE 3.0, WinPE 4.0, WinPE 5.0 i
WinPE 10.0 na komputerze z procesorem x86. Te dystrybucje srodowiska WinPE mogq takze dziatac na sprzecie
o architekturze x64.

Dodawanie wtyczki Acronis Plug-in do obrazu ISO srodowiska WinPE
Aby dodac wtyczke Acronis Plug-in do obrazu ISO srodowiska WinPE:

1. W przypadku dodawania wtyczki do istniejgcego obrazu ISO srodowiska WinPE rozpakuj
wszystkie pliki tego obrazu do oddzielnego folderu na dysku twardym.

2. Uruchom Generator nosnika rozruchowego, wybierajgc Narzedzia > Generator nosnika
rozruchowego Acronis lub jako oddzielny komponent.

3. Wybierz Typ nosnika rozruchowego: Windows PE.
W przypadku tworzenia nowego obrazu ISO Srodowiska PE:
= Wybierz Utwdrz automatycznie srodowisko Windows PE
®  Program uruchomi odpowiedni skrypt i przejdzie do nastepnego okna.
W przypadku dodawania wtyczki do istniejgcego obrazu ISO Srodowiska PE:
= Wybierz polecenie Uzyj plikéw WinPE znajdujacych sie w okreslonym folderze.
= Okresdl sciezke do folderu zawierajgcego pliki WinPE.

4. [Opcjonalnie] Okresl sterowniki systemu Windows, ktére chcesz dodaé do srodowiska Windows
PE. Po uruchomieniu komputera w $Srodowisku Windows PE sterowniki utatwiajg dostep do
urzadzenia, na ktérym znajduje sie archiwum kopii zapasowej. Kliknij Dodaj i okresl sciezke do
niezbednego pliku *.inf dla odpowiedniego kontrolera SCSI, RAID, SATA, karty sieciowej, napedu



tasmowego lub innego urzadzenia. Procedure te nalezy powtdrzy¢ w przypadku kazdego
sterownika, ktéry ma by¢ dotgczony do wynikowego nosnika rozruchowego srodowiska WinPE.

5. Okresl, czy chcesz utworzy¢ obraz ISO, czy WIM.

6. Okresl petng $ciezke wynikowego pliku obrazu, tacznie z nazwa pliku.

Na ekranie podsumowania sprawdz ustawienia i kliknij Kontynuuij.

Nagraj obraz ISO na ptycie CD lub DVD za pomoca narzedzia innej firmy albo skopiuj obraz na dysk
flash.

Po uruchomieniu komputera w srodowisku WinPE automatycznie uruchomi sie program Acronis Disk
Director.

Aby utworzy¢ obraz srodowiska PE (plik 1ISO) z wynikowego pliku WIM:

Zastgp domysiny plik boot.wim w folderze Windows PE nowo utworzonym plikiem WIM.
W powyzszym przyktadzie wpisz:

copy c:\AcronisMedia.wim c:\winpe_x86\ISO\sources\boot.wim
Uzyj narzedzia Oscdimg. W powyzszym przykfadzie wpisz:
oscdimg -n —bc:\winpe_x86\etfsboot.com c:\winpe_x86\ISO c:\winpe_x86\winpe_x86.iso

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat dostosowywania srodowiska Windows PE, zobacz Windows
Preinstallation Environment User’s Guide (Podrecznik uzytkownika sSrodowiska preinstalacyjnego
systemu Windows) (Winpe.chm).

7.1.2  Praca z nosnikiem startowym

Operacje na komputerze uruchomionym przy uzyciu nosnika startowego sg niemal takie same jak
operacje wykonywane w dziatajgcym systemie operacyjnym. Rdznice sg nastepujgce:

1. Operacje Sprawdz wolumin (s. 42) i Defragmentuj wolumin (s. 42) sg niedostepne w przypadku
uzywania nosnika startowego.

2. Jesli na komputerze jest zainstalowanych kilka systemoéw operacyjnych Windows, okresl ukfad
dysku (s. 22). Gdy jest zainstalowany tylko jeden system operacyjny Windows, program uzyje
uktadu dysku tego systemu operacyjnego. Jesli na komputerze nie ma zainstalowanego systemu
operacyjnego lub gdy nie zostanie znaleziony zaden system operacyjny Windows, to zostanie
uzyty uktad dysku zgodny ze srodowiskiem nosnika startowego (opartego na systemie Linux lub
Windows PE).

3. Na nosniku startowym opartym na systemie Linux dyski i woluminy lokalne sg widoczne jako
odmontowane (sdal, sda2 itd.).

4. Czas istnienia dziennika jest ograniczony do biezgcej sesji. Caty dziennik lub jego odfiltrowane
wpisy mozna zapisa¢ w pliku.

7.1.2.1  Konfigurowanie trybu wyswietlania

W przypadku komputera uruchamianego z nosnika tryb wyswietlania obrazu wideo jest wykrywany
automatycznie na podstawie konfiguracji sprzetowej (parametréw monitora i karty graficznej). Jesli z
jakiegos powodu tryb wideo jest wykrywany niepoprawnie, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. W menu startowym nacisnij F11.

2. Wstaw w wierszu polecenia nastepujace polecenie: vga=ask, a nastepnie kontynuuj
uruchamianie.



3. Zlisty obstugiwanych trybow wideo wybierz odpowiedni tryb, wpisujac jego numer (na przykfad
318), a nastepnie nacisnij ENTER.

Jesli nie chcesz wykonywac tej procedury przy kazdym uruchamianiu danej konfiguracji sprzetowe;j z
nos$nika startowego, ponownie utwdrz nosnik startowy, wprowadzajgc odpowiedni numer trybu (w
tym przyktadzie — vga=0x318) w oknie Parametry jagdra — szczegétowe informacje znajdujg sie w
sekcji Nosnik startowy oparty na systemie Linux (s. 58).

7.1.2.2  Lista polecen i narzedzi dostepnych na nosniku startowym
opartym na systemie Linux

Nosnik startowy oparty na systemie Linux zawiera ponizsze polecenia i narzedzia wiersza polecenia,
ktdrych mozna uzywac po uruchomieniu powtoki polecent. Aby uruchomi¢ powtoke polecen, w
konsoli zarzgdzania nosnika startowego nacisnij klawisze CTRL+ALT+F2.

Polecenia i narzedzia systemu Linux

busybox fxload 1s pktsetup strace
cat gawk 1spci poweroff swapoff
cdrecord gpm 1lvm ps swapon
chmod grep mc raidautorun sysinfo
chown growisofs mdadm readcd tar
chroot grub mkdir reboot tune2fs
cp gunzip mke2fs rm udev

dd halt mknod rmmod udevinfo
df hexdump  mkswap route udevstart
dmesg hotplug more scp umount
dmraid ifconfig mount scsi_id uuidgen
e2fsck init mtx sed veconfig
e2label insmod mv sg_map26 vi

echo iscsiadm parted sh zcat
egrep kill pccardctl sleep

fdisk kpartx ping ssh

fsck 1n pktsetup sshd

/.2 Acronis Recovery Expert

Acronis Recovery Expert jest tatwym w uzyciu narzedziem, ktére umozliwia odzyskiwanie na
podstawowy dysk MBR wolumindow przypadkowo usunietych lub uszkodzonych z powodu awarii
sprzetu lub oprogramowania.



Jesli woluminy sg uszkodzone i komputer sie nie uruchamia — na przyktad po awarii zasilania lub
btedzie systemowym — uzyj wersji startowe]j programu Acronis Disk Director i uruchom program
Acronis Recovery Expert. Utatwia on odzyskanie sektorow startowych i tabel partycji na dyskach
twardych oraz przywrécenie mozliwosci uruchamiania systemu.

Program Recovery Expert prébuje najpierw odzyska¢ woluminy w ich oryginalnym stanie, czyli
woluminy logiczne zostang odzyskane jako logiczne, a podstawowe jako podstawowe. Jesli nie mozna
odzyskac¢ woluminu podstawowego w takim samym stanie, program odzyska go jako wolumin
logiczny. Podobnie, jesli nie mozna odzyskac¢ woluminu logicznego w takim samym stanie, program
odzyska go jako wolumin podstawowy.

Aby uruchomic program Acronis Recovery Expert

Z gérnego menu wybierz kolejno Narzedzia > Acronis Recovery Expert.

Odzyskiwanie woluminéw w trybie automatycznym

Tryb automatyczny jest tatwy w uzyciu i wymaga minimalnego naktadu pracy. Program sprébuje
znalez¢ i odzyskaé wszystkie usuniete woluminy na wszystkich dyskach podstawowych.

1. W oknie Tryb odzyskiwania wybierz Automatyczny.

2. W oknie Wyszukiwanie usunietych partycji program Acronis Recovery Expert przeskanuje
wszystkie dyski podstawowe w poszukiwaniu usunietych woluminéw. Program Acronis Recovery
Expert sprawdzi najpierw, czy na dyskach znajduje sie nieprzydzielone miejsce. Jesli nie ma
nieprzydzielonego miejsca, pojawi sie prosba o zamkniecie programu Recovery Expert. Jesli jest
dostepne nieprzydzielone miejsce, program Recovery Expert rozpocznie wyszukiwanie
usunietych woluminow.

Program Recovery Expert sprawdza poczgtek kazdej strony kazdego cylindra na wszystkich
dyskach w poszukiwaniu sektorow startowych. Sektor startowy to pierwszy sektor woluminu
zawierajgcy informacje na temat tego woluminu, nawet po jego usunieciu. Znaleziony usuniety
wolumin pojawi sie na liScie wolumindow. Wyszukiwanie bedzie jednak kontynuowane do czasu
przeskanowania pozostatych dyskéw. Po zakonczeniu wyszukiwania przycisk Dalej stanie sie
dostepny i bedzie mozna przej$¢ do nastepnego okna.

Uwaga: W trybie automatycznym nie mozna wybra¢ wolumindw do odzyskania. Program Acronis Recovery
Expert odzyska wszystkie wykryte usuniete woluminy.

Jezeli wyszukiwanie nie przyniesie rezultatéw, pojawi sie pytanie, czy chcesz uzyé metody
wyszukiwania Petne, czy zakonczy¢ wyszukiwanie i zamknac aplikacje. Uzycie metody petnego
wyszukiwania umozliwia programowi przeskanowanie wszystkich sektorow na wszystkich
dyskach twardych. Jest to doktadniejsza metoda i jej uzycie wymaga wiecej czasu. Jesli przy
uzyciu metody petnego wyszukiwania program nie znajdzie zadnych wolumindw, pojawi sie
monit o zamkniecie programu Recovery Expert.

3. W oknie Odzyskane woluminy zostang wyswietlone woluminy do odzyskania jako czesc¢ struktury
wolumindéw na dysku twardym. Upewnij sie, ze wszystkie wymagane woluminy sg prawidtowo
umieszczone w strukturze dysku twardego, a nastepnie kliknij Dalej.

4. Kliknij Kontynuuj, aby rozpocza¢ odzyskiwanie woluminow.
Odzyskiwanie woluminéw w trybie recznym

Reczny tryb odzyskiwania umozliwia petne wykorzystanie funkcji odzyskiwania woluminéw. Mozesz
okresli¢ metode wyszukiwania, dyski do przeszukania i woluminy do odzyskania.
1. W oknie Tryb odzyskiwania wybierz Reczny.

2. W oknie Wybér nieprzydzielonego miejsca wybierz nieprzydzielone miejsce na dyskach
podstawowych, na ktérych znajdowaty sie usuniete woluminy. Jezeli nie znasz lokalizacji



usunietych wolumindw, wybierz wszystkie obszary nieprzydzielonego miejsca na wszystkich
dyskach podstawowych.

3. W oknie Metoda wyszukiwania wybierz:

= Szybkie — (zalecane) program sprawdza poczatek kazdej strony kazdego cylindra na
wybranych dyskach. Ta metoda zajmuje mniej czasu i w wiekszosci przypadkéw powinna
zaowocowac znalezieniem wszystkich usunietych wolumindéw.

= Petne — program sprawdza wszystkie sektory na wybranych dyskach. Jest to bardziej
doktadna metoda i zajmuje wiecej czasu od metody szybkiej.

4. W oknie Wyszukiwanie usunietych woluminéw program Acronis Recovery Expert skanuje
wszystkie wybrane dyski twarde w poszukiwaniu usunietych wolumindw. Znaleziony usuniety
wolumin pojawi sie na liscie wolumindw. Wyszukiwanie bedzie jednak kontynuowane do czasu
przeskanowania pozostatych dyskéw. Jezeli nie zostanie znaleziony zaden wolumin, pojawi sie
prosba o zamkniecie programu Recovery Expert.

Program moze nawet znalez¢ i wyswietli¢ naktadajgce sie woluminy, tj. woluminy utworzone na
dysku i usuniete w réznym czasie. Kazdy kolejny wolumin przydziela miejsce zwolnione przez
uprzednio usuniety wolumin z wyjatkiem jego poczgtku. Mozna odzyska¢ tylko jeden z
naktadajgcych sie woluminow.

W recznym trybie odzyskiwania, w odrdznieniu od trybu automatycznego, nie trzeba czekac na
zakonczenie catego wyszukiwania. Gdy tylko zlokalizowane woluminy zostang dodane do listy,
mozna je wybra¢ do niezwtocznego odzyskania. Wybranie woluminu powoduje zmiane jego
statusu na Nieusuniety i udostepnienie przycisku Dalej.

5. W oknie Odzyskane woluminy zostang wyswietlone woluminy do odzyskania jako czes¢ struktury
wolumindéw na dysku twardym, oznaczone ikong w prawym gérnym rogu prostokata. Dopilnuj,
aby wszystkie wybrane woluminy byty prawidtowo umieszczone w strukturze dysku twardego, a
nastepnie kliknij Dalej.

6. Kliknij Kontynuuj, aby rozpoczgé odzyskiwanie woluminéw.

7.3 Acronis Disk Editor

Program Acronis Disk Editor to profesjonalne narzedzie umozliwiajgce wykonywanie wielu dziatan na
dysku twardym. Umozliwia m.in. przywracanie rekordow startowych, naprawianie struktury plikdw i
folderéw, znajdowanie utraconych klastrow i usuwanie kodu wiruséw komputerowych z dysku.
Program ten moze takze duzo zaoferowac poczatkujgcemu uzytkownikowi komputeréow. Moze by¢
na przyktad narzedziem edukacyjnym.

Praca w programie Acronis Disk Editor wymaga dobrej znajomosci struktury dysku twardego,
systemow plikdw i systemdéw operacyjnych, schematdw partycjonowania i zasad organizacji
przechowywania danych. Szczegétowe dane na temat organizacji przechowywanych danych i
interakcji miedzy dyskami twardymi i systemami operacyjnymi oraz aplikacjami nie sg uwzglednione
w niniejszej dokumentacji.

Edytowanie dyskow i woluminéw wymaga zachowania ostroznosci. Bardzo tatwo jest naruszyc integralnos¢
informacji dotyczqcych dysku, uniemozliwiajgc uzyskanie dostepu do danych. Ponadto mozna powaznie
uszkodzic funkcjonalnos¢ komputera (w wyniku czego zatadowanie systemu operacyjnego ani uruchomienie
aplikacji moze nie by¢ mozliwe).

W tej sekcji
Rozpoczynanie pracy w programie Acronis Disk Editor.........cccccvveeeeenn. 65
Gtoéwne okno, menu i elementy SterujgCe......cccvmreeecvireeccieee e, 65

Edytowanie dySKOW ..........eeiiiiiii ittt 66



WYSZUKIWANIE ..ttt e e e 67
Przyktady UZYCIa ..cccuvveeeeeiieee ettt e 68

7.3.1 Rozpoczynanie pracy w programie Acronis Disk Editor

Aby uruchomic program Acronis Disk Editor
1. Podfacz konsole do komputera, na ktérym jest zainstalowany agent Acronis Disk Director.

2. W obszarze zarzadzania dyskami kliknij prawym przyciskiem myszy dysk lub wolumin, a nastepnie
kliknij Edytuj. Spowoduje to uruchomienie programu Acronis Disk Editor i udostepni jego
operacje.

Wybranie catego dysku i wybranie woluminu rézni sie w nastepujgcy sposdb:

= Po wybraniu catego dysku mozna wyswietla¢ i edytowac struktury przechowywania danych
catego dysku — tabele partycji, tabele FAT wszystkich woluminéw dysku, folder gtéwny, obszar
danych.

= Po wybraniu woluminu mozna wyswietlaé¢ i edytowac tylko struktury przechowywania danych
tego woluminu — tabele FAT, folder gtéwny i obszar danych woluminu.

7.3.2 Glowne okno, menu i elementy sterujgce

W gtéwnym oknie sg wyswietlone numery dysku i sektora, w ktdrym znajduje sie kursor
wewnetrznego programu.

Menu programu Acronis Disk Editor zawiera nastepujace elementy:

= Dysk — umozliwia przegladanie wtasciwosci wybranego dysku.

=  Edytuj — umozliwia manipulowanie blokami wybranych woluminéw dysku twardego i
zapisywanie zawartosci sektora dysku po edycji.

®  Widok — pozwala wybrac tryb widoku w celu jak najwygodniejszej prezentacji danych.
Domyslnie w gtéwnym oknie programu wybrany wolumin lub dysk jest wyswietlany w trybie
szesnastkowym.

®  Wyszukaj — umozliwia wyszukanie na woluminie (lub dysku twardym) dowolnego wiersza (lub
dowolnej sekwencji znakow) i przejscie do okreslonego sektora dysku zgodnie z jego
przesunieciem bezwzglednym.

®  Pomoc — pozwala uzyskaé¢ pomoc dotyczacg okna edytora oraz producenta i wersji programu.

Korzystanie z elementow sterujacych

Menu umozliwia dostep do wszystkich operacji, a najczesciej uzywane operacje znajdujg sie na pasku
narzedzi.

Prawie wszystkie gtéwne funkcje programu (elementy menu) mozna uruchomi¢ za pomocg skrétéw
klawiaturowych F1, F2 ... F10 oraz kombinacji, takich jak Ctrl+O, Ctrl+F czy Alt+P. Na przyktad okno
dialogowe umozliwiajgce wyszukiwanie wierszy na woluminach i/lub dyskach twardych mozna
otworzy¢, uzywajac kombinacji klawiszy Ctrl+F. Do sektora mozna przejsé na podstawie jego
przesuniecia bezwzglednego, naciskajgc Alt+P. Mozna sie przetgcza¢ miedzy réznymi trybami widoku
okna gtéwnego. Na przyktad mozna nacisng¢ F2 w celu wyswietlenia trybu widoku szesnastkowego,
F6, aby przejs¢ do trybu widoku tabeli partycji lub F7 w celu uzyskania trybu widoku sektora
startowego. Sg tez dostepne inne klawisze skrétow.



Lista kodowan stuzy do interpretowania zawartosci sektoréw dysku twardego. Wybranie
odpowiedniego kodowania pozwoli wyswietli¢ prawidtowo zinterpretowang zawartos¢ sektora w
prawej czesci gtéwnego okna programu w trybie szesnastkowym.

7.3.3 Edytowanie dyskéw

Menu Edytuj umozliwia korzystanie z gtdwnych operacji dotyczacych blokéw okreslonych sektoréw
dysku twardego. Dane na dysku twardym mozna edytowac bezposrednio w polach dowolnego trybu
widoku — zobacz Widok (s. 67).

Omoéwimy teraz edytowanie dysku w trybie widoku W postaci szesnastkowej.

Zaznaczanie danych

W kazdym trybie widoku mozna zaznaczaé bloki sektoréw dysku za pomocg myszki lub klawiatury.

W trybie szesnastkowym do zaznaczania blokéw mozna uzy¢ nastepujgcych metod:
= Mysz. Umie$é wskaznik myszy w odpowiednim bajcie sektora i przeciggnij mysza, aby utworzy¢
zaznaczenie blokowe naokoto wszystkich bajtéw, ktére chcesz zaznaczyé.

= Klawiatura. Umies¢ kursor w odpowiednim bajcie sektora. Nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift i za
pomocg klawiszy strzatek (lub klawiszy Page Up i Page Down) utwdrz zaznaczenie.

Wskazowka: Jesli klawisz End zostanie nacisniety podczas przytrzymywania nacisnietego klawisza Shift,
zostanie zaznaczony caty sektor dysku. Aby zaznaczy¢ wszystkie sektory dysku, nacisnij Ctrl+A.

Edytowanie danych dysku

W obszarze szesnastkowym lub znakowym w oknie gtéwnym wskaz kursorem blok, ktéry chcesz
wyedytowad. Nastepnie wprowadz odpowiednig warto$é. W innych trybach widoku nalezy
wyedytowaé wartosci w odpowiednich polach.

Za pomocg elementu menu Cofnij mozesz odrzucic¢ jedng lub wiecej ostatnich zmian. Opcja Cofnij
wszystko powoduje odrzucenie wszystkich wprowadzonych zmian.

Zapisywanie zmian

Wprowadzone zmiany nie zostang od razu zastosowane w danym sektorze dysku. Aby uwzgledni¢
zmiany, nalezy klikng¢ Zapisz sektor.

Uwaga: Po zapisaniu zmian nie mozna juz ich cofngc.

Niezapisanie zmian skutkuje ich odrzuceniem. W przypadku wprowadzenia zmian w sektorze dysku
twardego i wyjscia z edytora bez ich zapisania zostanie wyswietlone ostrzezenie przypominajace o ich
zapisaniu.

Zapisywanie bloku do pliku

Element menu Zapisz do pliku umozliwia zapisanie wybranego bloku do pliku.

Zaznaczone bloki warto zapisac¢ przed rozpoczeciem ich edycji. Umozliwia to cofniecie zmian
wprowadzonych w sektorach danego dysku twardego i przywrdcenie danych.

Aby zapisac blok sektora dysku do pliku

1. Zaznacz blok, ktory chcesz zapisaé, a nastepnie kliknij Zapisz do pliku.

2. W oknie Zapisz do pliku kliknij Przegladaj i okresl sciezke i nazwe pliku.

3. Kliknij OK, aby zapisa¢ plik.



Wskazowka: Zaznaczenie mozna utworzy¢ bezposrednio w oknie Zapisz do pliku: w polu Rozmiar okresl liczbe
bajtow, ktére majq byc¢ zaznaczone liczgc od biezqcej pozycji kursora.

Odczytywanie bloku z pliku

Element menu Odczytaj z pliku umozliwia odczytanie bloku z zapisanego wczesniej pliku i wstawienie
go do sektora dysku.

Aby odczytac blok z pliku

1. Umiesc¢ kursor w odpowiednim bajcie sektora i kliknij Odczytaj z pliku.

2. W oknie Odczytaj z pliku kliknij Przegladaj i okresl plik.

3. Kliknij OK. Zawartos¢ pliku zostanie wstawiona do sektora, w ktdrym obecnie znajduje sie kursor.
4

Kliknij Zapisz sektor (Ctrl+S) w celu zapisania zmian.

7.3.4 Widok

Informacje o dyskach i woluminach w oknie programu Acronis Disk Editor mozna wyswietlac i
edytowac w kilku réznych trybach. Odpowiedni tryb widoku mozna wybraé, korzystajgc z menu
Widok.

W edytorze jest dostepnych siedem trybéw widoku:

= HEX (tryb szesnastkowy)

= Tabela partycji

= Sektor startowy FAT16

= Sektor startowy FAT32

= Sektor informacji o systemie plikéw FAT32

= Sektor startowy NTFS

= Folder FAT

Szesnastkowy tryb widoku jest gtéwnym i najpopularniejszym trybem. Pozostate tryby, ktore
reprezentujg pewne schematy wyswietlania danych, umozliwiajg prace ze zdekodowanymi
wartos$ciami bajtow lub grup bajtéw. Podczas tworzenia i formatowania standardowego woluminu

dysku oraz tworzenia plikow i folderéw mozna zobaczy¢ etapy formowania struktury
przechowywania danych na dysku.

Ponadto, korzystajgc z menu Widok, mozna ukry¢ lub pokazac pasek stanu i pasek narzedzi.

7.3.5 Wyszukiwanie

Menu Wyszukiwanie umozliwia znajdowanie okreslonych ciggdw znakéw na dysku oraz
przechodzenie do sektora w oparciu o jego przesuniecie bezwzgledne.

Wiersz wyszukiwania moze by¢ ustawiony zaréwno jako warto$¢ znakowa, jak i numeryczna
(szesnastkowa). Podczas wyszukiwania mozna zignorowac wielkos¢ liter, a takze szukanie
okreslonego wiersza w okreslonym przesunieciu w sektorze.

Dane dysku sg interpretowane zgodnie z wybranym kodowaniem. Jesli wybrano tryb wyszukiwania
bez uwzgledniania wielkosci liter, zaréwno wielkos¢ liter, jak i znaki diakrytyczne, zostang
zignorowane.



Po zakonczeniu wyszukiwania biezgca pozycja zostanie przesunieta do miejsca, w ktorym
odnaleziono dany cigg znakéw, lub, jezeli nie znaleziono zadnych wynikéw, jej potozenie nie ulegnie
zmianie. Mozna wyszuka¢ kolejny wiersz, naciskajgc klawisz F3.

Do okreslonego sektora mozna przejs¢ na podstawie jego przesuniecia bezwzglednego. W tym celu
wybierz element menu Przejdz do (lub naci$nij kombinacje klawiszy Alt+P).

Aby dokonac przejscia, wprowadz przesuniecie bezwzgledne sektora lub numery cylindra, gtowicy
i sektora. Wyswietlane parametry majg nastepujgcy format:

(CYL x HDS + HD) x SPT + SEC- 1,

gdzie: CYL, HD, SEC sg kolejno numerami cylindra, gtowicy i sektora wedtug wspotrzednych Cylinder
— Head — Sector (CHS — cylinder, gtowica, sektor); HDS to liczba gtowic przypadajaca na dysk, SPT
to liczba sektoréw przypadajgcych na sciezke.

Aby powréci¢ do poprzedniego sektora, wybierz element Wstecz w menu Wyszukaj (lub nacisnij
kombinacje klawiszy Ctrl+B).

7.3.6  Przyktady uzycia

W tej sekcji przedstawiono sposdb korzystania z programu Acronis Disk Editor w typowych
sytuacjach.

7.3.6.1  Ochrona i przywracanie gtéwnego rekordu startowego (MBR)

Ten przyktad dotyczy dyskdw podstawowych ze schematem partycjonowania MBR.

Gtéwny rekord startowy (MBR) znajduje sie w pierwszym sektorze dysku twardego i przechowuje
informacje na temat partycjonowania dysku twardego i kodu fadowanego z systemem BIOS.
Informacje przechowywane w MBR s3 niezbedne do uruchomienia komputera.

Jesli kod MBR jest uszkodzony na skutek dziatania wirusow w sektorze startowym lub btedu
ludzkiego, nie mozna uruchomi¢ komputera ani uzyskac dostepu do danych przechowywanych na
dyskach twardych.

Zapisujgc kopie kodu MBR w bezpiecznym miejscu, mozna zabezpieczy¢ komputer przed takimi
problemami. Jesli nawet nie uda sie uruchomic¢ komputera w standardowy sposéb, mozna to uczynié,
korzystajac z nosnika startowego utworzonego za pomoca Generatora nosnika startowego Acronis.
Nosnik startowy umozliwia uruchomienie programu Acronis Disk Editor i przywrdcenie rekordu MBR
z zapisanej wczesniej kopii. Dzieki temu bedzie mozna znowu uruchamia¢ komputer.

Ponizej opisano sposéb zapisywania kopii kodu MBR i przywracania go w razie wystgpienia awarii.

Krok 1. Zapisywanie gtéwnego rekordu startowego

1. W programie Acronis Disk Director kliknij prawym przyciskiem myszy dysk, ktérego kod MBR
chcesz zapisac, a nastepnie kliknij Edytuj.

2. W programie Acronis Disk Editor nacisnij klawisz F2, aby przejs¢ do trybu widoku
szesnastkowego.

3. Umiesc¢ kursor na poczatku pierwszego bajta sektora (sektor bezwzgledny 0 lub 0000 w widoku
szesnastkowym). Nastepnie przytrzymaj nacisniety klawisz Shift i za pomocga klawiszy strzatek
zaznacz pierwsze 445 bajtow sektora. To spowoduje zaznaczenie kodu MBR i podpisu dysku.

Wskazéwka. Doktadna pozycja kursora jest wyswietlona w polu Pozycja na pasku stanu (w
prawym dolnym rogu okna).



4. Woybierz Zapisz do pliku w menu Edytuj.

5. W oknie Zapisz do pliku kliknij Przegladaj i okresl $ciezke i nazwe pliku.
6. Kliknij OK, aby zapisa¢ plik.

Krok 2. Przywracanie gtéwnego rekordu startowego

1. Utwodrz nosnik startowy, aby umozliwi¢ przywrdcenie systemu w razie awarii. Tworzenie nosnika
startowego za pomocg Generatora nosnika startowego Acronis opisano w sekgcji Jak utworzyé
nosnik startowy.

Uruchom komputer, korzystajgc z nosnika startowego i uruchom program Acronis Disk Director.
Kliknij prawym przyciskiem myszy dysk, ktérego MBR chcesz przywrdcié, a nastepnie kliknij
Edytu;.

4. W programie Acronis Disk Editor nacisnij klawisz F2, aby przejs¢ do trybu widoku
szesnastkowego.

5. Umiesc¢ kursor na poczatku pierwszego bajta sektora (sektor bezwzgledny 0 lub 0000 w widoku
szesnastkowym), a nastepnie kliknij Odczytaj z pliku.

W oknie Odczytaj z pliku kliknij Przegladaj i okresl| plik, w ktérym jest przechowywany kod MBR.
Kliknij OK. Zawartos¢ pliku zostanie wstawiona do sektora, w ktérym obecnie znajduje sie kursor.

Nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl+S, aby zapisa¢ zmiany.
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Uruchom ponownie komputer.

7.3.6.2  Kopiowanie kodu MBR na inny dysk

Ten przyktad dotyczy dyskdw podstawowych ze schematem partycjonowania MBR.

Kod MBR dysku zrédtowego trzeba skopiowaé, jesli wolumin systemowy jest przenoszony z tego
dysku na dysk docelowy, ktéry nie ma MBR lub ma inny program fadujacy.
Aby skopiowac kod MBR na inny dysk

1. W programie Acronis Disk Director kliknij prawym przyciskiem myszy dysk zrédtowy, ktérego kod
MBR chcesz skopiowac, a nastepnie kliknij Edytuj.

2. W programie Acronis Disk Editor nacisnij klawisz F2, aby przejs¢ do trybu widoku
szesnastkowego.

3. Umiesc¢ kursor na poczatku pierwszego bajta sektora (sektor bezwzgledny 0 lub 0000 w widoku
szesnastkowym). Nastepnie przytrzymaj nacisniety klawisz Shift i za pomocg klawiszy strzatek
zaznacz pierwsze 445 bajtow sektora. To spowoduje zaznaczenie kodu MBR i podpisu dysku.

Wskazéwka. Doktadna pozycja kursora jest wyswietlona w polu Pozycja na pasku stanu (w
prawym dolnym rogu okna).

Wybierz Zapisz do pliku w menu Edytuj.

W oknie Zapisz do pliku kliknij Przegladaj i okresl sciezke i nazwe pliku.
Kliknij OK, aby zapisa¢ plik.

Nacisnij Alt+F4, aby zamkng¢ program Acronis Disk Editor.
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W programie Acronis Disk Director kliknij prawym przyciskiem myszy dysk docelowy, na ktéry
chcesz skopiowac kod MBR, a nastepnie kliknij Edytu;j.

9. W programie Acronis Disk Editor naci$nij klawisz F2, aby przejs¢ do trybu widoku
szesnastkowego.

10. Umiesc¢ kursor na poczatku pierwszego bajta sektora (sektor bezwzgledny 0 lub 0000 w widoku
szesnastkowym), a nastepnie kliknij Odczytaj z pliku.

11. W oknie Odczytaj z pliku kliknij Przegladaj i okresl plik, w ktorym jest przechowywany kod MBR.



12. Kliknij OK. Zawartos$¢ pliku zostanie wstawiona do sektora, w ktdrym obecnie znajduje sie kursor.
13. Nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl+S, aby zapisa¢ zmiany.

14. Uruchom ponownie komputer.

7.3.6.3  Wymazywanie danych z dysku

Dyski twarde mogg zawieraé wiele informacji poufnych. Uzytkownicy czesto zapominajg o tym, ze
informacje osobiste nalezy catkowicie zniszczyé w celu zapobiezenia nieuprawnionemu dostepowi do
nich. Usuniecie starego pliku to jednak za mato.

Narzedzia systemu Windows nie zapewniajg zniszczenia danych. Usuniete pliki mozna tatwo
przywrécié. Po sformatowaniu, a nawet po usunieciu partycji, zawarto$é sektoréw dysku twardego
jest taka sama.

Program Acronis Disk Editor umozliwia jednak proste i skuteczne wymazanie danych z dysku

twardego.

Aby wymazac dane z dysku

1. W programie Acronis Disk Director kliknij prawym przyciskiem myszy dysk, ktérego dane chcesz
zniszczyé, a nastepnie kliknij Edytu;j.

2. W programie Acronis Disk Editor naci$nij klawisz F2, aby przejs¢ do trybu widoku
szesnastkowego.

3. Umiesc¢ kursor na poczatku pierwszego bajta sektora (sektor bezwzgledny 0 lub 0000 w widoku
szesnastkowym). Nastepnie nacisnij kombinacje klawiszy Shift+Ctrl+End w celu zaznaczenia
pozostatych sektoréow dysku.

4. Kliknij Wypetnienie i wprowadz 0 (zero) jako wartos¢ wypetnienia.

5. Kliknij OK, a nastepnie potwierdz zamiar wykonania operacji.

Ostroznie! Po zatwierdzeniu operacji wszystkie dane z dysku zostanq catkowicie usuniete i nie bedzie mozna ich
odzyskac, o ile nie ma kopii zapasowych tego dysku utworzonych za pomocq rozwiqzarn Acronis do tworzenia
kopii zapasowych dyskdw i ich odzyskiwania.

7.3.6.4  Przywracanie usunietych plikow

Program Acronis Disk Editor umozliwia przywracanie usunietych plikdw nawet po sformatowaniu lub

usunieciu woluminu.

Plik mozna przywrdcic tylko, jesli:

®  zostat zapisany jako jeden ciggty blok na tym woluminie (tzn. plik nie moze by¢
pofragmentowany)

®  nie zostat zastgpiony innymi danymi

Przywracanie plikdw za pomoca programu Acronis Disk Editor jest dos¢ skomplikowane i wymaga
posiadania wiedzy na temat obstugi edytora szesnastkowego. Aby przywrdécic plik, trzeba posiadac
okreslone charakterystyczne informacje na jego temat w widoku szesnastkowym. Te informacje
pomoga w zlokalizowaniu pliku podczas szukania go w widoku szesnastkowym.

Na ponizszym przyktadzie przedstawiono sposdb przywracania kilku plikdw obrazéw jpeg ze
sformatowanego woluminu.

Wymagania wstepne:

1. Przed sformatowaniem pliki znajdowaty sie na woluminie Moje dane (G:).
2. Obrazy zostaty wykonane okreslonym aparatem.



3. Pliki nie zostaty pofragmentowane ani zastgpione innymi danymi.

Aby przywrdcicé pliki

1. W menedzerze plikéw obstugujgcym tryb szesnastkowy otwadrz istniejgcy plik jpeg podobny do
usunietego pliku. Nastepnie trzeba znalez¢ informacje pozwalajace odrdznié te pliki jpeg sposrod
innych danych przechowywanych na tym woluminie.
Otwdrz utworzony za pomocg tego samego aparatu podobny plik jpeg w trybie szesnastkowym i
przy uzyciu kodowania zachodniego (Windows). W obszarze znakowym widac¢, ze ten plik jpeg
zaczyna sie od takich znakow jak:
...JFIF....H.H...

i kofAczy takimi znakami jak:
..OLF...

Podczas robienia zdjecia aparat zwykle zapisuje informacje na temat producenta w kazdym pliku
jpeg. Te informacje sg przewaznie zapisywane na poczatku kazdego pliku. Jesli wiadomo, jak sie
zaczyna i konczy plik, i istniejg informacje na temat producenta, nie powinno by¢ problemu z
odrdznieniem odpowiednich plikdw jpeg.

2. W programie Acronis Disk Director kliknij prawym przyciskiem myszy sformatowany wolumin G:,
na ktorym byt przechowywany plik, ktéry chcesz przywrécic, a nastepnie kliknij Edytuj.

3. W programie Acronis Disk Editor nacisnij klawisz F2, aby przejs¢ do trybu widoku
szesnastkowego. Nastepnie na pasku narzedzi wybierz kodowanie Zachodni (Windows).

4. Nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl+F. Nastepnie w polu wyszukiwania wprowadz tekst JFIF. Kiedy
ta wartos$¢ zostanie znaleziona, spdjrz na ponizsze wiersze, aby sprawdzic¢ informacje na temat
producenta aparatu. Jesli nie ma tam potrzebnych informacji, nalezy wyszukiwac kolejne wpisy
JFIF do momentu znalezienia odpowiedniego wpisu.

5. Poznalezieniu odpowiednich danych utwérz zaznaczenie w nastepujacy sposéb.

Zaznacz poczatek sektora, w ktérym wystepuje kombinacja liter JFIF. Nastepnie nacisnij i
przytrzymaj klawisz Shift i za pomoca klawiszy strzatek (lub klawiszy Page Up i Page Down)
zaznacz reszte sektorédw az do korica sektora zawierajagcego kombinacje liter OLF.

Wybierz Zapisz do pliku w menu Edytuj.

W oknie Zapisz do pliku kliknij Przegladaj i okres$l sciezke i nazwe pliku. Na przyktad
C:\image_1.jpeg.

Kliknij OK, aby zapisa¢ plik.

Otwdrz plik w dowolnej przegladarce obrazéw. Jesli obraz zostanie wyswietlony, operacja sie
udata. Jesli nie wida¢ obrazu, sprawdz, czy dane obrazu zostaty zaznaczone tak, jak to opisano w
kroku 5.

Aby przywrdcic kolejny plik jpeg, powtorz kroki 4-9.



8 Stownik
B

Blok
Zobacz Sektor (s. 79).

C
Cylinder

Grupa wszystkich sciezek (s. 79) na wszystkich talerzach magnetycznych dysku twardego (s. 74), do
ktorych mozna uzyskaé dostep bez zmiany potozenia gtowicy magnetycznej.

Dostep do danych zapisanych w jednym cylindrze mozna uzyskaé znacznie szybciej niz w przypadku
przenoszenia gtowicy z jednego cylindra na drugi.

D

Defragmentacja

Proces zmiany uktadu plikéw na woluminie w celu zmniejszenia ich fragmentacji (s. 75), co moze
poprawic czas dostepu do plikéw.

Dubel

Kazda z dwdch czesci miejsca na dysku sktadajacych sie na wolumin dublowany (s. 82).
Kazdy dubel znajduje sie na osobnym dysku twardym.

Oba duble majg identyczny rozmiar i zawartos$é, co zapewnia odpornosé na uszkodzenia w przypadku
awarii dysku twardego zawierajgcego jeden z dubli.

Operacja konwertowania woluminu prostego (s. 83) na dublowany jest nazywana dodawaniem
dubla.

Dysk
Urzadzenie pamieci (czesto nosnik magnetyczny) podtgczone do komputera.

Przyktadami dyskow mogg by¢ dyski twarde i dyskietki.

Dysk dynamiczny

Dysk twardy zarzadzany za pomocg Menedzera dyskéw logicznych (LDM) dostepnego w systemach
Windows, poczagwszy od Windows 2000.

Ustuga LDM utatwia elastyczne przydzielanie wolumindéw na dysku w celu zwiekszenia odpornosci na
uszkodzenia, wydajnosci lub rozmiaru woluminu.

Dysk dynamiczny moze korzysta¢ ze schematu partycjonowania (s. 79) z gtéwnym rekordem
startowym (MBR) lub z tabelg partycji GUID (GPT).



Wszystkie dyski dynamiczne majg ukrytg baze danych, w ktérej ustuga LDM zapisuje konfiguracje
wszystkich wolumindw dynamicznych istniejgcych w grupie dyskéw, co zapewnia wiekszg
niezawodnos¢ przechowywania. Na dysku MBR ta baza danych zajmuje ostatni 1 MB dysku. Na dysku
GPT system Windows tworzy odrebng partycje metadanych ustugi LDM, rezerwujgc dla niej miejsce
na zastrzezonej partycji Microsoft (MSR).

Dysk 1 MBR Baza danych
LDM
———
1 MB
Dysk 2 Ochronny  gpT Zastrzezona Baza danych GPT
MBR partycja LDM
Microsoft (MSR)
Partycja
metadanych LDM
——
1MB

Dysk dynamiczny MBR (dysk 1) i dysk dynamiczny GPT (dysk 2).

Aby uzyskac wiecej informacji na temat dyskéw dynamicznych, zobacz nastepujace artykuty bazy
wiedzy Microsoft Knowledge Base:

Disk Management (Windows XP Professional Resource Kit)
http://technet.microsoft.com/pl-pl/library/bb457110.aspx

816307 Best practices for using dynamic disks on Windows Server 2003-based computers

http://support.microsoft.com/kb/81630/pl.

Dysk fizyczny

Dysk (s. 72) bedacy fizycznie oddzielnym urzgdzeniem. Dyskami fizycznymi sg: dyskietki, dyski twarde
i ptyty CD-ROM.

Dysk GPT

Dysk o schemacie partycjonowania (s. 79) w postaci tabeli partycji GUID (GPT).

Dyski GPT sg zwykle uzywane w 64-bitowych systemach operacyjnych, takich jak Windows XP
Professional x64 Edition.

Zobacz tez Dysk MBR (s. 73).

Dysk logiczny

Zobacz Wolumin logiczny (s. 82).

Dysk MBR

Dysk o schemacie partycjonowania (s. 79) w postaci gtdwnego rekordu startowego (MBR).

Dyski MBR sg zwykle uzywane w 32-bitowych systemach operacyjnych, takich jak Windows XP
Professional.



Dysk obcy
Dysk dynamiczny nalezgcy do grupy obcych dyskow dynamicznych (s. 76).

Dysk podstawowy

Dysk, do ktorego dostep mogg uzyskac wszystkie wersje systemu Windows oraz inne systemy
operacyjne.

Dysk podstawowy moze zawiera¢ jeden lub kilka wolumindw (s. 81) nazywanych woluminami
podstawowymi.

Dysk podstawowy mozna przekonwertowac na dysk dynamiczny.

Dysk twardy

Staty nosnik pamieci ze zintegrowang elektronika, sktadajacy sie kilku talerzy magnetycznych
obracajacych sie synchronicznie na jednej osi.

Dyski twarde majg stosunkowo duzg pojemnos¢ i duzg szybkos$¢ odczytu/zapisu.

Dyski twarde sg réwniez nazywane napedami dyskéw twardych.

E

Etykieta woluminu

Opcjonalna nazwa, ktérg mozna przypisa¢ woluminowi (s. 81), aby utatwic jego identyfikacje.

Dtugos¢ etykiety woluminu zalezy od systemu plikdw (s. 79) woluminu. Na przyktad system plikow
NTFS umozliwia uzywanie etykiet woluminéw o dtugosci do 32 znakodw.

Niektdre systemy plikow, takie jak FAT16 i FAT32, nie umozliwiajg uzywania niektérych znakéw w
etykietach woluminéw — na przyktad dwukropka (:) lub cudzystowu (").

F

Folder

Posiadajacy nazwe pojemnik na pliki zapisane na woluminie.
Folder moze zawierac inne foldery (nazywane czasem podfolderami).

W systemie plikow (s. 79) folder jest tabelg zawierajgcg opis plikdw (s. 78) i innych folderéw. Taka
struktura umozliwia utworzenie drzewa folderéw rozpoczynajgcego sie od folderu gtéwnego (s. 74).

Folder gtdwny

Folder (s. 74), w ktérym zaczyna sie drzewo folderéw systemu plikdw (s. 79).

Rozpoczynajac od folderu gtéwnego, mozna w unikalny sposéb opisac potozenie pliku (s. 78) w
drzewie folderéw dzieki uzyciu kolejnych nazw zagniezdzonych folderéw, na przyktad:
\Windows\System32\Vmm32.vxd.

W tym przyktadzie folder Windows jest podfolderem folderu gtéwnego, folder System32 jest
podfolderem folderu Windows, a Vmm32.vxd jest plikiem znajdujgcym sie w folderze System32.



Folder systemowy

Folder zawierajacy pliki niezbedne do dziatania systemu operacyjnego.

Przyktadami folderéw systemowych w systemach operacyjnych Windows mogg by¢ foldery:
»Program Files” i ,Windows”.

Formatowanie

Proces tworzenia systemu plikéw na woluminie.

Po sformatowaniu woluminu mozna na nim zapisywac pliki i foldery.

Fragmentacja

Rozrzucenie poszczegdlnych czesci plikdw w réznych obszarach woluminu.

W wyniku dodawania, usuwania i zmieniania plikéw duzo z nich zajmuje miejsce na woluminie w
wielu niesgsiadujgcych ze sobg czesciach. W rezultacie wydtuza sie czas uzyskiwania dostepu do tych
plikéw.

Proces defragmentacji (s. 72) ma na celu skrécenie czasu uzyskiwania dostepu przez scalenie
pofragmentowanych plikéw.

G

Generator nosnika

Specjalne narzedzie do tworzenia nosnika startowego.

Gtowny rekord startowy (schemat partycjonowania)

Jeden z dwdch schematéw partycjonowania dysku. Zobacz Schemat partycjonowania (s. 79).

Gitowny rekord startowy (sektor)
Pierwszy sektor (s. 79) na dysku twardym (s. 74).

W tym sektorze sg zwykle zapisywane informacje na temat partycjonowania (s. 78) dysku. Jest w nim
réwniez zapisany maty program inicjujacy uruchamianie (s. 80) komputera.

Grupa dyskow

Okreslona liczba dyskéw dynamicznych, ktérych bazy danych LDM zawierajg wspdlne dane
konfiguracyjne, dzieki czemu dyskami mozna zarzadzac jako catoscia.

Zwykle wszystkie dyski dynamiczne utworzone na tym samym komputerze nalezg do tej samej grupy
dyskow.

Po utworzeniu pierwszego dysku dynamicznego w ustudze LDM lub innym narzedziu do zarzadzania
dyskami nazwa grupy dyskow pojawia sie w kluczu rejestru
HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\dmio\Boot Info\Primary Disk
Group\Name.



Kolejne tworzone lub importowane dyski sg dodawane do tej samej grupy dyskéw. Grupa istnieje
dopdty, dopdki istnieje przynajmniej jeden z jej dyskow sktadowych. Po odtgczeniu ostatniego dysku
dynamicznego lub przekonwertowaniu go na dysk podstawowy grupa przestaje istnie¢, ale jej nazwa
pozostaje w powyzszym kluczu rejestru. W przypadku ponownego utworzenia lub podtgczenia dysku
dynamicznego tworzona jest grupa dyskdw o nazwie przyrostowe;j.

W przypadku przeniesienia na inny komputer grupa dyskow jest traktowana jako obca (s. 76) i nie
mozna z niej korzysta¢, dopdki nie zostanie zaimportowana do istniejgcej grupy dyskow.
Zaimportowanie powoduje aktualizacje danych konfiguracyjnych na dyskach zaréwno lokalnych, jak i
obcych, dzieki czemu mogg tworzyc¢ jedng catosé. Jesli na komputerze nie istnieje zadna grupa
dyskow, obca grupa dyskow jest importowana w stanie takim, jakim jest (z oryginalng nazwa).

Aby uzyskac wiecej informacji na temat grup dyskow, zobacz nastepujgcy artykut bazy wiedzy
Microsoft Knowledge Base:

222189 Description of Disk Groups in Windows Disk Management
http://support.microsoft.com/kb/222189/pl-pl/

Grupa obcych dyskow dynamicznego

Grupa dyskéw dynamicznych, ktéra nie jest macierzysta w aktualnie uruchomionym systemie
operacyjnym.

Aby mdc uzywac takich dyskow, nalezy je zaimportowad do istniejgcej grupy dyskow na komputerze.

I

Inicjowanie
Proces rejestrowania dysku w systemie operacyjnym.

Inicjowanie obejmuje przypisanie do dysku schematu partycjonowania (s. 79) (MBR lub GPT) oraz
typu (podstawowy lub dynamiczny).

Inicjowanie jest zwykle wykonywane po dodaniu do komputera nowego dysku twardego.

]

Jednostka alokadji
Zobacz Klaster (s. 76).

K

Klaster

Jednostka alokacji miejsca na dysku umozliwiajgca zapisywanie plikéw w systemie plikéw.
Kazdy plik, ktéry nie jest pusty, catkowicie zajmuje co najmniej jeden klaster.

Typowy rozmiar klastra wynosi 4 KB. Podczas formatowania woluminu mozna wybrac jego rozmiar
klastra.

Mniejszy rozmiar klastra umozliwia efektywniejsze zapisywanie mniejszych plikdw dzieki
zmniejszeniu iloSci niewykorzystanego miejsca na dysku. Z drugiej strony wieksze pliki mogg by¢



bardziej pofragmentowane na woluminie, co moze poskutkowa¢ wydtuzeniem czasu uzyskiwania
dostepu do nich.

Klaster jest tez nazywany jednostkg alokaciji.

Fizycznie klaster sktada sie z co najmniej jednego (zwykle o$miu) sektoréw na dysku.

Komputer

Komputer fizyczny lub maszyna wirtualna okreslone w sposéb jednoznaczny przez instalacje systemu
operacyjnego.

L

Litera dysku

Zobacz Litera woluminu (s. 77).

Litera woluminu

Litera, np. C, ktdrg system operacyjny Windows przypisuje do woluminu w celu zlokalizowania plikéw
i folderéw zapisanych na tym woluminie.

Litera woluminu jest zwykle przypisywana podczas formatowania woluminu. Litere mozna przypisaé,
zmienic¢ lub usungé w pdzniejszym czasie i nie bedzie to miato wptywu na dane zapisane na
woluminie.

Litera woluminu jest réwniez nazywana literg dysku.

N
Naped

Urzadzenie fizyczne umozliwiajgce dostep do informacji na dysku (s. 72).

Przyktadami napeddw sg napedy dyskéw twardych (s. 74) i napedy dyskietek.

Nieprzydzielone miejsce

Miejsce na dysku dostepne dla potrzeb utworzenia nowego woluminu lub jego czesci albo do
rozszerzenia istniejgcego woluminu.

Nie nalezy go myli¢ z wolnym miejscem (s. 81) na dysku.

Nosnik startowy

Nosnik fizyczny (ptyta CD lub DVD, dysk flash USB albo inny nosnik obstugiwany jako urzgdzenie
startowe w systemie BIOS komputera), ktory zawiera startowg wersje programu Acronis Disk
Director lub srodowisko preinstalacyjne systemu Windows (WinPE) z wtyczkg Acronis Plug-in for
WinPE.

Komputer mozna rowniez uruchomié w powyzszych srodowiskach przy uzyciu funkcji uruchamiania
przez sie¢ z serwera Acronis PXE Server lub za pomocg ustugi instalacji zdalnej (RIS) firmy Microsoft.
Takie serwery z przestanymi komponentami startowymi mozna réwniez traktowacd jako swego
rodzaju nosniki startowe.



Nosniki startowe sg najczesciej uzywane do tworzenia wolumindéw podstawowych lub dynamicznych
na komputerach bez systemu operacyjnego.

O

Odporno$¢ na uszkodzenia

Mozliwo$¢ zapewnienia przez wolumin integralnosci danych w przypadku awarii urzadzenia.

Odporno$¢ na uszkodzenia jest zwykle osiggana przez nadmiarowos¢ danych umozliwiajacg ich
zachowanie w przypadku uszkodzenia dyskéw twardych zawierajacych dany wolumin.

Do wolumindw odpornych na uszkodzenia nalezg woluminy dublowane (s. 82) i RAID-5.

P

Partycja podstawowa

Zobacz Wolumin podstawowy (s. 83).

Partycjonowanie
Proces tworzenia struktury logicznej na dysku twardym (s. 74).

Partycjonowanie obejmuje zwykle utworzenie co najmniej jednego woluminu na dysku (s. 81).

Acronis Disk Director jest przyktadowym programem, ktéry moze wykonac partycjonowanie.

Pas

Kazda z réwnych pod wzgledem rozmiaru czesci miejsca na dysku tworzacych wolumin roztozony (s.
83) lub wolumin RAID-5.

Kazdy pas znajduje sie na osobnym dysku twardym.

Wolumin roztozony sktada sie z co najmniej dwéch paséw. Wolumin RAID-5 sktada sie z co najmniej
trzech pasow.

Plik

Zbiér danych, takich jak dokument tekstowy, zapisanych z okreslajgcg go nazwg — na przyktad:
Dokument.txt

Pliki s zapisywane w systemie plikdw (s. 79) na woluminie. W réznych systemach plikdw pliki moga
byc¢ zapisywane w inny sposdb, przy uzyciu réznych wymagan dotyczgcych sposobu zapisu ich nazw
oraz roznych sposobow zapisu petnej $ciezki do pliku w drzewie folderow (s. 74).

Plik wymiany
Plik (s. 78) uzywany przez system operacyjny do zapisywania danych niemieszczacych sie w fizycznej

pamieci operacyjnej komputera.

Zastosowanie plikdw wymiany umozliwia uruchamianie wiekszej liczby programodw, niz wynikatoby to
z ograniczen zwigzanych z pamiecig operacyjng. System operacyjny przenosi do pliku wymiany
aktualnie nieuzywane dane i taduje wymagane dane z pliku wymiany do pamieci.



Plik wymiany jest tez nazywany plikiem stronicowania.

S

Schemat partycjonowania

Metoda organizowania woluminéw na dysku.

Istniejg dwa schematy partycjonowania: gtéwny rekord startowy (MBR) i tabela partycji GUID (GPT).
Dysk o schemacie partycjonowania MBR jest nazywany dyskiem MBR, a dysk o schemacie
partycjonowania GPT jest nazywany dyskiem GPT.

Schemat partycjonowania okresla liczbe woluminéw, ktére mozna utworzyé na dysku:

= Podstawowy dysk MBR moze zawiera¢ cztery woluminy podstawowe (s. 83) lub trzy woluminy
podstawowe i nieograniczong liczbe wolumindéw logicznych (s. 82).

= Podstawowy dysk GPT moze zawiera¢ do 128 wolumindw podstawowych.
Schemat partycjonowania okresla rowniez maksymalny rozmiar poszczegdlnych wolumindw:

= Maksymalny rozmiar woluminu na dysku MBR wynosi 2 terabajty.

= Maksymalny rozmiar woluminu na dysku GPT wynosi 16 eksabajtéw (ponad 16 milionéw
terabajtéow).

Schemat partycjonowania jest rowniez nazywany stylem partycjonowania lub stylem partyc;ji.

Sektor

Najmniejsza jednostka informacji na dysku (s. 72) przesytana w jednej operacji odczytu lub zapisu.

Zwykle sektor ma rozmiar 512 bajtow.

Sektor startowy

Pierwszy sektor (s. 79) dysku (s. 72) lub woluminu (s. 81) zawierajacy kod poczatkowy umozliwiajgcy
uruchomienie systemu operacyjnego.

Sektor startowy musi konczy¢ sie podpisem szesnastkowym OxAA55.

System plikow
Struktura danych uzywana do zapisywania plikdw (s. 78) na woluminie i zarzagdzania nimi.

System plikow $ledzi wolne oraz zajete miejsce, obstuguje foldery (s. 74) i nazwy plikow oraz zapisuje
fizyczne potozenia plikdw na dysku.

Przyktadami systemow plikdw obstugiwanych w systemie Windows sg: FAT16 (znany rdwniez jako
FAT), FAT32 i NTFS.

Przyktadami systeméw plikdw obstugiwanych w systemie Linux s3: ext2 i ext3.

Podczas formatowania (s. 75) woluminu mozna wybrac¢ dla niego system plikdw.
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S

Sciezka
Dowolny z koncentrycznych okregdw, na ktére jest podzielony dysk twardy (s. 74).

Dostep do informacji z jednej sciezki mozna uzyskac bez przenoszenia gtowicy magnetycznej.

T
Tabela partycji GUID (GPT)

Jeden z dwéch schematéw partycjonowania dysku. Zobacz Schemat partycjonowania (s. 79).

Typ dysku
Typ dysku jest okreslany przez sposdb organizacji dysku.

Dysk moze by¢ jednego z dwdch typow: podstawowy (s. 74) lub dynamiczny (s. 72).

Typ partycji

Liczba szesnastkowa identyfikujgca zwykle typ woluminu lub system plikéw (s. 79) woluminu.
Na przyktad partycja typu 07h identyfikuje wolumin z systemem plikdw NTFS.

Przez przypisanie okreslonego typu partycji do woluminu mozna go oznaczy¢ jako wolumin ukryty (s.
84). Na przyktad zmiana typu partycji woluminu NTFS na 17h spowoduje ukrycie tego woluminu.

Typ woluminu

Typ woluminu okreslony przez strukture woluminu i typ dysku, na ktérym wolumin sie znajduje.

Ponizej przedstawiono liste typédw wolumindw z krétkimi opisami:

= Wolumin podstawowy (s. 83) — wolumin znajdujacy sie na dysku podstawowym. Moze on by¢
jednego z nastepujacych typdw:

= Wolumin podstawowy (s. 83) — umozliwia zapisywanie informacji wymaganych do
uruchomienia komputera lub systemu operacyjnego.

=  Wolumin logiczny (s. 82) — zwykle stuzy do zapisywania plikdw uzytkownika i danych
systemu operacyjnego.

= Wolumin dynamiczny (s. 82) — wolumin na co najmniej jednym dysku dynamicznym. Moze on
by¢ jednego z nastepujgcych typow:

= Wolumin prosty (s. 83) — zajmuje jeden dysk.

= Wolumin tgczony (s. 83) — zajmuje co najmniej dwa dyski w czesciach o arbitralnie
ustalonym rozmiarze.

= Wolumin roztozony (s. 83) — zajmuje co najmniej dwa dyski w rownych czesciach. Moze
zapewnic¢ szybszy dostep do danych.

= Wolumin dublowany (s. 82) — zajmuje dwa dyski w rdwnych czesciach nazywanych dublami.
Odporny na uszkodzenia.

= Wolumin RAID-5 — zajmuje co najmniej trzy dyski w rownych czesciach. Odporny na
uszkodzenia.



U

Uruchamianie komputera

Proces uruchamiania komputera po jego wtgczeniu lub zresetowaniu.

Podczas uruchamiania komputera jest na nim uruchamiany program tadujacy, ktéry uruchamia
wybrany system operacyjny.

Komputer, ktérego nie mozna uruchomic¢ normalnie, na przyktad wtedy, gdy wolumin zawierajacy
system operacyjny jest niedostepny, jest nazywany komputerem niemozliwym do uruchomienia.

Niektére operacje, takie jak zmiana rozmiaru woluminu systemowego w systemie Windows,
wymagajg ponownego uruchomienia komputera.

Uszkodzony klaster

Klaster (s. 76), ktéry zawiera co najmniej jeden uszkodzony sektor (s. 81).

Nie jest mozliwe ani zapisywanie danych w takim klastrze ani pobieranie ich z niego.

Uszkodzony sektor

Sektor (s. 79), ktdry nie moze przechowywac zapisanych w nim informacji, na przyktad z powodu
uszkodzenia fizycznego lub starzenia sie powierzchni magnetycznej.

W

Wolne miejsce

Miejsce na woluminie, ktdre nie jest zajete przez dane, takie jak pliki i foldery.

Nie nalezy go myli¢ z nieprzydzielonym miejscem (s. 77) na dysku.

Wolumin

Niezalezny obszar pamieci na dysku twardym (s. 74).
Wolumin zawiera zwykle system plikdw (s. 79) uzywany do zapisywania plikéw i folderdw.

Na dysku mozna zapisac¢ kilka wolumindw. Niektére woluminy, takie jak woluminy taczone (s. 83),
moga by¢ zapisane na kilku dyskach.

Wolumin aktywny

Wolumin, z ktérego jest uruchamiany komputer.

Jesli na komputerze nie ma zainstalowanych systemdw operacyjnych innych niz Windows, wolumin
aktywny jest zwykle woluminem systemowym (s. 84).

Jesli na komputerze jest zainstalowany system operacyjny inny niz Windows, np. system Linux,
wolumin aktywny moze byé woluminem, na ktérym jest zapisany program tadujacy, np. program
GRUB.



Wolumin aktywny moze byé woluminem podstawowym (s. 83) (na dysku podstawowym) lub
woluminem prostym (s. 83) (na dysku dynamicznym).

Tylko jeden wolumin na dysku moze by¢ aktywny.

Wolumin aktywny na dysku podstawowym jest nazywany partycjg aktywna.

Wolumin dublowany

Odporny na uszkodzenia wolumin, ktdrego dane sg zduplikowane na dwdch dyskach fizycznych (s.
73).

Kazda z dwdch czesci woluminu dublowanego jest nazywana dublem.

Wszystkie dane znajdujgce sie na jednym dysku sg kopiowane na drugi dysk, aby zapewni¢
nadmiarowos¢ danych. Jedli jeden dysk twardy ulegnie uszkodzeniu, dane wcigz beda dostepne na
pozostatych dyskach.

Woluminami dublowanymi mogg by¢: wolumin systemowy (s. 84) i wolumin startowy (s. 83).

Wolumin dublowany jest czasem nazywany woluminem RAID-1.

Wolumin dynamiczny

Wolumin na co najmniej jednym dysku dynamicznym.

Woluminy dynamiczne zapewniajg wiekszg funkcjonalnos¢ w poréwnaniu z woluminami
podstawowymi, ale mogg nie by¢ obstugiwane przez starsze systemy operacyjne, np. Windows 98.

Rdézne typy woluminéw dynamicznych sg przeznaczone do réznych celéw. Na przyktad w celu:

= zwiekszenia rozmiaru woluminu do wielkosci przekraczajgcej pojemnosé jednego dysku przy
uzyciu woluminu tgczonego;

= skrdcenia czasu dostepu do plikdw przy uzyciu woluminu roztozonego;

= zapewnienia odpornosci na uszkodzenia przy uzyciu woluminu dublowanego.

Aby uzyskac petna liste typéw wolumindw, zobacz Typ woluminu (s. 80).

Wolumin gtowny

Wolumin, na ktérym w przypadku scalania dwéch wolumindw sg zapisywane pliki i foldery z drugiego
woluminu.

Po scaleniu dwéch woluminéw w jeden wolumin wynikowy zachowuje litere dysku i etykiete
woluminu gtéwnego.

Wolumin logiczny

Wolumin znajdujacy sie na podstawowym dysku MBR (s. 73), nie bedacy woluminem podstawowym
(s. 83).

W woluminach logicznych sg zwykle zapisywane dane uzytkownika oraz pliki uzywane przez
zainstalowane systemy operacyjne.

W przeciwienstwie do liczby woluminéw podstawowych liczba woluminéw logicznych jest
nieograniczona.



Wolumin logiczny jest rowniez nazywany dyskiem logicznym.

Wolumin fgczony

Wolumin zajmujgcy miejsce na co najmniej dwéch dyskach dynamicznych (s. 72), w czesciach, ktére
nie muszg by¢ réwne.

Wolumin fgczony moze zajmowac miejsce na maksymalnie 32 dyskach.

W odrdznieniu od woluminéw dublowanych (s. 82) i RAID-5 woluminy tgczone nie sg odporne na
uszkodzenia. W odrdéznieniu od wolumindéw roztozonych (s. 83) woluminy taczone nie zapewniajg
szybszego dostepu do danych.

Wolumin podstawowy

Wolumin na dysku podstawowym (s. 74).

Wolumin podstawowy moze by¢ podstawowy (s. 83) i logiczny (s. 82).

Wolumin podstawowy
Wolumin znajdujacy sie na czesci dysku podstawowego (s. 74) i dziatajacy jak oddzielny dysk twardy.

Na woluminach podstawowych sg czesto zapisywane pliki niezbedne do uruchomienia komputera lub
systemu operacyjnego. Wiele systemdw operacyjnych mozna uruchomic tylko z woluminu
podstawowego.

Liczba woluminéw podstawowych na dysku jest ograniczona i zalezy od schematu partycjonowania
(s. 79).

Wolumin podstawowy jest rdwniez nazywany partycjg podstawowa.

Wolumin prosty

Wolumin (s. 81) zajmujacy miejsce na jednym dysku dynamicznym (s. 72).

Fizycznie wolumin prosty moze zajmowac kilka regiondw miejsca dysku, ktére logicznie sg uwazane
za jeden ciggty region.

W przypadku rozszerzenia woluminu prostego na inny dysk wolumin ten staje sie woluminem
taczonym (s. 83). Po dodaniu dubla do woluminu prostego staje sie on woluminem dublowanym (s.
82).

Wolumin roztozony

Wolumin znajdujacy sie na co najmniej dwdch dyskach dynamicznych, ktérego dane sg réwno
roztozone na rownych obszarach miejsca (hazywanych pasami) na tych dyskach.

Dostep do danych na woluminach roztozonych jest zwykle szybszy niz na innych typach woluminow
dynamicznych, poniewaz moze by¢ wykonywany jednoczesnie na kilku dyskach twardych.

W odréznieniu od woluminu dublowanego (s. 82) wolumin roztozony nie zawiera informacji
nadmiarowych, dlatego nie jest odporny na uszkodzenia.

Wolumin roztozony jest réwniez nazywany woluminem RAID-0.



Wolumin startowy

Wolumin zawierajacy pliki niezbedne do uruchomienia i dziatania okreslonego systemu operacyjnego
Windows.

Jesli na komputerze jest zainstalowany tylko jeden system operacyjny Windows, wolumin startowy
jest zwykle tym samym woluminem, co wolumin systemowy (s. 84).

Jesli na komputerze jest zainstalowanych kilka systemdw operacyjnych Windows, kazdy z tych
systemow operacyjnych zwykle ma wtasny wolumin startowy, natomiast wolumin systemowy jest
tylko jeden.

Biorgc pod uwage typ woluminu, wolumin startowy moze byé woluminem podstawowym lub
logicznym na dysku podstawowym, albo woluminem prostym na dysku dynamicznym.

Zobacz réwniez Wolumin systemowy (s. 84).

Wolumin systemowy

Wolumin zawierajacy pliki niezbedne do uruchamiania dowolnego z zainstalowanych systemdéw
operacyjnych Windows.

Do plikéw tych naleza: Boot.ini, Ntdetect.com i Ntldr

Jesli na komputerze jest zainstalowany tylko jeden system operacyjny Windows, wolumin systemowy
jest zwykle tym samym woluminem, co wolumin startowy (s. 83).

Jesli na komputerze jest zainstalowanych kilka systemdw operacyjnych Windows, kazdy z tych
systemow operacyjnych zwykle ma wtasny wolumin startowy, natomiast wolumin systemowy jest
tylko jeden.

Biorac pod uwage typ woluminu, wolumin systemowy moze by¢ woluminem podstawowym na dysku
podstawowym lub woluminem prostym na dysku dynamicznym.

Zobacz réwniez wolumin startowy (s. 83).

Wolumin ukryty

Wolumin (s. 81) utworzony jako niewidoczny dla systemu operacyjnego.

Wolumin ukrywa sie zwykle przez zmiane jego typu partycji (s. 80).
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